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ขั้นที่ 1 กำหนดหัวเรื่องผังใยแมงมุม (Web Diagram) 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

หน่วยที่ 9 

เรื่อง “หนูน้อยนักประสาท
สัมผัส” 

วันที่ 2 เสียงใสไพเราะ 
ลักษณะของประสาทสัมผัสทางหู เรามีหู 2 
ข้าง หูช่วยให้เราไดย้ินเสยีงต่างๆรอบตัวเช่น 
เสียงนกร้อง เสยีงเพลง 

 

วันที่ 1 ดวงตามองเห็น 
ลักษณะของประสาทสัมผัสทางตา เรามีตา 2
ข้างดวงตาช่วยให้เรามองเห็นสิ่งตา่ง ๆ ที่อยู่
รอบตัวเราได ้

 

วันที่ 3 กลิ่นนี้มีความหมาย 
ลักษณะของประสาทสัมผัสทางจมกู เรามี
จมูก 1 จมูก จมูกมีไวห้ายในและดมกลิ่น
ต่างๆทั้งกลิ่นหอมและกลิ่นเหม็น 

วันที่ 4 ชิมดูรู้รสชาติ 
ลักษณะของประสาทสัมผัสทางปาก เรามีปาก 
1 ปาก ปากมีไว้กินอาหารและพูด ในปากมีฟัน
ไว้เคี้ยวอาหาร มีลิ้นไว้ชิมและรับรูร้สชาติของ
อาหา 

 

วันที่ 5 กายหนูรู้สัมผัส 
ลักษณะของประสาทสัมผัสทางผิวกาย หรือ
ผิวหนังทั่วร่างกายของเราช่วยให้เรารับรูจ้ากการ
สัมผสัสิ่งต่างๆเช่น ร้อน เย็น อ่อนนุ่ม แข็ง หยาบ 
เรียบ ขรุขระ 
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ขั้นที่ 2 การกำหนดรายละเอียดของหน่วยการจัดประสบการณ์ 
หน่วยที ่9 เรื่อง “หนูน้อยนักประสาทสัมผัส” ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 

มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.1ร่างกาย
เจริญเติบโตตามวัย
และมสีุขนิสัยทีด่ ี

1.3 รักษาความ
ปลอดภัยของตนเอง
และผู้อื่น 

๑.๓.๑ เล่นและทำ  กิจกรรมอย่าง
ปลอดภัยด้วยตนเอง 

๑. เล่นและทำ  กิจกรรมอย่าง
ปลอดภัยด้วยตนเอง 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๔ การรักษาความปลอดภัย 
(๓) การเล่นเครื่องเล่นอย่างปลอดภัย 

ประสาทสัมผัสทั้ง 5 
ได้แก่ ตา หู จมูก ปาก ผิว
กายลักษณะของประสาท
สัมผสัทั้ง 5 
- 1.ตา เรามีตา 2 ตา ตา
มีไว้มองสิ่งต่างๆที่อยู่
รอบตัวเรา  
- 2.หู เรามีหู 2 หู หูมไีว้
ฟังเสียงต่างๆรอบตัวเรา 
- 3.จมูก เรามีจมูก 1 
จมูก จมูกมไีว้หายในและ
ดมกลิ่น 
- 4.ปาก เรามปีาก 1 
ปาก ปากมีไว้กินอาหาร
และพูด ในปากมีฟันไว้
เคี้ยวอาหาร มลีิ้นไว้ชิม
รสชาติของอาหาร 
- 5.ผิวกาย หรือผิวหนัง
ทั่วร่างกายของเรา 
 
 

 

มฐ.2กล้ามเนื้อ
ใหญ่และกล้ามเนื้อ
เล็กแข็งแรง ใช้ได้
อย่างคล่องแคล่ว
และประสาน
สัมพันธ์กัน 

2.1  เคลื่อนไหว
ร่างกายอย่าง
คล่องแคล่วประสาน
สัมพันธ์และทรงตัวได ้

๒.๑.๑ เดินต่อเท้าไปข้างหน้าเป็น
เส้นตรงไดโ้ดยไมต่้องกางแขน 

2.เดินต่อเท้าไปข้างหน้าเป็นเส้นตรง
ได้โดยไม่ต้องกางแขน 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้กล้ามเนื้อใหญ ่
(๒) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 

๒.๑.๒ กระโดดขาเดยีวอยู่กับท่ีไดโ้ดย
ไม่เสียการทรงตัว 

3.กระโดดขาเดยีวอยู่กับท่ีไดโ้ดยไม่
เสียการทรงตัว 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การตระหนักรู้เกี่ยวกับ 
ร่างกายตนเอง 
(๑) การเคลื่อนไหวโดยควบคมุตนเอง
ไปในทิศทาง ระดับ และพื้นท่ี 

๒.๑.๓ วิ่งหลบหลีกสิ่งกดีขวางได ้ 4.วิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวางได ้ ๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การตระหนักรู้เกี่ยวกับ 
ร่างกายตนเอง 
(๒) การเคลื่อนไหวข้ามสิ่งกีดขวาง 

๒.๑.๔ รับลูกบอลโดยใช้มือท้ังสองข้าง 5.รับลูกบอลโดยใช้มือท้ังสองข้าง ๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้กล้ามเนื้อใหญ ่
(๔) การเคลื่อนไหวท่ีใช้การประสาน
สัมพันธ์ของการใช้ กล้ามเนื้อใหญ ่   
ในการขว้าง การจับ การโยน การเตะ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.2กล้ามเนื้อ
ใหญ่และกล้ามเนื้อ
เล็กแข็งแรง ใช้ได้
อย่างคล่องแคล่ว
และประสาน
สัมพันธ์กัน 

๒.๒ .ใช้มือ-ตา
ประสานสัมพันธ์กัน 
 

2.2.1 ใช้กรรไกรตดักระดาษตามแนว
เส้นตรงได ้
 

6.ใช้กรรไกรตดักระดาษตามแนว
เส้นตรงได ้
 

ด้านร่างกาย 
๑.๑.๒ การใช้กล้ามเนื้อเลก็ 
(๕) การหยิบจับ การใช้กรรไกร  
การฉีก การตดั การปะ และ 
การร้อยวสัด ุ

 
 
 

๒.๒.๒ เขียนรูปสีเ่หลีย่มตามแบบได้
อย่างมีมุมชัดเจน 

 

7.เขียนรูปสีเ่หลีย่มตามแบบได้อยา่ง
มีมุมชัดเจน 

 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
๒๐) การเขียนร่วมกันตามโอกาส และ
การเขียนอิสระ 
(๒๑) การเขียนคำที่มีความหมายกับ
ตัวเด็ก/คำคุ้นเคย 

๒.๒.๓ ร้อยวสัดุที่มรีูขนาดเส้นผ่าน
ศูนย์กลาง ๐.๕ ชม. ได ้

 

8.ร้อยวสัดุที่มรีูขนาดเส้นผา่น
ศูนย์กลาง ๐.๕ ชม. ได ้

 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
1.2. การใช้กล้ามเนื้อเล็ก 
(๕) การหยิบจับ การใช้กรรไกร  และ
การร้อยวสัด ุ

มฐ.3 มีสุขภาพจิต
ดีและมีความสุข 

๓.๑ แสดงออกทาง
อารมณไ์ด้อยา่ง
เหมาะสม 
 

3.1.1 แสดงอารมณ์ความรู้สึกไดต้าม 
สถานการณ ์

9.แสดงอารมณ์ความรู้สึกไดต้าม 
สถานการณ ์

1.3 ด้านอารมณ์ 
๑.๓.๓ การปฏิบัติตามวัฒนธรรม
ท้องถิ่นและความเปน็ไทย 
(๕) การละเล่นพ้ืนบ้านของไทย 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.3 มีสุขภาพจิต
ดีและมีความสุข 

3.2มีความรู้สึกท่ีดตี่อ
ตนเองและผู้อื่น 
 

3.2.1 กล้าพดูกล้าแสดงออกอย่าง
เหมาะสมบางสถานการณ ์

10.กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่าง
เหมาะสมบางสถานการณ ์

๑.๑ ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑.๒.๔ การแสดงออกทางอารมณ์ 
(๑) การพูดสะท้อนความรูส้ึกของ
ตนเองและผู้อื่น 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๕) การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับ
ประสบการณ์ของตนเอง หรือพูดเล่า
เรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง 
(๖) การพูดอธิบายเกี่ยวกบัสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสมัพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
๗) การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่น 
และการกระทำต่างๆ 
(๘) การรอจังหวะที่เหมาะสมในการพูด 
(๙) การพูดเรียงลำดับคำเพื่อใช้ในการ
สื่อสาร 

 

3.2มีความรู้สึกท่ีดตี่อ
ตนเองและผู้อื่น 
 

3.2.2 แสดงความพอใจในผลงานและ
ความสามารถของตนเอง 

11.แสดงความพอใจในผลงานและ 
ความสามารถของตนเอง 

ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับในความเหมือน
และความแตกต่างระหว่างบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกบั
กลุ่มเพื่อน 

 
 
 
 
 



~ 6 ~ 

มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.4 ช่ืนชมและ
แสดงออกทาง
ศิลปะ ดนตรี และ
การเคลื่อนไหว 

4.1 สนใจมีความสุข
และแสดงออกผ่าน
งานศิลปะ ดนตรี 
และการเคลื่อนไหว 

4.1.1 สนใจ มคีวามสุข และแสดงออก
ผ่านงานศิลปะ 
 

12.สนใจ มีความสุข และแสดงออก
ผ่านงานศิลปะ 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ 
(๑) การรับรู้ และแสดงความคิด
ความรูส้ึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่นและ
ช้ินงาน 

 

 4.1.2 สนใจ มคีวามสุข และแสดงออก
ผ่านเสียงเพลง ดนตร ี

 

 

13.สนใจ มีความสุข และแสดงออก
ผ่านเสียงเพลง ดนตร ี

1.3 ด้านอารมณ์ 
๑.๒.๑ สุนทรียภาพ ดนตรี 
(๓) การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/
ดนตร ี

 4.1.3 สนใจ มคีวามสุข และแสดง
ท่าทาง/เคลื่อนไหว ประกอบเพลง 
จังหวะ และดนตร ี

 

14.สนใจ มีความสุข และแสดง
ท่าทาง/เคลื่อนไหว ประกอบเพลง 
จังหวะ และดนตร ี

๑.๑ ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑.๒.๔ การแสดงออกทาง 
อารมณ ์
(๓) การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/
ดนตร ี

มฐ.๕ มีคณุธรรม 
จริยธรรม และมี
จิตใจที่ดีงาม 

๕.๓ มคีวามเห็นอก
เห็นใจผู้อื่น 

5.3.1 แสดงสีหน้าและท่าทางรับรู้
ความรูส้ึกผู้อื่น 
 

15.แสดงสีหน้าและท่าทางรับรู้
ความรูส้ึกผู้อื่น 

 

๑.๑ ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑.๒.๔ การแสดงออกทางอารมณ์ 
(๑) การพูดสะท้อนความรูส้ึกของ
ตนเองและผู้อื่น 

๕.๔ มคีวาม
รับผิดชอบ 

๕.๔.๑ ทำงานท่ีไดร้ับมอบหมายจน
สำเรจ็ เมื่อมผีู้ช้ีแนะ 

 

16.ทำงานท่ีได้รับมอบหมายจน
สำเรจ็ เมื่อมผีู้ช้ีแนะ 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและทำงานแบบ
ร่วมมือร่วมใจ 
(๓) การทำศิลปะแบบร่วมมือ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.๖ มีทักษะชีวิต
และปฏิบตัิตาม
หลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง 

๖.๒ มีวินัยในตนเอง ๖.๒.๑ เก็บของเล่นของใช้เข้าที่ด้วย
ตนเอง 

17.เก็บของเล่นของใช้เข้าที่ด้วย
ตนเอง 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มสี่วน
ร่วมและบทบาทสมาชกิของสังคม 
(๔) การดูแลห้องเรียนร่วมกัน 

 

 

 6.2.2 เข้าแถวตามลำดับก่อนหลงัได้
ด้วยตนเอง 

 

18.เข้าแถวตามลำดับก่อนหลังได้
ด้วยตนเอง 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มสี่วน
ร่วมและบทบาทสมาชกิ 
ของสังคม 
(๒) การปฏิบตัิตนเป็นสมาชิกที่ดีของ
ห้องเรียน 

มฐ.8 อยู่ร่วมกับ
ผู้อื่นได้อยา่งมี
ความสุข และ
ปฏิบัติตนเป็น
สมาชิกที่ดีของ
สังคมในระบบ
ประชาธิปไตย 
อันมี
พระมหากษตัริย์
เป็นประมุข 

๘.๑ ยอมรับความ
เหมือนและความ
แตกต่างระหว่าง

บุคคล 

๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกบัเด็ก
ที่แตกต่างไปจากตน 

 

19.เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเดก็
ที่แตกต่างไปจากตน 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและทำงานแบบ 

ร่วมมือร่วมใจ 
(๒) การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อืน่ 

 
๘.๒ มปีฏิสมัพันธ์ที่ดี

กับผู้อื่น 
๘.๒.๑ เล่นหรือทำงานร่วมกับเพื่อน
เป็นกลุ่ม 

 

20.เล่นหรือทำงานร่วมกับเพื่อน
เป็นกลุ่ม 
 

๑.๓ ด้านอารมณ์ 
๑.2.2 การเล่น 
(๒) การเล่นรายบุคคล กลุม่ย่อย กลุ่ม
ใหญ่ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.8 อยู่ร่วมกับ
ผู้อื่นได้อยา่งมี
ความสุข และ
ปฏิบัติตนเป็น
สมาชิกที่ดีของ
สังคมในระบบ
ประชาธิปไตย 
อันมี
พระมหากษตัริย์
เป็นประมุข 

๘.๓ ปฏิบัติตน
เบื้องต้นในการเป็น
สมาชิกที่ดีของสังคม 

๘.๓.๑ มสี่วนร่วมสร้างข้อตกลงและ
ปฏิบัติตามข้อตกลงเมื่อมี      ผู้ช้ีแนะ 

 

21.มีส่วนร่วมสร้างข้อตกลงและ
ปฏิบัติตามข้อตกลงเมื่อมี      ผู้
ช้ีแนะ 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มสี่วน
ร่วมและบทบาทสมาชกิของสังคม 
(๑) การร่วมกำหนดข้อตกลงของ
ห้องเรียน 

 

 8.3.๒ ปฏิบตัิตนเป็นผู้นำและผู้ตามได้
ด้วยตนเอง 

 

22.ปฏิบัตตินเป็นผู้นำและผูต้ามได้
ด้วยตนเอง 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มสี่วน
ร่วมและบทบาทสมาชกิของสังคม 
(๓) การให้ความร่วมมือในการปฏบิัติ
กิจกรรมต่างๆ 

 ๘.๓.๓ ประนีประนอมแก้ไขปญัหาโดย
ปราศจากการใช้ความรุนแรง เมื่อมีผู้
ช้ีแนะ 

 

23.ประนีประนอมแกไ้ขปัญหาโดย
ปราศจากการใช้ความรุนแรง เมื่อมีผู้
ช้ีแนะ 

 

ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับในความเหมือน
และความแตกต่างระหว่างบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกบั
กลุ่มเพื่อน 

มฐ.๙ ใช้ภาษา
สื่อสารไดเ้หมาะสม
กับวัย 

๙.๑ สนทนาโตต้อบ
และเล่าเป็นเรื่องให้
ผู้อื่นเข้าใจ 

๙.๑.๑ ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนา
โต้ตอบสอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง 

24.ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนา
โต้ตอบสอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบายเกีย่วกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.๙ ใช้ภาษา
สื่อสารไดเ้หมาะสม
กับวัย 

๙.๑ สนทนาโตต้อบ
และเล่าเป็นเรื่องให้

ผู้อื่นเข้าใจ 

๙.๑.๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้เล่า
เรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 

 

25.เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องไดเ้ลา่
เรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 

 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธบิายเกีย่วกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสมัพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
(๙) การพูดเรียงลำดับคำเพื่อใช้ในการ
สื่อสาร 

 

 ๙.๒ อ่าน เขียนภาพ 
และสญัลักษณ์ได ้

๙.๒.๒ เขียนคล้ายตัวอักษร 

 
26.เขียนคลา้ยตัวอักษร 

 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๒๑) การเขียนคำที่มีความหมายกับ
ตัวเด็ก/คำคุ้นเคย 
(๒๒) การคดิสะกดคำและเขยีนเพือ่สื่อ
ความหมายด้วยตนเองอย่างอิสระ 

มฐ.10 มี
ความสามารถใน
การคิดที่เป็น
พื้นฐานในการ
เรียนรู ้

๑๐.๑ มี
ความสามารถในการ
คิดรวบยอด 

๑๐.๑.๑บอกลักษณะ และ
ส่วนประกอบของสิ่งต่างๆ จากการ
สังเกตโดยใช้ประสาทสมัผสั 

 

27.บอกลักษณะ และส่วนประกอบ
ของสิ่งต่างๆ จากการสังเกตโดยใช้
ประสาทสัมผัส 

 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๘) การมีส่วนร่วมในการลง
ความเห็นจากข้อมลูอย่างมีเหตผุล 

  ๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความเหมือนของสิ่งตา่งๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว 

 

28. จบัคู่และเปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความเหมือนของสิ่ง
ต่างๆ โดยใช้ลักษณะทีส่ังเกตพบ
เพียงลักษณะเดียว 

 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๓) การจับคู่ การเปรียบเทียบ และ
การเรยีงลำดับ สิ่งต่างๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง น้ำหนัก ปรมิาตร 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.10 มี
ความสามารถใน
การคิดที่เป็น
พื้นฐานในการ
เรียนรู ้

๑๐.๑.1 มี
ความสามารถในการ
คิดรวบยอด 

๑๐.๑.๓จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ 
โดยใช้อย่างน้อยหนึ่งลักษณะเป็น
เกณฑ ์

 

29.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดย
ใช้อย่างน้อยหนึ่งลักษณะเป็นเกณฑ์ 
 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การจัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่างๆ ตามลักษณะและ
รูปร่าง รูปทรง 

 

 ๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย๔ ลำดับ 

 

30.เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์ 
อย่างน้อย๔ ลำดบั 

 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและเรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตามช่วงเวลา 

๑๐.๒ มี
ความสามารถในการ
คิดเชิงเหตผุล 

๑๐.๒.๑ ระบสุาเหตุหรือผลทีเ่กิดขึ้นใน
เหตุการณ์หรือการกระทำเมื่อมีผู้ช้ีแนะ 

 

31.ระบสุาเหตุหรือผลที่เกดิขึ้นใน
เหตุการณ์หรือการกระทำเมื่อมีผู้
ช้ีแนะ 

 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๖) การอธิบายเช่ือมโยงสาเหตุและผล
ที่เกิดขึ้นในเหตุการณ์หรือการกระทำ 

 ๑๐.๒.๒ คาดเดา หรือคาดคะเน สิง่ที่
อาจจะเกิดขึ้น หรือมีส่วนร่วมในการลง
ความเห็นจากข้อมลู 

 

32.คาดเดา หรือคาดคะเน สิ่งท่ี
อาจจะเกิดขึ้น หรือมีส่วนร่วมในการ
ลงความเห็นจากข้อมูล 

 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๗) การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิ่ง
ที่อาจจะเกิดขึ้นอย่างมเีหตผุล 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.10 มี
ความสามารถใน
การคิดที่เป็น
พื้นฐานในการ
เรียนรู ้

๑๐.๓ มี
ความสามารถในการ
คิดแก้ปัญหาและ
ตัดสินใจ 

๑๐.๓.1 ตัดสินใจในเรื่องง่ายๆ และเริ่ม
เรียนรูผ้ลที่เกิดขึ้น 
 

33.ตัดสินใจในเรื่องง่ายๆ และเริ่ม
เรียนรูผ้ลที่เกิดขึ้น 

 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๙) การตัดสินใจและมีส่วนร่วมใน

กระบวนการแก้ปญัหา 

 

๑๐.๓.๒ ระบุปญัหา และแก้ปัญหาโดย
ลองผิดลองถูก 

 

34.ปญัหา และแก้ปัญหาโดยลอง
ผิดลองถูก 

 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๙) การตัดสินใจและมีส่วนร่วมใน

กระบวนการแก้ปญัหา 
มฐ.11 มีจิตนา
การและความคิด
สร้างสรรค ์

๑๑.๑ ทำงานศิลปะ
ตามจินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค ์

๑๑.๑.๑ สรา้งผลงานศลิปะเพื่อสือ่สาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมี
การดัดแปลง และแปลกใหม่จากเดิม
หรือมีรายละเอียดเพิ่มขึ้น 

 

35.สร้างผลงานศลิปะเพื่อสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมี
การดัดแปลง และแปลกใหม่จากเดิม
หรือมีรายละเอียดเพิ่มขึ้น 

 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ 
(๓) การสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยใช้
รูปร่างรูปทรงจากวัสดุที่หลากหลาย 

 ๑๑.๒ แสดงท่าทาง/
เคลื่อนไหวตาม
จินตนาการอย่าง
สร้างสรรค ์

11.2.1 เคลื่อนไหวท่าทางเพื่อสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองอยา่ง
หลากหลายหรือแปลกใหม ่

 

36.เคลื่อนไหวท่าทางเพื่อสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองอยา่ง
หลากหลายหรือแปลกใหม ่

 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ 
(๒) การแสดงความคิดสร้างสรรคผ์่าน
ภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหวและ
ศิลปะ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.12 มีเจตคติที่
ดีต่อการเรียนรู้ 
และมี
ความสามารถใน
การแสวงหาความรู้
ได้เหมาะสมกับวัย 

๑๒.๑ มีเจตคติทีด่ีต่อ
การเรยีนรู ้

12.1.2 กระตือรือร้น ในการเข้ารว่ม
กิจกรรม 

 

 

37.กระตือรือร้น ในการเข้าร่วม
กิจกรรม 

 

 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้ 
(๑) การสำรวจสิ่งตา่งๆ และแหล่ง
เรียนรูร้อบตัว 

 

๑๒.๒ มี
ความสามารถในการ
แสวงหาความรู ้

๑๒.๒.๑ ค้นหาคำตอบของข้อสงสัย
ต่างๆ ตามวิธีการของตนเอง 

 

38.ค้นหาคำตอบของข้อสงสยัต่างๆ 
ตามวิธีการของตนเอง 

 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้ 
(๓) การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหา
คำตอบของข้อสงสัยต่างๆ 

 ๑๒.๒.๒ ใช้ประโยคคำถามว่า “ทีไ่หน” 
“ทำไม” ในการค้นหาคำตอบ 

 

39.ใช้ประโยคคำถามว่า “ที่ไหน” 
“ทำไม” ในการค้นหาคำตอบ 

 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๔) การพูดแสดงความคดิ ความรูส้ึก 
และความต้องการ 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้ 
(๒) การตั้งคำถามในเรื่องที่สนใจ 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 9 หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

วันท่ี 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค ์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
 

1 
 
1. การเคลื่อนไหวพ้ืน 
2. การเคลื่อนไหวร่างกาย
ตามตามข้อตกลง 
3. การเคลื่อนไหวประกอบ
จังหวะเครื่องเคาะ 
 

 
ประสาทสัมผัสทั้งห้า
ได้แก่ ตา หู จมูก ปาก 
ผิวกาย 
ลักษณะของประสาท
สมัผสัทางตา เรามตีา 
2ข้างดวงตาช่วยให้เรา
มองเห็นสิ่งต่างๆที่อยู่
รอบตัวเราได ้
เรียนรู้คำศัพท์ 
eye แปลว่า ตา 
 
 

 
1.กิจกรรมวาดภาพด้วยสี
เทียน 
2.กิจกรรมวาดภาพด้วยสี
น้ำ 
3.กิจกรรมการปั้นดิน
น้ำมัน 

 
การเล่นตามมุมประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ ได้แก ่
1.มุมบล็อก  
2.มุมวิทยาศาสตร์  
3.มุมดนตรี  
4.มุมหนังสือ มุมศลิปะ 
5.มุมบทบาทสมมติ มุมบา้น 
 

 
1.การเล่นเครื่องเล่น
สนาม 
2.การทำท่ากาย
บริหารอบอุ่น
ร่างกาย 
3.การฝึกเดินทรงตัว
เป็นแถวตรง 
 

 
การเล่นเกมการศึกษาจำนวน 
5 เกมประกอบไปด้วย 
1.เกมจับคู่ประสาทสัมผสัที่
เหมือนกัน 
2.เกมจดจำช่ือประสาท
สัมผสัทั้งห้า 
3.เกมจับคู่ภาพประสาท 
สัมผสัทั้งห้าที่เหมือนกัน 
4.เกมภาพตัดต่อประสาท 
สัมผสัทางตาการมองเห็น 
5.เกมภาพตัดต่อประสาท 
สัมผสัทางตา 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 9 หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

วันท่ี 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค ์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
 

2 
 
1.การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2.การเคลื่อนไหวร่างกาย
ตามตามข้อตกลง 
3.การเคลื่อนไหวประกอบ
จังหวะเครื่องเคาะ 
4.การเคลื่อนไหวร่างกาย
ประกอบเพลง  
 

 
ประสาทสัมผัสทั้งห้า
ได้แก่ ตา หู จมูก ปาก 
ผิวกาย 
ลักษณะของประสาท
สมัผสัทางหู เรามีหู 2 
ข้าง หูช่วยให้เราไดย้ิน
เสียงต่างๆรอบตัวเช่น 
เสียงนกร้อง เสยีงเพลง 
เรียนรู้คำศัพท์ 
ear แปลว่า หู 
 

 
1.กิจกรรมวาดภาพด้วยสี
เทียน 
2.กิจกรรมวาดภาพสีนำ้
ด้วยนิ้วมือ 
3.กิจกรรมการปั้นดิน
น้ำมัน 
 

 
การเล่นตามมุมประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ ได้แก ่
1.มุมบล็อก  
2.มุมวิทยาศาสตร์  
3.มุมดนตรี มุมหนังสือ  
4.มุมศิลปะ มุมบทบาทสมมต ิ
 

 
1.การเล่นเครื่องเล่น
สนาม 
2.การทำท่ากาย
บริหารอบอุ่น
ร่างกาย 
3.วิ่งและเดินต่อเท้า
ถอยหลังอ้อมหลัก
ตามเส้นตรง 

 
การเล่นเกมการศึกษาจำนวน 
5 เกมประกอบไปด้วย 
1.เกมภาพตัดต่อประสาท 
สัมผสัทางตาการมองเห็น 
2.เกมภาพตัดต่อประสาท 
สัมผสัทางตา 
3. เกมภาพตัดต่อประสาท 
สัมผสัทางหูการฟังเสียง 
4.เกมจับคู่ภาพประสาท 
สัมผสัทั้งห้า 
5.เกมภาพตัดต่อประสาท 
สัมผสัทางห ู
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 9 หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

วันที่ กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค ์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 

 
3 

 
1.การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2.การเคลื่อนไหวร่างกาย
ตามตามข้อตกลง 
3.การเคลื่อนไหวประกอบ
จังหวะเครื่องเคาะ 
 

 
ประสาทสัมผัสทั้งห้าได้แก่ 
ตา หู จมูก ปาก ผิวกาย 
ลักษณะของประสาทสัมผัส
ทางจมูก เรามีจมูก 1 จมูก
จมูกมีไว้หายในและดมกลิ่น 
ต่างๆทั้งกลิ่นหอมและกลิ่น
เหม็น 
เรียนรู้คำศัพท์ 
nose แปลว่า จมูก 
 
 
 
 
 
 

 
1.กิจกรรมวาดภาพด้วยสี
เทียน 
2.กิจกรรมการปั้นดินน้ำมัน 
3.กิจกรรมการร้อยหลอด 

 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ ได้แก ่
1.มุมบล็อก  
2.มุมวิทยาศาสตร์  
3.มุมดนตรี มุมหนังสือ  
4.มุมศิลปะ มุมบทบาท
สมมต ิ
 
 
 

 
1.การเล่นเครื่องเล่นสนาม 
2.การทำท่ากายบริหาร
อบอุ่นร่างกาย 
3.การฝึกเดินทรงตัวเป็น
แถวตรง 
4.การโยนรับ-ส่งลูกบอล
กระดอนจากพ้ืน   

 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกมประกอบไป
ด้วย 
1.เกมภาพตัดต่อประสาท
สัมผสัทางหูการฟังเสียง 
2.เกมจับคู่ภาพประสาท
สัมผสัทั้งห้า 
3.เกมจับคู่ประสาท 
สัมผสัทั้งห้าที่สมัพันธ์กัน 
4.เกมภาพตัดต่อประสาท 
สัมผสัทางจมูกการดมกลิ่น 
5.เกมภาพตัดต่อประสาท 
สัมผสัทางจมูก 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 9 หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

วันที่ กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค ์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 

 
4 

 
1.การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2.การเคลื่อนไหวร่างกาย
ตามตามคำสั่งและข้อตกลง 
3.การเคลื่อนไหวประกอบ
จังหวะเครื่องเคาะ- 
 

 
ประสาทสัมผัสทั้งห้าได้แก่ 
ตา หู จมูก ปาก ผิวกาย 
ลักษณะของประสาทสัมผัส
ทางปาก เรามีปาก 1 ปาก 
ปากมีไว้กินอาหารและพูด 
ในปากมีฟันไว้เคี้ยวอาหาร 
มีลิ้นไว้ชิมและรับรูร้สชาติ
ของอาหา 
เรียนรู้คำศัพท์ 
Mouth แปลว่า ปาก 
 

 

 

 
1.กิจกรรมวาดภาพด้วยสี
เทียน 
2.กิจกรรมการปั้นดินน้ำมัน 

3.กิจกรรมการเป่าสีด้วย
หลอดกาแฟ 

 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ ได้แก ่
1. มุมบล็อก  
2. มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมดนตรี มมุหนังสือ  
4. มุมศลิปะ มมุบทบาท
สมมต ิ
 

 
1.การเล่นเครื่องเล่นสนาม 
2.การทำท่ากายบริหาร
อบอุ่นร่างกาย 
3.การฝึกเดินทรงตัวเป็น
แถวตรง 
4.การเล่นเกม “วิ่งแข่ง” 
 
 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกมประกอบไป
ด้วย 
1.เกมภาพตัดต่อประสาท 
สัมผสัทางจมูกการดมกลิ่น 
2.เกมภาพตัดต่อประสาท 
สัมผสัทางจมูก 
3.เกมจับคู่ภาพประสาท 
สัมผสัทั้งห้าที่ม ี
ความสัมพันธ์กัน 
4.เกมภาพตัดต่อประสาท 
สัมผสัทางลิ้น 
5.เกมภาพตัดต่อประสาท 
สัมผสัทางลิ้นการชิมรส 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 9 หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

วันที่ กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค ์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 

 
5 

 
1.การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2.การเคลื่อนไหวร่างกาย
ตามตามข้อตกลง 
3.การเคลื่อนไหวประกอบ
จังหวะเครื่องเคาะ 
4.การเคลื่อนไหวเชิง
สร้างสรรค์ประกอบอุปกรณ ์

 
ประสาทสัมผัสทั้งห้าได้แก่ 
ตา หู จมูก ปาก ผิวกาย 
ลักษณะของประสาทสัมผัส
ทางผิวกาย หรือผิวหนังทั่ว
ร่างกายของเราช่วยให้เรา
รับรู้จากการสมัผสัสิ่งต่างๆ
เช่น ร้อน เย็น อ่อนนุ่ม แข็ง 
หยาบ เรียบ ขรุขระ เป็น
ต้น 
เรียนรู้คำศัพท์ 
hand แปลวา่ มือ 
 
 

 
1.กิจกรรมวาดภาพด้วยสี
เทียน 
2.กิจกรรมการปั้นดินน้ำมัน 
3.กิจกรรมการฉีกปะ
กระดาษเส้นสีสวย 

 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ ได้แก ่
1.มุมบล็อก  
2.มุมวิทยาศาสตร์  
3.มุมดนตรี มุมหนังสือ  
4.มุมศิลปะ  
5.มุมบทบาทสมมต ิ
 

 
1.การเล่นเครื่องเล่นสนาม 
2.การทำท่ากายบริหาร
อบอุ่นร่างกาย 
3.การฝึกเดินทรงตัวเป็น
แถวตรง 
4.การเล่นเกม “ส่งบอล” 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกมประกอบไป
ด้วย 
1.เกมภาพตัดต่อประสาท 
สัมผสัทางลิ้น 
2.เกมภาพตัดต่อประสาท 
สัมผสัทางลิ้นการชิมรส 
3.เกมภาพตัดต่อมือ 
4.เกมภาพตัดต่อประสาท 
สัมผสั 
5.เกมภาพตัดต่อประสาท 
สัมผสัทางมือ 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 1 เรื่อง ดวงตามองเห็น  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
 
-การเคลื่อนไหวท่าทางเพื่อ
สื่อสารความคดิความรู้สึก
อย่างหลากหลายและแปลก
ใหม่  
มฐ.11 (ตบช 11.2.1) 
 

 
๑.๑ ด้านสติปัญญา 
๑.4.3จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์
(2) การแสดง
ความคิดสร้างสรรค์
ผ่านภาษาท่าทางการ
เคลื่อนไหวและศิลปะ 

 
-การเคลื่อนไหว
พื้นฐาน 
-การเคลื่อนไหว
ร่างกายตามตาม
ข้อตกลง 
-การเคลื่อนไหว
ประกอบจังหวะ
เครื่องเคาะ 
 

ขั้นเตรียม 
1.ครูจดัเตรียมพื้นท่ีบริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
และเครื่องเคาะจังหวะ 
ขั้นนำ  
1. เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคญัของการทำกิจกรรม
เคลื่อนไหวและจังหวะและทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัตริ่วมกัน
ภายในห้องเรียนเมื่อเริ่มเข้าสู่กิจกรรม 
ขั้นสอน   
2.กิจกรรมพื้นฐานให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปท่ัวบริเวณห้อง
อย่างอิสระเมื่อได้ยินสญัญาณ “หยุด” ให้หยุดเคลื่อนไหวในท่า
นั้นทันที 
3.ให้เด็กนั่งเป็นวงกลมสี่วงแล้วร้องเพลง “ตา หู จมูก” 
4.แตล่ะวงหาอาสาสมคัรออกมาบริหารร่างกายประกอบเพลง  
“ตา หู จมูก”อย่างอิสระแล้วให้เพือ่นทำตาม เมื่อได้ยิน
สัญญาณ”หยดุ”เปลี่ยนผู้นำทำไปเรื่อยจนครบทุกคน 
5.ปฏิบตัิตามข้อ 3 ซ้ำอีกครั้ง 
ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมกันทบทวนซักถาม เกี่ยวกับการเคลื่อนไหว 
๒. ครูกล่าวช่ืนชมพร้อมบอกพฤตกิรรมที่เด็ก ๆ ปฏิบตัิได้ดี 
พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 

สื่อ 
เพลง “ตา หู จมูก” 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
เครื่องเคาะจังหวะ
แทมบูริน 

 
 

แหล่งเรียนรู ้
- 
 
 
 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
การเคลื่อนไหวท่าทาง
เพื่อสื่อสารความคดิ
ความรูส้ึกอย่าง
หลากหลายและแปลก
ใหม่  
มฐ.11 (ตบช 11.2.1) 
 
เคร่ืองมือ 
แบบสังเกตพฤติกรรม  
มฐ.11 (ตบช11.2.1) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 1 เรื่อง ดวงตามองเห็น  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
 
1.ฟังผู้อื่นพูดจนจบและ
สนทนาโตต้อบอย่างต่อเนื่อง
เชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟัง 
มฐ.๙(ตบช9.1.1) 
 
2.กระตือรือร้นในการร่วม
กิจกรรมตั้งแต่ต้นจนจบ 
มฐ.๙ (ตบช12.1.2) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
(๑) การสำรวจสิ่ง
ต่างๆ และแหล่ง
เรียนรูร้อบตัว 

 
ประสาทสัมผัสทั้งห้า
ได้แก่ ตา หู จมูก 
ปาก ผิวกาย 
ลักษณะของ
ประสาทสัมผัสทาง
ตา เรามีตา 2ข้าง
ดวงตาช่วยให้เรา
มองเห็นสิ่งต่างๆที่
อยู่รอบตัวเราได ้
เรียนรู้คำศัพท์ 
eye แปลว่า ตา 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีมสื่อการสอนได้แก่ กลอ่ง 2 ใบเจาะรู กระดาษ   
ลูกบอล  น้ำผสมสีดำ ฟองน้ำลูกแก้ว เหรียญบาท ยางลบ 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเปน็ภาษาอังกฤษดังนี้ 
Good   morning. (ครูกล่าวทักทาย) 
Good   morning. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน ) 
How are you ? (ครูถาม),I am fine thank you. (เด็กๆตอบ ) 
2. เด็กเรียนรู้คำศัพท์eye แปลว่า ตา โดยพูดคำศัพท์ตามคณุครู
และให้เด็กช้ีที่อวัยวะของตนเอง 
ขั้นสอน 
3. ครูและเด็กร่วมกันทำท่าทางประกอบเพลง  “เรามีตาไว้ดู” 
4. สนทนาเกีย่วกับเนื้อเพลงโดยใช้คำถามดังนี้ 
    4.1 ตาชองเรามีประโยชน์อย่างไรบ้างถ้าเราไมม่ีตาจะเป็น
อย่างไร 
5. กำหนดข้อตกลงแบ่งเด็กออกเป็น 4 กลุ่ม กลุม่ที่ 1กลุ่มที่ 2 .
ใช้มือล้วงลงไปในกล่อง 2 ใบ ซึ่งมองไม่เห็นเอามือล้วงหยิบของ
ในกล่อง2ใบที่เหมือนกันออกมาคนละ 1 คูก่ลุ่มที่ 3 กลุ่มที่ 4 
ให้เด็กออกมาเอามือจุม่ในกะละมงัน้ำสีดำที่มองไมเ่ห็นวัสดุในน้ำ
แล้วให้ลองคาดเดาคำตอบว่าวัสดุในน้ำคืออะไร 
6. ให้ตัวแทนของแต่ละกลุ่มออกมาเล่าถึงการทดลองและผล
ของการทดลองถ้าเรามองไม่เห็นสิง่ต่างๆเราอาจไมรู่้คำตอบท่ีถูก  
ขั้นสรุป 
เด็กและครรู่วมกันสรุป ดวงตาช่วยให้เรามองเห็นสิ่งต่าง ๆ ได้ถ้า
เรามองไม่เห็นก็จะทำให้การใช้ชีวิตประจำวันไมส่ะดวก 
 

สื่อ 
เพลง  “เรามีตาไว้ดู” 
วัสดุอุปกรณ์ 
1.น้ำผสมสีดำ 
2.กระดาษ 
3.ฟองน้ำ 
4.ลูกบอล 
5.ลูกแก้ว 
6.เหรียญบาท 
7.ยางลบ 
8.แปรงสีฟัน 
9.ก้อนหิน 
10.กล่อง 2 ใบเจาะ
รู 
11.กะละมัง 
แหล่งเรียนรู ้
- 
 

 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
1. การฟังผู้อื่นพูดจนจบ
และสนทนาโตต้อบ
สอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง 
มฐ.๙ (ตบช9.1.1) 
2.กระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมตั้งแตต่้นจน
จบ มฐ.๙ (ตบช12.1.2)  
 
 
เคร่ืองมือ 
-แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับท่ี 13,14  
มฐ (ตบช.12.1.2 
๙.๑.๑) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 1 เรื่อง ดวงตามองเห็น  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
1.แสดงความพอใจในผลงาน
และความสามารถของตนเอง
(๓.๒.๒) 
2.สนใจ มีความสุข และ
แสดงออกผ่านงานศลิปะ
(๔.๑.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๒ การใช้
กล้ามเนื้อเลก็ 
(๕) การหยิบจับ การ
ใช้กรรไกร การฉีก 
การตัด การปะ และ
การร้อยวสัด ุ
 
 

 
1.กิจกรรมวาดภาพ
ด้วยสีเทียน 
2.กิจกรรมวาดภาพ
ด้วยสีน้ำ 
3.กิจกรรมการป้ัน
ดินน้ำมัน 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีมกิจกรรมศลิปะภายในห้องเรียนให้เด็กไดม้ีโอกาส
เลือก ๓ กิจกรรม กิจกรรมวาดภาพด้วยสีเทียนกิจกรรมวาด
ภาพสีน้ำอิสระกิจกรรมการปั้นดินน้ำมัน 
ขั้นนำ  
๑. เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู พร้อมกับทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัติร่วมกัน
ภายในห้องเรียนดังนี้คือ ไมส่่งเสียงดัง ตั้งใจทำงานเสร็จตาม
เวลาและเริ่มลงมือทำกิจกรรมที่ตนเองสนใจ 
ขั้นสอน  
2. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทลีะกิจกรรม พร้อมกับใหเ้ด็ก ๆ 
ร่วมกันบอกช่ือวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
3. ครูแนะนำขั้นตอนพร้อมสาธิตการทำงานศิลปะทลีะกิจกรรม 
ให้เด็ก ๆ ดูจนเข้าใจ 
4. เด็กปฏิบัติกิจกรรมศิลปะสรา้งสรรค์ตามความสนใจ 
ขั้นสรุป 
1. เด็ก ๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพื่อนฟัง 
2. ครูให้คำชมเชยเมื่อเด็กปฏิบัติกิจกรรมด้วยความตั้งใจและนำ
ผลงานเด็กติดแสดงหน้าช้ันเรียน 
 

สื่อ 
- 
วัสดุอุปกรณ์ 
1.ใบงาน 
2.กระดาษวาดเขียน 
3.สโีปสเตอร ์
4.สเีทียน 
5.พู่กัน,จานสี  
6.ดินน้ำมัน  
 
แหล่งเรียนรู ้
- 
 
 

วิธีการประเมิน 
 สังเกต 
1.การแสดงความพอใจ
ในผลงานและ
ความสามารถของตนเอง
(๓.๒.๒) 
2.สนใจ มีความสุข และ
แสดงออกผ่านงานศลิปะ
(๔.๑.๑) 
 
 
 
เคร่ืองมือ 
-แบบประเมิน
ความสามารถ 
ฉบับท่ี 16 
มฐ.(ตบช.๒.๒.๑) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 1 เรื่อง ดวงตามองเห็น  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ    
 
เก็บของเล่นของใช้เข้าที่ด้วย
ตนเอง 
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมี
ปฏิสัมพันธ์มีวินยั มี
ส่วนร่วมและบทบาท
สมาชิกของสังคม 
(๔) การดูแล
ห้องเรียนร่วมกัน 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ 
ได้แก ่
มุมบล็อก  
มุมวิทยาศาสตร์  
มุมดนตรี  
มุมหนังสือ มุมศิลปะ 
มุมบทบาทสมมต ิ
 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆในห้องเรียน
ประกอบไปด้วย มุมบล็อก, มุมวิทยาศาสตร์, มมุดนตรี, มุม
หนังสือ มุมศิลปะ, มุมบทบาทสมมติ, มุมพลังงานใน
ชีวิตประจำวัน โดยจัดสื่อวัสดุอุปกรณ์ในแตล่ะมมุให้เพียงพอกับ
จำนวนนักเรียน 
ขั้นนำ 
๑. ครสูนทนาทักทายเด็กโดยใหเ้ดก็นั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม พร้อม
กับทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัติร่วมกนัภายในห้องเรียน ก่อนเริ่มการ
ทำกิจกรรมดังนีค้ือรู้จักการรอคอยแบ่งปันของเล่นเก็บของเล่น
เข้าทีเ่มื่อเล่นเสร็จ 
ขั้นสอน 
2.ครสูนทนากับเด็ก ๆ ว่าวันน้ีเด็กๆ จะได้เล่นของเล่นในมุม 
เสรมิประสบการณภ์ายในห้องเรยีน๕ มุม 
3.เด็ก ๆ เลือกเล่นมมุเสริมประสบการณต์่าง ๆ ตามความสนใจ
อย่างอิสระ โดยครดููแลใกล้ชิดและให้คำแนะนำในการเล่น 
ขั้นสรุป 
๑. ครูและเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณต์่าง 
ๆ ภายในห้องเรยีน 
๒. ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ี...(เก็บของเล่นของใช้เข้าที่ได้) 
 

สื่อ 
มุมบล็อก  
มุมวิทยาศาสตร์  
มุมดนตรี มุมหนังสือ  
มุมศิลปะ มุม
บทบาทสมมต ิ
วัสดุอุปกรณ์ 
- 
แหล่งเรียนรู ้
- 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
การเก็บของเล่นของใช้
เข้าที่ด้วยตนเอง  
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
 
เคร่ืองมือ 
-แบบสำรวจพฤติกรรม 
ฉบับท่ี 22 
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
๑. เล่น ทำกิจกรรมและ
ปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย 
มฐ. ๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
 
๒.วิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวางได้
อย่างคล่องแคล่ว  
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๔ การรักษา
ความปลอดภัย 
(๓) การเล่นเครื่อง
เล่นอย่างปลอดภัย 
๑.๑.๕ การ
ตระหนักรู้เกี่ยวกับ
ร่างกายตนเอง 
(๒) การเคลื่อนไหว
ข้ามสิ่งกีดขวาง 
 
 

 
1.การเล่นเครื่อง
เล่นสนาม 
2.การทำท่ากาย
บริหารอบอุ่น
ร่างกาย 
3.การฝึกเดินทรง
ตัวเป็นแถวตรง 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีมเครื่องเล่นสนามและอุปกรณ์ประกอบให้อยู่ในสภาพท่ี
ปลอดภัยและใช้งานได้ดีอยู่เสมอได้แก่ ชิงช้า ม้าโยก ม้าหมุน ตา
ข่ายปีนป่าย ฯลฯ 
ขั้นนำ 
๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเกี่ยวกบัการเดินแถวอย่างเป็นระเบียบ
ไปท่ีสนาม   
๒. เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการเล่นเครื่องเล่นสนาม ที่
ปลอดภัยดังนี ้แบ่งปันของเล่น เลน่ของเล่นอย่างระมดัระวัง 
ขั้นสอน 
3.เด็ก ๆ ยืนจับมือกันให้แน่น ถอยหลัง กางแขน ๒ข้างออกให้ 
ตึง พร้อมอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรมเช่น  สะบัดข้อมือ ๑๐  
ครั้ง  - สะบัดขา  ๑๐ ครั้ง ยืดแขนและขา ๑๐ ครั้ง 
4. เด็ก ๆ นั่งเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที ครูแนะนำ และครูสาธิต
วิธีการเล่นเครื่องเล่นแต่ละประเภท พร้อมให้เด็กทดลองเล่น คน
ละ ๑ ครั้ง จนครบทุกคน 
ขั้นสรุป 
๑.เด็กและครูร่วมกันสรปุการเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ 
๒.เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูช่ืนชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ี 
เล่นทำกิจกรรมและปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย และวิ่งหลบ 
หลีกสิ่งกีดขวางได้อย่างคล่องแคลว่ 

สื่อ 
1.กรวย  
วัสดุอุปกรณ์ 
เครื่องเล่นสนามเด็ก
เล่น 
1.เครื่องเล่นสำหรับ
ปีนป่าย 
2.เครื่องเล่นสำหรับ
โยกหรือไกว 
3.เครื่องเล่นสำหรับ
หมุน 
4.ราวโหนขนาดเล็ก
สำหรับเด็ก 
5.นกหวีด 
 
แหล่งเรียนรู ้
สนามเด็กเล่น 
 
 

วิธีการประเมิน 
 สังเกต 
1.การเล่น ทำกิจกรรม
และปฏิบตัิต่อผู้อื่นอย่าง
ปลอดภัย  
มฐ.๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
 
2.การวิ่งหลบหลีกสิ่งกีด
ขวางได้อย่างคล่องแคล่ว 
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓) 
 
 
 
เคร่ืองมือ 
1.แบบสังเกตพฤติกรรม
ฉบับท่ี 26 
มฐ.๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
 
2.แบบประเมินทักษะ 
ฉบับท่ี 29 
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 1 เรื่อง ดวงตามองเห็น  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจาก
ตนมฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
 
2.เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้ 
มฐ.๙ (ตบช ๙.๑.๒) 
 
3.จับคู่และเปรียบเทยีบ
ความแตกต่างและความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
 
4.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
5.เรยีงลำดบัสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ มฐ.๑๐ (ตบช. 
๑๐.๑.๔) 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบไปด้วย 
1.เกมจับคู่ภาพ
ประสาทสัมผัสที่
เหมือนกัน 
2.เกมเรียงลำดับ
ภาพประสาทสมัผสัห ู
3.เกมจับคู่ภาพ 
ประสาทสัมผัสที ่
สัมพันธ์กัน 
4.เกมจับคู่ภาพ 
ประสาทสัมผัส 
5.เกมภาพตัดต่อมือ  
 
 

ขั้นเตรียม  
1.ครูจดัเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบไปด้วย  
   1.1 เกมเกา่  จำนวน 2 เกมไดแ้ก่  
         (1) เกมจับคู่ประสาทสัมผสัที่เหมือนกัน 
         (2) เกมจดจำช่ือประสาทสัมผสัทั้งห้า 
   1.2 เกมใหมจ่ำนวน 3  เกมประกอบไปด้วย  
         (1) เกมจับคู่ภาพประสาทสัมผสัทั้งห้าที่เหมือนกัน 
         (2) เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผสัทางตาการมองเห็น 
         (3) เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผสัทางตา  
2.จัดเกมใสต่ะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 
ขั้นนำ  
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังนี ้
Good afternoon student. 
Good afternoon teacher.  
How are you ? (ครูถาม) 
I am fine, Thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
I am fine.(ครูตอบ) 
2.เด็กและครูสนทนาพูดคุย เกี่ยวกับข้อตกลงในการเล่นเกม 
เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกร้าให้เรยีบร้อย 
 

สื่อ 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบไปด้วย 
1.เกมจับคู่ประสาท
สัมผสัที่เหมือนกัน 
2.เกมจดจำช่ือ
ประสาทสัมผัสทั้งห้า 
3.เกมจับคู่ภาพ 
ประสาทสัมผัสทั้งห้า 
ที่เหมือนกัน 
4.เกมภาพตัดต่อ 
ประสาทสัมผัสทาง 
ตาการมองเห็น 
5.เกมภาพตัดต่อ 
ประสาทสัมผัสทาง 
ตา 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
- 
แหล่งเรียนรู ้
- 
 

วิธีการประเมินสังเกต 
๑.การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
2.การเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเนื่องได้  
มฐ.๙ (ตบช. ๙.๑.๒) 
3.การจับคู่และ
เปรียบเทยีบความ
แตกต่างและความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกต
พบสองลักษณะขึ้นไป 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
4.การจำแนกและจัด
กลุ่มสิ่งตา่ง ๆ โดยใช้
ตั้งแต่สองลักษณะขึ้นไป
เป็นเกณฑ์  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 1 เรื่อง ดวงตามองเห็น  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 
 

 
 
 

 
 

ขั้นสอน 
1.เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละ
เกมจนครบทุกเกม 
2.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แตล่ะกลุม่มีจำนวน 5 คนโดยการเลือก
สัญลักษณ์การเข้ากลุม่จากเชือกไหมพรมจำนวน 5 ส ี
3.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสรจ็แล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับครู 
4. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แตล่ะกลุ่มสง่สัญญาณด้วยเสยีงปรบมือ
พร้อมกัน 
5.ครเูข้าไปพูดคุยพร้อมกับตั้งคำถามกับเด็กในกลุม่ที่1ในการ
เล่นเกมใหม่จำนวน 3 เกมดังนี ้
    5.1 สิ่งที่หนูเล่นเรียกว่าอะไร  
    5.2 หนูเรียงลำดับสิ่งเหล่านี้ /เหตุการณ์นี้ อย่างไร  
6.เด็กแต่ละกลุม่หมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
7. ครสู่งสัญญาณสั่นกระดิ่งเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกรา้ส่งครูและนั่งเป็นรูป
ตัวยูอีกครั้ง 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 1 เรื่อง ดวงตามองเห็น  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา
(ต่อ) 
 
 

 
 
 

 
 

ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคยุโตต้อบสรุปถึงการเล่นเกมโดยให้
เด็ก ๆ กลุม่ที่1 ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพื่อนและครูฟัง
เช่น 
    1.1 เล่นอะไร 
    1.2 ไดร้ับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมนี้บ้าง 
2.ครูกล่าวช่ืนชมเด็กๆที่สามารถพูดคุยโต้ตอบเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเนื่องเกี่ยวกับสิ่งท่ีครูถามไดด้ี และร่วมกิจกรรมการเล่นเกม
ด้วยความตั้งใจพร้อมกับปฏิบัตติามข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดี
พร้อมกับให้เด็ก ๆ ทุกคนให้กำลังใจตนเองโดยการปรบมือให้
ตนเอง 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
คำชี้แจง  ให้นำแบบประเมินในเอกสารหมายเลข ๕ เป็นเครื่องมือการประเมินของแต่ละกิจกรรม เพื่อสรุปผลการประเมิน บันทึกหลังแผนการจัดประสบการณ์ 

ฉบับท่ี สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   
12 ๑๑.๒.๑ เคลื่อนไหวท่าทางเพ่ือสื่อสารความคิด ความรู้สึกของตนเองอย่างหลากหลายและ

แปลกใหม่ 
การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     
13 ๑๒.๑.๒ กระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมตั้งแต่ต้นจนจบ การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
14 ๙.๑.๑ ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนาโต้ตอบอย่างต่อเนื่องเชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟัง การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
16 3.๒.2 แสดงความพอใจในผลงานและความสามารถของตนเอง การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

22 ๖.๒.๑ เก็บของเล่นของใช้เข้าที่อย่างเรียบร้อยด้วยตนเอง การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

26 ๑.๓.๑ เล่น ทำกิจกรรมและปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
29 ๒.๑.๓ วิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวางได้อย่างคล่องแคล่ว การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ชิ้นงานและ 
การสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้ 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบสองลักษณะขึ้นไป 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้ตั้งแต่สองลักษณะขึ้นไปเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย  4  ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
             ลงชื่อ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
               ตำแหน่ง…………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที่ 1 เกมจับคู่ภาพประสาทสัมผัสที่เหมือนกัน 
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วันที่ 1 เกมจดจำชื่อประสาทสัมผัสทั้งห้า 
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เกมการศึกษา วันท่ี 1 เกมจับคูภ่าพประสาทสัมผัสทั้งห้าทีเ่หมอืนกัน 

ชื่อ ........................................................นามสกุล..............................................เลขที่ .............................. ห้อง.......................... 

คำช้ีแจงให้นักเรียนจับคู่ภาพประสาทสัมผสัทัง้ห้าที่เหมือนกัน 
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เกมการศึกษา วันท่ี 1 เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางตาการมองเห็น 

ชื่อ ........................................................นามสกุล..............................................เลขที่ .............................. ห้อง.......................... 

คำช้ีแจง ให้นักเรียนเลน่เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางตาการมองเห็น 
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เกมการศึกษา วันท่ี 1 เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางตา 

ชื่อ ........................................................นามสกุล..............................................เลขที่ .............................. ห้อง.......................... 

คำช้ีแจงให้นักเรียนเล่นเกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางตา 
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เพลง   

เพลงส่วนต่างๆของร่างกาย 
ตาเรามีไว้ดูหูเรามีไว้ฟัง 

จมูกอยู่กลางเอาไว้สาหรับหายใจ 
มือเรามีสองมือเอาไว้จับถือทางานทั่วไป 

ส่วนขาพาเราเดินได้ไปไหนๆด้วยขาของเรา 
 

 

เพลง กำมือ 
กำมือขึ้นแล้วหมุนๆ ชูมือขึ้นโบกไป

มา 
กางแขนขึ้นและลง 
ยกแขนมือแตะไหล่ 
กางแขนขึ้นและลง 

ชูมือตรงหมุนไปรอบตัว 

เพลง ตา หู จมูก 
(สุพาพร  เทพสุวรรณ 

ตา หู จมูก  จับให้ถูก จมูก ตา หู 
จับใหม่  จับให้ฉันดู  จับจมูก ตา หู 

จับ หู ตา จมูก 
 

เพลง ตา ดู หู ฟัง 
(ไม่ทราบนามผู้แต่ง) 

 
เรามีตาไว้ดู เรามีหูไว้ฟัง 
คุณครู ท่านสอน ท่านสั่ง 

ต้องตั้งใจฟัง  ต้องตั้งใจดู 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 2 เรื่อง เสียงใส ไพเราะ  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
 
-การเคลื่อนไหวท่าทางเพื่อ
สื่อสารความคดิความรู้สึก
อย่างหลากหลายและแปลก
ใหม่  
มฐ.11 (ตบช 11.2.1) 
 

 
๑.๑ ด้านสติปัญญา 
๑.4.3จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์
(2) การแสดง
ความคิดสร้างสรรค์
ผ่านภาษาท่าทางการ
เคลื่อนไหวและศิลปะ 

 
1.การเคลื่อนไหว
พื้นฐาน 
2.การเคลื่อนไหว
ร่างกายตามตาม
ข้อตกลง 
3.การเคลื่อนไหว
ประกอบจังหวะ
เครื่องเคาะ 
4.การเคลื่อนไหว
ร่างกายประกอบ
เพลง  
 

ขั้นเตรียม 
1.ครูจดัเตรียมพื้นท่ีบริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
และเครื่องเคาะจังหวะ 
ขั้นนำ  
1. เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคญัของการทำกิจกรรม
เคลื่อนไหวและจังหวะและทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัตริ่วมกัน
ภายในห้องเรียนเมื่อเริ่มเข้าสู่กิจกรรม 
ขั้นสอน   
2. เด็ก ๆ ปฏิบัติกิจกรรมพื้นฐาน ดังนี้ 
    2.1 การเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่ เมื่อได้ยินครูเคาะเครื่อง
เคาะจังหวะ 1 ครั้งให้เด็ก ตบมือ 1 ครั้ง เคาะ 2 ครั้ง ผงก
ศีรษะ 2 ครั้ง และเคาะ 3 ครั้ง ให้เด็กสา่ยเอว3 ครั้ง ทำซ้ำ 3 
รอบ 
   2.2 การเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่ เมื่อได้ยินครูเคาะเครื่อง
เคาะจังหวะ 1 ครั้ง ให้เด็ก ก้าวเทา้ไปข้างหน้า 1 ก้าว เคาะ 2 
ครั้ง ให้เด็กกระโดด 1 ครั้ง และเคาะ 3 ครั้ง ให้เด็กก้าวเท้าไป 
ข้างหน้า 1ก้าวพร้อมกับกระโดด ทำซ้ำ 3 รอบ 
3. เด็กและครูทำท่าทางประกอบเพลง “ตา หู จมูก” 
 

สื่อ 
- 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1.เครื่องเคาะจังหวะ
แทมบูริน 

 
 

แหล่งเรียนรู ้
- 
 
 
 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
-การเคลื่อนไหวท่าทาง
เพื่อสื่อสารความคดิ
ความรูส้ึกอย่าง
หลากหลายและแปลก
ใหม่  
มฐ.11 (ตบช 11.2.1) 
 
เคร่ืองมือ 
-แบบสังเกตพฤติกรรม  
มฐ.11 (ตบช11.2.1) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 2 เรื่อง เสียงใส ไพเราะ ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
 
1.ฟังผู้อื่นพูดจนจบและ
สนทนาโตต้อบอย่างต่อเนื่อง
เชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟัง 
มฐ.๙(ตบช9.1.1) 
 
2.กระตือรือร้นในการร่วม
กิจกรรมตั้งแต่ต้นจนจบ 
มฐ.๙ (ตบช12.1.2) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
(๑) การสำรวจสิ่ง
ต่างๆ และแหล่ง
เรียนรูร้อบตัว 

 
ประสาทสัมผัสทั้งห้า
ได้แก่ ตา หู จมูก 
ปาก ผิวกาย 
ลักษณะของ
ประสาทสัมผัสทางหู 
เรามีหู 2 ข้าง หูช่วย
ให้เราได้ยินเสียง
ต่างๆรอบตัวเช่น 
เสียงนกร้อง 
เสียงเพลง 
เสียงพูด 
เรียนรู้คำศัพท์ 
ear แปลว่า ห ู

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีมสื่อการสอนเนื้อเพลง “ตา หู จมูก” 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเปน็ภาษาอังกฤษดังนี้ 
Good   morning. (ครูกล่าวทักทาย) 
Good   morning. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
How are you ? (ครูถาม) 
I am fine thank you. (เด็กๆตอบพร้อมกัน ) 
2. เด็กเรียนรู้คำศัพท์ear แปลว่า หูโดยพูดคำศัพท์ตามคณุครู
และให้เด็กช้ีที่หูของตนเอง 
ขั้นสอน 
3. เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ตา หู จมูก” 
4. ครูพาเด็กไปนอกห้องเรียน และซักถามเด็กว่าไดย้ินเสียง
อะไรบ้าง 
5. ครูให้เด็กเอามือปดิหู ครูพูดประโยค “เด็กอนุบาลทุกคนเป็น
เด็กดี”แล้วสนทนาประกอบ 
   5.1 ครูซักถามเด็ก เกีย่วกับประโยคที่ครูพูด 
   5.2 ถ้าหูเราไมไ่ดย้ิน เราจะรูไ้ดอ้ย่างไรว่าคนอื่นพูดว่าอย่างไร 
   5.3 ให้เด็กอาสาสมัครออกมา ยืนในวงกลม และสนทนา
ประกอบวิธีการสื่อสารให้ผู้อื่นเข้าใจโดยไม่ใช้เสียง เช่น การ
ทำท่าทาง  
6. ครูพาเด็กสำรวจเสียงต่างๆบริเวณโรงเรียน เช่น เสยีงนกร้อง 
ขั้นสรุป 
เด็กและครรู่วมกันสรุปเราใช้หูฟังเสียงให้เราได้ยินเสยีงต่างๆ
รอบตัวเช่น เสยีงนกร้อง เสียงเพลงเสียงพูด 
 

สื่อ 
- 
วัสดุอุปกรณ์ 
เเพลง “ตา หู จมูก” 

 
แหล่งเรียนรู ้
บริเวณนอก
ห้องเรียน 
 

วิธีการประเมิน 
-สังเกต 
1. การฟังผู้อื่นพูดจนจบ
และสนทนาโตต้อบ
สอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง 
มฐ.๙ (ตบช9.1.1) 
2.กระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมตั้งแตต่้นจน
จบ มฐ.๙ (ตบช12.1.2)  
 
 
เคร่ืองมือ 
-.แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับท่ี 13,14  
มฐ (ตบช.12.1.2 
๙.๑.๑) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 2 เรื่อง เสียงใส ไพเราะ  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
 
1.แสดงความพอใจในผลงาน
และความสามารถของตนเอง
(๓.๒.๒) 
2.สนใจ มีความสุข และ
แสดงออกผ่านงานศลิปะ
(๔.๑.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๒ การใช้
กล้ามเนื้อเลก็ 
(2)การเขียนภาพ
และการเล่นกับส ี
(3)การปั้น 
(๕) การหยิบจับ การ
ใช้กรรไกร การฉีก 
การตัด การปะ และ
การร้อยวสัด ุ
 
 

 
1.กิจกรรมวาดภาพ
ด้วยสีเทียน 
2.กิจกรรมวาด
ภาพสีน้ำด้วยนิ้วมือ 
3.กิจกรรมการป้ัน
ดินน้ำมัน 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีมกิจกรรมศลิปะภายในห้องเรียนให้เด็กไดม้ีโอกาส
เลือก ๓ กิจกรรม กิจกรรมวาดภาพด้วยสีเทียน  กิจกรรมวาด
ภาพด้วยนิ้วมือกิจกรรมการปั้นดินน้ำมัน 
ขั้นนำ  
๑. เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู พร้อมกับทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัติร่วมกัน
ภายในห้องเรียนดังนี้คือ ไมส่่งเสียงดัง ตั้งใจทำงานเสร็จตาม
เวลาและเริ่มลงมือทำกิจกรรมที่ตนเองสนใจ 
ขั้นสอน  
2. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทลีะกิจกรรม พร้อมกับใหเ้ด็ก ๆ 
ร่วมกันบอกช่ือวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
3. ครูแนะนำขั้นตอนพร้อมสาธิตการทำงานศิลปะทลีะกิจกรรม 
ให้เด็ก ๆ ดูจนเข้าใจ 
4. เด็กปฏิบัติกิจกรรมศิลปะสรา้งสรรค์ตามความสนใจ 
ขั้นสรุป 
1. เด็ก ๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพื่อนฟัง 
2. ครูให้คำชมเชยเมื่อเด็กปฏิบัติกิจกรรมด้วยความตั้งใจและนำ
ผลงานเด็กติดแสดงหน้าช้ันเรียน 
 

สื่อ 
- 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1.ใบงาน 
2.กระดาษวาดเขียน 
3.สโีปสเตอร ์
4.สเีทียน 
5.พู่กัน,จานสี  
6.ผ้าเช็ดมือ 
7.ดินน้ำมัน 
 
แหล่งเรียนรู ้
- 
 
 

วิธีการประเมิน 
 สังเกต 
1.การแสดงความพอใจ
ในผลงานและ
ความสามารถของตนเอง
(๓.๒.๒) 
2.สนใจ มีความสุข และ
แสดงออกผ่านงานศลิปะ
(๔.๑.๑) 
 
เคร่ืองมือ 
-แบบประเมิน
ความสามารถ 
ฉบับท่ี 16 
มฐ.(ตบช.๒.๒.๑) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 2 เรื่อง เสียงใส ไพเราะ  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ    
 
เก็บของเล่นของใช้เข้าที่ด้วย
ตนเอง 
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมี
ปฏิสัมพันธ์มีวินยั มี
ส่วนร่วมและบทบาท
สมาชิกของสังคม 
(๔) การดูแล
ห้องเรียนร่วมกัน 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ 
ได้แก ่
มุมบล็อก  
มุมวิทยาศาสตร์  
มุมดนตรี มุมหนังสือ  
มุมศิลปะ มุม
บทบาทสมมต ิ
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆในห้องเรียน
ประกอบไปด้วย มุมบล็อก, มุมวิทยาศาสตร์, มมุดนตรี, มุม
หนังสือ มุมศิลปะ, มุมบทบาทสมมติ, มุมพลังงานใน
ชีวิตประจำวัน โดยจัดสื่อวัสดุอุปกรณ์ในแตล่ะมมุให้เพียงพอกับ
จำนวนนักเรียน 
ขั้นนำ 
๑. ครสูนทนาทักทายเด็กใหเ้ด็กนัง่เป็นรูปครึ่ง 
วงกลม พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายใน
ห้องเรียน เมื่อเริ่มการทำกิจกรรมดังนี ้
แบ่งปันของเล่นเก็บของเล่นเข้าทีเ่มื่อเล่นเสรจ็ 
ขั้นสอน 
2.ครสูนทนากับเด็ก ๆ ว่า วันน้ีเดก็ ๆ จะไดเ้ล่นของเล่นในมุม 
เสรมิประสบการณภ์ายในห้องเรยีน๕ มุม 
3.เด็ก ๆ เลือกเล่นมมุเสริมประสบการณต์่าง ๆ ตามความสนใจ
อย่างอิสระ โดยครดููแลใกล้ชิดและให้คำแนะนำในการเล่น 
ขั้นสรุป 
๑. ครูและเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ์  
ต่าง ๆ ภายในห้องเรยีน 
๒. ครูชื่นชมเด็กว่า หนเูก่งมากท่ี...(เก็บของเล่นของใช้เข้าที่ได้) 
 

สื่อ 
มุมบล็อก  
มุมวิทยาศาสตร์  
มุมดนตรี มุมหนังสือ  
มุมศิลปะ มุม
บทบาทสมมต ิ
วัสดุอุปกรณ์ 
- 
แหล่งเรียนรู ้
- 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
การเก็บของเล่นของใช้
เข้าที่ด้วยตนเอง  
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
 
เคร่ืองมือ 
-แบบสำรวจพฤติกรรม 
ฉบับท่ี 22 
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
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หน่วยที่ 9 เร่ือง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 2 เร่ือง เสียงใส ไพเราะชั้นอนุบาลศกึษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
๑. เล่น ทำกิจกรรมและ
ปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย 
มฐ. ๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
 
๒.วิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวางได้
อย่างคล่องแคล่ว  
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๔ การรักษา
ความปลอดภัย 
(๓) การเล่นเครื่อง
เล่นอย่างปลอดภัย 
๑.๑.๕ การ
ตระหนักรู้เกี่ยวกับ
ร่างกายตนเอง 
(๒) การเคลื่อนไหว
ข้ามสิ่งกีดขวาง 
 
 

 
1.การเล่นเครื่อง
เล่นสนาม 
2.การทำท่ากาย
บริหารอบอุ่น
ร่างกาย 
3.วิ่งและเดินต่อ
เท้าถอยหลังอ้อม
หลักตามเส้นตรง 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีมเครื่องเล่นสนามและอุปกรณ์ประกอบให้อยู่ในสภาพท่ี
ปลอดภัยและใช้งานได้ดีอยู่เสมอได้แก่ ชิงช้า ม้าโยก ม้าหมุน ตา
ข่ายปีนป่าย ฯลฯ 
ขั้นนำ 
๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเกี่ยวกบัการเดินแถวอย่างเป็นระเบียบ
ไปท่ีสนาม   
๒. เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการเล่นเครื่องเล่นสนาม ที่
ปลอดภัยดังนี ้แบ่งปันของเล่น เลน่ของเล่นอย่างระมดัระวัง 
ขั้นสอน 
3. เด็ก ๆ ยืนจับมือกันให้แน่น ถอยหลัง กางแขน ๒ข้างออกให้ 
ตึง พร้อมอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรมเช่น กระโดดกบ ก้มแตะ 
และเล่นเกมวิ่งและเดินต่อเท้าถอยหลังอ้อมหลักตามเส้นตรง 
4. เด็ก ๆ นั่งเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที ครูแนะนำ และครูสาธิต
วิธีการเล่นเครื่องเล่นแต่ละประเภท พร้อมให้เด็กทดลองเล่น  
คนละ ๑ ครั้ง จนครบทุกคน 
ขั้นสรุป 
๑.เด็กและครูร่วมกันสรปุการเล่นเกมและการเล่นเครื่องเล่นสนาม
อยา่งปลอดภัย 
๒.เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูช่ืนชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ี 
เล่นทำกิจกรรมและปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย และวิ่งและเดิน 
ต่อเท้าถอยหลังอ้อมหลักตามเส้นตรงได้อย่างคล่องแคล่ว 
 

สื่อ 
กรวย  
 
วัสดุอุปกรณ์ 
เครื่องเล่นสนามเด็ก
เล่น 
1.เครื่องเล่นสำหรับ
ปีนป่าย 
2.เครื่องเล่นสำหรับ
โยกหรือไกว 
3.เครื่องเล่นสำหรับ
หมุน 
4.ราวโหนขนาดเล็ก
สำหรับเด็ก 
5.นกหวีด 
 
แหล่งเรียนรู ้
-สนามเด็กเล่น 
 
 

วิธีการประเมิน 
 สังเกต 
 
1.การเล่น ทำกิจกรรม
และปฏิบตัิต่อผู้อื่นอย่าง
ปลอดภัย  
มฐ.๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
 
2.การวิ่งหลบหลีกสิ่งกีด
ขวางได้อย่างคล่องแคล่ว 
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓) 
 
 
 
เคร่ืองมือ 
-.แบบสังเกตพฤติกรรม
ฉบับท่ี 26 
มฐ.๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
 
-แบบประเมินทักษะ 
ฉบับท่ี 29 
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 2 เรื่อง เสียงใส ไพเราะ  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจาก
ตนมฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
 
2.เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้ 
มฐ.๙ (ตบช ๙.๑.๒) 
 
3.จับคู่และเปรียบเทยีบ
ความแตกต่างและความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ  
 มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
 
4.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
5.เรยีงลำดบัสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ มฐ.๑๐ (ตบช. 
๑๐.๑.๔) 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบไปด้วย 
1.เกมจับคู่ภาพ
ประสาทสัมผัสที่
เหมือนกัน 
2.เกมเรียงลำดับ
ภาพประสาทสมัผสัห ู
3.เกมจับคู่ภาพ 
ประสาทสัมผัสที ่
สัมพันธ์กัน 
4.เกมจับคู่ภาพ 
ประสาทสัมผัส 
5.เกมภาพตัดต่อมือ  
 

ขั้นเตรียม  
1.ครูจดัเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบไปด้วย  
   1.1 เกมเกา่  จำนวน 2 เกมไดแ้ก่  
         (1) เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผสัทางตาการมองเห็น 
         (2) เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผสัทางตา 

1.2 เกมใหม่จำนวน 3  เกมประกอบไปด้วย  
         (1) เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผสัทางหูการฟังเสียง 
         (2) เกมจับคู่ภาพประสาทสัมผสัทั้งห้า 
         (3) เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผสัทางห ู
2.จัดเกมใสต่ะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 
ขั้นนำ  
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังนี้ 
Good afternoon student. 
Good afternoon teacher.  
How are you ? (ครูถาม) 
I am fine, Thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
I am fine.(ครูตอบ) 
2.เด็กและครูสนทนาพูดคุย เกี่ยวกับข้อตกลงในการเล่นเกม 
เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกร้าให้เรยีบร้อย 
 

 
สื่อ 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบไปด้วย 
1.เกมภาพตัดต่อ
ประสาทสัมผัสทาง
ตาการมองเห็น 
2.เกมภาพตัดต่อ
ประสาทสัมผัสทาง
ตา 
3.เกมภาพตัดต่อ 
ประสาทสัมผัสทางห ู
การฟังเสียง 
4.เกมจับคู่ภาพ 
ประสาทสัมผัสทั้งห้า 
5.เกมภาพตัดต่อ 
ประสาทสัมผัสทางห ู
วัสดุอุปกรณ์ 
- 
แหล่งเรียนรู ้
- 
 
 

วิธีการประเมินสังเกต 
๑.การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
2.การเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเนื่องได้  
มฐ.๙ (ตบช. ๙.๑.๒) 
3.การจับคู่และ
เปรียบเทยีบความ
แตกต่างและความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกต
พบสองลักษณะขึ้นไป 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
4.การจำแนกและจัด
กลุ่มสิ่งตา่ง ๆ โดยใช้
ตั้งแต่สองลักษณะขึ้นไป
เป็นเกณฑ์  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 2 เรื่อง เสียงใส ไพเราะ  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา 
(ต่อ) 
 

 
 

 
 

ขั้นสอน 
1.เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละ
เกมจนครบทุกเกม 
2.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แตล่ะกลุม่มีจำนวน 5 คนโดยการเลือก
สัญลักษณ์การเข้ากลุม่จากเชือกไหมพรมจำนวน 5 ส ี
3.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสรจ็แล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับครู 
4. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แตล่ะกลุ่มสง่สัญญาณด้วยเสยีงปรบมือ
พร้อมกัน 
5.ครเูข้าไปพูดคุยพร้อมกับตั้งคำถามกับเด็กในกลุม่ที่1ในการ
เล่นเกมใหม่จำนวน 3 เกมดังนี ้
   5.1 สิ่งที่หนูเล่นเรยีกว่าอะไร  
   5.2 หนูเรยีงลำดบัสิ่งเหล่านี้ /เหตุการณ์นี้ อย่างไร  
6.เด็กแต่ละกลุม่หมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
7. ครสู่งสัญญาณสั่นกระดิ่งเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกรา้ส่งครูและนั่งเป็นรูป
ตัวยูอีกครั้ง 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 2 เรื่อง เสียงใส ไพเราะ ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 

 
 

 
 

ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคยุโตต้อบสรุปถึงการเล่นเกมโดยให้
เด็ก ๆ กลุม่ที่ 1 ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพื่อนและครู
ฟังเช่น 
   1.1 เล่นอะไร 
   1.2 ไดร้ับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมนี้บ้าง 
2.ครูกล่าวช่ืนชมเด็ก ๆ ทีส่ามารถพูดคุยโตต้อบเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเนื่องเกี่ยวกับสิ่งท่ีครูถามไดด้ี และร่วมกิจกรรมการเล่นเกม
ด้วยความตั้งใจพร้อมกับปฏิบัตติามข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดี
พร้อมกับให้เด็ก ๆ ทุกคนให้กำลังใจตนเองโดยการปรบมือให้
ตนเอง 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
คำชี้แจง  ให้นำแบบประเมินในเอกสารหมายเลข ๕ เป็นเครื่องมือการประเมินของแต่ละกิจกรรม เพื่อสรุปผลการประเมิน บันทึกหลังแผนการจัดประสบการณ์ 

ฉบับท่ี สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   
12 ๑๑.๒.๑ เคลื่อนไหวท่าทางเพ่ือสื่อสารความคิด ความรู้สึกของตนเองอย่างหลากหลายและ

แปลกใหม่ 
การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     
13 ๑๒.๑.๒ กระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมตั้งแต่ต้นจนจบ การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
14 ๙.๑.๑ ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนาโต้ตอบอย่างต่อเนื่องเชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟัง การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
16 3.๒.2 แสดงความพอใจในผลงานและความสามารถของตนเอง การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

22 ๖.๒.๑ เก็บของเล่นของใช้เข้าที่อย่างเรียบร้อยด้วยตนเอง การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

26 ๑.๓.๑ เล่น ทำกิจกรรมและปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
29 ๒.๑.๓ วิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวางได้อย่างคล่องแคล่ว การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ชิ้นงานและ 
การสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้ 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบสองลักษณะขึ้นไป 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้ตั้งแต่สองลักษณะขึ้นไปเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย  4  ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
             ลงชื่อ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
               ตำแหน่ง…………………………………………… 
 



~ 57 ~ 

ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เกมการศึกษา วันท่ี 2 เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางตาการมองเห็น 

ชื่อ ........................................................นามสกุล..............................................เลขที่ .............................. ห้อง.......................... 

คำช้ีแจงให้นักเรียนเล่นเกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางตาการมองเห็น 
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เกมการศึกษา วันท่ี 2 เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางตา 

ชื่อ ........................................................นามสกุล..............................................เลขที่ .............................. ห้อง.......................... 

คำช้ีแจงให้นักเรียนเล่นเกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางตา 
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เกมการศึกษา วันท่ี 2 เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางหูการฟังเสยีง 

ชื่อ ........................................................นามสกุล..............................................เลขที่ .............................. ห้อง.......................... 

คำช้ีแจง ให้นักเรียนเลน่เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางหูการฟังเสียง 
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เกมการศึกษา วันท่ี 2 เกมจับคูภ่าพประสาทสัมผัสทั้งห้า 

ชื่อ ........................................................นามสกุล..............................................เลขที่ .............................. ห้อง.......................... 

คำช้ีแจงให้นักเรียนจับคู่ภาพประสาทสัมผสัทัง้ห้า 
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เกมการศึกษา วันท่ี 2เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทั้ง 5 

ชื่อ ........................................................นามสกุล..............................................เลขที่ .............................. ห้อง.......................... 

คำช้ีแจงให้นักเรียนเล่นเกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทั้ง 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เกมการศึกษา วันท่ี 2 เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางหู 

ชื่อ ........................................................นามสกุล..............................................เลขที่ .............................. ห้อง.......................... 

คำช้ีแจงให้นักเรียนเล่นเกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางห ู
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

เพลง   

เพลงส่วนต่างๆของร่างกาย 
ตาเรามีไว้ดูหูเรามีไว้ฟัง 

จมูกอยู่กลางเอาไว้สาหรับหายใจ 
มือเรามีสองมือเอาไว้จับถือทางานทั่วไป 

ส่วนขาพาเราเดินได้ไปไหนๆด้วยขาของเรา 
 

 

เพลง กำมือ 
กำมือขึ้นแล้วหมุนๆ ชูมือขึ้นโบกไป

มา 
กางแขนขึ้นและลง 
ยกแขนมือแตะไหล่ 
กางแขนขึ้นและลง 

ชูมือตรงหมุนไปรอบตัว 

เพลง ตา หู จมูก 
(สุพาพร  เทพสุวรรณ 

ตา หู จมูก  จับให้ถูก จมูก ตา หู 
จับใหม่  จับให้ฉันดู  จับจมูก ตา หู 

จับ หู ตา จมูก 
 

เพลง ตา ดู หู ฟัง 
(ไม่ทราบนามผู้แต่ง) 

 
เรามีตาไว้ดู เรามีหูไว้ฟัง 
คุณครู ท่านสอน ท่านสั่ง 

ต้องตั้งใจฟัง  ต้องตั้งใจดู 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลกั 
หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 3 เรื่อง กลิ่นนี้มีความหมาย  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
 
-การเคลื่อนไหวท่าทางเพื่อ
สื่อสารความคดิความรู้สึก
อย่างหลากหลายและแปลก
ใหม่  
มฐ.11 (ตบช 11.2.1) 
 

 
๑.๑ ด้านสติปัญญา 
๑.4.3จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์
(2) การแสดง
ความคิดสร้างสรรค์
ผ่านภาษาท่าทางการ
เคลื่อนไหวและศิลปะ 

 
1.การเคลื่อนไหว
พื้นฐาน 
2.การเคลื่อนไหว
ร่างกายตามตาม
ข้อตกลง 
3.การเคลื่อนไหว
ประกอบจังหวะ
เครื่องเคาะ 
 

ขั้นเตรียม 
1.ครูจดัเตรียมพื้นท่ีบริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
และเครื่องเคาะจังหวะ 
ขั้นนำ  
1. เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคญัของการทำกิจกรรม
เคลื่อนไหวและจังหวะและทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัตริ่วมกัน
ภายในห้องเรียนเมื่อเริ่มเข้าสู่กิจกรรม 
ขั้นสอน   
2.กิจกรรมพื้นฐานให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปท่ัวบริเวณห้อง
อย่างอิสระตามจังหวะ ช้า-เร็ว เมือ่ครูเคาะ 1ครั้งเป็นสัญญาณ 
“หยุด”ให้หยุดเคลื่อนไหวในท่านั้นทันที 
3.เด็กและครูกำหนดข้อตกลงร่วมกันดังนี้เคาะกรุ๋งกริ๋ง 3 ครั้ง 
ให้เด็กทุกคน “หัวเราะ” ตีฉิ่ง3ครัง้ให้เด็กทุกคน 
“ร้องไห้” ตีกลอง3ครั้งให้เด็กทุกคนพูดว่า”ฉันรักระเบียบวินัย” 
4 ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะเมื่อได้ยิน
สัญญาณหยุดให้ปฏบิัติตามข้อตกลง 
5.ปฏิบตัิกิจกรรมตามข้อ 2-3 ซ้ำอีก 
ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมกันทบทวนซักถาม เกี่ยวกับการเคลื่อนไหว 
๒. ครูกล่าวช่ืนชมพร้อมบอกพฤตกิรรมที่เด็ก ๆ ปฏิบตัิได้ดี 
พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 
 

สื่อ 
- 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1.เครื่องเคาะจังหวะ
แทมบูริน 

 
 

แหล่งเรียนรู ้
- 
 
 
 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
-การเคลื่อนไหวท่าทาง
เพื่อสื่อสารความคดิ
ความรูส้ึกอย่าง
หลากหลายและแปลก
ใหม่  
มฐ.11 (ตบช 11.2.1) 
 
เครื่องมือ 
-แบบสังเกตพฤติกรรม  
มฐ.11 (ตบช11.2.1) 

 
 
 



~ 65 ~ 

หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 3 เรื่อง กลิ่นนี้มีความหมาย  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
 
1.ฟังผู้อื่นพูดจนจบและ
สนทนาโตต้อบอย่างต่อเนื่อง
เชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟัง 
มฐ.๙(ตบช9.1.1) 
 
2.กระตือรือร้นในการร่วม
กิจกรรมตั้งแต่ต้นจนจบ 
มฐ.๙ (ตบช12.1.2) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
(๑) การสำรวจสิ่ง
ต่างๆ และแหล่ง
เรียนรูร้อบตัว 

 
ประสาทสัมผัสทั้งห้า
ได้แก่ ตา หู จมูก 
ปาก ผิวกาย 
ลักษณะของ
ประสาทสัมผัสทาง
จมูกเรามีจมูก 1
จมูกจมูกมไีว้หายใน
และดมกลิ่นต่างๆทั้ง
กลิ่นหอมและกลิ่น
เหม็น 
เรียนรู้คำศัพท์ 
nose แปลว่า จมูก 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีมสื่อการสอนกล่องเจาะรู 8 กล่อง  แอมโมเนีย 
การบูร ดอกไม้ มะนาว  
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเปน็ภาษาอังกฤษดังนี้ 
Good   morning. (ครูกล่าวทักทาย) 
Good   morning. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน ) 
How are you ? (ครูถาม) 
I am fine thank you. (เด็กๆตอบพร้อมกัน ) 
2. เด็กเรียนรู้คำศัพท์nose แปลวา่ จมูกโดยพดูคำศัพท์ตาม
คุณครูและใหเ้ด็กช้ีที่จมูกของตนเอง 
ขั้นสอน 
3.เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ตา หู จมูก” 
4.สนทนาร่วมกันเกี่ยวกับเนื้อเพลงโดยใช้คำถามดังนี ้
    4.1 เด็กแตล่ะคนมี หู ตา จมกู เหมือนกันหรือไม่ อย่างไร 
5. ครูแบ่งเด็กเป็น 4 กลุ่ม รับกลอ่ง กลุ่มละ 2 กล่อง (แต่ละ
กล่องใส่ แอมโมเนยี การบูร ดอกไม้ มะนาว ) 
    5.1 ให้เด็กปรึกษา และหาคำตอบของสิ่งของในกล่องโดยไม่
เปิดด ู
    5.2 ตัวแทนกลุ่มออกมาแสดงความคิดเห็น 
    5.3 ครูซักถามถึงวิธีการหาคำตอบสิ่งของที่อยู่ในกล่อง  เช่น 
ถ้าเรามองไม่เห็นสิ่งของต่าง ๆ  เราสามารถใช้จมูกดมกลิ่นสิ่ง
ต่าง ๆ ได้หรือไม ่
6. เด็กตัวแทนแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอผลการทดลองการดมกลิ่น 
ขั้นสรุป 
ครูและเด็กสรุปร่วมกันว่า เราใช้จมูกหายใจและดมกลิ่นต่างๆได ้

สื่อ 
เพลง “ตา หู จมูก” 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1.กล่องเจาะรู 8
กล่อง   
2.แอมโมเนีย  
3.การบรู  
4.ดอกไม้  
5.มะนาว  
 
แหล่งเรียนรู ้
- 
 

 

วิธีการประเมิน 
-สังเกต 
1. การฟังผู้อื่นพูดจนจบ
และสนทนาโตต้อบ
สอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง 
มฐ.๙ (ตบช9.1.1) 
2.กระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมตั้งแตต่้นจน
จบ มฐ.๙ (ตบช12.1.2)  
 
 
เคร่ืองมือ 
-.แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับท่ี 13,14  
มฐ (ตบช.12.1.2 
๙.๑.๑) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 3 เรื่อง กลิ่นนี้มีความหมาย  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
 
-1.แสดงความพอใจใน
ผลงานและความสามารถของ
ตนเอง(๓.๒.๒) 
2.สนใจ มีความสุข และ
แสดงออกผ่านงานศลิปะ
(๔.๑.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๒ การใช้
กล้ามเนื้อเลก็ 
(๕) การหยิบจับ การ
ใช้กรรไกร การฉีก 
การตัด การปะ และ
การร้อยวสัด ุ
 
 

 
1.กิจกรรมวาดภาพ
ด้วยสีเทียน 
2.กิจกรรมการป้ัน
ดินน้ำมัน 
3.กิจกรรมการร้อย
หลอด 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีมกิจกรรมศลิปะภายในห้องเรียนให้เด็กไดม้ีโอกาส
เลือก ๓ กิจกรรม กิจกรรมวาดภาพด้วยสีเทียน  กิจกรรมการ
ร้อยหลอดกจิกรรมการปั้นดินน้ำมนั 
ขั้นนำ  
๑. เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู พร้อมกับทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัติร่วมกัน
ภายในห้องเรียนดังนี้คือ ไมส่่งเสียงดัง ตั้งใจทำงานเสร็จตาม
เวลาและเริ่มลงมือทำกิจกรรมที่ตนเองสนใจ 
ขั้นสอน  
2. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทลีะกิจกรรม พร้อมกับใหเ้ด็กๆ 
 ร่วมกันบอกช่ือวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
3. ครูแนะนำขั้นตอนพร้อมสาธิตการทำงานศิลปะทลีะกิจกรรม 
ให้เด็ก ๆ ดูจนเข้าใจ 
4. เด็กปฏิบัติกิจกรรมศิลปะสรา้งสรรค์ตามความสนใจ 
ขั้นสรุป 
1. เด็ก ๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพื่อนฟัง 
2. ครูให้คำชมเชยเมื่อเด็กปฏิบัติกิจกรรมด้วยความตั้งใจและนำ
ผลงานเด็กติดแสดงหน้าช้ันเรียน 
 

สื่อ 
- 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ใบงาน 
2. กระดาษวาด
เขียน 
3. ดินน้ำมัน 
4. สีเทียน 
5. เชือกเอ็น 
6. หลอดสีตดัเป็น
ช้ิน 
 
แหล่งเรียนรู ้
- 
 
 

วิธีการประเมิน 
 สังเกต 
1.การแสดงความพอใจ
ในผลงานและ
ความสามารถของตนเอง
(๓.๒.๒) 
2.สนใจ มีความสุข และ
แสดงออกผ่านงานศลิปะ
(๔.๑.๑) 
 
เคร่ืองมือ 
-แบบประเมิน
ความสามารถ 
ฉบับท่ี 16 
มฐ.(ตบช.๒.๒.๑) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 3 เรื่อง กลิ่นนี้มีความหมาย  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ    
 
เก็บของเล่นของใช้เข้าที่ด้วย
ตนเอง 
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมี
ปฏิสัมพันธ์มีวินยั มี
ส่วนร่วมและบทบาท
สมาชิกของสังคม 
(๔) การดูแล
ห้องเรียนร่วมกัน 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ 
ได้แก ่
มุมบล็อก  
มุมวิทยาศาสตร์  
มุมดนตรี มุมหนังสือ  
มุมศิลปะ มุม
บทบาทสมมต ิ
พลังงานใน
ชีวิตประจำวัน 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆในห้องเรียน
ประกอบไปด้วย มุมบล็อก, มุมวิทยาศาสตร์, มมุดนตรี, มุม
หนังสือ มุมศิลปะ, มุมบทบาทสมมติ, มุมพลังงานใน
ชีวิตประจำวัน โดยจัดสื่อวัสดุอุปกรณ์ในแตล่ะมมุให้เพียงพอกับ
จำนวนนักเรียน 
ขั้นนำ 
๑. ครสูนทนาทักทายเด็กใหเ้ด็กนัง่เป็นรูปครึ่งวงกลม พร้อมกับ
ทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียน เมื่อเริ่มการทำ
กิจกรรมดังนี ้
    1.1 แบ่งปันของเล่นเก็บของเล่นเข้าทีเ่มื่อเล่นเสรจ็ 
ขั้นสอน 
2.ครสูนทนากับเด็ก ๆ ว่า วันน้ีเดก็ ๆ จะไดเ้ล่นของเล่นในมุม 
เสรมิประสบการณภ์ายในห้องเรยีน๕ มุม 
3.เด็ก ๆ เลือกเล่นมมุเสริมประสบการณต์่าง ๆ ตามความสนใจ
อย่างอิสระ โดยครดููแลใกล้ชิดและให้คำแนะนำในการเล่น 
ขั้นสรุป 
๑. ครูและเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ์  
ต่าง ๆ ภายในห้องเรยีน 
๒. ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ี...(เก็บของเล่นของใช้เข้าที่ได้) 
 

สื่อ 
มุมบล็อก  
มุมวิทยาศาสตร์  
มุมดนตรี มุมหนังสือ  
มุมศิลปะ มุม
บทบาทสมมต ิ
วัสดุอุปกรณ์ 
- 
แหล่งเรียนรู ้
- 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
การเก็บของเล่นของใช้
เข้าที่ด้วยตนเอง  
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
 
เคร่ืองมือ 
-แบบสำรวจพฤติกรรม 
ฉบับท่ี 22 
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 3 เรื่อง กลิ่นนี้มีความหมาย  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
๑. เล่น ทำกิจกรรมและ
ปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย 
มฐ. ๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
 
๒.วิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวางได้
อย่างคล่องแคล่ว  
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๔ การรักษา
ความปลอดภัย 
(๓) การเล่นเครื่อง
เล่นอย่างปลอดภัย 
๑.๑.๕ การ
ตระหนักรู้เกี่ยวกับ
ร่างกายตนเอง 
(๒) การเคลื่อนไหว
ข้ามสิ่งกีดขวาง 
 
 

 
1.การเล่นเครื่อง
เล่นสนาม 
2.การทำท่ากาย
บริหารอบอุ่น
ร่างกาย 
3.การฝึกเดินทรง
ตัวเป็นแถวตรง 
4.การโยนรับ-ส่ง
ลูกบอลกระดอน
จากพ้ืน   
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีมเครื่องเล่นสนามและอุปกรณ์ประกอบให้อยู่ในสภาพท่ี
ปลอดภัยและใช้งานได้ดีอยู่เสมอได้แก่ ชิงช้า ม้าโยก ม้าหมุน ตา
ข่ายปีนป่าย ฯลฯ 
ขั้นนำ 
๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเกี่ยวกบัการเดินแถวอย่างเป็นระเบียบ
ไปท่ีสนาม   
๒. เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการเล่นเครื่องเล่นสนาม ที่
ปลอดภัยดังนี ้แบ่งปันของเล่น เลน่ของเล่นอย่างระมดัระวัง 
ขั้นสอน 
3. เด็ก ๆ ยืนจับมือกันให้แน่น ถอยหลัง กางแขน ๒ข้างออกให้ 
ตึง พร้อมอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรมเช่น  สายเอว ๑๐  
ครั้ง  - ลุกนั่ง  ๑๐ ครั้ง กระโดดตบ ๑๐ ครั้ง จากนั้นครูสาธติการ
เล่นเกมโยนรบั-ส่งลูกบอลกระดอนจากพ้ืนและให้เด็กปฏิบตัิทุกคน 
4. เด็ก ๆ นั่งเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที ครูแนะนำ และครูสาธิต
วิธีการเล่นเครื่องเล่นแต่ละประเภท พร้อมให้เด็กทดลองเล่น คน
ละ ๑ ครั้ง จนครบทุกคน 
ขั้นสรุป 
๑.เด็กและครูร่วมกันสรปุการเล่นเกมและการเล่นเครื่องเล่นสนาม 
๒. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครช่ืูนชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ี 
เล่นทำกิจกรรมและปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย และโยน- รับ- 
ส่งลูกบอลกระดอนจากพ้ืนได้คล่องแคล่วว่องไว 
 

สื่อ 
กรวย  
 
วัสดุอุปกรณ์ 
เครื่องเล่นสนามเด็ก
เล่น 
1.เครื่องเล่นสำหรับ
ปีนป่าย 
2.เครื่องเล่นสำหรับ
โยกหรือไกว 
3.เครื่องเล่นสำหรับ
หมุน 
4.ราวโหนขนาดเล็ก
สำหรับเด็ก 
5.นกหวีด 
 
แหล่งเรียนรู ้
สนามเด็กเล่น 
 
 

วิธีการประเมิน 
 สังเกต 
 
1.การเล่น ทำกิจกรรม
และปฏิบตัิต่อผู้อื่นอย่าง
ปลอดภัย  
มฐ.๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
 
2.การวิ่งหลบหลีกสิ่งกีด
ขวางได้อย่างคล่องแคล่ว 
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓) 
 
 
 
เคร่ืองมือ 
-.แบบสังเกตพฤติกรรม
ฉบับท่ี 26 
มฐ.๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
 
-แบบประเมินทักษะ 
ฉบับท่ี 29 
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 3 เรื่อง เสียงใส ไพเราะ  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจาก
ตนมฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
 
2.เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้ 
มฐ.๙ (ตบช ๙.๑.๒) 
 
3.จับคู่และเปรียบเทยีบ
ความแตกต่างและความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ  
 มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
 
4.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
5.เรยีงลำดบัสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ มฐ.๑๐ (ตบช. 
๑๐.๑.๔) 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบไปด้วย 
1.เกมจับคู่ภาพ
ประสาทสัมผัสที่
เหมือนกัน 
2.เกมเรียงลำดับ
ภาพประสาทสมัผสัห ู
3.เกมจับคู่ภาพ 
ประสาทสัมผัสที ่
สัมพันธ์กัน 
4.เกมจับคู่ภาพ 
ประสาทสัมผัส 
5.เกมภาพตัดต่อมือ  
 

ขั้นเตรียม  
1.ครูจดัเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบไปด้วย  
   1.1 เกมเกา่ จำนวน 2 เกมไดแ้ก่  
        (1) เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผสัทางหูการฟังเสียง 
        (2) เกมจับคู่ภาพประสาทสมัผัสทั้งห้า 
   1.2 เกมใหมจ่ำนวน 3 เกมประกอบไปด้วย  
        (1) เกมจับคู่ประสาทสมัผสัทั้งห้าที่สัมพันธ์กัน 
        (2) เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผสัทางจมูกการดมกลิ่น 
        (3) เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผสัทางจมูก 
2.จัดเกมใสต่ะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 
ขั้นนำ  
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังนี้ 
Good afternoon student. 
Good afternoon teacher.  
How are you ? (ครูถาม) 
I am fine, Thank you. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆ ถาม ) 
I am fine.(ครูตอบ) 
2.เด็กและครูสนทนาพูดคุย เกี่ยวกับข้อตกลงในการเล่นเกม 
เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกร้าให้เรยีบร้อย 
 

 
สื่อ 

การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบไปด้วย 
1.เกมภาพตัดต่อ
ประสาทสัมผัสทางหู
การฟังเสียง 
2.เกมจับคู่ภาพ
ประสาทสัมผัสทั้งห้า 
3.เกมจับคู่ประสาท 
สัมผสัทั้งห้าที ่
สัมพันธ์กัน 
4.เกมภาพตัดต่อ 
ประสาทสัมผัสทาง 
จมูกการดมกลิ่น 
5.เกมภาพตัดต่อ 
ประสาทสัมผัสทาง 
จมูก 
วัสดุอุปกรณ์ 
- 
แหล่งเรียนรู ้
- 
 
 

วิธีการประเมินสังเกต 
๑.การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
2.การเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเนื่องได้  
มฐ.๙ (ตบช. ๙.๑.๒) 
3.การจับคู่และ
เปรียบเทยีบความ
แตกต่างและความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกต
พบสองลักษณะขึ้นไป 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
4.การจำแนกและจัด
กลุ่มสิ่งตา่ง ๆ โดยใช้
ตั้งแต่สองลักษณะขึ้นไป
เป็นเกณฑ์  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 3 เรื่อง เสียงใส ไพเราะ ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา
(ต่อ) 
 

 
 

 
 

ขั้นสอน 
1.เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละ
เกมจนครบทุกเกม 
2.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แตล่ะกลุม่มีจำนวน 5 คนโดยการเลือก
สัญลักษณ์การเข้ากลุม่จากเชือกไหมพรมจำนวน 5 ส ี
3.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสรจ็แล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับครู 
4. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แตล่ะกลุ่มสง่สัญญาณด้วยเสยีงปรบมือ
พร้อมกัน 
5.ครเูข้าไปพูดคุยพร้อมกับตั้งคำถามกับเด็กในกลุม่ที่1ในการ
เล่นเกมใหม่จำนวน 3 เกมดังนี ้
   5.1 สิ่งที่หนูเล่นเรยีกว่าอะไร  
   5.2 หนูเรยีงลำดบัสิ่งเหล่านี้ /เหตุการณ์นี้ อย่างไร  
6.เด็กแต่ละกลุม่หมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
7. ครสู่งสัญญาณสั่นกระดิ่งเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกรา้ส่งครูและนั่งเป็นรูป
ตัวยูอีกครั้ง 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 3 เรื่อง เสียงใส ไพเราะ  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา
(ต่อ) 
 

 
 

 
 

ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคยุโตต้อบสรุปถึงการเล่นเกมโดยให้
เด็ก ๆ กลุม่ที่ 1 ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพื่อนและครู
ฟังเช่น 
   1.1 เล่นอะไร 
   1.2 ไดร้ับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมนี้บ้าง 
2.ครูกล่าวช่ืนชมเด็กๆที่สามารถพูดคุยโต้ตอบเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเนื่องเกี่ยวกับสิ่งท่ีครูถามไดด้ ี
และร่วมกิจกรรมการเล่นเกมด้วยความตั้งใจพร้อมกับปฏิบัติตาม
ข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดีพร้อมกับให้เด็ก ๆ ทุกคนให้
กำลังใจตนเองโดยการปรบมือให้ตนเอง 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
คำชี้แจง  ให้นำแบบประเมินในเอกสารหมายเลข ๕ เป็นเครื่องมือการประเมินของแต่ละกิจกรรม เพื่อสรุปผลการประเมิน บันทึกหลังแผนการจัดประสบการณ์ 

ฉบับท่ี สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   
12 ๑๑.๒.๑ เคลื่อนไหวท่าทางเพ่ือสื่อสารความคิด ความรู้สึกของตนเองอย่างหลากหลายและ

แปลกใหม่ 
การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     
13 ๑๒.๑.๒ กระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมตั้งแต่ต้นจนจบ การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
14 ๙.๑.๑ ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนาโต้ตอบอย่างต่อเนื่องเชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟัง การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
16 3.๒.2 แสดงความพอใจในผลงานและความสามารถของตนเอง การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

22 ๖.๒.๑ เก็บของเล่นของใช้เข้าที่อย่างเรียบร้อยด้วยตนเอง การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

26 ๑.๓.๑ เล่น ทำกิจกรรมและปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
29 ๒.๑.๓ วิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวางได้อย่างคล่องแคล่ว การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ชิ้นงานและ 
การสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้ 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบสองลักษณะขึ้นไป 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้ตั้งแต่สองลักษณะขึ้นไปเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย  4  ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
             ลงชื่อ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
 
 



~ 75 ~ 

บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
              ตำแหน่ง…………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

เกมการศึกษา วันที่ 3 เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผสัทางหูการฟังเสียง 

ชื่อ ........................................................นามสกุล..............................................เลขที่ .............................. ห้อง.......................... 

คำชี้แจงให้นักเรียนเล่นเกมภาพตัดต่อประสาทสัมผสัทางหูการฟังเสียง 
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เกมการศึกษา วันท่ี 3 เกมจับคูภ่าพประสาทสัมผัสทั้งห้า 

ชื่อ ........................................................นามสกุล..............................................เลขที่ .............................. ห้อง.......................... 

คำช้ีแจงให้นักเรียนจับคู่ภาพประสาทสัมผสัทัง้ห้า 
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เกมการศึกษา วันท่ี 3 เกมจับคู่ประสาทสัมผสัทั้งห้าที่สัมพันธ์กัน 

ชื่อ .....................................................นามสกลุ..............................................เลขที่ .............................. หอ้ง.......................... 

คำช้ีแจง ให้นักเรียนจับคู่ภาพที่มีความสัมพนัธ์กัน 
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เกมการศึกษา วันท่ี 3 เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางจมูกการดมกลิ่น 

ชื่อ ........................................................นามสกุล..............................................เลขที่ .............................. ห้อง.......................... 

คำช้ีแจงให้นักเรียนเล่นเกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางจมูกการดมกลิ่น 
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เกมการศึกษา วันท่ี 3 เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางจมูก 

ชื่อ ........................................................นามสกุล..............................................เลขที่ .............................. ห้อง.......................... 

คำช้ีแจงให้นักเรียนเล่นเกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางจมูก 
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เพลง   

เพลงส่วนต่างๆของร่างกาย 
ตาเรามีไว้ดูหูเรามีไว้ฟัง 

จมูกอยู่กลางเอาไว้สาหรับหายใจ 
มือเรามีสองมือเอาไว้จับถือทางานทั่วไป 

ส่วนขาพาเราเดินได้ไปไหนๆด้วยขาของเรา 
 

 

เพลง กำมือ 
กำมือขึ้นแล้วหมุนๆ ชูมือขึ้นโบกไป

มา 
กางแขนขึ้นและลง 
ยกแขนมือแตะไหล่ 
กางแขนขึ้นและลง 

ชูมือตรงหมุนไปรอบตัว 

เพลง ตา หู จมูก 
(สุพาพร  เทพสุวรรณ 

ตา หู จมูก  จับให้ถูก จมูก ตา หู 
จับใหม่  จับให้ฉันดู  จับจมูก ตา หู 

จับ หู ตา จมูก 
 

เพลง ตา ดู หู ฟัง 
(ไม่ทราบนามผู้แต่ง) 

 
เรามีตาไว้ดู เรามีหูไว้ฟัง 
คุณครู ท่านสอน ท่านสั่ง 

ต้องตั้งใจฟัง  ต้องตั้งใจดู 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 4 เรื่อง ชิมดูรู้รสชาติ  ชั้นอนุบาลศึกษาที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
 
-การเคลื่อนไหวท่าทางเพื่อ
สื่อสารความคดิความรู้สึก
อย่างหลากหลายและแปลก
ใหม่  
มฐ.11 (ตบช 11.2.1) 
 

 
๑.๑ ด้านสติปัญญา 
๑.4.3จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์
(2) การแสดง
ความคิดสร้างสรรค์
ผ่านภาษาท่าทางการ
เคลื่อนไหวและศิลปะ 

 
1.การเคลื่อนไหว
พื้นฐาน 
2.การเคลื่อนไหว
ร่างกายตามคำสั่ง
และข้อตกลง 
3.การเคลื่อนไหว
ประกอบจังหวะ
เครื่องเคาะ- 
 

ขั้นเตรียม 
1. ครูจดัเตรียมพื้นท่ีบริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
และเครื่องเคาะจังหวะ 
ขั้นนำ  
1. เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคญัของการทำกิจกรรม
เคลื่อนไหวและจังหวะและทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัตริ่วมกัน
ภายในห้องเรียนเมื่อเริ่มเข้าสู่กิจกรรม 
ขั้นสอน   
2. กิจกรรมพื้นฐานให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปท่ัวบริเวณห้อง
อย่างอิสระตามจังหวะ ช้า – เร็วเมื่อได้ยินสัญญาณ เคาะ 1 ครั้ง
ให้เด็กหยุดเคลื่อนไหวในท่านั้นทันที 
3. เด็กเคลื่อนไหวร่างกายตามจินตนาการเมื่อไดย้ินสญัญาณ
หยุดให้ปฏิบตัิตามคำสั่งดังนี้ อาบน้ำใส่เสื้อหม่ผ้า  ดืม่น้ำ ทาน
อาหาร แปรงฟัน อ่านหนังสือ กวาดบ้าน ปั้นจักรยาน วิ่ง ยืนน่ิง 
4. เด็กปฏิบัติกิจกรรมเคลื่อนไหวร่างกายตามข้อ 2 ซ้ำอีก 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมกันทบทวนซักถาม เกี่ยวกับการเคลื่อนไหว 
๒. ครูกล่าวช่ืนชมพร้อมบอกพฤตกิรรมที่เด็ก ๆ ปฏิบตัิได้ดี 
พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 
 

สื่อ 
- 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1.เครื่องเคาะจังหวะ
แทมบูริน 

 
 

แหล่งเรียนรู ้
- 
 
 
 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
-การเคลื่อนไหวท่าทาง
เพื่อสื่อสารความคดิ
ความรูส้ึกอย่าง
หลากหลายและแปลก
ใหม่  
มฐ.11 (ตบช 11.2.1) 
 
เคร่ืองมือ 
-แบบสังเกตพฤติกรรม  
มฐ.11 (ตบช11.2.1) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 4 เรื่อง ชิมดูรู้รสชาติ  ชั้นอนุบาลศึกษาที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
 
1.ฟังผู้อื่นพูดจนจบและ
สนทนาโตต้อบอย่างต่อเนื่อง
เชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟัง 
มฐ.๙(ตบช9.1.1) 
 
2.กระตือรือร้นในการร่วม
กิจกรรมตั้งแต่ต้นจนจบ 
มฐ.๙ (ตบช12.1.2) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
(๑) การสำรวจสิ่ง
ต่างๆ และแหล่ง
เรียนรูร้อบตัว 

 
ประสาทสัมผัสทั้งห้า
ได้แก่ ตา หู จมูก 
ปาก ผิวกาย 
ลักษณะของ
ประสาทสัมผัสทาง
ปาก เรามีปาก 1 
ปาก ปากมีไว้กิน
อาหารและพูด ใน
ปากมีฟันไว้เคี้ยว
อาหาร มีลิ้นไว้ชิม
และรับรู้รสชาติของ
อาหาร 
เรียนรู้คำศัพท์ 
Mouth แปลว่าปาก 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีมสื่อการสอนได้แก่ สม้ มะนาว เกลือ น้ำเชื่อม  แก้ว  
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเปน็ภาษาอังกฤษดังนี้ 
Good   morning. (ครูกล่าวทักทาย) 
Good   morning. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน ) 
2. เด็กเรียนรู้คำศัพท์Mouth แปลว่า ปาก โดยเด็กทุกคนพูด
คำศัพท์ตามคณุครูและใช้มือช้ีที่ปากของตนเอง 
ขั้นสอน 
3. เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ส่วนต่างๆของร่างกาย” 
4. ครูนำอุปกรณ์ที่ใช้คั้นน้ำสม้และมะนาวให้เด็กดูและสาธิต
วิธีการคั้นน้ำสม้และมะนาว 
5. แบ่งเด็กเป็นกลุ่มๆละ 4 คนทดลองคั้นน้ำสม้ น้ำมะนาว 
6. เมื่อคั้นเสรจ็แล้วตัวแทนแต่ละกลุ่มออกมาเล่าถึงวิธีการและ
ผลจากการการทดลอง 
7. ครูใช้คำถามกระตุ้นความคิดเดก็ ดังนี้ 
    7.1 เด็กจะรูร้สชาติของน้ำส้ม และน้ำมะนาวได้อย่างไรและ
อวัยวะใดทำให้เรารับรูร้สชาติของอาหาร 
8. เด็กทดลองชิมน้ำส้ม และน้ำมะนาว โดยใช้ช้อนส่วนตัว 
ขั้นสรุป 
ครูและเด็กสรุปร่วมกัน เราใช้ลิ้นในการรับรูร้สชาติอาหารชนิด
ต่าง ๆ 
 

 
 

วิธีการประเมิน 
-สังเกต 
1. การฟังผู้อื่นพูดจนจบ
และสนทนาโตต้อบ
สอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง 
มฐ.๙ (ตบช9.1.1) 
2.กระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมตั้งแตต่้นจน
จบ มฐ.๙ (ตบช12.1.2)  
 
 
เคร่ืองมือ 
-.แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับท่ี 13,14  
มฐ (ตบช.12.1.2 
๙.๑.๑) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 4 เรื่อง ชิมดูรู้รสชาติ  ชั้นอนุบาลศึกษาที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
 
-1.แสดงความพอใจใน
ผลงานและความสามารถของ
ตนเอง(๓.๒.๒) 
2.สนใจ มีความสุข และ
แสดงออกผ่านงานศลิปะ
(๔.๑.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๒ การใช้
กล้ามเนื้อเลก็ 
(๕) การหยิบจับ การ
ใช้กรรไกร การฉีก 
การตัด การปะ และ
การร้อยวสัด ุ
 
 

 
1.กิจกรรมวาดภาพ
ด้วยสีเทียน 
2.กิจกรรมการป้ัน
ดินน้ำมัน 

3.กิจกรรมการเป่าสี
ด้วยหลอดกาแฟ 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีมกิจกรรมศลิปะภายในห้องเรียนให้เด็กไดม้ีโอกาส
เลือก ๓ กิจกรรม กิจกรรมวาดภาพด้วยสีเทียน  กิจกรรมการ
เป่าสีด้วยหลอดกาแฟกิจกรรมการปั้นดินน้ำมัน 
ขั้นนำ  
๑. เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู พร้อมกับทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัติร่วมกัน
ภายในห้องเรียนดังนี้คือ ไมส่่งเสียงดัง ตั้งใจทำงานเสร็จตาม
เวลาและเริ่มลงมือทำกิจกรรมที่ตนเองสนใจ 
ขั้นสอน  
2. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทลีะกิจกรรม พร้อมกับใหเ้ด็ก ๆ 
ร่วมกันบอกช่ือวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
3. ครูแนะนำขั้นตอนพร้อมสาธิตการทำงานศิลปะทลีะกิจกรรม 
ให้เด็ก ๆ ดูจนเข้าใจ 
4. เด็กปฏิบัติกิจกรรมศิลปะสรา้งสรรค์ตามความสนใจ 
ขั้นสรุป 
1. เด็ก ๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพื่อนฟัง 
2. ครูให้คำชมเชยเมื่อเด็กปฏิบัติกิจกรรมด้วยความตั้งใจและนำ
ผลงานเด็กติดแสดงหน้าช้ันเรียน 
 

สื่อ 
- 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1.ใบงาน 
2.กระดาษวาดเขียน 
3.สโีปสเตอร์,  
4.สเีทียน 
5.พู่กัน,จานสี  
6.หลอดกาแฟ 
 
แหล่งเรียนรู ้
- 
 
 

วิธีการประเมิน 
 สังเกต 
1.การแสดงความพอใจ
ในผลงานและ
ความสามารถของตนเอง
(๓.๒.๒) 
2.สนใจ มีความสุข และ
แสดงออกผ่านงานศลิปะ
(๔.๑.๑) 
 
เคร่ืองมือ 
-แบบประเมิน
ความสามารถ 
ฉบับท่ี 16 
มฐ.(ตบช.๒.๒.๑) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 4 เรื่อง ชิมดูรู้รสชาติ  ชั้นอนุบาลศึกษาที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ    
 
เก็บของเล่นของใช้เข้าที่ด้วย
ตนเอง 
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมี
ปฏิสัมพันธ์มีวินยั มี
ส่วนร่วมและบทบาท
สมาชิกของสังคม 
(๔) การดูแล
ห้องเรียนร่วมกัน 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ 
ได้แก ่
มุมบล็อก  
มุมวิทยาศาสตร์  
มุมดนตรี มุมหนังสือ  
มุมศิลปะ มุม
บทบาทสมมต ิ
พลังงานใน
ชีวิตประจำวัน 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆในห้องเรียน
ประกอบไปด้วย มุมบล็อก, มุมวิทยาศาสตร์, มมุดนตรี, มุม
หนังสือ มุมศิลปะ, มุมบทบาทสมมติ, มุมพลังงานใน
ชีวิตประจำวัน โดยจัดสื่อวัสดุอุปกรณ์ในแตล่ะมมุให้เพียงพอกับ
จำนวนนักเรียน 
ขั้นนำ 
๑. ครสูนทนาทักทายเด็กใหเ้ด็กนัง่เป็นรูปครึ่ง 
วงกลม พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายใน
ห้องเรียน เมื่อเริ่มการทำกิจกรรมดังนี ้
แบ่งปันของเล่นเก็บของเล่นเข้าทีเ่มื่อเล่นเสรจ็ 
ขั้นสอน 
2.ครสูนทนากับเด็ก ๆ ว่า วันน้ีเดก็ๆ จะได้เล่นของเล่นในมุม 
เสรมิประสบการณภ์ายในห้องเรยีน๕ มุม 
3.เด็ก ๆ เลือกเล่นมมุเสริมประสบการณต์่าง ๆ ตามความสนใจ
อย่างอิสระ โดยครดููแลใกล้ชิดและให้คำแนะนำในการเล่น 
ขั้นสรุป 
๑. ครูและเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ์  
ต่าง ๆ ภายในห้องเรยีน 
๒. ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ี...(เก็บของเล่นของใช้เข้าที่ได้) 
 

สื่อ 
มุมบล็อก  
มุมวิทยาศาสตร์  
มุมดนตรี มุมหนังสือ  
มุมศิลปะ มุม
บทบาทสมมต ิ
วัสดุอุปกรณ์ 
- 
แหล่งเรียนรู ้
- 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
การเก็บของเล่นของใช้
เข้าที่ด้วยตนเอง  
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
 
เคร่ืองมือ 
-แบบสำรวจพฤติกรรม 
ฉบับท่ี 22 
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 4 เรื่อง ชิมดูรู้รสชาติ  ชั้นอนุบาลศึกษาที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
๑. เล่น ทำกิจกรรมและ
ปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย 
มฐ. ๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
 
๒.วิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวางได้
อย่างคล่องแคล่ว  
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๔ การรักษา
ความปลอดภัย 
(๓) การเล่นเครื่อง
เล่นอย่างปลอดภัย 
๑.๑.๕ การ
ตระหนักรู้เกี่ยวกับ
ร่างกายตนเอง 
(๒) การเคลื่อนไหว
ข้ามสิ่งกีดขวาง 
 
 

 
1.การเล่นเครื่อง
เล่นสนาม 
2.การทำท่ากาย
บริหารอบอุ่น
ร่างกาย 
3.การฝึกเดินทรง
ตัวเป็นแถวตรง 
4.การเล่นเกม 
“วิ่งแข่ง” 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีมเครื่องเล่นสนามและอุปกรณ์ประกอบให้อยู่ในสภาพท่ี
ปลอดภัยและใช้งานได้ดีอยู่เสมอได้แก่ ชิงช้า ม้าโยก ม้าหมุน ตา
ข่ายปีนป่าย ฯลฯ 
ขั้นนำ 
๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเกี่ยวกบัการเดินแถวอย่างเป็นระเบียบ
ไปท่ีสนาม   
๒. เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการเล่นเครื่องเล่นสนาม ที่
ปลอดภัยดังนี ้แบ่งปันของเล่น เลน่ของเล่นอย่างระมดัระวัง 
ขั้นสอน 
3. เด็ก ๆ ยืนจับมือกันให้แน่น ถอยหลัง กางแขน ๒ข้างออกให้ 
ตึง พร้อมอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรมเช่น  สะบัดข้อมือ ๑๐  
ครั้ง สะบัดขา๑๐ ครั้ง ยืดแขนและขา ๑๐ ครั้ง 
4. ครสูาธิตวิธีการเล่นเกม“วิ่งแข่ง”และบอกกติกาในการเล่นเกม 
โดยให้เด็กวิ่งแข่งครั้งละ 5 คน เดก็ท่ีวิ่งถึงเส้นชัยคนแรกคือผู้ชนะ 
5. เด็ก ๆ นั่งเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที ครูแนะนำ และครูสาธิต
วิธีการเล่นเครื่องเล่นแต่ละประเภท พร้อมให้เด็กทดลองเล่น คน
ละ ๑ ครั้ง จนครบทุกคน 
ขั้นสรุป 
๑.เด็กและครูร่วมกันสรปุการเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ 
๒.เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูช่ืนชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ี 
เล่นทำกิจกรรมและปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย และเล่นเกมวิ่ง 
แข่งได้อย่างคล่องแคล่วว่องไว 
 

สื่อ 
กรวย  
 
วัสดุอุปกรณ์ 
เครื่องเล่นสนามเด็ก
เล่น 
1.เครื่องเล่นสำหรับ
ปีนป่าย 
2.เครื่องเล่นสำหรับ
โยกหรือไกว 
3.เครื่องเล่นสำหรับ
หมุน 
4.ราวโหนขนาดเล็ก
สำหรับเด็ก 
5.นกหวีด 
 
แหล่งเรียนรู ้
สนามเด็กเล่น 
 
 

วิธีการประเมิน 
 สังเกต 
 
1.การเล่น ทำกิจกรรม
และปฏิบตัิต่อผู้อื่นอย่าง
ปลอดภัย  
มฐ.๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
 
2.การวิ่งหลบหลีกสิ่งกีด
ขวางได้อย่างคล่องแคล่ว 
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓) 
 
 
 
เคร่ืองมือ 
-.แบบสังเกตพฤติกรรม
ฉบับท่ี 26 
มฐ.๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
 
-แบบประเมินทักษะ 
ฉบับท่ี 29 
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 4เรื่อง เสียงใส ไพเราะ  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจาก
ตนมฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
 
2.เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้ 
มฐ.๙ (ตบช ๙.๑.๒) 
 
3.จับคู่และเปรียบเทยีบ
ความแตกต่างและความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ  
 มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
 
4.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
5.เรยีงลำดบัสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ มฐ.๑๐ (ตบช. 
๑๐.๑.๔) 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบไปด้วย 
1.เกมจับคู่ภาพ
ประสาทสัมผัสที่
เหมือนกัน 
2.เกมเรียงลำดับ
ภาพประสาทสมัผสัห ู
3.เกมจับคู่ภาพ 
ประสาทสัมผัสที ่
สัมพันธ์กัน 
4.เกมจับคู่ภาพ 
ประสาทสัมผัส 
5.เกมภาพตัดต่อมือ  
 

ขั้นเตรียม  
1.ครูจดัเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบไปด้วย  
   1.1 เกมเกา่ จำนวน 2 เกมไดแ้ก่  
       (1) เกมภาพตดัต่อประสาทสมัผสัทางจมูกการดมกลิน่ 
       (2) เกมภาพตดัต่อประสาทสมัผสัทางจมูก 
    1.2 เกมใหม่จำนวน 3  เกมประกอบไปด้วย  
       (1) เกมจับคู่ภาพประสาทสมัผัสทั้งห้าที่มคีวามสมัพันธ์กัน 
       (2) เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผสัทางลิ้น 
       (3) เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผสัทางลิ้นการชิมรส 
2.จัดเกมใสต่ะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 
ขั้นนำ  
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังนี้ 
Good afternoon student. 
Good afternoon teacher. 
How are you. (ครูถาม) 
I am fine, Thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
I am fine.(ครูตอบ) 
2.เด็กและครูสนทนาพูดคุย เกี่ยวกับข้อตกลงในการเล่นเกม 
เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกร้าให้เรยีบร้อย 
 

 
สื่อ 

การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบไปด้วย 
1.เกมภาพตดัต่อ
ประสาทสัมผสัทาง
จมูกการดมกลิ่น 
2.เกมภาพตดัต่อ
ประสาทสัมผสัทาง
จมูก 
3.เกมจับคู่ภาพ 
ประสาทสัมผัสทั้งห้า 
ที่มีความสมัพันธ์กัน 
4.เกมภาพตัดต่อ 
ประสาทสัมผัสทาง 
ลิ้น 
5.เกมภาพตัดต่อ 
ประสาทสัมผัสทาง 
ลิ้นการชิมรส 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
- 
แหล่งเรียนรู ้
- 
 

วิธีการประเมินสังเกต 
๑.การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
2.การเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเนื่องได้  
มฐ.๙ (ตบช. ๙.๑.๒) 
3.การจับคู่และ
เปรียบเทยีบความ
แตกต่างและความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกต
พบสองลักษณะขึ้นไป 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
4.การจำแนกและจัด
กลุ่มสิ่งตา่ง ๆ โดยใช้
ตั้งแต่สองลักษณะขึ้นไป
เป็นเกณฑ์  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 4 เรื่อง เสียงใส ไพเราะ  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 

 
 

 
 

ขั้นสอน 
1.เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละ
เกมจนครบทุกเกม 
2.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แตล่ะกลุม่มีจำนวน 5 คนโดยการเลือก
สัญลักษณ์การเข้ากลุม่จากเชือกไหมพรมจำนวน 5 ส ี
3.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสรจ็แล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับครู 
4. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แตล่ะกลุ่มสง่สัญญาณด้วยเสยีงปรบมือ
พร้อมกัน 
5.ครเูข้าไปพูดคุยพร้อมกับตั้งคำถามกับเด็กในกลุม่ที่1ในการ
เล่นเกมใหม่จำนวน 3 เกมดังนี ้
 - สิ่งที่หนูเล่นเรยีกว่าอะไร  
 - หนูเรียงลำดับสิ่งเหล่านี้ /เหตุการณ์นี้ อย่างไร  
6.เด็กแต่ละกลุม่หมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
7. ครสู่งสัญญาณสั่นกระดิ่งเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกรา้ส่งครูและนั่งเป็นรูป
ตัวยูอีกครั้ง 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 4เรื่อง เสียงใส ไพเราะ  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา 
(ต่อ) 
 

 
 

 
 

ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคยุโตต้อบสรุปถึงการเล่นเกมโดยให้
เด็ก ๆ กลุม่ที่1 ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพื่อนและครูฟัง
เช่น 
  - เล่นอะไร 
  - ได้รับประโยชน์อะไรจากการเลน่เกมนี้บ้าง 
2.ครูกล่าวช่ืนชมเด็กๆที่สามารถพูดคุยโต้ตอบเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเนื่องเกี่ยวกับสิ่งท่ีครูถามไดด้ ี
และร่วมกิจกรรมการเล่นเกมด้วยความตั้งใจพร้อมกับปฏิบัติตาม
ข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดีพร้อมกับให้เด็กๆทุกคนให้กำลังใจ
ตนเองโดยการปรบมือให้ตนเอง 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
คำชี้แจง  ให้นำแบบประเมินในเอกสารหมายเลข ๕ เป็นเครื่องมือการประเมินของแต่ละกิจกรรม เพื่อสรุปผลการประเมิน บันทึกหลังแผนการจัดประสบการณ์ 

ฉบับท่ี สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   
12 ๑๑.๒.๑ เคลื่อนไหวท่าทางเพ่ือสื่อสารความคิด ความรู้สึกของตนเองอย่างหลากหลายและ

แปลกใหม่ 
การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     
13 ๑๒.๑.๒ กระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมตั้งแต่ต้นจนจบ การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
14 ๙.๑.๑ ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนาโต้ตอบอย่างต่อเนื่องเชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟัง การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
16 3.๒.2 แสดงความพอใจในผลงานและความสามารถของตนเอง การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

22 ๖.๒.๑ เก็บของเล่นของใช้เข้าที่อย่างเรียบร้อยด้วยตนเอง การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

26 ๑.๓.๑ เล่น ทำกิจกรรมและปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
29 ๒.๑.๓ วิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวางได้อย่างคล่องแคล่ว การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ชิ้นงานและ 
การสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้ 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบสองลักษณะขึ้นไป 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้ตั้งแต่สองลักษณะขึ้นไปเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย  4  ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
             ลงชื่อ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
               ตำแหน่ง…………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เกมการศึกษา วันท่ี 4 เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางจมูกการดมกลิ่น 

ชื่อ ........................................................นามสกุล..............................................เลขที่ .............................. ห้อง.......................... 

คำช้ีแจงให้นักเรียนเล่นเกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางจมูกการดมกลิ่น 
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เกมการศึกษา วันท่ี 4 เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางจมูก 

ชื่อ ........................................................นามสกุล..............................................เลขที่ .............................. ห้อง.......................... 

คำช้ีแจงให้นักเรียนเล่นเกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางจมูก 
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เกมการศึกษา วันท่ี 4 เกมจับคูภ่าพประสาทสัมผัสทั้งห้าทีม่ีความสมัพันธ์กัน 

ชื่อ ........................................................นามสกุล..............................................เลขที่ .............................. ห้อง.......................... 

คำช้ีแจงให้นักเรียนจับคู่ภาพประสาทสัมผสัทัง้ห้าที่มีความสมัพันธ์กัน 
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เกมการศึกษา วันท่ี 4 เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางลิ้น 

ชื่อ ........................................................นามสกุล..............................................เลขที่ .............................. ห้อง.......................... 

คำช้ีแจงให้นักเรียนเล่นเกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางลิ้น 

 

 

 

 

 

 

 



~ 107 ~ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

เกมการศึกษา วันท่ี 4 เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางลิ้นการชิมรส 

ชื่อ ........................................................นามสกุล..............................................เลขที่ .............................. ห้อง.......................... 

คำช้ีแจงให้นักเรียนเล่นเกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางลิ้นการชิมรส 
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

เพลง   

เพลงส่วนต่างๆของร่างกาย 
ตาเรามีไว้ดูหูเรามีไว้ฟัง 

จมูกอยู่กลางเอาไว้สาหรับหายใจ 
มือเรามีสองมือเอาไว้จับถือทางานทั่วไป 

ส่วนขาพาเราเดินได้ไปไหนๆด้วยขาของเรา 
 

 

เพลง กำมือ 
กำมือขึ้นแล้วหมุนๆ ชูมือขึ้นโบกไป

มา 
กางแขนขึ้นและลง 
ยกแขนมือแตะไหล่ 
กางแขนขึ้นและลง 

ชูมือตรงหมุนไปรอบตัว 

เพลง ตา หู จมูก 
(สุพาพร  เทพสุวรรณ 

ตา หู จมูก  จับให้ถูก จมูก ตา หู 
จับใหม่  จับให้ฉันดู  จับจมูก ตา หู 

จับ หู ตา จมูก 
 

เพลง ตา ดู หู ฟัง 
(ไม่ทราบนามผู้แต่ง) 

 
เรามีตาไว้ดู เรามีหูไว้ฟัง 
คุณครู ท่านสอน ท่านสั่ง 

ต้องตั้งใจฟัง  ต้องตั้งใจดู 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 5 เรื่อง กายหนูรู้สัมผัส  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
 
-การเคลื่อนไหวท่าทางเพื่อ
สื่อสารความคดิความรู้สึก
อย่างหลากหลายและแปลก
ใหม่  
มฐ.11 (ตบช 11.2.1) 
 

 
๑.๑ ด้านสติปัญญา 
๑.4.3จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์
(2) การแสดง
ความคิดสร้างสรรค์
ผ่านภาษาท่าทางการ
เคลื่อนไหวและศิลปะ 

 
1.การเคลื่อนไหว
พื้นฐาน 
2.การเคลื่อนไหว
ร่างกายตามตาม
ข้อตกลง 
3.การเคลื่อนไหว
ประกอบจังหวะ
เครื่องเคาะ 
4.การเคลื่อนไหวเชิง
สร้างสรรค์ประกอบ
อุปกรณ ์

ขั้นเตรียม 
1.ครูจดัเตรียมพื้นท่ีบริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
และเครื่องเคาะจังหวะ 
ขั้นนำ  
1. เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคญัของการทำกิจกรรม
เคลื่อนไหวและจังหวะและทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัตริ่วมกัน
ภายในห้องเรียนเมื่อเริ่มเข้าสู่กิจกรรม 
ขั้นสอน   
2.กิจกรรมพื้นฐานให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปท่ัวบริเวณห้อง
อย่างอิสระตามจังหวะ ช้า – เร็ว เมื่อได้ยินสัญญาณหยุดเคาะ  
1 ครั้งใหเ้ด็กหยุดเคลื่อนไหวในท่านั้นทันที 
3.แบ่งเด็กเป็น 4 กลุม่ให้แต่ละกลุม่นั่งล้อมวงกลม 
กลุ่มที ่1 ร้องเพลงกำมือ    
กลุ่มที ่2 เล่นเครื่องดนตร ี
กลุ่มที ่3 ทำท่าทางประกอบเพลง    
กลุ่มที ่4 แตะสมัผสัร่างกาย 
ให้เด็กทุกกลุ่มผลดัเปลี่ยนกันทำจนครบทุกกิจกรรม 
4.ปฏิบตัิตามข้อ 3 ซ้ำอีก 
ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมกันทบทวนซักถาม เกี่ยวกับการเคลื่อนไหว 
๒. ครูกล่าวช่ืนชมพร้อมบอกพฤตกิรรมที่เด็ก ๆ ปฏิบตัิได้ดี 
พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 

สื่อ 
- 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1.เครื่องเคาะจังหวะ
แทมบูริน 

 
 

แหล่งเรียนรู ้
- 
 
 
 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
-การเคลื่อนไหวท่าทาง
เพื่อสื่อสารความคดิ
ความรูส้ึกอย่าง
หลากหลายและแปลก
ใหม่  
มฐ.11 (ตบช 11.2.1) 
 
เคร่ืองมือ 
-แบบสังเกตพฤติกรรม  
มฐ.11 (ตบช11.2.1) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 5 เรื่อง กายหนูรู้สัมผัส  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
 
1.ฟังผู้อื่นพูดจนจบและ
สนทนาโตต้อบอย่างต่อเนื่อง
เชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟัง 
มฐ.๙(ตบช9.1.1) 
 
2.กระตือรือร้นในการร่วม
กิจกรรมตั้งแต่ต้นจนจบ 
มฐ.๙ (ตบช12.1.2) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
(๑) การสำรวจสิ่ง
ต่างๆ และแหล่ง
เรียนรูร้อบตัว 

 
ประสาทสัมผัสทั้งห้า
ได้แก่ ตา หู จมูก 
ปาก ผิวกายลักษณะ
ของประสาทสมัผสั
ทางผิวกาย หรือ
ผิวหนังทั่วร่างกาย
ของเราช่วยให้เรา
รับรู้จากการสมัผสั
สิ่งต่างๆเช่น ร้อน 
เย็น อ่อนนุ่ม แข็ง 
หยาบ เรียบ ขรุขระ 
เป็นต้น 
เรียนรู้คำศัพท์ 
hand แปลว่า มือ       
 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีมสื่อการสอนได้แก่ น้ำอุ่น-น้ำเย็น ฟองน้ำ  ก้อนหิน 
 ขั้นนำ 
1. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเปน็ภาษาอังกฤษดังนี้ 
Good   morning. (ครูกล่าวทักทาย) 
Good   morning. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
How are you ? (ครูถาม) 
I am fine thank you. (เด็กๆตอบพร้อมกัน ) 
2. เด็กเรียนรู้คำศัพท์hand แปลวา่ มือโดยพูดคำศัพท์ตาม
คุณครูและใหเ้ด็กช้ีที่อวัยวะของตนเอง 
ขั้นสอน 
3.เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “สว่นต่าง ๆ ของร่างกาย” 
4.สนทนาร่วมกันเกี่ยวกับเนื้อเพลงโดยใช้คำถามดังนี ้
   4.1 ประสาทสมัผสัต่างๆในร่างกายมีอะไรบ้าง 
   4.2 ถ้าขาดอวัยวะส่วนหน่ึงส่วนใดจะเป็นอย่างไร 
5.ครูใหเ้ด็กผลัดเปลีย่นกันออกมาทดลอง ใช้ประสาทสมัผสัรับรู้
ทางผิวหนัง โดยใช้มือสัมผัสกับ นำ้อุ่น-น้ำเย็นฟองน้ำ  ก้อนหิน 
สนทนาซักถามโดยใช้คำถามดังนี ้
   5.1 เด็กมีความรูส้ึกอย่างไรในการทดลอง 
   5.2 น้ำอุ่น – น้ำเย็นฟองน้ำ  ก้อนหิน ให้ความรู้สึกและ
ผิวสัมผัสเป็นอย่างไร  เด็กคิดวา่แตกต่างกันหรือไม ่
ขั้นสรุป 
ครูและเด็กร่วมกันสรุปผลการทดลองใช้ประสาทสมัผสัทางกาย
ช่วยให้เรารับรู้จากการสัมผัสสิ่งต่าง ๆ เช่น ร้อน เย็น อ่อนนุ่ม 
แข็ง 

สื่อ 
เพลง “ส่วนต่างๆของ
ร่างกาย” 
วัสดุอุปกรณ์ 
น้ำอุ่น-น้ำเย็น 
ฟองน้ำ  ก้อนหิน 
แหล่งเรียนรู ้
- 
 

 

วิธีการประเมิน 
-สังเกต 
1. การฟังผู้อื่นพูดจนจบ
และสนทนาโตต้อบ
สอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง 
มฐ.๙ (ตบช9.1.1) 
2.กระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมตั้งแตต่้นจน
จบ มฐ.๙ (ตบช12.1.2)  
 
 
เคร่ืองมือ 
-.แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับท่ี 13,14  
มฐ (ตบช.12.1.2 
๙.๑.๑) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 5 เรื่อง กายหนูรู้สัมผัส  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
 
1.แสดงความพอใจในผลงาน
และความสามารถของตนเอง
(๓.๒.๒) 
2.สนใจ มีความสุข และ
แสดงออกผ่านงานศลิปะ
(๔.๑.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๒ การใช้
กล้ามเนื้อเลก็ 
(๕) การหยิบจับ การ
ใช้กรรไกร การฉีก 
การตัด การปะ และ
การร้อยวสัด ุ
 
 

 
1.กิจกรรมวาดภาพ
ด้วยสีเทียน 
2.กิจกรรมการป้ัน 
ดินน้ำมัน 
3. กิจกรรมการฉีก
ปะกระดาษเส้นสี
สวย 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีมกิจกรรมศลิปะภายในห้องเรียนให้เด็กไดม้ีโอกาส
เลือก ๓ กิจกรรม กิจกรรมวาดภาพด้วยสีเทียน  กิจกรรมการฉีก
ปะกระดาษเส้นสสีวยกิจกรรมการปั้นดินน้ำมัน 
ขั้นนำ  
๑. เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู พร้อมกับทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัติร่วมกัน
ภายในห้องเรียนดังนี้คือ ไมส่่งเสียงดัง ตั้งใจทำงานเสร็จตาม
เวลาและเริ่มลงมือทำกิจกรรมที่ตนเองสนใจ 
ขั้นสอน  
2. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทลีะกิจกรรม พร้อมกับใหเ้ด็กๆ 
 ร่วมกันบอกช่ือวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
3. ครูแนะนำขั้นตอนพร้อมสาธิตการทำงานศิลปะทลีะกิจกรรม 
ให้เด็ก ๆ ดูจนเข้าใจ 
4. เด็กปฏิบัติกิจกรรมศิลปะสรา้งสรรค์ตามความสนใจ 
ขั้นสรุป 
1. เด็ก ๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพื่อนฟัง 
2. ครูให้คำชมเชยเมื่อเด็กปฏิบัติกิจกรรมด้วยความตั้งใจและนำ
ผลงานเด็กติดแสดงหน้าช้ันเรียน 
 

สื่อ 
- 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1.ใบงาน 
2.กระดาษวาดเขียน 
3.สโีปสเตอร ์
4.สเีทียน 
5.กระดาษส ี
6.ผ้าเช็ดมือกาว  
7.ดินน้ำมัน 
 
แหล่งเรียนรู ้
- 
 
 

วิธีการประเมิน 
 สังเกต 
1.การแสดงความพอใจ
ในผลงานและ
ความสามารถของตนเอง
(๓.๒.๒) 
2.สนใจ มีความสุข และ
แสดงออกผ่านงานศลิปะ
(๔.๑.๑) 
 
เคร่ืองมือ 
-แบบประเมิน
ความสามารถ 
ฉบับท่ี 16 
มฐ.(ตบช.๒.๒.๑) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 5 เรื่อง กายหนูรู้สัมผัส  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ    
 
เก็บของเล่นของใช้เข้าที่ด้วย
ตนเอง 
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมี
ปฏิสัมพันธ์มีวินยั มี
ส่วนร่วมและบทบาท
สมาชิกของสังคม 
(๔) การดูแล
ห้องเรียนร่วมกัน 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ 
ได้แก ่
มุมบล็อก  
มุมวิทยาศาสตร์  
มุมดนตรี มุมหนังสือ  
มุมศิลปะ มุม
บทบาทสมมต ิ
พลังงานใน
ชีวิตประจำวัน 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆในห้องเรียน
ประกอบไปด้วย มุมบล็อก, มุมวิทยาศาสตร์, มมุดนตรี, มุม
หนังสือ มุมศิลปะ, มุมบทบาทสมมติ, มุมพลังงานใน
ชีวิตประจำวัน โดยจัดสื่อวัสดุอุปกรณ์ในแตล่ะมมุให้เพียงพอกับ
จำนวนนักเรียน 
ขั้นนำ 
๑. ครสูนทนาทักทายเด็กใหเ้ด็กนัง่เป็นรูปครึ่ง 
วงกลม พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายใน
ห้องเรียน เมื่อเริ่มการทำกิจกรรมดังนี ้
แบ่งปันของเล่นเก็บของเล่นเข้าทีเ่มื่อเล่นเสรจ็ 
ขั้นสอน 
2.ครสูนทนากับเด็ก ๆ ว่า วันน้ีเดก็ ๆ จะไดเ้ล่นของเล่นในมุม 
เสรมิประสบการณภ์ายในห้องเรยีน ๕ มุม 
3.เด็ก ๆ เลือกเล่นมมุเสริมประสบการณต์่าง ๆ ตามความสนใจ
อย่างอิสระ โดยครดููแลใกล้ชิดและให้คำแนะนำในการเล่น 
ขั้นสรุป 
๑. ครูและเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ์  
ต่าง ๆ ภายในห้องเรยีน 
๒. ครูชื่นชมเด็กว่า หนเูก่งมากท่ี...(เก็บของเล่นของใช้เข้าที่ได้) 
 

สื่อ 
มุมบล็อก  
มุมวิทยาศาสตร์  
มุมดนตรี มุมหนังสือ  
มุมศิลปะ มุม
บทบาทสมมต ิ
วัสดุอุปกรณ์ 
- 
แหล่งเรียนรู ้
- 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
การเก็บของเล่นของใช้
เข้าที่ด้วยตนเอง  
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
 
เคร่ืองมือ 
-แบบสำรวจพฤติกรรม 
ฉบับท่ี 22 
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
 

 
 
 

 



~ 114 ~ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
๑. เล่น ทำกิจกรรมและ
ปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย 
มฐ. ๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
 
๒.วิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวางได้
อย่างคล่องแคล่ว  
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๔ การรักษา
ความปลอดภัย 
(๓) การเล่นเครื่อง
เล่นอย่างปลอดภัย 
๑.๑.๕ การ
ตระหนักรู้เกี่ยวกับ
ร่างกายตนเอง 
(๒) การเคลื่อนไหว
ข้ามสิ่งกีดขวาง 
 
 

 
1.การเล่นเครื่อง
เล่นสนาม 
2.การทำท่ากาย
บริหารอบอุ่น
ร่างกาย 
3.การฝึกเดินทรง
ตัวเป็นแถวตรง 
4.การเล่นเกม 
“ส่งบอล” 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีมเครื่องเล่นสนามและอุปกรณ์ประกอบให้อยู่ในสภาพท่ี
ปลอดภัยและใช้งานได้ดีอยู่เสมอได้แก่ ชิงช้า ม้าโยก ม้าหมุน ตา
ข่ายปีนป่าย ฯลฯ 
ขั้นนำ 
 ๑. เด็กและครตูกลงร่วมกันเกี่ยวกับการเดินแถวอย่างเป็นระเบียบ
ไปท่ีสนาม   
๒. เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการเล่นเครื่องเล่นสนาม ที่
ปลอดภัยดังนี ้แบ่งปันของเล่น เลน่ของเล่นอย่างระมดัระวัง 
ขั้นสอน 
3.เด็ก ๆ ยืนจับมือกันให้แน่น ถอยหลัง กางแขน ๒ข้างออกให้ 
ตึง พร้อมอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรมเช่น  สายเอว ๑๐ ครั้ง  
ลุกนั่ง  ๑๐ ครั้ง กระโดดตบ ๑๐ ครั้ง จากนั้นครูสาธิตการเล่น 
เกมส่งลูกบอลโดยให้เด็กยืนเป็นวงกลมและส่งบอลใหเ้พื่อนถ้าใคร 
ทำบอลตกพ้ืนจะต้องเต้นประกอบเพลงไก่ย่างถูกเผา 
4. เด็ก ๆ นั่งเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที ครูแนะนำ และครูสาธิต
วิธีการเล่นเครื่องเล่นแต่ละประเภท พร้อมให้เด็กทดลองเล่น คน
ละ ๑ ครั้ง จนครบทุกคน 
ขั้นสรุป 
๑.เด็กและครูร่วมกันสรปุการเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ 
๒.เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูช่ืนชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ี 
เล่นทำกิจกรรมและปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย 
 

สื่อ 
กรวย  
วัสดุอุปกรณ์ 
เครื่องเล่นสนามเด็ก
เล่น 
1.เครื่องเล่นสำหรับ
ปีนป่าย 
2.เครื่องเล่นสำหรับ
โยกหรือไกว 
3.เครื่องเล่นสำหรับ
หมุน 
4.ราวโหนขนาดเล็ก
สำหรับเด็ก 
5.นกหวีด 
 
แหล่งเรียนรู ้
สนามเด็กเล่น 
 
 

วิธีการประเมิน 
 สังเกต 
 
1.การเล่น ทำกิจกรรม
และปฏิบตัิต่อผู้อื่นอย่าง
ปลอดภัย  
มฐ.๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
 
2.การวิ่งหลบหลีกสิ่งกีด
ขวางได้อย่างคล่องแคล่ว 
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓) 
 
 
 
เคร่ืองมือ 
-.แบบสังเกตพฤติกรรม
ฉบับท่ี 26 
มฐ.๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
 
-แบบประเมินทักษะ 
ฉบับท่ี 29 
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 5เรื่อง เสียงใส ไพเราะ  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจาก
ตนมฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
 
2.เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้ 
มฐ.๙ (ตบช ๙.๑.๒) 
 
3.จับคู่และเปรียบเทยีบ
ความแตกต่างและความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ  
 มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
 
4.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
5.เรยีงลำดบัสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ มฐ.๑๐ (ตบช. 
๑๐.๑.๔) 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบไปด้วย 
1.เกมจับคู่ภาพ
ประสาทสัมผัสที่
เหมือนกัน 
2.เกมเรียงลำดับ
ภาพประสาทสมัผสัห ู
3.เกมจับคู่ภาพ 
ประสาทสัมผัสที ่
สัมพันธ์กัน 
4.เกมจับคู่ภาพ 
ประสาทสัมผัส 
5.เกมภาพตัดต่อมือ  
 

ขั้นเตรียม  
1.ครูจดัเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบไปด้วย  
   1.1 เกมเกา่ จำนวน 2 เกมไดแ้ก่  
         (1) เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางลิ้น 
         (2) เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางลิ้นการชิมรส 
   1.2 เกมใหมจ่ำนวน 3  เกมประกอบไปด้วย  
         (1) เกมภาพตัดต่อมือ 
         (2) เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัส 
         (3) เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางมือ 
2.จัดเกมใสต่ะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 
ขั้นนำ  
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังนี้ 
Good afternoon student. 
Good afternoon teacher.  
How are you ? (ครูถาม) 
I am fine, Thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
I am fine.(ครูตอบ) 
2.เด็กและครูสนทนาพูดคุย เกี่ยวกับข้อตกลงในการเล่นเกม 
เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกร้าให้เรยีบร้อย 
 

 
สื่อ 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบไปด้วย 
1.เกมภาพตดัต่อ
ประสาทสัมผสัทางลิน้ 
2.เกมภาพตดัต่อ
ประสาทสัมผสัทางลิน้
การชิมรส 
3.เกมภาพตัดต่อมือ 
4.เกมภาพตดัต่อ 
ประสาทสัมผสั 
5.เกมภาพตดัต่อ 
ประสาทสัมผสัทาง 
มือ 
วัสดุอุปกรณ์ 
- 
แหล่งเรียนรู ้
- 

วิธีการประเมินสังเกต 
๑.การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
2.การเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเนื่องได้  
มฐ.๙ (ตบช. ๙.๑.๒) 
3.การจับคู่และ
เปรียบเทยีบความ
แตกต่างและความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกต
พบสองลักษณะขึ้นไป 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
4.การจำแนกและจัด
กลุ่มสิ่งตา่ง ๆ โดยใช้
ตั้งแต่สองลักษณะขึ้นไป
เป็นเกณฑ์  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 5 เรื่อง เสียงใส ไพเราะ  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 

 
 

 
 

ขั้นสอน 
1.เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละ
เกมจนครบทุกเกม 
2.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แตล่ะกลุม่มีจำนวน 5 คนโดยการเลือก
สัญลักษณ์การเข้ากลุม่จากเชือกไหมพรมจำนวน 5 ส ี
3.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสรจ็แล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับครู 
4. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แตล่ะกลุ่มสง่สัญญาณด้วยเสยีงปรบมือ
พร้อมกัน 
5.ครเูข้าไปพูดคุยพร้อมกับตั้งคำถามกับเด็กในกลุม่ที่1ในการ
เล่นเกมใหม่จำนวน 3 เกมดังนี ้
 - สิ่งที่หนูเล่นเรยีกว่าอะไร  
 - หนูเรียงลำดับสิ่งเหล่านี้ /เหตุการณ์นี้ อย่างไร  
6.เด็กแต่ละกลุม่หมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
7. ครสู่งสัญญาณสั่นกระดิ่งเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกรา้ส่งครูและนั่งเป็นรูป
ตัวยูอีกครั้ง 
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หน่วยที่ 9 เรื่อง หนูน้อยนักประสาทสัมผัส วันที่ 5 เรื่อง เสียงใส ไพเราะ  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา 
(ต่อ) 
 

 
 

 
 

ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคยุโตต้อบสรุปถึงการเล่นเกมโดยให้
เด็ก ๆ กลุม่ที่1 ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพื่อนและครูฟัง
เช่น 
  - เล่นอะไร 
  - ได้รับประโยชน์อะไรจากการเลน่เกมนี้บ้าง 
2.ครูกล่าวช่ืนชมเด็กๆที่สามารถพูดคุยโต้ตอบเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเนื่องเกี่ยวกับสิ่งท่ีครูถามไดด้ ี
และร่วมกิจกรรมการเล่นเกมด้วยความตั้งใจพร้อมกับปฏิบัติตาม
ข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดีพร้อมกับให้เด็ก ๆ ทุกคนให้
กำลังใจตนเองโดยการปรบมือให้ตนเอง 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
คำชี้แจง  ให้นำแบบประเมินในเอกสารหมายเลข ๕ เป็นเครื่องมือการประเมินของแต่ละกิจกรรม เพื่อสรุปผลการประเมิน บันทึกหลังแผนการจัดประสบการณ์ 

ฉบับท่ี สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   
12 ๑๑.๒.๑ เคลื่อนไหวท่าทางเพ่ือสื่อสารความคิด ความรู้สึกของตนเองอย่างหลากหลายและ

แปลกใหม่ 
การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     
13 ๑๒.๑.๒ กระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมตั้งแต่ต้นจนจบ การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
14 ๙.๑.๑ ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนาโต้ตอบอย่างต่อเนื่องเชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟัง การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
16 3.๒.2 แสดงความพอใจในผลงานและความสามารถของตนเอง การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

22 ๖.๒.๑ เก็บของเล่นของใช้เข้าที่อย่างเรียบร้อยด้วยตนเอง การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

26 ๑.๓.๑ เล่น ทำกิจกรรมและปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
29 ๒.๑.๓ วิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวางได้อย่างคล่องแคล่ว การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ชิ้นงานและ 
การสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้ 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบสองลักษณะขึ้นไป 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้ตั้งแต่สองลักษณะขึ้นไปเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย  4  ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
             ลงชื่อ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
              ตำแหน่ง…………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เกมการศึกษา วันท่ี 5เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางลิ้น 

ชื่อ ........................................................นามสกุล..............................................เลขที่ .............................. ห้อง.......................... 

คำช้ีแจงให้นักเรียนเล่นเกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางลิ้น 
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เกมการศึกษาวันที่ 5 เกมภาพตัดต่อมอื 

 

เกมการศึกษา วันท่ี 5 เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางลิ้นการชิมรส 

ชื่อ ........................................................นามสกุล..............................................เลขที่ .............................. ห้อง.......................... 

คำช้ีแจง ให้นักเรียนเลน่เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัสทางลิ้นการชิมรส 
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   Mbn m vxxxfghngbv 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เกมการศึกษา วันท่ี 5 เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัส 

ชื่อ ........................................................นามสกุล..............................................เลขที่ .............................. ห้อง.......................... 

คำช้ีแจง ให้นักเรียนเลน่เกมภาพตัดต่อประสาทสัมผัส 
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เกมการศึกษา วันท่ี 5 เกมภาพตัดต่อการใช้ประสาทสมัผัสทางมือ 

ชื่อ ........................................................นามสกุล..............................................เลขที่ .............................. ห้อง.......................... 

คำช้ีแจงให้นักเรียนเล่นเกมภาพตัดต่อการใช้ประสาทสมัผัสทางมือ 
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ภาคผนวก 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

เพลง   

เพลงส่วนต่างๆของร่างกาย 
ตาเรามีไว้ดูหูเรามีไว้ฟัง 

จมูกอยู่กลางเอาไว้สาหรับหายใจ 
มือเรามีสองมือเอาไว้จับถือทางานทั่วไป 

ส่วนขาพาเราเดินได้ไปไหนๆด้วยขาของเรา 
 

 

เพลง กำมือ 
กำมือขึ้นแล้วหมุนๆ ชูมือขึ้นโบกไป

มา 
กางแขนขึ้นและลง 
ยกแขนมือแตะไหล่ 
กางแขนขึ้นและลง 

ชูมือตรงหมุนไปรอบตัว 

เพลง ตา หู จมูก 
(สุพาพร  เทพสุวรรณ 

ตา หู จมูก  จับให้ถูก จมูก ตา หู 
จับใหม่  จับให้ฉันดู  จับจมูก ตา หู 

จับ หู ตา จมูก 
 

เพลง ตา ดู หู ฟัง 
(ไม่ทราบนามผู้แต่ง) 

 
เรามีตาไว้ดู เรามีหูไว้ฟัง 
คุณครู ท่านสอน ท่านสั่ง 

ต้องตั้งใจฟัง  ต้องตั้งใจดู 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 
 


