
 

 

แผนการจัดประสบการณ์การศึกษาปฐมวัย ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศักราช 2560 
สาระที่ควรเรียนรู ้ เรื่องราวเกี่ยวกบับคุคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการเรียนรู้ที ่ 3  เรื่อง  โรงเรียนของเรา 

ระดับชั้นอนุบาลศึกษาปีที ่1 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

สำนักการศึกษา  กรุงเทพมหานคร 
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ขั้นที่ 1 กำหนดหัวเร่ืองผังใยแมงมุม (Web Diagram) 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

หน่วยที่ 3  

เรื่อง “โรงเรยีนของเรา” 

วันที่ 2 หน้าท่ีของบุคคลในโรงเรียน 
บุคคลในโรงเรียนมีหน้าท่ีแตกต่างกัน ดังนี ้
- ผู้อำนวยการมีหน้าท่ีบริหารโรงเรียน   
- ครูมีหน้าท่ีสอนหนังสือ 
- พี่เล้ียงมีหน้าท่ีดูแลเด็ก   
- แม่ครัวมีหน้าท่ีทำอาหาร 
-ภารโรงมีหน้าท่ีทำความสะอาดโรงเรียน 
- นักเรียนมีหน้าท่ีเรียนหนังสือ 
 
 
 

วันที่ 1 บุคคลสำคัญในโรงเรียน 
บุคคลสำคัญในโรงเรียนท่ีเด็กควรรู้จักเช่น 
- ผู้อำนวยการ  
- รองผู้อำนวยการ 
- คุณครู  
- พี่เล้ียง  
- แม่ครัว 
- นกัการภารโรง 
- นักเรียน 
 

 
 
 

วันที่ 3 สถานท่ีต่างๆ ในโรงเรียน 
โรงเรียนมีสถานท่ีต่างๆ เช่น  
- ห้องเรียน   
- ห้องน้ำ   
- โรงอาหาร   
- สนามเด็กเล่น  
- ห้องสมุด   
- ห้องพยาบาล 
- ห้องพักครู   
 

 

วันที่ 4 กิจกรรมท่ีทำในโรงเรยีน 
   กิจกรรมท่ีเด็กทำในโรงเรียนเป็นการปฏิบัติ
กิจวัตรประจำวันและปฏิบัติตามสุขอนามัย เช่น
เมื่อเด็กๆ มาโรงเรียนต้องรู้จักปฏิบัติหน้าท่ีของ
ตนเองด้วยความรับผิดชอบและมีความต้ังใจใน
การปฏิบัติกิจกรรมประจำวันในแต่ละวัน 

วันที ่5 มารยาทในการอยู่ร่วมกัน 
มารยาทในการอยู่ร่วมกันเป็นการปฏิบัติตนเพื่อ
การอยู่ร่วมกันอย่างมีความสุข เช่น                
การปฏิบัติตามกฎระเบียบและข้อบังคับของ
โรงเรียน การรู้จักช่วยเหลือแบ่งปัน และการ
ช่วยกันดูแลรักษาความสะอาดของโรงเรียน 
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ขั้นที่ 2 การกำหนดรายละเอียดของหน่วยการจัดประสบการณ์ 
สัปดาห์ที่ 3 หน่วยท่ี 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.1 ร่างกาย
เจริญเติบโตตามวัย
และมีสุขนิสัยที่ดี 

1.3 รักษาความ
ปลอดภัยของตนเอง
และผู้อื่น 

๑.๓.๑ เล่นและทำกิจกรรมอย่าง
ปลอดภัยด้วยตนเอง 

๑. เล่นและทำกิจกรรมอย่าง
ปลอดภัยด้วยตนเอง 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๔ การรักษาความปลอดภัย 
( ๓) การเล่นเครื่องเล่นอย่างปลอดภัย 

๑.บุคคลสำคัญใน
โรงเรียน 
๒.หน้าท่ีของบุคคลใน
โรงเรียน 
๓.สถานที่ต่างๆ ใน
โรงเรียน 
๔.กิจกรรมที่ทำใน
โรงเรียน 
๕.มารยาทในการอยู่
ร่วมกัน 
 
 

 

มฐ.2 กล้ามเน้ือ
ใหญ่และกล้ามเน้ือ
เล็กแข็งแรง ใช้ได้
อย่างคล่องแคล่ว
และประสาน
สัมพันธ์กัน 

2.1 เคลื่อนไหว
ร่างกายอย่าง
คล่องแคล่วประสาน
สัมพันธ์และทรงตัวได้ 

๒.๑.๑ เดินต่อเท้าไปข้างหน้าเป็น
เส้นตรงได้โดยไม่ต้องกางแขน 

2.เดินต่อเท้าไปข้างหน้าเป็นเส้นตรง
ได้โดยไม่ต้องกางแขน 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้กล้ามเน้ือใหญ ่
(๒) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 

๒.๑.๒ กระโดดขาเดียวอยู่กับที่ได้โดย
ไม่เสียการทรงตัว 

3.กระโดดขาเดียวอยู่กับที่ได้โดยไม่
เสียการทรงตัว 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การตระหนักรู้เก่ียวกับ 
ร่างกายตนเอง 
(๑) การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเอง
ไปในทิศทาง ระดับ และพ้ืนที่ 

๒.๑.๓ ว่ิงหลบหลีกสิง่กีดขวางได้ 4.ว่ิงหลบหลีกสิ่งกีดขวางได้ ๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การตระหนักรู้เก่ียวกับ 
ร่างกายตนเอง 
( ๒) การเคลื่อนไหวข้ามสิ่งกีดขวาง 

๒.๑.๔ รับลูกบอลโดยใช้มือทั้ง ๒ ข้าง 5.รับลูกบอลโดยใช้มือทั้ง ๒ ข้าง ๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้กล้ามเน้ือใหญ ่
(๔) การเคลื่อนไหวที่ใช้การประสาน
สัมพันธ์ของการใช้ กล้ามเน้ือใหญ่    
ในการขว้าง การจับ การโยน การเตะ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.2 กล้ามเน้ือ
ใหญ่และกล้ามเน้ือ
เล็กแข็งแรง ใช้ได้
อย่างคล่องแคล่ว
และประสาน
สัมพันธ์กัน 

๒.๒ ใช้มือ-ตา
ประสานสัมพันธ์กัน 
 

2.2.1 ใช้กรรไกรตัดกระดาษตามแนว
เส้นตรงได้ 
 

6.ใช้กรรไกรตัดกระดาษตามแนว
เส้นตรงได้ 
 

1.1 ด้านร่างกาย 
๑.๑.๒ การใช้กล้ามเน้ือเล็ก 
(๕) การหยิบจับ การใช้กรรไกร 
การฉีก การตัด การปะ และ 
การร้อยวัสดุ 

 

๒.๒.๒ เขียนรูปสี่เหลี่ยมตามแบบได้
อย่างมีมุมชัดเจน 

 

7.เขียนรูปสี่เหลี่ยมตามแบบได้อย่าง
มีมุมชัดเจน 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๒๐) การเขียนร่วมกันตามโอกาส 
และการเขียนอิสระ 
(๒๑) การเขียนคำท่ีมีความหมายกับ
ตัวเด็ก/คำคุ้นเคย 

๒.๒.๓ ร้อยวัสดุที่มีรูขนาดเส้นผ่าน
ศูนย์กลาง ๐.๕ ชม. ได้ 

 

8.ร้อยวัสดุที่มีรูขนาดเส้นผ่าน
ศูนย์กลาง ๐.๕ ชม. ได้ 

 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
1.1.2 การใช้กล้ามเน้ือเล็ก 
(๕) การหยิบจับ การใช้กรรไกร  และ
การร้อยวัสดุ 

มฐ.3 มีสุขภาพจิต
ดีและมีความสุข 

๓.๑ แสดงออกทาง
อารมณ์ได้อย่าง
เหมาะสม 
 

3.1.1 แสดงอารมณ์ความรู้สึกได้ตาม 
สถานการณ์ 

9.แสดงอารมณ์ความรู้สึกได้ตาม 
สถานการณ์ 

1.2 ด้านอารมณ์ จิตใจ 
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์ 
(2) การเล่นบทบาทสมมุติ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.3 มีสุขภาพจิต
ดีและมีความสุข 

3.2มีความรู้สึกที่ดีต่อ
ตนเองและผู้อื่น 
 

3.2.1 กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่าง
เหมาะสมบางสถานการณ์ 

10.กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่าง
เหมาะสมบางสถานการณ์ 

๑.2 ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑.๒.๔ การแสดงออกทางอารมณ์ 
(๑) การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเอง
และผู้อื่น 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๕) การพูดกับผู้อื่นเก่ียวกับ
ประสบการณ์ของตนเอง หรือพูดเล่า
เรื่องราวเก่ียวกับตนเอง 
(๖) การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
(๗) การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่น 
และการกระทำต่างๆ 
(๘) การรอจังหวะที่เหมาะสมในการพูด 
(๙) การพูดเรียงลำดับคำเพ่ือใช้ในการ
สื่อสาร 

 

3.2มีความรู้สึกที่ดีต่อ
ตนเองและผู้อื่น 
 

3.2.2 แสดงความพอใจในผลงานและ
ความสามารถของตนเอง 

11.แสดงความพอใจในผลงานและ 
ความสามารถของตนเอง 

1.3 ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับในความเหมือนและ
ความแตกต่างระหวา่งบุคคล 
๑) การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่ม
เพ่ือน 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.4 ชื่นชมและ
แสดงออกทาง
ศิลปะ ดนตรี และ
การเคลื่อนไหว 

4.1 สนใจมีความสุข
และแสดงออกผ่าน
งานศิลปะ ดนตรี 
และการเคลื่อนไหว 

4.1.1 สนใจ มีความสุข และแสดงออก
ผ่านงานศิลปะ 
 

12.สนใจ มีความสุข และแสดงออก
ผ่านงานศิลปะ 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค ์
(๑) การรับรู้ และแสดงความคิด
ความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่นและ
ชิ้นงาน 

 

 4.1.2 สนใจ มีความสุข และแสดงออก
ผ่านเสียงเพลง ดนตรี 
 
 

13.สนใจ มีความสุข และแสดงออก
ผ่านเสียงเพลง ดนตรี 

1.2 ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑.๒.๑ สุนทรียภาพ ดนตรี 
(๓) การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/
ดนตรี 

 4.1.3 สนใจ มีความสุข และแสดง
ท่าทาง/เคลื่อนไหว ประกอบเพลง 
จังหวะ และดนตรี 
 

14.สนใจ มีความสุข และแสดง
ท่าทาง/เคลื่อนไหว ประกอบเพลง 
จังหวะ และดนตรี 

๑.2 ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑.๒.๔ การแสดงออกทาง 
อารมณ์ 
(๓) การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/
ดนตรี 

มฐ.๕ มีคุณธรรม 
จริยธรรม และมี
จิตใจที่ดีงาม 

๕.๓ มีความเห็นอก
เห็นใจผู้อื่น 

5.3.1 แสดงสีหน้าและท่าทางรับรู้
ความรู้สึกผู้อื่น 
 

15.แสดงสีหน้าและท่าทางรับรู้
ความรู้สึกผู้อื่น 

 

๑.2 ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑.๒.๔ การแสดงออกทางอารมณ์ 
(๑) การพูดสะท้อนความรู้สึกของ
ตนเองและผู้อื่น 

๕.๔ มีความ
รับผิดชอบ 

๕.๔.๑ ทำงานที่ได้รับมอบหมายจน
สำเร็จ เมื่อมีผู้ชี้แนะ 

 

16.ทำงานที่ได้รับมอบหมายจน
สำเร็จ เมื่อมีผู้ชี้แนะ 
 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและทำงานแบบ
ร่วมมือร่วมใจ 
(๓) การทำศิลปะแบบร่วมมือ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.๖ มีทักษะชีวิต
และปฏิบัติตาม
หลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง 

๖.๒ มีวินัยในตนเอง ๖.๒.๑ เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ีด้วย
ตนเอง 

17.เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ีด้วย
ตนเอง 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มีส่วน
ร่วมและบทบาทสมาชิกของสังคม 
(๔) การดูแลห้องเรียนร่วมกัน 

 

 

 6.2.2 เข้าแถวตามลำดับก่อนหลังได้
ด้วยตนเอง 

 

18.เข้าแถวตามลำดับก่อนหลังได้
ด้วยตนเอง 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มีส่วน
ร่วมและบทบาทสมาชิก 
ของสังคม 
(๒) การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของ
ห้องเรียน 

มฐ.8 อยู่ร่วมกับ
ผู้อื่นได้อย่างมี
ความสุข และ
ปฏิบัติตนเป็น
สมาชิกที่ดีของ
สังคมในระบบ
ประชาธิปไตย 
อันมี
พระมหากษัตริย์
ทรงเป็นประมุข 

๘.๑ ยอมรับความ
เหมือนและความ
แตกต่างระหว่าง
บุคคล 

๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็ก
ที่แตกต่างไปจากตน 

 

19.เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็ก
ที่แตกต่างไปจากตน 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและทำงานแบบ 
ร่วมมือร่วมใจ 
(๒) การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่น 

 
๘.๒ มีปฏิสัมพันธ์ที่ดี
กับผู้อื่น 

๘.๒.๑ เล่นหรือทำงานร่วมกับเพ่ือน
เป็นกลุ่ม 

 

20.เล่นหรือทำงานร่วมกับเพ่ือน
เป็นกลุ่ม 
 

1.2 ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑.2.2 การเล่น 
(๒) การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่ม
ใหญ ่
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.8 อยู่ร่วมกับ
ผู้อื่นได้อย่างมี
ความสุข และ
ปฏิบัติตนเป็น
สมาชิกที่ดีของ
สังคมในระบบ
ประชาธิปไตย 
อันมี
พระมหากษัตริย์
ทรงเป็นประมุข 

๘.๓ ปฏิบัติตน
เบื้องต้นในการเป็น
สมาชิกที่ดีของสังคม 

๘.๓.๑ มีส่วนร่วมสร้างข้อตกลงและ
ปฏิบัติตามข้อตกลงเมื่อมีผู้ชี้แนะ 

 

21.มีส่วนร่วมสร้างข้อตกลงและ
ปฏิบัติตามข้อตกลงเมื่อมีผู้ชี้แนะ 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มีส่วน
ร่วมและบทบาทสมาชิกของสังคม 
(๑) การร่วมกำหนดข้อตกลงของ
ห้องเรียน 

 

 8.3.๒ ปฏิบัติตนเป็นผู้นำและผู้ตามได้
ด้วยตนเอง 

 

22.ปฏิบัติตนเป็นผู้นำและผู้ตามได้
ด้วยตนเอง 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มีส่วน
ร่วมและบทบาทสมาชิกของสังคม 
(๓) การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติ
กิจกรรมต่างๆ 

 ๘.๓.๓ ประนีประนอมแก้ไขปัญหาโดย
ปราศจากการใช้ความรุนแรง เมื่อมีผู้
ชี้แนะ 

 

23.ประนีประนอมแก้ไขปัญหาโดย
ปราศจากการใช้ความรุนแรง เมื่อมีผู้
ชี้แนะ 

 

1.3 ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับในความเหมือน
และความแตกต่างระหว่างบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับ
กลุ่มเพ่ือน 

มฐ.๙ ใช้ภาษา
สื่อสารได้เหมาะสม
กับวัย 

๙.๑ สนทนาโต้ตอบ
และเล่าเป็นเรื่องให้
ผู้อื่นเข้าใจ 

๙.๑.๑ ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนา
โต้ตอบสอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง 

24.ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนา
โต้ตอบสอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบายเก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 

 
 

 
 
 

 



- 9 - 
 

 

มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.๙ ใช้ภาษา
สื่อสารได้เหมาะสม
กับวัย 

๙.๑ สนทนาโต้ตอบ
และเล่าเป็นเรื่องให้
ผู้อื่นเข้าใจ 

๙.๑.๒ เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่าง
ต่อเน่ือง 

 

25.เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่าง
ต่อเน่ือง 

 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
(๙) การพูดเรียงลำดับคำเพ่ือใช้ในการ
สื่อสาร 

 

 ๙.๒ อ่าน เขียนภาพ 
และสัญลักษณ์ได้ 

๙.๒.๒ เขียนคล้ายตัวอักษร 

 
26.เขียนคล้ายตัวอักษร 

 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๒๑) การเขียนคำท่ีมีความหมายกับ
ตัวเด็ก/คำคุ้นเคย 
(๒๒) การคิดสะกดคำและเขียนเพ่ือสื่อ
ความหมายด้วยตนเองอย่างอิสระ 

มฐ.10 มี
ความสามารถใน
การคิดที่เป็น
พ้ืนฐานในการ
เรียนรู้ 

๑๐.๑ มี
ความสามารถในการ
คิดรวบยอด 

๑๐.๑.๑บอกลักษณะ และ
ส่วนประกอบของสิ่งต่างๆ จากการ
สังเกตโดยใช้ประสาทสัมผัส 

 

27.บอกลักษณะ และส่วนประกอบ
ของสิ่งต่างๆ จากการสงัเกตโดยใช้
ประสาทสัมผสั 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๘) การมีส่วนร่วมในการลง
ความเห็นจากข้อมูลอย่างมีเหตุผล 

  ๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความเหมือนของสิ่งต่างๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สงัเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว 

 

28. จับคู่และเปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความเหมือนของสิ่ง
ต่างๆ โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบ
เพียงลักษณะเดียว 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๓) การจับคู่ การเปรียบเทียบ และ
การเรียงลำดับ สิ่งต่างๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง น้ำหนัก ปริมาตร 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.10 มี
ความสามารถใน
การคิดที่เป็น
พ้ืนฐานในการ
เรียนรู้ 

๑๐.๑.1 มี
ความสามารถในการ
คิดรวบยอด 

๑๐.๑.๓จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ 
โดยใช้อย่างน้อย ๑ ลักษณะเป็นเกณฑ์ 

 

29.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดย
ใช้อย่างน้อย ๑ ลักษณะเป็นเกณฑ์ 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การจัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่างๆ ตามลักษณะและ
รูปร่าง รูปทรง 

 

 ๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย๔ ลำดับ 

 

30.เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์ 
อย่างน้อย๔ ลำดับ 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและเรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตามช่วงเวลา 

๑๐.๒ มี
ความสามารถในการ
คิดเชิงเหตุผล 

๑๐.๒.๑ ระบุสาเหตุหรือผลที่เกิดข้ึนใน
เหตุการณ์หรือการกระทำเมื่อมีผู้ชี้แนะ 

 

31.ระบุสาเหตุหรือผลที่เกิดข้ึนใน
เหตุการณ์หรือการกระทำเมื่อมีผู้
ชี้แนะ 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๖) การอธิบายเชื่อมโยงสาเหตุและผล
ที่เกิดข้ึนในเหตุการณ์หรือการกระทำ 

 ๑๐.๒.๒ คาดเดา หรือคาดคะเน สิ่งที่
อาจจะเกิดข้ึน หรือมีส่วนร่วมในการลง
ความเห็นจากข้อมูล 

 

32.คาดเดา หรือคาดคะเน สิ่งที่
อาจจะเกิดข้ึน หรือมีส่วนร่วมในการ
ลงความเห็นจากข้อมูล 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๗) การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิ่ง
ที่อาจจะเกิดข้ึนอย่างมีเหตุผล 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.10 มี
ความสามารถใน
การคิดที่เป็น
พ้ืนฐานในการ
เรียนรู้ 

๑๐.๓ มี
ความสามารถในการ
คิดแก้ปัญหาและ
ตัดสินใจ 

๑๐.๓.1 ตัดสินใจในเรื่องง่ายๆ และเริ่ม
เรียนรู้ผลที่เกิดข้ึน 
 

33.ตัดสินใจในเรื่องง่ายๆ และเริ่ม
เรียนรู้ผลที่เกิดข้ึน 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๙) การตัดสินใจและมีส่วนร่วมใน

กระบวนการแก้ปัญหา 

 

๑๐.๓.๒ ระบุปัญหา และแก้ปัญหาโดย
ลองผิดลองถูก 

 

34.ปัญหา และแก้ปัญหาโดยลอง
ผิดลองถูก 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๙) การตัดสินใจและมีส่วนร่วมใน

กระบวนการแก้ปัญหา 
มฐ.11 มีจิตนา
การและความคิด
สร้างสรรค ์

๑๑.๑ ทำงานศิลปะ
ตามจินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค ์

๑๑.๑.๑ สร้างผลงานศิลปะเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมี
การดัดแปลง และแปลกใหม่จากเดิม
หรือมีรายละเอียดเพ่ิมข้ึน 

 

35.สร้างผลงานศิลปะเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมี
การดัดแปลง และแปลกใหม่จากเดิม
หรือมีรายละเอียดเพ่ิมข้ึน 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค ์
  ๓) การสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยใช้
รูปร่างรูปทรงจากวัสดุที่หลากหลาย 

 ๑๑.๒ แสดงท่าทาง/
เคลื่อนไหวตาม
จินตนาการอย่าง
สร้างสรรค ์

11.2.1 เคลื่อนไหวท่าทางเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองอย่าง
หลากหลายหรือแปลกใหม ่

 

36.เคลื่อนไหวท่าทางเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองอย่าง
หลากหลายหรือแปลกใหม ่

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค ์
 ๒) การแสดงความคิดสร้างสรรคผ์่าน
ภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหวและ
ศิลปะ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.12 มีเจตคติที่
ดีต่อการเรียนรู้ 
และมี
ความสามารถใน
การแสวงหาความรู้
ได้เหมาะสมกับวัย 

๑๒.๑ มีเจตคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้ 

12.1.2 กระตือรือร้น ในการเข้าร่วม
กิจกรรม 

 
 

37.กระตือรือร้น ในการเข้าร่วม
กิจกรรม 

 
 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้ 
(๑) การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่ง
เรียนรู้รอบตัว 

 

๑๒.๒ มี
ความสามารถในการ
แสวงหาความรู้ 

๑๒.๒.๑ ค้นหาคำตอบของข้อสงสัย
ต่างๆ ตามวิธีการของตนเอง 

 

38.ค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่างๆ 
ตามวิธีการของตนเอง 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้ 
(๓) การสืบเสาะหาความรู้เพ่ือค้นหา
คำตอบของข้อสงสัยต่างๆ 

 ๑๒.๒.๒ ใช้ประโยคคำถามว่า “ที่ไหน” 
“ทำไม” ในการค้นหาคำตอบ 

 

39.ใช้ประโยคคำถามว่า “ที่ไหน” 
“ทำไม” ในการค้นหาคำตอบ 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๔) การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก 
และความต้องการ 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้ 
(๒) การต้ังคำถามในเรื่องที่สนใจ 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 3 หน่วยท่ี 3 เร่ือง โรงเรียนของเราชั้นอนบุาลศึกษาปีที่ 1 
 

วันที่ 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
 
1 

 
1. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหวตามบท
เพลง ”โรงเรียนของเรา               
น่าอยู่” 

 
เรื่อง บุคคลสำคัญ  
ในโรงเรียน 
- ทักทายกันเป็น
ภาษาอังกฤษ 
-อ่านบัตรคำศัพท์ 
school (โรงเรียน) 
-  ท่องคำคล้องจอง  ”
บุคคลในโรงเรียน” 
- สนทนาเกี่ยวกับบุคคล
สำคัญในโรงเรียน 
ประกอบด้วย 
ผู้อำนวยการ         รอง
ผู้อำนวยการ  
คุณครู พ่ีเลี้ยงเด็ก 
นักเรียนแม่ครัว 
และนักการภารโรง  
ซึ่งแต่ละคนมีหน้าท่ี
แตกต่างกันไป 
- เด็กเลือกภาพบุคคลที่
ตนเองชอบ บอกชื่อภาพ
และหน้าท่ีของบุคคลใน
ภาพ 
 

 
1.โรงเรียนด้วยมือเรา 
2. การร้อยลูกปัด 
3. การฝนสีจากตะกร้า 
 

 
การเล่นตามมุมประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน 6 มุม ได้แก่ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมดนตรี  
3. มุมหนังสือ  
4. มุมศิลปะ  
5. มุมวิทยาศาสตร์ 
6. มุมบทบาทสมมติบุคคลในโรงเรียน 

 
 เกมบรรทุกหมอน 
 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม 
ประกอบด้วย 1) เกมเก่า
จำนวน 2 เกม 2) เกมใหม่ 
จำนวน 3 เกม ดังน้ี 
1. เกมเก่า 
 1.1 เกมจับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กัน 
 1.2 เกมจับคู่ภาพชิ้นส่วนที่
หายไป 
2. เกมใหม ่
 2.1 เกมภาพตัดต่อภาพ
โรงเรียน 
 2.2 เกมจับคู่ภาพกับเงา 
 2.3 เกมเรียงลำดับภาพ
เหตุการณ์ต่อเน่ือง 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 3 หน่วยท่ี 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา ชั้นอนบุาลศึกษาปีที่ 1 
 

วันที่ 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
 
2 

 
1. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหวประกอบ
คำคล้องจอง“โรงเรียนของ
ฉัน” 

 
เรื่อง หน้าท่ีของบุคคล
ในโรงเรียน 
บุคคลในโรงเรียนมี
หน้าท่ีแตกต่างกันดังน้ี 
ผู้อำนวยการมีหน้าท่ี
บริหารโรงเรียน 

 - ครูสอนหนังสือ 
 - พ่ีเลี้ยงดูแลเด็ก 
 - แม่ครัวทำอาหาร 
 - ภารโรงทำความ
สะอาดโรงเรียน 
 - นักเรียนมีหน้าท่ีเรียน
หนังสือ 
- การทายปริศนาคำทาย 
ใครเอ๋ย ? 
- ทักทายกันเป็น
ภาษาอังกฤษ 
-อ่านบัตรคำศัพท์ 
teacher(คุณครู) 
- การไปทัศนศึกษา
นอกห้องเรียน โดยการ
ไปพบปะทักทายบุคคล
ในโรงเรียน 

 
1. การประดิษฐ์หุ่นจำลอง
บุคคลในโรงเรียน 
2. การต่อเติมรูป       
ตามจินตนาการ 
3. การร้อยลูกปัด 
 

 
การเล่นตามมุมประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน 6 มุม ได้แก่ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมดนตรี  
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศิลปะ 
6. มุมบทบาทสมมติบุคคลในโรงเรียน 
7. กำหนดข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกัน
ภายในห้องเรียน 
 
 

 
การโยนบอลส่งต่อ
ให้เพ่ือน 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม 
ประกอบด้วย 1) เกมเก่า
จำนวน 2 เกม 2) เกมใหม่ 
จำนวน 3 เกม ดังน้ี 
1. เกมเก่า 
 1.1 เกมจับคู่ภาพกับเงา 
 1.2 เกมภาพตัดต่อ                   
ภาพโรงเรียน 
2. เกมใหม ่
 2.1 เกมเรียงลำดับความ
สูงของบุคคลในโรงเรียน 
 2.2 เกมตารางสัมพันธ์ 
 2.3 เกมจับคู่ภาพที่มี
ความสัมพันธ์กัน 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 3 หน่วยท่ี 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา ชั้นอนบุาลศึกษาปีที่ 1 
 

วันท่ี กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 

 
3 

 
1. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหวท่าทาง
เป็นผู้นำผู้ตาม ประกอบ
เพลง “ชวนเพ่ือนมาออก
กำลังกาย” 

เรื่อง สถานที่ต่างๆ                    
ในโรงเรียน 
โรงเรียนมีสถานที่ต่างๆ เช่น  
- ห้องเรียน   
- ห้องน้ำ   
- โรงอาหาร   
- สนามเด็กเล่น  
- ห้องสมุด   
- ห้องพยาบาล 
- ห้องพักครู   
- ทักทายกันเป็น
ภาษาอังกฤษ 
-อ่านบัตร
คำศัพท์classroom(
ห้องเรียน) 
-ร้องเพลง“โรงเรียนของ
เรา” 
-การเรียนรู้ห้องต่างๆ จาก
แหล่งเรียนรู้ในโรงเรียน 
- การนำเสนอประสบการณ์ 
เก่ียวกับห้องต่าง ๆ                  
ในโรงเรียน 

 
1. ห้องเรียนแสนสวย 
2. การเป่าสีสร้างภาพ 
3. การวาดภาพอิสระ               
ตามจินตนาการ 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน 6 มุม ได้แก่ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมศิลปะ 
4. มุมหนังสือ 
5. มุมดนตรี 
6. มุมบทบาทสมมติบุคคล
ในโรงเรียน 
 

 
ห่วงแสนสนุก 

 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม 
ประกอบด้วย 1) เกมเก่า
จำนวน 2 เกม 2) เกมใหม่ 
จำนวน 3 เกม ดังน้ี 
1. เกมเก่า 
 1.1 เกมสังเกต
รายละเอียดของภาพ 
 1.2 เกมจับคู่ภาพที่มี
ความสัมพันธ์กันภาพ
โรงเรียน 
2. เกมใหม ่
2.1 เกมเรียงลำดับขนาด          
ของภาพ 
 2.2 เกมโดมิโน
ความสัมพันธ์              
ของภาพ 
 2.3 เกมจำแนกและจัดกลุ่ม
ภาพ 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 3 หน่วยท่ี 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา ชั้นอนบุาลศึกษาปีที่ 1 
 

วันท่ี กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 

 
4 

 
1. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหวประกอบ
คำบรรยาย “เรารัก
โรงเรียน” 

 
เรื่อง กิจกรรมที่ทำใน
โรงเรียน 
กิจกรรมที่เด็กทำใน
โรงเรียนเป็นการปฏิบัติ
กิจวัตรประจำวันและ
ปฏิบัติตามสุขอนามัย เช่น
เมื่อเด็กๆ มาโรงเรียนต้อง
รู้จักปฏิบัติหน้าท่ีของตนเอง
ด้วยความรับผิดชอบและมี
ความต้ังใจในการปฏิบัติ
กิจกรรมประจำวันในแต่ละ
วัน 
- ทักทายกันเป็น
ภาษาอังกฤษ 
-อ่านบัตรคำศัพท์ study  
(ศึกษาเล่าเรียน) 
- การท่องคำคล้องจอง           
“เรามาโรงเรียน” 
-การจำลองสถานการณ์
และการปฏิบัติจริงในการ
ทำกิจกรรมในโรงเรียน 
 

 
1. กิจกรรมการปะติดภาพ   
ธงชาติไทย 

2. กิจกรรมการพิมพ์ภาพ
จากน้ิวมือ 
3. กิจกรรมลูกปัดแสนสวย 

 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน 6 มุม ได้แก่ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมดนตรี  
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศิลปะ 
6. มุมบทบาทสมมติ 
คุณครูกับนักเรียน 
 

 
การละเล่นไทย การเล่นเสือ
ข้ามห้วย 

 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม 
ประกอบด้วย 1) เกมเก่า
จำนวน 2 เกม 2) เกมใหม่ 
จำนวน 3 เกม ดังน้ี 
1. เกมเก่า 
 1.1 เกมโดมิโน
ความสัมพันธ์ของภาพ 
 1.2 เกมจำแนกและจัด
กลุ่มภาพ 
2. เกมใหม ่
 2.1 เกมภาพตัดต่อภาพ
กิจกรรมที่ทำในโรงเรียน 
 2.2 เกมเรียงลำดับภาพ
เหตุการณ์ต่อเน่ือง 
 2.3 เกมจับคู่ภาพแบบ
อนุกรม 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 3 หน่วยท่ี 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา ชั้นอนบุาลศึกษาปีที่ 1 
 

วันท่ี กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 

 
5 

 
1. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหวเชิง
สร้างสรรค์ประกอบธงชาติ
ไทย 

 
เรื่อง มารยาทในการอยู่
ร่วมกัน 
มารยาทในการอยู่ร่วมกัน
เป็นการปฏิบัติตนเพ่ือการ
อยู่ร่วมกันอย่างมีความสุข 
เช่น การปฏิบัติตาม
กฎระเบียบและข้อบังคับ
ของโรงเรียน การรูจ้ัก
ช่วยเหลือแบ่งปัน และการ
ช่วยกันดูแลรักษาความ
สะอาดของโรงเรียน 
- ทักทายเป็นภาษาอังกฤษ 
-อ่านบัตรคำศัพท์  
play(เล่น) 
- ฟังนิทาน“ป๋องแป๋ง            
เด็กดี” 
- แบ่งกลุ่ม พูดคุยเก่ียวกับ
กิจกรรมต่าง ๆ ท่ีทำใน
โรงเรียน  

 

1. การประดิษฐ์ดาวเด็กดี 

2. การปั้นดินน้ำมัน 
3. การพับสี 

 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน 5 มุม ได้แก่ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมศิลปะ 
4. มุมหนังสือ 
5. มุมดนตรี 
6. มุมปั้นแป้งโด/ดินน้ำมัน 

 
การเล่นเครื่องเล่นสนาม 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม 
ประกอบด้วย 1) เกมเก่า
จำนวน 2 เกม 2) เกมใหม่ 
จำนวน 3 เกม ดังน้ี 
1. เกมเก่า 
 1.1 เกมจับคู่ภาพแบบ
อนุกรม 
 1.2 เกมเรียงลำดับภาพ
เหตุการณ์ต่อเน่ือง                         
2. เกมใหม ่
 2.1 เกมตารางสัมพันธ์ 
 2.2 เกมจับคู่ภาพชิ้นส่วน
ที่หายไป 
 2.3 เกมจับคู่ภาพที่               
สมมาตรกัน 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 3  เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 1 เร่ือง บุคคลสำคัญในโรงเรียน  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
1.สนใจมีความสุขและ
แสดงออกผ่านเสียงเพลง 
ดนตรี 
มฐ.4 (ตบช.4.1.2) 
2.สนใจมีความสุขและแสดง
ท่าทาง เคลื่อนไหว ประกอบ
เพลง จังหวะ และดนตรี 
มฐ.๔ (ตบช.4.1.3) 
 
 

 
1.2 ด้านอารมณ์ 
จิตใจ 
๑.2.1สุนทรียภาพ 
ดนตรี 
(๓) การเคลื่อนไหว
ตามเสียงเพลง/ดนตรี 
๑.2.4การสดงออก
ทางอารมณ์ 
(๓) การเคลื่อนไหว
ตามเสียงเพลง/ดนตรี 
 

 
การเคลื่อนไหวตาม
บทเพลง “โรงเรียน
ของเราน่าอยู่” เป็น
การเคลื่อนไหวหรือ
แสดงท่าทางตาม
จินตนาการประกอบ
เพลง“โรงเรียน            
ของเราน่าอยู่” ที่ครู
และเด็กร่วมกันร้อง 
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1.ครูจัดเตรียมพ้ืนที่บริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
2.ครูจัดเตรียมแผนภูมิภาพเพลง “โรงเรียนของเราน่าอยู่” 
และเครื่องเคาะจังหวะแทมบูรินใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
1. เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคัญของการทำกิจกรรม และ
ทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมดังน้ี 
    1.1 เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
    1.2 เด็ก ๆ ต้ังใจร่วมกิจกรรม 
2. เด็กทำกิจกรรมพ้ืนฐานดังน้ี 
    2.1 การเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่ โดยให้เด็กน่ังชันเข่าข้ึนมือ 
2 ข้างประสานกันที่ท้ายทอยเอียงศอกซ้ายแตะที่เข่าขวา ยก
ข้อศอกซ้ายกลับที่เดิม เปลี่ยนเป็นเอียงข้อศอกขวาแตะที่เข่า
ซ้าย ทำสลับกันไปตามจังหวะจำนวน 10 ครั้ง 
     2.2 การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่าง
อิสระไปรอบ ๆ ห้องเมื่อได้ยินครูเคาะเครื่องเคาะจังหวะช้า ๆ ให้
เด็กคลานไปข้างหน้า ๆ เมื่อครูเคาะเครื่องเคาะจงัหวะเรว็ๆ ให้
เด็กคลานถอยหลังอย่างเร็วๆ เมื่อได้ยินเครื่องเคาะจังหวะ 1 
ครั้งให้เด็กหยุดในท่าน้ันทันทีทำซ้ำ 2 รอบ 
 

สื่อ 
1. แผนภูมิภาพ 
เพลง “โรงเรียน           
ของเราน่าอยู่” 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. เครื่องเคาะ
จังหวะแทมบูริน 

 
แหล่งเรียนรู ้
1. ป้ายนิเทศภายใน
ห้องเรียน 

2. ห้องเรียน 
บรรยากาศการ
เรียนรู้เชิงบวก 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 การสนใจมีความสุข
และแสดงท่าทาง 
เคลื่อนไหว ประกอบ
เพลง จังหวะ และดนตรี
มฐ.4 (ตบช.4.1.3) 
1.2 สนใจมีความสุข
และแสดงออกผ่าน
เสียงเพลง ดนตรี 
มฐ.4 (ตบช.4.1.2) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่ 8,9 
มฐ. ๔ (ตบช.4.1.2, 
4.1.3) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน  
1. ครูอ่านแผนภูมิภาพเพลง“โรงเรียนของเราน่าอยู่” ให้เด็กฟัง 1
รอบและให้เด็กอ่านตามทีละวรรคจนจบและร้องเพลงร่วมกัน 
พร้อมกับทำท่าทางประกอบเพลงตามจินตนาการ 
2. ครูให้เด็กจับกลุ่ม 5 คน พร้อมกับให้ช่วยกันออกแบบท่าทาง
และเคลื่อนไหวท่าทางประกอบเพลง “โรงเรียนของเราน่าอยู่” 
ตามจินตนาการ 
3. เด็กน่ังลงพร้อมกับทำท่าผีเสื้อ โดยงอขาเข้าหาตัว จากน้ันนำ
ฝ่าเท้าทั้ง ๒ ข้างมาชนกัน แล้วใช้มือจับที่ข้อเท้า พร้อมกับขยับ
ขาท้ัง 2 ข้างข้ึน-ลง เหมือนผีเสื้อกำลังขยับปีก ตามจังหวะ
เครื่องเคาะจังหวะพร้อมกับสูดลมหายใจเข้าลึก ๆ  
ขั้นสรุป 
๑. ครูและเด็กร่วมสนทนาเกี่ยวกับเน้ือหาในเพลง “โรงเรยีน         
ของเราน่าอยู่” โดยใช้คำถามดังน้ี 

        1.1 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรในการร่วมกิจกรรมและมอีะไรบ้างที่
เด็กทำไม่ได้                     

        1.2 เน้ือหาของเพลง “โรงเรียนของเราน่าอยู่” กล่าวถึง 
อะไรบ้าง 
    1.3 เด็ก ๆ จะนำกิจกรรมน้ีไปเล่นกับใครที่บ้าน 
๒. ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆ ทีเ่คลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง 
“โรงเรียนของเราน่าอยู่” ได้ดี พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้
กำลังใจกับตนเองและเพ่ือน 
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 1 เร่ือง บุคคลสำคัญในโรงเรียน  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1.ฟังผู้อื่นพูดจนจบและ
สนทนาโต้ตอบอย่างต่อเน่ือง
เชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟัง 
มฐ.๙(ตบช.9.1.1) 
2.กระตือรือร้นในการร่วม
กิจกรรมต้ังแต่ต้นจนจบ 
มฐ.12(ตบช.12.1.2) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
(๑) การสำรวจสิ่ง
ต่างๆ และแหล่ง
เรียนรู้รอบตัว 

 
โรงเรียนเป็นสถานที่
ศึกษาหาความรู้ซึง่มี
บุคคลสำคัญต่าง ๆ 
ในโรงเรียนของเรา            
ดังน้ี 
- ผู้อำนวยการ                
- รองผู้อำนวยการ                
- คุณครู  
- พ่ีเลี้ยง 
- แม่ครัว 
- นักการภารโรง       
- นักเรียน 
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
ครูจัดเตรียมแผนผังคำคล้องจอง “บุคคลในโรงเรียน”ภาพ
โรงเรียน, ผู้อำนวยการ, ครูประจำชั้น, พ่ีเลี้ยง แม่ครัว, นักการ
ภารโรง และภาพนักเรียนจัดใส่ตะกร้าและกระดานต้ังโต๊ะไว้ใกล้
ตัวอย่างเรียบร้อย 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
คุณครู : Good   morning students. 
เด็ก    : Good   morning teacher. 
คุณครู : How are you ?  
เด็ก    : I am fine thank you. And you?  
คุณครู :I am fine. Thank you. 
2. เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “บุคคลในโรงเรียน”1 
รอบและสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับบุคคลที่เด็กรู้จักภายในโรงเรียนโดย
การถามคำถาม เช่น 
    2.1 จากคำคล้องจองเด็ก ๆรู้จักใครในโรงเรียนบ้าง 
    2.2 เมื่อเด็ก ๆ พบผู้อำนวยการ ครู พ่ีเลี้ยง แม่ครัวและ
นักการภารโรง ควรปฏบิัติอย่างไร 
ขั้นสอน 
๑. ครูแสดงภาพโรงเรียน พร้อมกับคำศัพท์ school ให้เด็กอ่าน
พร้อมกันและอ่านซ้ำ 2 เท่ียวพร้อมกับสนทนาเกี่ยวกับ
ความสำคัญของโรงเรียน 
 
 
 
 

สื่อ 
1. คำคล้องจ้อง 
“บุคคลในโรงเรียน” 
2. ภาพผู้อำนวยการ
โรงเรียน 
3. ภาพรอง
ผู้อำนวยการโรงเรียน 
4. ภาพคร ู
5. ภาพพ่ีเลี้ยง 
6. ภาพแม่ครัว 
7. ภาพนักการ 
ภารโรง  
8. ภาพนักเรียน 
9. บัตรคำศัพท์ 
school(โรงเรียน) 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระดานต้ังโต๊ะ 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. โรงเรียน 
2. ห้องเรียน 
 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 การฟังผู้อื่นพูดจน
จบและสนทนาโต้ตอบ
สอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง 
มฐ.๙(ตบช.9.1.1) 
1.2 กระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมต้ังแต่ต้นจน
จบ มฐ.๙(ตบช.12.1.2)  
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
2.1 แบบสังเกต
พฤติกรรม  
ฉบับที่ 13 
มฐ(ตบช.12.1.2  
2.1 แบบสังเกต
พฤติกรรม  
ฉบับที่ 14 
มฐ. 9 (ตบช.๙.๑.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  2. ครูแสดงภาพผู้อำนวยการ รองผู้อำนวยการ คุณครู พ่ีเลี้ยง 
แม่ครัวและนักการภารโรง ให้เด็กดูทีละภาพพร้อมกับสนทนา
เก่ียวกับชื่อและบทบาทหน้าท่ีของแต่ละบุคคล 
3. ครูให้เด็กออกมาเลือกภาพบุคคลต่างๆ ที่เด็กชอบคนละ 1 
ภาพ พร้อมกับบอกว่าภาพน้ันคือใคร ชื่ออะไร และทำไมถึงชอบ
บุคคลในภาพ พร้อมกับสนทนาเพ่ิมเติมเก่ียวกับชื่อ และบทบาท
หน้าท่ีของบุคคลต่าง ๆ อีกครัง้ 
ขั้นสรุป 
1. เด็กท่องคำคล้องจอง“บคุคลในโรงเรียน”พร้อมกันอกีครั้ง 
2.ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆที่กระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมต้ังแต่
ต้นจนจบและเป็นผู้ฟังที่ดีรู้จักฟังเพ่ือนหรือครูพูดและสนทนา
โต้ตอบอย่างต่อเน่ืองเชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟังจากเพ่ือน                  
และครูได้ดี 
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเราวันที่ 1 เร่ือง บุคคลสำคัญในโรงเรียน  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
1. ใช้กรรไกรตัดกระดาษ
ตามแนวเส้นตรงได้ 
มฐ.๒ (ตบช.2.2.1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.1 ด้านร่างกาย 
๑.๑.๒ การใช้
กล้ามเน้ือเล็ก 
(๕) การหยิบจับ การ
ใช้กรรไกร การฉีก 
การตัด การปะ และ
การร้อยวัสดุ 
 
 

 
1. โรงเรียนสวยด้วย
มือเรา 

2. การร้อยลูกปัด 
3. การฝนสีรอบตัว 
กิจกรรมศิลปะ  
ทั้ง ๓ กิจกรรมเป็น
กิจกรรมที่เด็กได้ใช้
กล้ามเน้ือมือ,น้ิวมือ
และปลายน้ิว ในการ
จับกรรไกรตัด
กระดาษตามแนว
เส้นตรง 
การร้อยลูกปัดและ
การฝนสีด้วยสีเทียน
และเมื่อทำงานเสร็จ
หรือหมดเวลาต้อง
ช่วยกันเก็บอุปกรณ์ 
และดูแลความ
สะอาดเรียบร้อย  

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1. กิจกรรมศิลปะภายในห้องเรียนจะมีทั้งหมด 3 กิจกรรม                
แต่จะมี 1 กิจกรรมที่เป็นกิจกรรมหลัก ซึ่งเด็กทุกคนควรมี
ชิ้นงาน อีก 2 กิจกรรมเป็นกิจกรรมเลือก จะเปิดโอกาสให้เด็ก
เลือกทำอย่างเสรีรายละเอียดของกิจกรรม ๓ กิจกรรม มดัีงน้ี 

    1.1 โรงเรียนสวยด้วยมือเรา(กิจกรรมหลัก) 
    1.2 การร้อยลูกปัด(กิจกรรมเลือกเสรี) 
    1.3 การฝนสีจากตะกร้า(กิจกรรมเลือกเสรี) 
๒. โต๊ะสำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โต๊ะ 
๓.วัสดุ อุปกรณ์ ได้แก่ ใบงาน กระดาษสี กรรไกร กาว ลูกปัด
เชือกสำหรับร้อยลูกปัด ตะกร้าขนมจีน สีเทียน ลังกระดาษรูป
สี่เหลี่ยมผืนผ้าขนาดเท่ากระดาษ A4ใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 

ขั้นนำ  
๑. ครูแบ่งเด็กออกเป็น 6 กลุ่ม พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่
ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังน้ี 
    1.1 เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
    1.2 เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
    1.3 เด็ก ๆ ต้ังใจทำงาน 
    1.4 เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
    1.5 เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระด่ิงหมดเวลาเด็ก ๆ หยุดทำ
กิจกรรม และช่วยกันทำความสะอาดพร้อมเก็บของใช้เข้าที่ให้
เรียบร้อยทุกครั้ง 
๒. เด็กและครูร่วมสนทนาเกี่ยวกับการเลือกสร้างผลงานศลิปะ  
โดยตกลงกับเด็กๆ ว่า “วันน้ีเด็กๆ จะได้เลือกทำงานศิลปะที่
คุณครูเตรียมไว้ ๓ กิจกรรม ดังน้ีคือ 
 

สื่อ 
1. ใบงาน 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. กระดาษสี 
2. กระดาษ A 4 
3.  สีเทียน 
4. ตะกร้าขนมจีน 
5. กาว  
6. ลูกปัด 
7. เชือกสำหรับร้อย    
ลูกปัด 

8. กรรไกร 
9. ลังกระดาษรูป
สี่เหลี่ยมผืนผ้าขนาด
เท่ากระดาษ A4 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียน 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การใช้กรรไกรตัด
กระดาษตามแนว
เส้นตรงได้ 
มฐ.2 (ตบช.2.2.1) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบประเมิน
ความสามารถ 
ฉบับที่ 16 
มฐ.2 (ตบช.๒.๒.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     2.1 โรงเรียนสวยด้วยมือเรา 
   2.2 การร้อยลูกปัด 
   2.3 การฝนสีจากตะกร้า 
ขั้นสอน  
๑. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทีละกิจกรรม พร้อมกับให้เด็กๆ
ร่วมกันบอกชื่อวัสดุอุปกรณ์ 
๒. ครูสาธิตการทำงานศิลปะทีละกิจกรรมให้เด็กๆ ดูดังน้ี 
กิจกรรมที่ ๑ โรงเรียนสวยด้วยมือเรา (วิธีการปฏิบัติ) 
1. เด็กๆ เลือกวัสดุอุปกรณ์ในการทำกิจกรรม คือ กระดาษสี 
กรรไกร กาว 
2. ครูสาธิตวิธีการจับกรรไกรพร้อมให้เด็กฝึกจับกรรไกร และ
สาธิตการตัดกระดาษเป็นเส้นตรงตามแบบที่ขีดไว้ โดยให้เด็กตัด
กระดาษคนละ2 ชิ้น 
3. นำกระดาษสีที่ตัดไว้มาทากาวติดลังกระดาษที่ครูจัดเตรียมไว้
กลุ่มละ 1 แผ่น โดยเด็กจะต้องช่วยกันทำให้สำเร็จ 
4. แต่ละกลุ่มนำผลงานการติดกระดาษมาประกอบเป็น
แบบจำลองโรงเรียน แล้วนำผลงานไปเก็บไว้ให้เรียบร้อย 
กิจกรรมที่ ๒ การร้อยลูกปัด (วิธีการปฏิบัติ) 
1. เด็กๆ เลือกวัสดุอุปกรณ์ในการทำกิจกรรม คือ ลูกปัด              
เอ็นสำหรับร้อย 
2. เด็กๆ นำลูกปัดที่เตรียมไว้มาร้อยเป็นสร้อยคอ หรือสรอ้ย
ข้อมือตามจินตนาการ 
กิจกรรมที่ 3 การฝนสีจากตะกร้า (วิธีการปฏิบัติ) 
1. เด็กๆ นำกระดาษมาวางบนตะกร้าขนมจีน แล้วนำสีเทียน                  
มาฝนให้เกิดเป็นภาพตามจินตนาการ พร้อมกับต้ังชื่อภาพ 
2. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ โดยมีครคูอยดูแลอย่าง
ใกล้ชิด คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  3. เมื่อหมดเวลาครูให้สัญญาณเสียงกระด่ิง เด็กๆ ช่วยกันเก็บ
ของทำความสะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด 
ขั้นสรุป 
1. เด็กๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพ่ือนฟังโดยครูใช้คำถามดังน้ี 
    1.1 วันน้ีเด็กเลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง ทำไมจงึเลือก
กิจกรรมน้ี 
    1.2 ขณะที่เด็ก ๆ ทำงานศิลปะมีข้ันตอนไหนที่ทำยากที่สุด 
และเด็ก ๆ มีวิธีการแก้ไขอย่างไร 
    1.3 เมื่อเด็กๆ ทำกิจกรรมเสร็จแล้วต้องปฏิบัติตนอย่างไร 
๒. เมื่อทำกิจกรรมเสร็จครูกล่าวชื่นชมเด็กว่า “เด็ก ๆ เก่งมาก          
ที่ใช้กรรไกรตัดกระดาษตามแนวเส้นตรงได้ดีและร่วมกัน
ประดิษฐ์โรงเรียนของเราได้สวยงาม”และให้กำลังใจเด็กโดยให้
เด็กปรบมือให้ตนเองและเพ่ือน 
๓. ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอผลงาน และโชว์ผลงานของ 
เด็กทุกๆ คนและนำไปแสดงรอบๆ ห้องเรียน 
๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากิจกรรมศิลปะ ทัง้ ๓ กิจกรรม เป็น
กิจกรรมที่เด็กได้ใช้กล้ามเน้ือมือ,น้ิวมือและปลายน้ิว ในการจับ
กรรไกรตัดกระดาษ และเมื่อทำงานเสร็จหรือหมดเวลาเด็ก ๆ 
รู้จักช่วยกันเก็บอุปกรณ์ และดูแลความสะอาดห้องเรียนให้
เรียบร้อย 
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 1 เร่ือง บุคคลสำคัญในโรงเรียน  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม    
1. เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ี
ด้วยตนเอง 
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.3 ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมี
ปฏิสัมพันธ์มีวินัย มี
ส่วนร่วมและ
บทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(๔) การดูแล
ห้องเรียนร่วมกัน 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์
ภายในห้องเรียน 
6 มุม ได้แก่ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมดนตรี  
3. มุมหนังสือ  
4. มุมศิลปะ 
5. มุม
วิทยาศาสตร์ 
6. มุมบทบาท
สมมติบุคคลใน
โรงเรียน 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/อุปกรณ์ ดังน้ี 
1. ครูจัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆใน
ห้องเรียนประกอบไปด้วย มุมบล็อก, มุมดนตรี, มุมหนังสือ มุม
ศิลปะ,มุมวิทยาศาสตร์,มุมบทบาทสมมติบุคคลในโรงเรียนโดยจัด
สื่อวัสดุอุปกรณ์ในแต่ละมุมให้เพียงพอกับจำนวนนักเรียน 
2. จัดเตรียมแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม 
ขั้นนำ 
๑. ครูให้เด็กเด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลม พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่
ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียน เมื่อเริ่มการทำกิจกรรมดังน้ี 
    1.1 เด็กๆ แบ่งปันของเล่น 
    1.2 เด็กๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทุกครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
    1.3 เด็ก ๆนำเสนอผลงานการเล่นอย่างมีเป้าหมาย 
    1.4 เมื่อได้ยินเสียงกระด่ิง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น
ให้เรียบร้อย 
2. และแนะนำมุมใหม่ คือ มุมบทบาทสมมติ บุคคลในโรงเรียน 
3. ครูแนะนำเด็กเกี่ยวกับการใช้สัญลักษณ์ก่อนเข้ามุม ดังน้ี 
    3.1 เด็ก ๆ หยิบสัญลักษณ์ของตนเองจากกล่องที่เตรียมไว้ 
    3.2 เมื่อเข้าเล่นมุมใดให้นำสัญลักษณ์ของตนเองใส่กล่องก่อน
เข้าเล่นมุมน้ันทุกครั้ง 
4. แนะนำสัญลักษณ์ในการเข้ามุม ดังน้ี 
    4.1 สัญลักษณ์เปิดมุม คือ ☺ OPEN (จำนวน 6 คน) 
    4.2 สัญลักษณ์ปิดมุม คือ  CLOSE 
ขั้นสอน 3 ขั้น ดังน้ี 
ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1.เด็ก ๆ เลือกเข้าเล่นตามมุมท่ีตนเองสนใจโดยการหยิบสัญลักษณ์
มาติดบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้ามุมแล้วกลับไปน่ัง 

สื่อ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมดนตรี  
3. มุมหนังสือ               
4.มุมศิลปะ 
5. มุมวิทยาศาสตร์ 
6. มุมบทบาทสมมติ 
บุคคลในโรงเรียน 
 
อุปกรณ์ 
1. กระด่ิง 
2. แผนผังการเลือก
เข้าเล่นตามมุม 
3. สัญลักษณ์เปิดมุม 
☺ OPEN 
4. สัญลักษณ์ปิดมุม 
 CLOSE 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียน 
2. ป้ายนิเทศ 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การเก็บของเล่นของใช้
เข้าท่ีด้วยตนเอง  
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบสำรวจพฤติกรรม 
ฉบับที่ 22 
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ตามสัญลักษณ์ตามมุมท่ีตนเองเลือกเป็นแถวตอนเรียงหน่ึง 
2. ครูกำหนดเงื่อนไขในการเล่นให้กับเด็ก ๆดังน้ี 
    2.1 ต้ังเป้าหมายในการเล่น ว่าจะเล่นอะไร 
    2.2 กำหนดวิธีการเล่นร่วมกัน 
    2.3 บอกชื่อผลงานที่เล่น 
 ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do) 
1.เด็ก ๆแต่ละกลุ่มเข้าเล่นตามมุมและร่วมกันพูดคุยสนทนา
วางแผน กำหนดเป้าหมาย วิธีการเล่นร่วมกัน 
2. ในขณะที่เด็กแต่ละกลุ่มกำลังเล่น ครูประจำชั้นและครพ่ีูเลี้ยงเข้า
ไปพูดคุยกระตุ้น ชี้แนะและให้กำลังใจ 
3.ครูสั่นกระด่ิงเตือนเด็กให้ทราบล่วงหน้าก่อนหมดเวลา 3 นาที 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
1. เด็ก ๆ แต่ละกลุ่มเตรียมนำเสนอการสะท้อนผลการเรียนรู้โดย
การมอบหมายผู้นำผู้ตามในการนำเสนอร่วมกัน 
2.เด็ก ๆ แต่ละกลุ่มสะท้อนผลงานของตัวเองที่ได้ลงมือทำผ่านการ
พูดคุยหรือแสดงผลต่าง ๆ เพ่ือทบทวนการเล่นโดยครูใช้คำถาม
ดังน้ี 
    2.1 เด็ก ๆ มีวิธีการเล่นอย่างไรที่ทำให้บรรลุเป้าหมาย  
    2.2 กลุ่มของตนเองน้ันได้ลงมือเล่นตามแผนที่ได้วางไว้หรือไม่  
ขั้นสรุป 
๑. ครูและเด็กร่วมกันสรุปการเล่นตามมุมโดยใช้คำถาม ดังน้ี   
   1.1 เด็กๆรู้สึกอย่างไรในการเล่นตามมุมวันน้ี (ถามสุ่ม 5 คน) 
   1.2 เมื่อเด็กๆ เล่นเสร็จมีวิธีการเล่นและเก็บอย่างไรบ้าง 
   1.3 รู้สึกพึงพอใจในการเก็บของเล่นของกลุ่มตนเองมากน้อย
อย่างไร ถ้าจะทำให้ดีกว่าน้ีจะทำอย่างไร 
๒. ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ี...(เก็บของเล่นของใช้เข้าที่ได้
เรียบร้อย)พร้อมกับให้เด็กปรบมือให้กำลังใจตนเองและเพ่ือนๆ  
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 1 เร่ือง บุคคลสำคัญในโรงเรียน  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
๑. เดินต่อเท้าไปข้างหน้าเป็น
เส้นตรงโดยไม่ต้องกางแขน  
มฐ. 2(ตบช.2.1.1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.1 ด้านร่างกาย 
๑.๑.1การใช้
กล้ามเน้ือใหญ ่
(2) การเคลื่อนไหว
เคลื่อนที่ 
 
 

 
เกมบรรทุกหมอน 
เป็นการเล่นที่ผู้เล่น
นำหมอนวางไว้บน
ศีรษะแล้วเดินต่อ
เท้าตามเส้นตรงไป
ข้างหน้าแล้วอ้อม
กรวยที่วางไว้จากน้ัน
นำหมอนมาส่งต่อให้
เพ่ือน 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมวัสดุ/อุปกรณ์ ดังน้ี 
ครูจัดเตรียม บริเวณสนาม กรวย หมอนและนกหวีดให้พร้อม 
ขั้นนำ 
 ๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเก่ียวกับการเดินแถวอย่างเป็น
ระเบียบไปที่สนาม  
๒. เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการเล่นเกมบรรทุกหมอน
ดังน้ี 

2.1 เด็ก ๆ ควรเล่นและทำกิจกรรมอย่างระมัดระวัง 
2.2 เด็ก ๆ ต้องรู้จักการรอคอย  
2.3 เด็ก ๆ ควรมีน้ำใจและช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 

     2.4 เมื่อได้ยินสัญญาณนกหวีดสั้นๆ ๑ ครั้ง เริ่มเล่น เมื่อได้
ยินเสียงนกหวีด๒ ครั้งติดต่อกันให้เด็กๆ หยุดเล่น 
ขั้นสอน 
๑. ครูแบ่งเด็กออกเป็น 5 กลุ่ม เข้าแถวตอนลึกพร้อมกับอบอุ่น
ร่างกายก่อนทำกิจกรรม 
2. ครูอธิบายวิธีการเล่มเกมบรรทุกหมอนดังน้ี 
    2.1 ให้เด็กคนที่อยู่หัวแถวนำหมอนวางบนศีรษะ  

 2.2 เมื่อได้ยินสัญญาณนกหวีดให้เดินต่อเท้าตามเส้นตรงที่
ขีดไว้ไปวนอ้อมกรวย แล้วกลับมาส่งหมอนให้เพ่ือนคนต่อไป 
จากน้ันก็ไปต่อแถวข้างหลัง 
3. ครูเน้นย้ำวิธีการเล่นที่ปลอดภัยไม่ให้ตนเองและผู้อื่น
เดือดร้อนก่อนให้เด็กเล่นเกม 
4. เด็กๆ ทดลองเล่นเกม ๑ รอบ 
 
 
 

สื่อ 
- 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. หมอน 
2. กรวย 
3. นกหวีด 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. สนาม 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม  
การเดินต่อเท้าไป
ข้างหน้าเป็นเส้นตรงโดย
ไม่ต้องกางแขน 
มฐ. 2 (ตบช.2.2.1) 
เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบประเมนิทักษะฉบับ
ที่ 27 
มฐ. 2 (ตบช.2.2.1) 
 



- 28 - 
 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  5. เด็กๆ เล่นเกมบรรทุกหมอนอย่างอิสระ โดยมีครคูอยดูแล
และแนะนำการเล่นที่ถูกต้องและปลอดภัย 
6. เมื่อหมดเวลาครูเป่านกหวีดให้สัญญาณหยุด เด็กๆ ทุกคน
หยุดเล่นและกลับมาเข้าแถวอย่างเป็นระเบียบ 
7. เด็ก ๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพ่ือนๆ ทำความสะอาด 
ร่างกาย เช่น ล้างมือ ล้างหน้า กลับมาน่ังเป็นวงกลม พักคลาย 
กล้ามเน้ือ พักผ่อนร่างกายในท่าน่ังที่สบายอย่างอิสระ            
ขั้นสรุป 
๑. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเล่นเกมบรรทุกหมอน                     
โดยใช้คำถาม ดังน้ี  
 1.1 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรกับการเล่นวันน้ี 
   1.2 มีใครได้รับอันตรายจากการเล่นหรือไม่ 
   1.3 เด็ก ๆ เดินต่อเท้าอย่างไรจึงไม่ได้รับอันตราย 
 1.4 ถ้าเกิดอุบัติเหตุข้ึนแล้วเด็กทำอย่างไร 
   1.5 เด็ก ๆ คนใดที่ไม่สามารถเดินต่อเท้าได้ 
๒. ครกูล่าวชื่นชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ีสามารถเดินต่อเท้า            
ตามแนวเส้นตรงที่กำหนดไว้ได้ สามารถปฏิบัติกิจกรรมได้อย่าง
ถูกต้อง และปฏิบัติต่อผู้อื่นได้อย่างปลอดภัย พร้อมกับให้เด็ก
ปรบมือให้กำลังใจตนเองและเพ่ือน 
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 1 เร่ือง บุคคลสำคัญในโรงเรียน  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไปจาก
ตน 
มฐ.๘ (ตบช.๘.๑.๑) 
2.เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่าง
ต่อเน่ือง 
มฐ.๙ (ตบช.๙.๑.๒) 
3.จับคู่และเปรียบเทียบ
ความแตกต่างและความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้
ลักษณะที่สังเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช.๑๐.๑.๒) 
4.จำแนกและจัดกลุ่ม 
สิ่งต่างๆ โดยใช้อย่างน้อย ๑ 
ลักษณะเป็นเกณฑ์  
มฐ.๑๐ (ตบช.๑๐.๑.๓) 
5.เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย 4 
ลำดับ 
มฐ.๑๐ (ตบช.๑๐.๑.๔) 

 
1.3 ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
(9) การพูด
เรียงลำดับคำเพ่ือใช้
ในการสื่อสาร 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทียบและการ
เรียงลำดับสิ่งต่างๆ 
 
 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบไปด้วย 
1. เกมจับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กัน 
2. เกมจับคู่ภาพ
ชิ้นส่วนที่หายไป 
3. เกมภาพตัดต่อ
ภาพโรงเรียน 

 4. เกมจับคู่ภาพกับ
เงาบุคคลต่าง ๆ 
5. เกมเรียงลำดับ
ภาพเหตุการณ์
ต่อเน่ือง 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1.ครูจัดเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบด้วย  
    1.1 เกมเก่าจำนวน 2 เกมได้แก่  
       (1) เกมจับคู่ภาพที่สัมพันธ์กัน 
       (2) เกมจับคู่ภาพชิ้นส่วนที่หายไป 
    1.2 เกมใหม่จำนวน 3  เกมประกอบไปด้วย  
       (1) เกมภาพตัดต่อภาพโรงเรียน 
       (2) เกมจับคู่ภาพกับเงาบุคคลต่าง ๆ  
       (3) เกมเรียงลำดับภาพเหตุการณ์ต่อเน่ือง 
2.จัดเกมใส่ตะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 
ขั้นนำ  
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
คุณครู : Good afternoon student. 
เด็ก    : Good afternoon teacher. 
คุณครู : Are you ready to play game? 
เด็ก    : Yes we are. 
2.เด็กและครูสนทนาพูดคุย เก่ียวกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังน้ี 
    2.1 ต้ังใจเล่นเกมกับเพ่ือนๆในกลุ่ม 
    2.2 ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
    2.3 เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกร้าให้
เรียบร้อยพร้อมกับนำมาส่ง 
 

สื่อ 
เกมการศึกษาจำนวน 
5 เกม 
เกมเก่า 
1. เกมจับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กัน 
2. เกมจับคู่ภาพ
ชิ้นส่วนที่หายไป 
เกมใหม่ 
3. เกมภาพตัดต่อ
ภาพโรงเรียน 

 4. เกมจับคู่ภาพกับ
เงาบุคคลต่าง ๆ 

 5. เกมเรียงลำดับ
ภาพเหตุการณ์ต่อเน่ือง 

วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า  
2. กระด่ิง 
3. กำไลสีแดง             
สีเหลืองสสี้ม              
สีเขียวและสีน้ำเงิน 
 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 เล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
มฐ.๘ (ตบช.๘.๑.๑) 
1.2 เล่าเรื่องเป็น
ประโยคอย่างต่อเน่ือง 
มฐ.๙ (ตบช.๙.๑.๒) 
1.3 จับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างและความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สงัเกต
พบเพียงลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช.๑๐.๑.๒) 
1.4 จำแนกและจัดกลุ่ม
สิ่งต่างๆ โดยใช้อย่าง
น้อย ๑ ลักษณะเป็น
เกณฑ์  
มฐ.๑๐ (ตบช.๑๐.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตามลักษณะความ
ยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
1.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่างๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 

 ขั้นสอน 
1.เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละ
เกมจนครบทุกเกม 
2.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม กลุ่มละ5 คนโดยการเลือกสัญลักษณ์
การเข้ากลุ่มจากกำไลข้อมือจำนวน 5 สี แล้วส่งตัวแทนออกมา
รับเกมกับคุณคร ู
3. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุ่มพูดพร้อมกันว่า  
“We are finished.”  
4.ครูเข้าไปพูดคุยสนทนาพร้อมกับต้ังคำถามกับเด็กในกลุ่มที่เล่น
เกมใหม่ 3 กลุ่ม ดังน้ี 
   4.1 หนู ๆ กำลังเล่นเกมอะไร  
   4.2 สิ่งที่หนูเล่นเรียกว่าอะไร 
   4.3 หนูมีวิธีการอย่างไรในการเลือกภาพมาวางต่อกันให้เป็น
ภาพที่สมบูรณ ์
   4.4 หนูสังเกตอย่างไรว่า ภาพสองภาพน้ีเป็นภาพกับเงาที่
คล้ายกัน 
   4.5 หนูมีวิธีเรียงลำดับภาพเหตุการณ์ที่เกิดข้ึนน้ีอย่างไร 
5.เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
6.ครูส่งสัญญาณสั่นกระด่ิงเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกร้าส่งครูและน่ังเป็นรูป
ตัวยูอีกครั้ง 
 

แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียน 
บรรยากาศในการ
เรียน 
2. ป้ายนิเทศ 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.5 เรียงลำดับสิ่งของ
หรือเหตุการณ์ อย่าง
น้อย 4 ลำดับ 
มฐ.๑๐ (ตบช.๑๐.๑.๔) 

2. เคร่ืองมือที่ใช ้
2.1 แบบประเมินผล
งาน/ชิ้นงาน 
2.2 แบบบันทึกการ
สัมภาษณ ์
ฉบับที่ 33 
มฐ.8 ตบช.(๘.๑.๑) มฐ.
9(๙.๑.๒) มฐ.10(
๑๐.๑.๒) (๑๐.๑.๓) 
(๑๐.๑.๔) 
 
หมายเหตุ  
การใช้แบบประเมินตาม
จุดประสงค์ที่กำหนด
สามารถยืดหยุ่นได้ตาม
ความเหมาะสมของ
จำนวนเด็ก เช่น 
ประเมินวันละ 1 กลุ่ม 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 

  ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมกันสรุปเก่ียวกับการเล่นเกมโดยให้เด็ก ๆ  
กลุ่มที่ 1 ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพ่ือนและครูฟัง เช่น 
   1.1 เล่นเกมอะไร  
   1.2 รู้สึกอย่างไรขณะเล่นเกม 
   1.3 ได้รับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมน้ีบ้าง 
2.ครูกล่าวชื่นชมเด็กว่า เด็ก ๆ เก่งที่สามารถพูดคุยโต้ตอบ                 
เล่าเป็นเรื่องราวต่อเน่ืองเก่ียวกับสิ่งที่ครูถามได้ดีและร่วมทำ
กิจกรรมด้วยความต้ังใจ สามารถปฏิบัติตามข้อตกลงของการเล่น
เกมได้ดีพร้อมกับให้เด็กๆทุกคนให้กำลังใจตนเองโดยการปรบมือ
ให้ตนเองและเพ่ือน ๆ  
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
คำช้ีแจง  ให้นำแบบประเมินในเอกสารหมายเลข ๕ เป็นเคร่ืองมือการประเมินของแต่ละกิจกรรม เพื่อสรุปผลการประเมิน บันทึกหลังแผนการจัดประสบการณ์ 

ฉบับที่ สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เคร่ืองมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   
8 4.1.2 สนใจมีความสุขและแสดงออกผ่านเสียงเพลง ดนตรี การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
9 4.1.3 สนใจมีความสุขและแสดงท่าทางเคล่ือนไหวประกอบเพลง และดนตรี การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     
13 ๑๒.๑.๒ กระตือรือรน้ในการร่วมกิจกรรมต้ังแต่ต้นจนจบ การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
14 ๙.๑.๑ ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนาโต้ตอบอย่างต่อเนื่องเช่ือมโยงกับเรื่องท่ีฟัง การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
16 ๒.๒.๑ ใช้กรรไกรตัดกระดาษตามแนวเส้นตรงได้ การประเมินความสามารถ แบบประเมินความสามารถ 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

22 ๖.๒.๑ เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ีอย่างเรียบร้อยด้วยตนเอง การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

27 2.1.1 เดินต่อเท้าไปข้างหน้าเป็นเส้นตรงได้โดยไม่ต้องกางแขน การสังเกต แบบประเมินทักษะ 
 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ช้ินงานและ 
การสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของส่ิงต่างๆ โดยใช้ลักษณะท่ี
สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มส่ิงต่างๆ โดยอย่างน้อย ๑ ลักษณะเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับส่ิงของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย  4 ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
             ลงชื่อ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                 (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….................. 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….................. 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 

(                                      ) 
ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที่ 1 เร่ือง บุคคลสำคัญในโรงเรียน 
เกมเก่าเกมที่ 1 เกมจับคู่ภาพที่สัมพันธ์กัน เร่ือง ของเล่นของใช ้
คำสั่ง ให้เด็ก ๆ จับคู่ภาพส่ิงของเครื่องใช้ท่ีสัมพันธ์กันพร้อมกับพูดอธิบายความสัมพันธ์ของท่ีสังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ ขนาดภาพ 6 × 11 ซ.ม. 
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วันที่ 1 เร่ือง บุคคลสำคัญในโรงเรียน 
เกมเก่าเกมที่ 2 เกมจับคู่ภาพชิ้นส่วนที่หายไป เร่ือง รูปร่างลักษณะของฉัน 
คำสั่ง ให้เด็ก ๆ นำช้ินส่วนของภาพมาต่อกันให้เป็นภาพท่ีสมบูรณ์ พร้อมกับบอกความเหมือนของภาพโดยใช้ลักษณะท่ีสังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  หมายเหตุ ขนาดของภาพ 5.5×6 ซ.ม. 
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วันที่ 1 เร่ือง บุคคลสำคัญในโรงเรียน 
เกมใหม่เกมที่ 3 เกมภาพตัดต่อภาพโรงเรียนเร่ือง บุคคลสำคัญในโรงเรียน 
คำสั่ง ให้เด็ก ๆ นำช้ินส่วนแต่ละภาพวางมาต่อกันให้เป็นภาพท่ีสมบูรณ์พร้อมกับบอกลักษณะท่ีสังเกตพบเพียงลักษณะเดียว  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
หมายเหตุ ขนาดของภาพ 35 × 38 ซ.ม.                                                                                     ที่มา: https://shorturl.asia/zfiDb 

https://shorturl.asia/zfiDb
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วันที่ 1 เร่ือง บุคคลสำคัญในโรงเรียน 
เกมใหม่เกมที่ 4 เกมจับคู่ภาพกับเงา เร่ือง บุคคลสำคัญในโรงเรียน 
คำสั่ง ให้เด็ก ๆ จับคู่ภาพกับเงาบุคคลท่ีสัมพันธ์กันพร้อมกับบอกลักษณะท่ีสังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
หมายเหตุ ขนาดของภาพ 11×6 ซ.ม. 
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วันที่ 1 เร่ือง บุคคลสำคัญในโรงเรียน 
เกมใหม่เกมที่ 5 เกมเรียงลำดับภาพเหตุการณ์ต่อเนือ่งเร่ือง บุคคลสำคัญในโรงเรียน 
คำสั่ง ให้เด็ก ๆ นำภาพมาเรียงต่อกันตามลำดับของเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นอย่างต่อเนื่องพร้อมกับเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับเหตุการณ์ท่ีพบเห็น 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ ขนาดของภาพ 8× 11 ซ.ม. 
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

คำคล้องจอง “บุคคลในโรงเรียน” 

 โรงเรียนของหนู  มีครูหญิง ชาย  
 คณุครูทัง้หลาย  ใจดียิ่งนกั 

 แม่ครวั ภารโรง  หนกู็รูจ้กั 

 เจอหนา้ก็ทกั  ค าว่าสวสัดี 
  ผูแ้ต่ง นพมาศ  ดีแสน 

เพลง“โรงเรียนของเราน่าอยู”่ 
 

    โรงเรียนของเราน่าอยู่ คณุครูใจดีทกุคนเด็ก เด็ก ก็ไม่ซุกซน                  
พวกเราทกุคนชอบมาโรงเรียน ชอบมา ชอบมาโรงเรียน 

     เด็ก ๆ สะพายกระเป๋า เดินเขา้มาในโรงเรียน ทกุคนต่างหมั่นอ่านเขียน 

     มาโรงเรียนดว้ยความสขุใจ มาโรงเรียนดว้ยความสขุใจ 
                                                                               (เพลงเด็ก Indysong) 
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ภาคผนวก 
บัตรคำศัพท์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
บัตรภาพขนาด 21 × 30 ซ.ม.                                                                                                      ท่ีมา : http://npp6.ac.th/ 

 

http://npp6.ac.th/
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 2 เร่ือง หน้าที่ของบุคคลในโรงเรียน  ชั้นอนุบาลศึกษาปทีี่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
1. การเคลื่อนไหวท่าทางเพ่ือ
สื่อสารความคิดความรูส้ึก
อย่างหลากหลายและแปลก
ใหม่  
มฐ.11 (ตบช.11.2.1) 
 

 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.4.3จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์
(2) การแสดงความคิด
สร้างสรรคผ์่านภาษา
ท่าทางการเคลื่อนไหว
และศิลปะ 

 
การเคลื่อนไหว
ประกอบคำ 
คล้องจอง“โรงเรียน
ของฉัน”เป็นการ
เคลื่อนไหวหรือแสดง
ท่าทางตาม
จินตนาการจาก
เรื่องราวหรือคำคล้อง
จองที่ครูอ่านร่วมกับ
เด็ก 
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1.ครูจัดเตรียมพ้ืนที่บริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
2.เด็กและครชู่วยกันจัดเตรียมแผนภูมิภาพคำคล้องจอง“โรงเรียน
ของฉัน”และเครื่องเคาะจังหวะแทมบูรินใส่ตะกร้าจัดวางไว้ 
ขั้นนำ  
1. เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคัญของการทำกิจกรรม
และทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันดังน้ี 
    1.1 เด็ก ๆ ต้ังใจร่วมกิจกรรม 
    1.2 เด็ก ๆ รู้จักระมัดระวังตนเองและผู้อื่นในการทำกิจกรรม 
2. เด็ก ๆ ปฏิบัติกิจกรรมพ้ืนฐาน ดังน้ี 
    2.1 การเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่ เมื่อได้ยินครูเคาะเครื่อง
เคาะจังหวะ 1 ครั้งให้เด็ก ผงกศีรษะ 1 ครั้ง เคาะ 2 ครัง้ 
กระทืบเท้า 2 ครั้งและเคาะ 3 ครั้ง ให้เด็กว่ิงอยู่กับที ่
    2.2 การเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่ เมื่อได้ยินครูเคาะจงัหวะรัว
ให้เด็กเคลื่อนที่อย่างอิสระไปรอบๆ ห้องเรียนโดยไม่ให้ชนกัน 
เมื่อครูเคาะจงัหวะ 1 ครั้ง ให้หยุดอยู่ในท่าน้ัน ทำซ้ำ 2 รอบ 
ขั้นสอน   
1.ครูอ่านแผนภูมิภาพคำคล้องจอง“โรงเรียนของฉัน”ให้เด็กฟัง 
และให้เด็กอ่านตามทีละวรรคจนจบ๑ รอบ 
2. เด็กเคลื่อนไหวแสดงท่าทางตามคำคล้องจอง“โรงเรียนของ
ฉัน”ตามจินตนาการ 2 รอบ 
3. เด็กจับคู่ช่วยกันออกแบบท่าทางตามคำคล้องจอง“โรงเรียน
ของฉัน”ด้วยท่าทางที่หลากหลายและแปลกใหม่ 
 
 
 

สื่อ 
1. แผนภูมิภาพ 
คำคล้องจอง
“โรงเรียนของฉัน” 
 
อุปกรณ์ 
1. เครื่องเคาะ
จังหวะแทมบูริน 

 
แหล่งเรียนรู้ 
1. ห้องเรียน

บรรยากาศในการ
เรียน 
2. ป้ายนิเทศ 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การเคลื่อนไหวท่าทาง
เพ่ือสื่อสารความคิด
ความรู้สึกอย่าง
หลากหลายและแปลก
ใหม่  
มฐ.11 (ตบช11.2.1) 
2. เคร่ืองมือท่ีใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่ 12  
มฐ.11(ตบช.11.2.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  4. เด็กน่ังเหยียดขาตรง ใช้มือบีบส่วนต่าง ๆ ของร่างกายของ
ตนเอง และสลับกับเพ่ือน 
5. เด็ก ๆ เอนตัวหาพ้ืนที่ในการนอนค่อยๆ หลับตา สูดลม
หายใจเข้าปล่อยลมหายใจนับ 123 และค่อยๆ ลืมตาลุกข้ึนน่ัง
ช้า ๆ 
ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมกันทบทวนซักถาม เก่ียวกับการเคลื่อนไหว
ประกอบคำคล้องจอง“โรงเรียนของฉัน” ดังน้ี 
    1.1 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรบ้างในการร่วมกิจกรรม 
    1.2 เน้ือหาของคำคล้องจอง“โรงเรียนของฉัน”กล่าวถึง
อะไรบ้าง 
๒. ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆ ทีป่ฏิบัติกิจกรรมได้ถูกต้อง มีความ
ต้ังใจในการทำกิจกรรม และสามารถออกแบบท่าทางตาม
จินตนาการประกอบคำคล้องจองได้ดี พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือ
ให้กับตนเองและเพ่ือน ๆ  
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 2 เร่ือง หน้าที่ของบุคคลในโรงเรียน  ชั้นอนุบาลศึกษาปทีี่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1. คาดเดาหรือคาดคะเน              
สิ่งที่อาจจะเกิดข้ึน หรือมี
ส่วนร่วมในการลงความเห็น
จากข้อมูล 
มฐ.10(ตบช.10.2.2) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.2การคิด              
รวบยอด การคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และการแก้ปัญหา 
(17) การคาดเดา
หรือการคาดคะเนสิ่ง
ที่อาจจะเกิดข้ึน 

 
บุคคลในโรงเรียนมี
หน้าท่ีแตกต่างกันไป
ดังน้ี 
- ผู้อำนวยการ
โรงเรียนมีหน้าท่ี
ควบคุมดูแลการ
ทำงานและเอาใจใส่
ทุกคนในโรงเรียน 
- คุณครสูอนหนังสือ 
และอบรมนักเรียน
ให้เด็กเป็นคนดี 
- พ่ีเลี้ยงดูแลเด็ก ๆ 
- แม่ครัวทำอาหาร
ให้เด็กๆ รับประทาน 
- ภารโรงทำความ
สะอาดและรักษา
ทรัพย์สมบัติของ
โรงเรียน 
- นักเรียน มีหน้าท่ี
ศึกษาเล่าเรียน 
ขยันหมั่นเพียรและ
เชื่อฟังคุณคร ู

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
ครูจัดเตรียม ปริศนาคำทายใครเอ่ย ? ภาพผู้อำนวยการโรงเรียน
ภาพคุณครู,ภาพพ่ีเลี้ยง, ภาพแม่ครัว, ภาพภารโรง, ภาพ
นักเรียน, จัดใส่ตะกร้าและกระดานต้ังโต๊ะไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
คร:ู Good   morning students. 
เด็ก: Good   morning  teacher. 
ครู : How are you ?  
เด็ก:I am fine thank you. And you?  
ครู  : I am fine thank you. 
2. ครูนำบัตรคำศัพท์ teacher(คุณครู) ให้เด็กอ่านพร้อมกัน             
และอ่านซ้ำ 2 รอบและสนทนาเกี่ยวกับคำศัพท์ 
ขั้นสอน 
1. ครูนำภาพผู้อำนวยการโรงเรียนคุณครูพ่ีเลี้ยงแม่ครัวภารโรง
และนักเรียนให้เด็กดู  
2. ครูให้อาสาสมัครออกมาเลือกภาพ 1 ภาพ แล้วถามเพ่ือนว่า
ภาพน้ีคือใคร มีหน้าท่ีอะไร หมุนเวียนกันจนครบทุกภาพ 
3. ครูบอกกับเด็กว่าวันน้ีจะพาเด็กๆ ไปพบบุคคลสำคัญ           
ในโรงเรียน พร้อมกับสนทนากับเด็กเกี่ยวกับสิ่งที่ควรปฏบิัติและ
การปฏิบัติตนที่ถูกต้องในการออกไปเรียนรู้นอกห้องเรียน ดังน้ี 
    3.1 เมื่อเจอผู้ใหญ่เด็กๆ ควรทำอย่างไร 
    3.2 เด็กๆ จะต้องไปสืบค้นข้อมูลว่า บุคคลที่เด็กๆ ไปพบ
เป็นใคร ชื่ออะไรและมีหน้าท่ีทำอะไร 
    3.3 ระหว่างเดินไปสถานที่ต่าง ๆ เด็ก ๆ ควรทำอย่างไร 
 

สื่อ 
1. ปริศนาคำทาย
ใครเอ่ย ? 
2. ภาพผู้อำนวยการ
โรงเรียน 
3. ภาพคุณครู 
4. ภาพพ่ีเลี้ยง 
5. ภาพแม่ครัว 
6. ภาพภารโรง 
7. ภาพนักเรียน 
8. บัตรคำศัพท์ 
teacher(คุณครู)  
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. จัดใส่ตะกร้า 
2. กระดานต้ังโต๊ะ 

 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียน 
2. ป้ายนิเทศ 
3. บริเวณโรงเรียน 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การคาดเดาหรือ
คาดคะเนสิ่งที่อาจจะ
เกิดข้ึน หรือมีส่วนร่วม
ในการลงความเห็นจาก
ข้อมูล 
มฐ.10(ตบช.10.2.2) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบบันทึกการสนทนา 
ฉบับที่ 15 
มฐ.10(ตบช.10.2.2) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  4. ครูพาเด็กไปพบปะทักทายบุคคลสำคัญในโรงเรียน ได้แก่ 
ผู้อำนวยการ คุณครู พ่ีเลี้ยง แม่ครัว และภารโรง และนักเรียน 
5. ครูพาเด็กกลับมาที่ห้องเรียนและแบ่งเด็กออกเป็น 6 กลุ่ม โดย
ให้แต่ละกลุ่มเลือกภาพบุคคลที่ชอบ หรือประทับใจโดยไม่ซ้ำกัน 
พร้อมกับร่วมกันแสดงความคิดเห็นว่า ภาพบุคคลที่เด็กเลือกคือใคร
มีหน้าทีท่ำอะไรในโรงเรียนของเรา และส่งตัวแทนออกมาเล่า
ประสบการณ์ให้เพ่ือนและครูฟัง 
ขั้นสรุป 
1.เด็ก ๆ และครูสนทนาเพ่ิมเติมเก่ียวกับหน้าท่ีของบุคคล               
ในโรงเรียนอีกครัง้ดังน้ี 
    1.1 บุคคลที่เด็กๆ ไปพบมีใครบ้าง ชื่ออะไร และมีหน้าท่ีทำ
อะไร 
    1.2 หน้าที่ของบุคคลต่างๆ ในโรงเรียนเหมือนกับที่เด็ก
คาดคะเนคำตอบไว้ เป็นจริงหรือไม่ 
   1.3 เด็ก ๆ รู้จักใครอีกในโรงเรียนของเรา 
2. ครูทาย ปริศนาคำทาย ใครเอ๋ย ? 
3. ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆ ทีรู่้จักคาดคะเนเก่ียวกับหน้าท่ีของ
บุคคลในโรงเรียนได้ดี และสามารถตอบคำถามได้ถูกต้อง พร้อม
กับให้กำลังใจ โดยการให้เด็กปรบมือให้ตนเองและเพ่ือนๆ  
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเราวันที่ 2 เร่ือง หน้าที่ของบุคคลในโรงเรียน ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
1.สร้างผลงานศลิปะเพ่ือ
สื่อสารความคิด ความรูส้ึก
ของตนเองมีการดัดแปลง
และแปลกใหม่จากเดิมหรือมี
รายละเอียดเพ่ิมข้ึน 
มฐ.11 (ตบช.11.1.1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.4 ด้านสติปัญญา 
1.4.3 จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์
(3) การสร้างสรรค์
ชิ้นงานโดยใช้รูปร่าง 
รูปทรงจากวัสดุที่
หลากหลาย 
 
 
 

1. การประดิษฐ์
หุ่นจำลองบุคคลใน
โรงเรียน 
2. การต่อเติมรูป           
ตามจินตนาการ 
3.การร้อยลูกปัด 
กิจกรรมศิลปะทั้ง 

๓ กิจกรรมเป็น 
กิจกรรมที่เด็กได้ฝึก 
การคิด การวางแผน 
การทำงานอย่างเป็น
ข้ันตอนในการการ
ติดปะภาพบุคคลใน
โรงเรียนการวาด
ภาพต่อเติมรูป   
และการร้อยลูกปัด 
เด็กจะได้ใช้                
กล้ามเน้ือมือในการ
หยิบ การจับ  
ระบายสี และเล่า 
เรื่องราวจากผลงาน 
 

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
๑. กิจกรรมศิลปะภายในห้องเรียนให้เด็กได้มีโอกาสเลือก
ทั้งหมด 3 กิจกรรม มีดังน้ี 

   1.1 การประดิษฐ์หุ่นจำลองบุคคลในโรงเรียน(กิจกรรมหลัก) 
   1.2 การต่อเติมรูป      ตามจินตนาการ(กิจกรรมเลือก) 
   1.3 การร้อยลูกปัด(กิจกรรมเลือก) 
๒. โต๊ะสำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โต๊ะ 
3. วัสดุ อุปกรณ์ ได้แก่ภาพบุคคลในโรงเรียน,กระดาษA4,ดินสอ
สี, ลูกปัด,เอ็นสำหรับร้อยลูกปัด, กล่องใส่ลูกปัด, กรรไกร 
กระดาษสี, แกนทิชชู, และกาวใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑. เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกัน
ภายในห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังน้ี 
   1.1 เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
   1.2 เด็ก ๆ ต้ังใจทำงานมีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน และการรอคอย 

1.3 เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระด่ิงหมดเวลาเด็ก ๆ หยุดทำ
กิจกรรม และช่วยกันทำความสะอาดพร้อมเก็บของใช้เข้าที่ให้
เรียบร้อยทุกครั้ง 
ขั้นสอน  
๑. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทีละกิจกรรม พร้อมกับให้เด็กๆ 
ช่วยกันบอกชื่อวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
๒. ครูแนะนำข้ันตอนพร้อมสาธิตการทำงานศิลปะทีละกจิกรรม
ดังน้ี 
 
 
 

สื่อ 
1. ภาพบุคคลใน
โรงเรียน 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. กระดาษA4 
2. กระดาษสี 
3. ดินสอสี 
4. กรรไกร 
5. กาว 
6. แกนกระดาษทิช
ช ู
7. เอ็นร้อยลูกปัด 
8. กล่องใส่ลูกปัด 
9. ลูกปัด 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียน 
2. ป้ายนิเทศ 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การสร้างผลงานศลิปะ
เพ่ือสื่อสารความคิด 
ความรู้สึกของตนเองมี
การดัดแปลงและแปลก
ใหม่จากเดิม หรือมี
รายละเอียดเพ่ิมข้ึน 
มฐ.11 (ตบช.11.1.1) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบแบบประเมิน   
ผลงาน/ชิ้นงาน 
ฉบับที่ 21 
มฐ.11 (ตบช.11.1.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  กิจกรรมที่ ๑การประดิษฐ์หุ่นจำลองบุคคลในโรงเรียน  
(วิธีการปฏิบัติ) 
1. เด็กๆ เลือกวัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการทำกิจกรรมคือ ภาพ
บุคคลในโรงเรียน 1 ภาพ กระดาษสี แกนกระดาษทิชชู 
2. การประดิษฐ์หุ่นจำลองบุคคลในโรงเรียนดังน้ี 
  2.1 เลือกภาพบุคคลในโรงเรียนที่ตนเองชอบ 1 ภาพ แล้วระ

บาสีภาพให้สวยงาม 
   2.2 นำกระดาษสีมาทากาวแล้วติดกับแกนกระดาษทิชชู  
   2.3 นำภาพที่ระบายสีไว้ มาติดกับแกนกระดาษทิชชูพร้อม
กับตกแต่งให้สวยงาม 
กิจกรรมที่ ๒ การต่อเติมรูป     ตามจินตนาการ(วิธีการปฏิบัติ) 
๑. เด็ก ๆ เลือกวัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการทำกิจกรรม คอื 
กระดาษ A4 แบบวงกลม ดินสอสี 
2. เด็ก ๆ นำแบบวงกลมมาวางบนกระดาษ A4แล้ววาดวงกลม
ตามแบบพร้อมกับวาดภาพต่อเติมตามจินตนาการ ละระบายสี
ภาพให้สวยงาม 
กิจกรรมที่ 3 การร้อยลูกปัด(วิธีการปฏิบัติ) 
1. เด็ก ๆ เลือกวัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการทำกิจกรรม            
คือลูกปัดเอ็นสำหรับร้อยลูกปัด 
2. เด็ก ๆ นำลูกปัดมาร้อยให้เป็นสร้อยคอ หรือสร้อยข้อมือตาม
จินตนาการ (ก่อนทำกิจกรรม ครูทบทวนข้อตกลง) 
๓. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครคูอยดูแลอย่าง
ใกล้ชิด คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
๔. เมื่อหมดเวลาครูให้สัญญาณเสียงกระด่ิง เด็ก ๆ ช่วยกันเก็บ
ของทำความสะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรมให้เรียบร้อย 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1. เด็กๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะให้ครูและเพ่ือนฟังโดยครู
ใช้คำถามดังน้ี 
   1.1 วันน้ีเด็กเลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไร..ทำไมจึงเลือก
กิจกรรมน้ี.... 
  1.2 ขณะที่เด็ก ๆ ทำงานศิลปะมีข้ันตอนไหนที่ทำยากที่สุด 
และเด็ก ๆ มีวิธีการแก้ไขอย่างไร.... 
๒. คุณครูชื่นชมเด็กว่า “หนูเก่งมากท่ีประดิษฐ์หุ่นจำลองบุคคล
ต่างๆ ได้สวยงาม สามารถเล่าข้ันตอนการทำได้ถูกต้อง และ
สามารถแก้ปัญหาในการทำงานได้จนสำเร็จพร้อมกับใหเ้ด็กๆ 
ปรบมือให้กำลังใจตนเองและเพ่ือน 
๓. ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอผลงาน และโชว์ผลงานของ
เด็กทุกๆ คนรอบๆ ห้องเรียน 
๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากิจกรรมศิลปะ ทัง้๓ กิจกรรมน้ีเป็น
กิจกรรมที่เด็กได้ทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพ่ือนยอมรับฟังความ
คิดเห็น ฝึกการคิดวางแผนอย่างเป็นข้ันตอนในการทำงาน 
 เด็ก ๆ ได้ใช้กล้ามเน้ือมือในการหยิบ จับ ตัดกระดาษ ระบายสี 
และเล่าเรื่องราวจากผลงาน และเมื่อทำงานเสร็จได้ช่วยกันเก็บ
อุปกรณ์ และดูแลความสะอาดเรียบร้อยร่วมกัน 
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 2 เร่ือง หน้าที่ของบุคคลในโรงเรียน  ชั้นอนุบาลศึกษาปทีี่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม    
1. มีส่วนร่วมสร้างข้อตกลง
และปฏิบัติตามข้อตกลงเมื่อมี
ผู้ชี้แนะ 
มฐ.๘ (ตบช.๘.๓.๑)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.3 ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมี
ปฏิสัมพันธ์มีวินัย มี
ส่วนร่วมและ
บทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(๑) การร่วมกำหนด
ข้อตกลงของ
ห้องเรียน 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน 6 มุม 
ได้แก่ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมดนตรี  
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศิลปะ 
6. มุมบทบาทสมมติ
บุคคลในโรงเรียน 
7. กำหนดข้อตกลง
ที่ปฏิบัติร่วมกัน
ภายในห้องเรียน 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
ครูจัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่างๆในห้องเรียน
ประกอบไปด้วย มุมบล็อก, มุมวิทยาศาสตร์, มุมดนตรีมุม
บทบาทสมมติ, มุมหนังสือโดยจัดสื่อวัสดุอุปกรณ์ในแต่ละมุมให้
เพียงพอกับจำนวนนักเรียน 
ขั้นนำ 
1.ครูสนทนาทักทายให้เด็กน่ังเป็นรูปตัวยูพร้อมกับร่วมกัน 
กำหนดข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียนโดยเปิดโอกาส
ให้ทุกคนนำเสนอความคิดดังน้ี 
“วันน้ีเด็กๆ จะได้เล่นของเล่นในมุมเสริมประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน๕ มุมโดยให้เด็กสังเกตป้ายสัญลักษณ์ดังน้ี 
   1.1 สัญลักษณ์เปิดมุม คือ ☺ OPEN (จำนวน 6 คน) 
   1.2 สัญลักษณ์ปิดมุม คือ  CLOSE 
2. แนะนำมุมใหม่ คือ มุมบทบาทสมมติบุคคลในโรงเรียน 
3. ครูให้เด็ก ๆ ช่วยกันกำหนดข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายใน
ห้องเรียนและการเล่นร่วมกันจำนวน 4 ข้อ 
2.เด็กๆนำเสนอข้อตกลงร่วมกันทีละคนพร้อมกับครูเขียน
ข้อความไว้บน T chart และร่วมกันสรุปให้เหลือ จำนวน 4 ข้อ
โดยเขียนติดไว้หน้าห้องเรียนบนแผนผังและกำหนดเป็นข้อตกลง
ในการเข้าเล่นตามมุมในวันน้ี 
ขั้นสอน 3 ขั้น ดังน้ี 
   ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1.เด็ก ๆ เลือกเข้าเล่นตามมุมท่ีตนเองสนใจโดยการหยิบ
สัญลักษณ์มาติดบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้ามุมแล้วกลับไปน่ัง
ตามสัญลักษณ์ตามมุมท่ีตนเองเลือกเป็นแถวตอนเรียงหน่ึง 
 

สื่อ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมดนตรี  
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศิลปะ 
6. มุมบทบาทสมมติ 
บุคคลในโรงเรียน 
7. chart ข้อตกลง
ร่วมกันภายใน
ห้องเรียน 
 
อุปกรณ์ 
1. กระด่ิง 
2. กระดาษ T 
chart 
3. ปากกาเมจิก 

4. สัญลักษณ์การ              
เข้ามุม 
 

แหล่งเรียนรู ้
 1. ห้องเรียน 
 2. ป้ายนิเทศ 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การมีส่วนร่วมสร้าง
ข้อตกลงและปฏิบัติตาม
ข้อตกลงเมื่อมีผู้ชี้แนะ 
มฐ.๘ (ตบช.๘.๓.๑)  
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับที่ 24 
มฐ.๘ (ตบช.๘.๓.๑)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  2. ครูกำหนดเงื่อนไขในการเล่นให้กับเด็กๆดังน้ี 
   2.1 ต้ังเป้าหมายในการเล่น ว่าจะเล่นอะไร 
   2.2 กำหนดวิธีการเล่นร่วมกัน 
   2.3 บอกชื่อผลงานที่เล่น 
ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do) 
1. เด็ก ๆ แต่ละกลุ่มเข้าเล่นตามมุมและร่วมกันพูดคุยสนทนา 
วางแผน กำหนดเป้าหมาย วิธีการเล่น ร่วมกัน 

2. ในขณะที่เด็กแต่ละกลุ่มกำลังเล่น ครูประจำชั้น 
และครูพ่ีเลี้ยงเข้าไปพูดคุยกระตุ้น ชี้แนะและให้กำลังใจ 
3.ครูสั่นกระด่ิงเตือนเด็กให้ทราบล่วงหน้าก่อน3 นาที 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
1. เด็กๆแต่ละกลุ่มเตรียมความพร้อมการสะท้อนผลการเรียนรู้
โดยการให้ตัวแทนออกมานำเสนอผลงาน 

2. เด็กๆแต่ละกลุ่มสะท้อนผลงานของตัวเองที่ได้ลงมือทำผ่าน
การพูดคุยหรือแสดงผลต่างๆ เพ่ือทบทวนการเล่นโดยครูใช้
คำถามดังน้ี 

   2.1 เด็ก ๆ มีวิธีการเล่นที่ทำให้บรรลุเป้าหมายในการเล่น
อย่างไรบ้าง  
   2.2 กลุ่มของตนเองน้ันได้ลงมือเล่นตามแผนที่ได้วางไว้หรือไม่ 
อย่างไร 
   2.3 ผลงานที่เล่นมีชื่อว่าอย่างไร 
3. เมื่อเด็ก ๆ นำเสนอครบทุกลุ่ม ให้เก็บของเล่นเข้าท่ีให้
เรียบร้อย 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1.ครแูละเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ์
ภายในห้องเรียน ดังน้ี  
   1.1 ครูชื่นชมเด็ก ๆ ว่า “หนูเก่งมากท่ีเล่นหรือทำงานร่วมมือ
กับเพ่ือนอย่างมีเป้าหมายได้เป็นอย่างดี” 
   1.2 เด็ก ๆ แต่ละกลุ่มจัดเก็บของเล่นเข้ามุมได้เรียบร้อยดี
มาก เช่น จัดวางอุปกรณ์แต่ละประเภทได้ถูกที่ตามสัญลักษณ์ที่
ครูได้กำหนดไว้ 
   1.3 ครูชื่นชมเด็ก ๆ ว่า “เด็กๆปฏิบัติตามข้อตกลงได้ด้วย
ตนเอง” 
2.ครูให้ทุกคนปรบมือให้กำลงัใจพร้อมกับกล่าวชื่นชมตนเอง  
“หนูเป็นคนเก่ง..หนูทำได้”..พร้อมยกน้ิวหัวแม่มือและย้ิมให้กับ
ตนเองและเพ่ือนๆ ทุกคนในห้องเรียน 
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 2 เร่ือง หน้าที่ของบุคคลในโรงเรียน  ชั้นอนุบาลศึกษาปทีี่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
1. รับลูกบอลโดยใช้มือทั้ง ๒ 
ข้าง 
มฐ.2(ตบช.๒.๑.4) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.1 ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้
กล้ามเน้ือใหญ ่
(๒) การเคลื่อนไหวที่
ใช้การประสาน
สัมพันธ์ของการใช้ 
กล้ามเน้ือใหญ่ ใน
การขว้าง การจับ 
การโยน การเตะ 
 

 
การโยนบอลส่งต่อ
ให้เพ่ือน 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
ครูจัดเตรียม บริเวณสนาม ลูกบอล นกหวีด ให้พร้อมและ
เพียงพอกับจำนวนเด็ก 
ขั้นนำ 
 ๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเก่ียวกับการเดินแถวอย่างเป็น
ระเบียบไปที่สนาม   
๒. เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการเล่นโยนบอลส่งต่อ                 
ให้เพ่ือนดังน้ี 

2.1 เด็ก ๆ เล่นของเล่นอย่างระมัดระวัง 
2.2 เด็ก ๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
2.3 เด็ก ๆ รู้จักการรอคอย และเคารพกฎกติกา 

3. แนะนำการให้สัญญาณการหยุดเล่นกับเด็ก โดยใช้สัญญาณ
นกหวีดสั้นๆ ๑ ครั้ง เริ่มเล่นและ ๒ ครั้งติดต่อกันให้เด็ก ๆ หยุด
เล่น 
ขั้นสอน 
๑. เด็ก ๆ ยืนเป็นวงกลม พร้อมอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรม
เช่น สะบัดข้อมือ ๑๐ ครั้ง สะบัดขา ๑๐ ครั้ง หมุนเข่า ๑๐ ครั้ง 
และกระโดดตบ ๑๐ ครั้ง 
2. เด็ก ๆ น่ังเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที ครูแนะนำ และสาธิต
วิธีการเล่นโยนบอลส่งต่อให้เพ่ือน ดังน้ี 
    2.1 เด็ก ๆ แบ่งออกเป็นกลุ่มๆ ละ 7 คน แล้วยืนเป็นวงกลม 
หันหน้าเข้าในวง 
    2.2 ให้อาสาสมัคร 1 คน ยืนตรงกลาง โยนบอลให้เพ่ือน               
ทีละคน โดยโยนวนไปทางขวามือ เพ่ือนคนไหนรับไม่ได้                 
ให้ออกมาเป็นผู้โยนบอลแทน 
 

สื่อ 
- 
 
อุปกรณ์ 
1. ลูกบอล 
2. นกหวีด 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. บริเวณสนาม 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การรับลูกบอลโดยใช้มือ
ทั้ง ๒ ข้าง 
มฐ.2(ตบช.๒.๑.4) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบประเมินทักษะ  
ฉบับที่ 30 
มฐ.2(ตบช.๒.๑.4) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  3. เด็กทุกคนทดลองปฏิบัติคนละ ๑  รอบ  
4. ครูเน้นย้ำวิธีการเล่นที่ปลอดภัย โดยไม่ให้ตนเองและผู้อื่น
เดือดร้อน 
5. เด็ก ๆ ทำกิจกรรมอย่างอิสระ โดยครูคอยดูแลเด็กและ
แนะนำการเล่นที่ปลอดภัยเมื่อเด็กต้องการความช่วยเหลือ 
6. เมื่อหมดเวลาครูเป่านกหวีดให้สัญญาณหยุดเล่นเด็กๆ ทุกคน
หยุดเล่นและกลับมาเข้าแถวอย่างเป็นระเบียบ  
๗. เด็ก ๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพ่ือนๆ ทำความสะอาด
ร่างกาย เช่น ล้างมือ ล้างหน้า กลับมาน่ังเป็นวงกลม พักคลาย
กล้ามเน้ือ พักผ่อนร่างกายในท่าน่ังที่สบายอย่างอิสระ            
ขั้นสรุป 
๑. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเล่นโยนบอลสง่ต่อให้เพ่ือน โดยใช้
คำถาม ดังน้ี  
    1.1 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรกับการเล่นวันน้ี 
    1.2 มีใครได้รับอันตรายจากการเล่นหรือไม่ 
    1.3 มีสิ่งใดที่เด็ก ๆ สามารถทำได้ดี และทำอย่างไร 
    1.4 มีสิ่งใดที่เด็ก ๆ ไม่สามารถทำได้ และควรทำอย่างไร  
    1.5 เด็ก ๆ คนใดรับลูกบอลโดยใช้มือทั้ง ๒ ข้างได้บ้าง 
๒. ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ีสามารถโยน รับลูกบอลได้  
มีน้ำใจ รู้จักช่วยเหลือเพ่ือน รู้จักการรอคอย และปฏิบัติตาม
ข้อตกลงได้ดี พร้อมกับให้เด็ก ๆ ปรบมือให้กำลังใจตนเองและ
เพ่ือน 
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 2 เร่ือง หน้าที่ของบุคคลในโรงเรียน  ชั้นอนุบาลศึกษาปทีี่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไป 
จากตน 
มฐ.๘ (ตบช.๘.๑.๑) 
2.เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่าง
ต่อเน่ือง 
มฐ.๙ (ตบช.๙.๑.๒) 
3.จับคู่และเปรียบเทียบ
ความแตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้
ลักษณะที่สังเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช.๑๐.๑.๒) 
4.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง 
ๆ โดยใช้อย่างน้อย ๑ 
ลักษณะเป็นเกณฑ์  
มฐ.๑๐ (ตบช.๑๐.๑.๓) 
5.เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย 4             
ลำดับ 
มฐ.๑๐ (ตบช.๑๐.๑.๔) 

 
1.3 ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
(9) การพูด
เรียงลำดับคำเพ่ือใช้
ในการสื่อสาร 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทียบ และ
การเรียงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบด้วย 
1.เกมจับคู่ภาพ กับ
เงา 
2.เกมภาพตัดต่อ
ภาพโรงเรียน 
3.เกมเรียงลำดับ
ภาพความสูงบุคคล
ในโรงเรียน 
4.เกมตารางสัมพันธ์
การจัดหมวดหมู่ 
ของภาพ 
5.เกมจับคู่ภาพที่มี
ความสัมพันธ์กัน 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1.ครูจัดเตรียมสื่อเกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบไปด้วย 
    1.1 เกมเก่า จำนวน 2 เกมได้แก่  
        (1) เกมจับคู่ภาพกับเงา 
        (2) เกมภาพตัดต่อภาพโรงเรียน 

1.2 เกมใหม่จำนวน 3  เกมประกอบไปด้วย 
        (๑) เกมเรียงลำดับภาพความสูงบุคคลในโรงเรียน 
        (๒) เกมตารางสัมพันธ์การจัดหมวดหมู่ของภาพ 
        (3) เกมจับคู่ภาพที่มีความสัมพันธ์กัน 
2.จัดเกมใส่ตะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 
ขั้นนำ  
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
ครู  : Good afternoon student.  
เด็ก : Good afternoon teacher. 
คร:ูAre you ready to play game ? 
เด็ก:Yes. We are. 
2.เด็กและครูสนทนาพูดคุยเก่ียวกับข้อตกลงในการเล่นเกมดัง 
    2.1 ต้ังใจเล่นเกมกับเพ่ือนๆในกลุ่ม 
    2.2 ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
    2.3 เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกร้าให้
เรียบร้อยพร้อมกับนำมาส่งคร ู
ขั้นสอน 
1.เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละ
เกมจนครบทุกเกม 
2.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 5 คนโดยการเลือก
สัญลักษณ์การเข้ากลุ่มจากกำไลข้อมือ จำนวน 5 สี 

สื่อ 
เกมการศึกษา 
จำนวน 5 เกม 
เกมเก่า 
1. เกมจับคู่ภาพ             
กับเงา 
2. เกมภาพตัดต่อ
ภาพโรงเรียน 
เกมใหม่ 
3. เกมเกม
เรียงลำดับภาพ
ความสูงบุคคลใน
โรงเรียน 
4. เกมตาราง
สัมพันธ์การจัด
หมวดหมู่ ของภาพ 
5. เกมจับคู่ภาพที่มี
ความสัมพันธ์กัน 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระด่ิง 
3. กำไลข้อมือ 
จำนวน 5 ส ี
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไป 
จากตน 
มฐ.๘ (ตบช.๘.๑.๑) 
1.2 เล่าเรื่องเป็นประโยค
อย่างต่อเน่ือง 
มฐ.๙ (ตบช.๙.๑.๒) 
1.3 จับคู่และเปรียบเทียบ
ความแตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ โดย
ใช้ลักษณะที่สงัเกตพบ
เพียงลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช.๑๐.๑.๒) 
1.4 จำแนกและจัดกลุ่มสิ่ง
ต่าง ๆ โดยใช้อย่างน้อย             
๑ ลักษณะเป็นเกณฑ์  
มฐ.๑๐ (ตบช.๑๐.๑.๓) 
1.5 เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย 4             
ลำดับ 
มฐ.๑๐ (ตบช.๑๐.๑.๔) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

น้ำหนัก ปริมาตร 
(๕) การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่าง ๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 

 3.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสร็จแล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับครู 
4. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ 5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุ่มพูดพร้อมกันว่า                        
“We are finished.”  
5.ครูเข้าไปพูดคุยพร้อมกับต้ังคำถามกับเด็กในกลุ่มที่เล่นเกม
ใหม่ 3 กลุ่ม ดังน้ี 
   5.1 หนูกำลังเล่นอะไร  
   5.2 สิ่งที่หนูเล่นเรียกว่าอะไร  
   5.3 หนูสังเกตอย่างไรว่า ภาพใดเต้ียกว่า ภาพใดสูงกว่าและมี
วิธีเรียงลำดับภาพอย่างไร 
   5.4 หนูมีวิธีจำแนกและจัดหมวดหมู่ภาพอย่างไร 
   5.5 หนูมีวิธีการเลือกและจับคู่ภาพอย่างไร 
6.เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
7. ครูส่งสัญญาณสั่นกระด่ิงเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กกลับมาน่ังเป็นรูปตัวยูอีกครั้ง 
ขั้นสรุป 
1.ครูให้เด็กออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพ่ือนและครฟัูง 
   1.1 เด็ก ๆ เล่นเกมอะไร และได้รับประโยชน์อะไรจากการ
เล่นเกม 
   1.2 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไร 
2. ครูกล่าวชื่นชมเด็กๆ ที่สามารถพูดคุยโต้ตอบเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเน่ืองเก่ียวกับสิ่งที่ครูถามได้ดี ร่วมกิจกรรมด้วยความต้ังใจ
และปฏิบัติตามข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดี พร้อมกับให้เด็กๆ 
ทุกคนปรบมือให้กำลังใจตนเองและเพ่ือน ๆ 
 

แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียน 
2. ป้ายนิเทศ 

2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
2.1 แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงาน 
2.2 แบบบันทึกการ
สัมภาษณ ์
ฉบับที่ 33 
มฐ.8 ตบช.(๘.๑.๑) มฐ.9(
๙.๑.๒) มฐ.10(๑๐.๑.๒) 
(๑๐.๑.๓) (๑๐.๑.๔) 
 
หมายเหตุ  
การใช้แบบประเมินตาม
จุดประสงค์ที่กำหนด
สามารถยืดหยุ่นได้ตาม
ความเหมาะสมของจำนวน
เด็ก เช่น ประเมินวันละ 1 
กลุ่ม 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
คำช้ีแจง  ให้นำแบบประเมินในเอกสารหมายเลข ๕ เป็นเคร่ืองมือการประเมินของแต่ละกิจกรรม เพื่อสรุปผลการประเมิน บันทึกหลังแผนการจัดประสบการณ์ 

 

ฉบับที่ สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เคร่ืองมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   
12 11.2.1 เคล่ือนไหวท่าทางเพื่อส่ือสารความคิด ความรู้สึกของตนเองอย่างหลากหลายหรือ

แปลกใหม่ 
การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     
15 ๑๐.๒.๒ คาดเดา หรือคาดคะเนส่ิงท่ีอาจจะเกิดขึ้น และมีส่วนร่วมในการลงความเห็นจาก

ข้อมูล 
การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
21 11.1.1 สร้างผลงานศิลปะเพื่อส่ือสารความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมีการดัดแปลงและ

แปลกใหม่จากเดิม หรือมีรายละเอียดเพิ่มขึ้น 
การสังเกต แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

24 ๘.๓.๑ มีส่วนร่วมสร้างข้อตกลงและปฏิบัติตามข้อตกลงเมื่อมีผู้ช้ีแนะ การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

30 2.1.4 รับลูกบอลโดยใช้มือท้ัง ๒ ข้าง การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ช้ินงานและ 
การสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของส่ิงต่างๆ โดยใช้ลักษณะท่ี
สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มส่ิงต่างๆ โดยอย่างน้อย ๑ ลักษณะเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับส่ิงของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย  4 ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
             ลงช่ือ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                 (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที่ 2 เร่ือง หน้าที่ของบุคคลในโรงเรียน  
เกมเก่าเกมที่ 1 เกมจับคู่ภาพกับเงา เร่ือง บุคคลสำคัญในโรงเรียน 
คำสั่ง ให้เด็กๆ จับคู่ภาพกับเงาบุคคลท่ีสัมพันธ์กันพร้อมกับบอกความเหมือนของภาพท่ีสังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ ขนาดของภาพ 11 × 6 ซ.ม. 
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วันที่ 2 เร่ือง หน้าที่ของบุคคลในโรงเรียน  
เกมเก่าเกมที่ 2 เกมภาพตัดต่อภาพโรงเรียน เร่ือง บุคคลสำคัญในโรงเรียน 
คำสั่ง ให้เด็ก ๆ นำช้ินส่วนแต่ละภาพวางมาต่อกันให้เป็นภาพท่ีสมบูรณ์พร้อมกับบอกลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ ขนาดของภาพ 35 × 38ซ.ม. ท่ีมา : https://shorturl.asia/zfiDb 

 

https://shorturl.asia/zfiDb
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วันที่ 2 เร่ือง หน้าที่ของบุคคลในโรงเรียน  
เกมใหม่เกมที่ 3 เกมเรียงลำดับความสูงภาพบุคคลในโรงเรียน เร่ือง หน้าที่ของบุคคลในโรงเรียน   
คำสั่ง ให้เด็กนำภาพมาวางเรียงต่อกันตามลำดับจากเต้ียไปหาสูงพร้อมกับบอกลักษณะท่ีสังเกตพบเพียงลักษณะเดียว     
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ ขนาดของภาพ 11 × 6 ซ.ม.(ปรับขนาดความกว้างได้ตามความเหมาะสม) ที่มา : https://m.facebook.com/hongpagkru/posts/475005303076175 

 

https://m.facebook.com/hongpagkru/posts/475005303076175
https://m.facebook.com/hongpagkru/posts/475005303076175
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 หมายเหตุ ขนาดของภาพ 11 × 6 ซ.ม. (ปรับขนาดความกว้างได้ตามความเหมาะสม) 
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วันที่ 2 เร่ือง หน้าที่ของบุคคลในโรงเรียน  
เกมใหม่เกมที่ 4 เกมตารางสัมพันธ์การจัดหมวดหมู่ของภาพ เร่ือง หน้าที่ของบุคคลในโรงเรียน 
คำสั่ง ให้เด็กนำภาพท่ีมีความสัมพันธ์กับภาพท่ีกำหนดให้มาวางให้ตรงกับภาพพร้อมบอกลักษณะท่ีเกี่ยวข้องกันเพียงลักษณะเดียว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 หมายเหตุ ขนาดของภาพ 9 × 9 ซ.ม. 
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หมายเหตุ ขนาดของภาพ 36 × 36 ซ.ม. 



- 76 - 
 

 

วันที่ 2 เร่ือง หน้าที่ของบุคคลในโรงเรียน  
เกมใหม่เกมที่ 5 เกมจับคู่ภาพที่มีความสัมพันธ์กัน เร่ือง หน้าที่ของบุคคลในโรงเรียน  
คำสั่ง ให้เด็กนำภาพบุคคลในโรงเรียนมาจับคู่กับภาพบทบาทหน้าท่ีของแต่ละคนท่ีมีความสัมพันธ์กันพร้อมบอกลักษณะท่ีสังเกตพบเพียงลักษณะเดียว  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

หมายเหตุ ขนาดของภาพ 9 × 9  ซ.ม. 

หมายเหตุ ขนาดของภาพ 18 × 36  ซ.
ม. 
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 

คำคล้องจอง“โรงเรียนของฉัน” 

      โรงเรียนของฉันนัน้ช่างกว้างใหญ่ ร่มรืน่เย็นสบายต้นไม้มากมี 
    เพื่อนๆ ของฉันเล่นกันสุขี  คุณครูใจดีและมีเมตตา                                          

พี่ พี่ คอยนำทำความสะอาด  ช่วยกันเก็บกวาดด้วยความเต็มใจ 
    แม่ครัวก็แสนดีหาผักสดใหม่     ทำอาหารอร่อยให้เราได้กิน 
    นักการภารโรงขยันขันแข็ง       ร่วมมือร่วมแรง ปัดกวาดเช็ดถู  
    ผู้อำนวยการนั้นคอยเฝ้าดู        คุณครูและหนูๆ ร่วมทำกิจกรรม 
     ผู้แต่ง สร้อยสุวรรณ  เก้าพันธ์ 

ปริศนาคำทาย ใครเอ๋ย? 

 1. ใครเอ๋ย?.....มีหน้าท่ีดูแลและทำความสะอาดโรงเรียน 

 2. ใครเอ๋ย?.....มีหน้าท่ีสอนหนังสือในโรงเรียน 

 3. ใครเอ๋ย?.....มีหน้าท่ีคอยดูแลเด็กๆ ในโรงเรียน 

 4. ใครเอ๋ย?.....มีหน้าท่ีเรียนหนังสือในโรงเรียน 

 5. ใครเอ๋ย?.....มีหน้าท่ีคอยดูแลและบริหารโรงเรียน 

 6. ใครเอ๋ย?.....มีหน้าท่ีทำอาหารให้เด็กรับประทาน 

      ผู้แต่ง สร้อยสุวรรณ  เก้าพันธ์ 
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บัตรคำศัพท์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ ขนาดของภาพ 30 × 21  ซ.ม. 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 3 เร่ือง สถานที่ต่าง ๆ ในโรงเรียน  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที ่1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
1. ปฏิบัติตนเป็นผู้นำผู้และผู้
ตามได้ด้วยตนเอง 
มฐ.๘ (ตบช.8.3.๒) 
 

 
1.3 ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมี
ปฏิสัมพันธ์มีวินัย มี
ส่วนร่วมและ
บทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(๓) การให้ความ
ร่วมมือในการปฏิบัติ
กิจกรรมต่าง ๆ 
 

 
การเคลื่อนไหวแสดง
ท่าทางเป็นผู้นำ ผู้
ตามเป็นการคิด
ออกแบบท่าทางการ
เคลื่อนไหวอย่าง
สร้างสรรค์ ประกอบ
เพลง “ชวนเพ่ือนมา
ออกกำลังกาย”ของ
เด็กแล้วให้เพ่ือน
ปฏิบัติตาม 

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1.ครูจัดเตรียมพ้ืนที่บริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
2.ครูจัดเตรียมทีวี เพลง “ชวนเพ่ือนมาออกกำลังกาย”                  
ใน youtube และเครื่องเคาะจังหวะแทมบูริน ให้พร้อม 
ขั้นนำ  
๑. ครูและเด็กร่วมสนทนาถึงความสำคัญของการทำกิจกรรม 
พร้อมทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกัน ดังน้ี 
   1.1 เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
   1.2 เด็ก ๆ ต้ังใจร่วมกิจกรรม 
   1.3 เด็ก ๆ รู้จักระมัดระวังตนเองและผู้อื่นในการทำกิจกรรม 
   1.4 เด็ก ๆ ปฏิบัติตนเป็นผู้นำผู้ตามท่ีดี 
2. เด็กปฏิบัติกิจกรรมพ้ืนฐาน ดังน้ี 
   2.1  การเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่และเคลื่อนที่ โดยครูเปิด
เพลง Mozart พร้อมกับให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะ
ดนตรี 
ขั้นสอน  
1.ครเูปิดเพลง “ชวนเพ่ือนมาออกกำลังกาย”ให้เด็กฟัง 1 รอบ  
๒.เด็กแต่ละคนออกแบบท่าทางประกอบเพลง “ชวนเพ่ือนมาออก
กำลังกาย” คนละ 1 ท่า  
๓.เด็กออกมาทำท่าทางตามจินตนาการนำเพ่ือนแล้วให้เพ่ือน 
ปฏิบัติตาม โดยสลับสับเปลี่ยนกันออกมาจนครบทุกคน 
 
 
 
 
 

 
สื่อ 
1. ทีวี 
2. เพลง “ชวนเพ่ือน
มาออกกำลังกาย” 
 
อุปกรณ์ 
๑. เครื่องเคาะ
จังหวะแทมบูริน 

 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศในการทำ
กิจกรรม 
2. ป้ายนิเทศ 
 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การปฏิบัติตนเป็นผู้นำผู้
และผู้ตามได้ด้วยตนเอง 
มฐ.๘(ตบช.8.3.๒) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่ 11  
มฐ.๘(ตบช.8.3.๒) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๔. เด็กและครูน่ังเหยียดขาตรง ใช้มือบีบส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย
ของตนเองและ สลับกับเพ่ือนอย่างช้า ๆ 
๕. เด็ก ๆ เอนตัวหาพ้ืนที่ในการนอนค่อยๆ หลับตา สูดลม
หายใจเข้าปล่อยลมหายใจนับ ๑๒๓และค่อยๆ ลืมตาและลุกข้ึน
น่ังช้า ๆ 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมกันทบทวนซักถาม เก่ียวกับการเคลื่อนไหว
แสดงท่าทางผู้นำผู้ตาม ดังน้ี 
   1.1 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรในการร่วมกิจกรรม 
   1.2 เด็ก ๆ คิดว่าจะนำกิจกรรมน้ีไปปฏิบัติกิจกรรมกับใคร
บ้าง 
   1.3 มีอะไรบ้างที่เด็ก ๆ ไม่สามารถปฏิบัติได้ และแก้ปัญหา
อย่างไร 
๒. ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ว่าเด็ก ๆ เก่งมากที่สามารถคิดออกแบบ
ท่าทาง และออกมาแสดงท่าทางเป็นผู้นำเพ่ือน ๆ ในการ                
ออกกำลังกายได้ดี รู้จักยอมรับฟังความคิดเห็นของเพ่ือนพร้อม
กับปฏิบัติตนเป็นผู้ตามได้ดีพร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้กำลังใจ
กับตนเองละเพ่ือน 
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา  วันที่ 3  เรื่อง สถานที่ต่าง ๆ ในโรงเรียน  ช้ันอนุบาลศึกษาปทีี่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1. บอกลักษณะ และ
ส่วนประกอบของสิ่งต่างๆ 
จากการสังเกตโดยใช้
ประสาทสัมผสั 

มฐ.10(ตบช.๑๐.๑.๑) 
2. ระบุสาเหตุหรือผลที่
เกิดข้ึนในเหตุการณ์หรือการ
กระทำเมื่อมีผู้ชี้แนะ 

มฐ.10(ตบช.๑๐.2.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๑๘) การมีส่วนร่วม
ในการลงความเห็น
จากข้อมูลอย่างมี
เหตุผล 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๑๖) การอธิบาย
เชื่อมโยงสาเหตุและ
ผลที่เกิดข้ึนใน
เหตุการณ์หรือการ
กระทำ 
 

 
โรงเรียนมีสถานที่
ต่างๆ เช่น  
- ห้องเรียน   
- ห้องน้ำ   
- โรงอาหาร   
- สนามเด็กเล่น  
- ห้องสมุด                     
- ห้องพยาบาล 
- ห้องพักครู   
ซึ่งแต่ละห้องมี
สิ่งของต่างๆ ที่
สามารถใช้ประโยชน์
แตกต่างกัน                 
เด็กๆ สามารถใช้
บริการห้องต่างๆ ซึง่
มีสิ่งของมากมายให้
เด็กๆ ได้เรียนรู้ และ
ช่วยกันดูแลรักษา 
ได้ตามความ
เหมาะสม 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
ครูจัดเตรียมวัสดุ สื่อ อุปกรณ์ ได้แก่แผนภูมิภาพเพลง“โรงเรียน
ของเรา” บัตรภาพสถานที่ในโรงเรียนเช่น ห้องเรียน ห้องน้ำ โรง
อาหารสนามเด็กเล่น  ห้องสมุด  ห้องพยาบาล  ห้องพักครู บัตร
คำศัพท์ classroom(ห้องเรียน) จัดใส่ตะกร้าและกระดานต้ังโต๊ะ
ไว้ใกล้ตัวอย่างเรียบร้อย 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
ครู  : Good   morning students. 
เด็ก : Good   morning  teacher. 
ครู  : How are you ?  
เด็ก : I am fine thank you. And you?  
ครู  : I am fine thank you. 
๑.ให้เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกัน
ภายในห้องเรียนเมื่อจะเริ่มทำกิจกรรมดังน้ี 

   1.1 เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
   1.2 เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
   1.3 เด็ก ๆ ต้องยกมือก่อนตอบคำถามทุกครั้ง   
๒.เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง“โรงเรียนของเรา” (๒ รอบ)  
๓.เด็กและครูร่วมกันสนทนาเก่ียวกับ เพลง“โรงเรียนของเรา” 
โดยใช้คำถามดังน้ี 
   3.1 ในเน้ือเพลง กล่าวถึงห้องใดบ้าง 
   3.2 เด็ก ๆ รู้จักห้องใดบ้างในโรงเรียน  
 
 
 
 

สื่อ 
1. เพลง                
“โรงเรียนของเรา” 
2. บัตรคำศัพท์ 
classroom(
ห้องเรียน) 
3. บัตรภาพห้องน้ำ
ห้องเรียน โรงอาหาร 
ห้องสมุด ห้องพักคร ู
สนามเด็กเล่น 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. กระดานต้ังโต๊ะ 
2. ตะกร้า 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. บริเวณโรงเรียน 
2. ห้องเรียน   
3. ห้องน้ำ   
4. โรงอาหาร   
5. สนามเด็กเล่น  
6. ห้องสมุด  7. 
ห้องพยาบาล  
8. ห้องพักครู   
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 บอกลักษณะ และ
ส่วนประกอบของสิ่ง
ต่างๆ จากการสังเกต
โดยใช้ประสาทสัมผัส 

มฐ.10(ตบช.๑๐.๑.๑) 
1.2 ๑๐.๒.๑ ระบุ
สาเหตุหรือผลที่เกิดข้ึน
ในเหตุการณ์หรือการ
กระทำเมื่อมีผู้ชี้แนะ 

มฐ.10(ตบช.๑๐.2.๑) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบบันทึกการสนทนา 
ฉบับที่ 15 
มฐ.๑๐(ตบช.๑๐.1.๑), 
(๑๐.2.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน 
1. นำบัตรคำศัพท์ classroom(ห้องเรียน) ให้เด็กอ่านพร้อมกัน             
2 ครั้งและสนทนาเกี่ยวกับคำศัพท์ 
2. ครูบอกกับเด็กว่าวันน้ีจะพาเด็กๆ ไปเรียนรู้ห้องต่างๆ            
ในโรงเรียน พร้อมกับสนทนากับเด็กเกี่ยวกับสิ่งที่ต้องปฏิบัติ 
และการปฏิบัติตนที่ถูกต้องในการออกไปเรียนรู้นอกห้องเรียน 
ดังน้ี 
  2.1 เมื่อเจอผู้ใหญ่เด็กๆ ควรทำอย่างไร 
  2.2 สิ่งที่เด็กควรรู้คือ ชื่อห้อง สิ่งของและอุปกรณ์ในหอ้ง และ
ประโยชน์ของห้องต่าง ๆ ในโรงเรียน 
  2.3 ระหว่างเดินไปสถานที่ต่างๆ เด็กๆ ควรทำอย่างไร 
3. ครูพาเด็กไปห้องต่างๆ ในโรงเรียน ได้แก่ ห้องเรียน ห้องน้ำ 
โรงอาหารสนามเด็กเล่น  ห้องสมุด  ห้องพยาบาล  ห้องพักครู
พร้อมกับเปิดโอกาสให้เด็กได้เรียนรู้ด้วยตนเอง จากการสังเกต การ
สัมภาษณ์บุคคลที่ทำงานในห้องต่าง ๆ ในโรงเรียน 
4. ครูพาเด็กกลับมาที่ห้องเรียนและนำภาพห้องต่างๆ เช่น 
ห้องเรียน โรงอาหาร ห้องสมุด ห้องน้ำ ห้องพักคร ูสนามเด็กเล่น
กับบัตรคำชื่อสถานที่ต่าง ๆ ให้เด็กๆ ดู พร้อมอ่านคำประกอบ
ภาพแต่ละภาพ 
5. เด็กแบ่งกลุ่ม 7 กลุ่ม โดยให้แต่ละกลุ่มเลือกภาพห้องที่ชอบ 
หรือประทับใจโดยไม่ซ้ำกัน พร้อมกับร่วมกันแสดงความคิดเห็น
เกี่ยวกับ ชื่อห้อง สิ่งของอุปกรณ์ในห้อง และประโยชน์ของห้อง 
พร้อมกับบอกเหตุผลที่ชอบ และส่งตัวแทนออกมาเล่าประสบการณ์
ให้เพ่ือนและครูฟัง 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเก่ียวกับห้องต่างๆ ดังน้ี                            
โรงเรียนของเรามีหลายห้อง เช่น ห้องเรียน ห้องน้ำ โรงอาหาร 
สนามเด็กเล่น ห้องสมุด ห้องพยาบาล ห้องพักครู ซึ่งแต่ละห้อง 
มีสิ่งของต่างๆ มากมายใช้ประโยชน์แตกต่างกันเด็กสามารถใช้ 
บริการห้องต่างๆ ให้เด็กได้เรียนรู้ และช่วยกันดูแลรักษาได้ตาม 
ความเหมาะสม 
2. ครูกล่าวชื่นชมเด็กว่าเด็กๆน่ารักและเป็นเด็กดีกล้าพูด กล้า
แสดงความคิดเห็น สามารถพูด อธิบาย และเล่าเรื่องเก่ียวกับสิ่งที่
พบเห็นได้ดี สามรถตัดสินใจในเรื่องง่ายๆ ได้ และเริ่มเรียนรู้ผลที่
เกิดข้ึนกับตนเองและเพ่ือน ๆ รู้จักแก้ปัญหาที่เกิดข้ึนในการ
ทำงานกลุ่มได้ดี พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้ตนเองและกล่าวคำ
ว่า“เด็ก ๆ เย่ียมมาก” 
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา  วันที่ 3  เรื่อง สถานที่ต่าง ๆ ในโรงเรียน  ช้ันอนุบาลศึกษาปทีี่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
1.แสดงความพอใจในผลงาน
และความสามารถของตนเอง 
มฐ.3 (ตบช.3.2.2) 
2. สนใจ มีความสุข และ
แสดงออกผ่านงานศิลปะ 
มฐ.4 (ตบช.4.1.1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.3 ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับ
ในความเหมือนและ
ความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำ
กิจกรรมร่วมกับกลุ่ม
เพ่ือน 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์
(๑) การรับรู้ และ
แสดงความคิด
ความรู้สึกผ่านสื่อ 
วัสดุ ของเล่นและ
ชิ้นงาน 
 
 

 
1. ห้องเรียนแสน
สวย 
2. การเป่าสี              
สร้างภาพ 
3.การวาดภาพ
อิสระตาม
จินตนาการทั้ง ๓
กิจกรรมเป็น
กิจกรรมที่เด็กได้ฝึก
การคิดการวางแผน 
การทำงานอย่างเป็น
ข้ันตอนเด็กได้ใช้
กล้ามเน้ือมือในการ
ระบายสีหยิบจับ 
และได้มีโอกาสเล่า
เรื่องราวจากผลงาน
ตามจินตนาการ 
 

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
๑. กิจกรรมศิลปะภายในห้องเรียนมีทั้งหมด 3 กิจกรรม ดังน้ี 
   1.1 ห้องเรียนแสนสวย (กิจกรรมหลัก) 
   1.2 การเป่าสีสร้างภาพ (กิจกรรมเลือก) 
   1.3 การวาดภาพอิสระตามจินตนาการ(กิจกรรมเลือก) 
๒. โต๊ะสำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โต๊ะ 
3. วัสดุ อุปกรณ์ ได้แก่ภาพห้องเรียน,กระดาษA4,ดินสอสี, ภาพ
อุปกรณ์ ของเล่น โต๊ะ ของใช้ในห้องเรียน (ตามความเหมาะสม), 
สีน้ำ, ถาดสี, หลอดนม,กรรไกร และกาวใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้
ตัว 
ขั้นนำ  
๑. เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกัน
ภายในห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังน้ี 
   1.1 เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
   1.2 เด็ก ๆ ต้ังใจทำงานมีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน และการรอคอย 
   1.3 เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระด่ิงหมดเวลาเด็ก ๆ หยุดทำ
กิจกรรม และช่วยกันทำความสะอาดพร้อมเก็บของใช้เข้าที่ให้
เรียบร้อยทุกครั้ง    
ขั้นสอน  
๑. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทีละกิจกรรม พร้อมกับให้เด็กๆ 
ช่วยกันบอกชื่อวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
๒. ครูแนะนำข้ันตอนพร้อมสาธิตการทำงานศิลปะทีละกจิกรรม
ดังน้ี 
 
 
 

สื่อ 
1. ภาพห้องเรียน 
 
อุปกรณ์ 
1. กระดาษA4 
2. สีน้ำ 
3. ดินสอสี 
4. กรรไกร 
5. กาว 
6. จานสี 
7. หลอดนม 
8. ภาพอุปกรณ์             
ของเล่น ของใช้ โต๊ะ
ในห้องเรียน  
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศในการทำ
กิจกรรม 
2. ป้ายนิเทศ 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 แสดงความพอใจใน
ผลงานและวามสามารถ
ของตนเอง 
มฐ.3 (ตบช.3.2.2) 
1.2 สนใจ มีความสุข 
และแสดงออกผ่านงาน
ศิลปะ 
มฐ.4 (ตบช.4.1.1) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับที่ 19,20  
มฐ.(ตบช.3.2.2) 
(4.1.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  กิจกรรมที่ ๑ ห้องเรียนแสนสวย (วิธกีารปฏิบัติ) 
1. เด็ก ๆ เลือกวัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการทำกิจกรรม คอื ภาพ
ห้องเรียน ดินสอสี ภาพอุปกรณ์ในห้องเรียนที่เด็กชอบกาว 
2. การทำกิจกรรมห้องเรียนแสนสวยดังน้ี 
   2.1 เด็ก ๆ ระบายสีภาพห้องเรียนที่เตรียมไว้ให้สวยงาม 
   2.2 นำภาพภาพอุปกรณ์ ของเล่น โต๊ะ ของใช้ ในห้องเรียน            
ที่เด็ก ๆ ชอบมาปะติดในภาพและตกแต่งให้สวยงาม 
กิจกรรมที่ ๒ การเป่าสีสร้างภาพ (วิธีการปฏิบัติ) 
1. เด็กๆ เลือกวัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการทำกิจกรรม คอื 
กระดาษ A4สีโปสเตอร์ และหลอดนม 
2. เด็กๆ นำหลอดนมที่เตรียมไว้มาจุ่มสีน้ำ แล้วนำไปเป่าใน
กระดาษ A4 สร้างเป็นภาพต่าง ๆ ตามจินตนาการ     
กิจกรรมที่ 3 การวาดภาพอิสระตามจินตนาการ (วิธีการ
ปฏิบัติ) 
1. เด็ก ๆ เลือกวัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการทำกิจกรรม คอื
กระดาษ A4 และดินสอสี 
2. เด็ก ๆ วาดภาพตามจินตนาการลงในกระดาษ A4 พร้อมกับ
ระบายสีภาพให้สวยงาม (ก่อนทำกิจกรรม ครูทบทวนข้อตกลง) 
๓. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครคูอยดูแลอย่าง
ใกล้ชิด คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
๔. เมื่อหมดเวลาครูให้สัญญาณเสียงกระด่ิง เด็ก ๆ ช่วยกันเก็บ
ของทำความสะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรมให้เรียบร้อย 
ขั้นสรุป 
1. เด็ก ๆ ร่วมกันนำเสนอผลงาน ศิลปะให้ครูและเพ่ือนฟังโดย
ครูใชค้ำถามดังน้ี 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

      1.1 วันน้ีเด็กเลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไร..ทำไมจึงเลือก
กิจกรรมน้ี.... 
    1.2 ขณะที่เด็ก ๆ ทำงานศิลปะมีข้ันตอนไหนที่ทำยากที่สุด 
และเด็ก ๆ มีวิธีการแก้ไขอย่างไร.... 
    1.3 เด็กรู้สึกอย่างไร ในผลงานของตนเอง  
๒. คุณครูกล่าวชื่นชมเด็กว่า “หนูเก่งมากท่ีทำกิจกรรมร่วมกับ
กลุ่มเพ่ือนได้ ยอมรับฟังความคิดเห็นของคนอื่นและสามารถ
แก้ปัญหาในการทำงานได้จนสำเร็จพร้อมกับให้เด็กๆ ปรบมือให้
กำลังใจตนเองและเพ่ือน 
๓. ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอผลงาน และโชว์ผลงานของ
เด็กทุกๆ คนแสดงรอบๆ ห้องเรียน 
๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากิจกรรมศิลปะทัง้๓ กิจกรรมน้ีเป็น
กิจกรรมที่เด็กได้ทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพ่ือนยอมรับฟังความ
คิดเห็น ฝึกการคิดวางแผนอย่างเป็นข้ันตอนในการทำงาน 
ได้ใช้กล้ามเน้ือมือในการหยิบ จับ ระบายสี และใช้จินตนาการ 
ในการเป่าสีสร้างภาพวาดภาพและเล่าเรื่องราวจากผลงาน              
เมื่อทำงานเสร็จได้ช่วยกันเก็บอุปกรณ์ และดูแลความสะอาด
เรียบร้อยร่วมกันเพ่ือน 
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 3 เร่ือง สถานที่ต่าง ๆ ในโรงเรียน  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที ่1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม    
1. เล่นหรือทำงานร่วมมือกับ
เพ่ือนเป็นกลุ่ม 
มฐ.8 (ตบช.๘.๒.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.2 ด้านอารมณ์ 
จิตใจ 
๑.2.2 การเล่น 
(๒) การเล่น
รายบุคคล กลุ่มย่อย 
กลุ่มใหญ ่
 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน 6 มุม 
ได้แก่ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมศิลปะ 
4. มุมหนังสือ  
5. มุมดนตรี 
6. มุมบทบาทสมมติ 
บุคคลในโรงเรียน 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
ครูจัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่างๆในห้องเรียน
ประกอบไปด้วย มุมบล็อก, มุมวิทยาศาสตร์, มุมบทบาทสมมติ
มุมหนังสือ, โดยจัดสื่อวัสดุอุปกรณ์ในแต่ละมุมให้เพียงพอกับ
จำนวนนักเรียน 
ขั้นนำ 
๑.ครูสนทนาทักทายเด็ก ๆ พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ควร
ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียน เมื่อเริ่มการทำกิจกรรมดังน้ี  
   1.1 เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
   1.2 เด็ก ๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทุกครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
   1.3 เมื่อได้ยินเสียงกระด่ิง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น   
2.ครูสนทนากับเด็ก ๆ ว่า วันน้ีเด็ก ๆ จะได้เล่นของเล่นในมุม
เสริมประสบการณ์ภายในห้องเรียน 6 มุม โดยให้เด็กสังเกตป้าย
สัญลักษณ์ดังน้ี 
   - สัญลักษณ์เปิดมุม คือ ☺ OPEN (จำนวน 6 คน) 
   - สัญลักษณ์ปิดมุม คือ  CLOSE 
3. แนะนำมุมใหม่ คือมุมบทบาทสมมติ 
บุคคลในโรงเรียน 
ขั้นสอน 3 ขั้น ดังน้ี 
   ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1.เด็ก ๆ เลือกเข้าเล่นตามมุมท่ีตนเองสนใจโดยการหยิบ
สัญลักษณ์มาติดบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้ามุมแล้วกลับไปน่ัง
ตามสัญลักษณ์ตามมุมท่ีตนเองเลือกเป็นแถวตอนเรียงหน่ึง 
2. ครูกำหนดเงื่อนไขในการเล่นให้กับเด็ก ๆ ดังน้ี 
   2.1 ต้ังเป้าหมายในการเล่น ว่าจะเล่นอะไร 
   2.2 กำหนดวิธีการเล่นร่วมกัน และชื่อผลงานที่เล่น 

สื่อ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมศิลปะ 
4. มุมหนังสือ 
5. มุมดนตรี 
6. มุมบทบาทสมมติ 
บุคคลในโรงเรียน 
 
อุปกรณ์ 
1. กระด่ิง 
2. แผ่นแผนผังการ
เลือกเข้ามุม 
3. สัญลักษณ์เปิดมุม 
☺ OPEN 
4. สัญลักษณ์ปิดมุม 
 CLOSE 
 

แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียน 
2. ป้ายนิเทศ 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
เล่นหรือทำงานร่วมมือ
กับเพ่ือนเป็นกลุ่ม 
มฐ8 (ตบช ๘.๒.๑) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับที่ 23 
มฐ.๘ (ตบช.๘.2.๑)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do) 
1. เด็ก ๆแต่ละกลุ่มเข้าเล่นตามมุมและร่วมกันพูดคุยสนทนา
วางแผน กำหนดเป้าหมาย วิธีการเล่นร่วมกัน 
2. ในขณะที่เด็กแต่ละกลุ่มกำลังเล่น ครูประจำชั้นและครพ่ีูเลี้ยง
เข้าไปพูดคุยกระตุ้น ชี้แนะและให้กำลังใจ 
3.ครูสั่นกระด่ิงเตือนเด็กให้ทราบล่วงหน้าก่อนหมดเวลาเล่น 3 
นาที 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
1. เด็ก ๆแต่ละกลุ่มเตรียมความพร้อมการสะท้อนผลการเรียนรู้
โดยการมอบหมายผู้นำผู้ตามในการนำเสนอร่วมกัน 
2.เด็ก ๆสะท้อนผลงานของตัวเองที่ได้ลงมือทำผ่านการพูดคุย
หรือแสดงผลงานต่าง ๆ เพ่ือทบทวนการเล่นดังน้ี 
    2.1 ผลงานที่เล่นมีชื่อว่าอย่างไรเด็ก ๆมีวิธีการเล่นอย่างไรที่
ทำให้สิ่งที่เด็กเล่นประสบผลสำเร็จตามท่ีต้ังใจไว้ 
    2.2 กลุ่มของตนเองน้ันได้ลงมือเล่นตามที่วางแผนไว้หรือไม่ 
อย่างไร 
3. เมื่อเด็กนำเสนอครบทุกลุ่มแล้ว ให้เก็บของเล่นเข้าท่ีให้
เรียบร้อย 
ขั้นสรุป 
1.ครแูละเด็กร่วมกันสรุปการเข้ามุมเสริมประสบการณ์ดังน้ี  
    1.1 ครูชื่นชมเด็ก ๆ ว่า “หนูเก่งมากท่ีเล่นหรือทำงาน
ร่วมมือกับเพ่ือนได้เป็นอย่างดี และจัดเก็บของเล่นเข้ามุมตาม
สัญลักษณ์ที่ครูกำหนดไว้ได้เรียบร้อยดีมาก”พร้อมกับให้ทุกคน
ปรบมือให้กำลังใจและกล่าวชื่นชมตนเองว่า“หนูเป็นคนเก่ง..หนู
ทำได้”พร้อมยกน้ิวหัวแม่มือและย้ิมให้กับตนเองและเพ่ือน ๆ ทุก
คนในห้องเรียน 
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 3 เร่ือง สถานที่ต่าง ๆ ในโรงเรียน  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที ่1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
๑. เล่นและทำกิจกรรมอย่าง
ปลอดภัยด้วยตนเอง 
มฐ.1(ตบช.1.3.1) 
2. ว่ิงหลบหลีกสิ่งกีดขวางได้ 
มฐ.2(ตบช.2.1.3) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.1 ด้านร่างกาย 
๑.๑.๔ การรักษา
ความปลอดภัย 
(๓) การเล่นเครื่อง
เล่นอย่างปลอดภัย 
๑.๑.๕ การตระหนัก
รู้เก่ียวกับ 
ร่างกายตนเอง 
(๒) การเคลื่อนไหว
ข้ามสิ่งกีดขวาง 

 
ห่วงแสนสนุก 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
ครูจัดเตรียม บริเวณสนาม ฮูล่าฮูบนกหวีด ให้พร้อมและ
เพียงพอกับจำนวนเด็ก 
ขั้นนำ 
๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเก่ียวกับการเดินแถวอย่างเป็น
ระเบียบไปที่สนาม   
๒. เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการทำกิจกรรมดังน้ี 
   2.1 เด็ก ๆ เล่นอย่างระมัดระวัง 
   2.2 เด็ก ๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
   2.3 เด็ก ๆ รู้จักการรอคอย และเคารพกฎกติกา 
๒.แนะนำการให้สัญญาณการหยุดเล่นกับเด็ก โดยใช้เสียง 
สัญญาณนกหวีดสั้น ๆ ๑ ครั้ง เริ่มเล่น เสียง  ๒ ครั้งติดต่อกัน 
ให้เด็ก ๆ หยุดเล่น 
ขั้นสอน 
๑. เด็ก ๆ ยืนเป็นวงกลม พร้อมอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรม
เช่น สะบัดข้อมือ ๑๐ ครั้ง สะบัดขา ๑๐ ครั้ง หมุนเข่า ๑๐ ครั้ง 
และกระโดดตบ ๑๐ ครั้ง 
2. เด็ก ๆ น่ังเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที ครูแนะนำและสาธิต
วิธีการเล่นโยนบอลส่งต่อให้เพ่ือน ดังน้ี 
    2.1 เด็ก ๆ แบ่งออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ 7 คน แล้วยืนเข้าแถว  
ตอนลึก 
    2.2 ครูนำฮูล่าฮูบ มาวางต่อกัน 5 อัน จากน้ันให้เด็ก
พยายามกระโดดข้ามห่วงทีละคน    
 
 
 

สื่อ 
- 
 
อุปกรณ์ 
1. ฮูล่าฮูบ 
2. นกหวีด 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. บริเวณสนาม  
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 เล่นและทำ
กิจกรรมอย่างปลอดภัย
ด้วยตนเอง 
มฐ.1(ตบช.1.3.1) 
1.2 ว่ิงหลบหลีกสิ่งกีด
ขวางได้ 
มฐ.2(ตบช.2.1.3) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
2.1 แบบสังเกต
พฤติกรรม 
ฉบับที่ 26 
มฐ.1 (ตบช. 1.3.๑) 
2.2 แบบประเมินทักษะ  
ฉบับที่ 29 
มฐ.2 (ตบช. 2.1.3) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  3. เด็กทุกคนทดลองปฏิบัติคนละ ๑  รอบ  
4. ครูเน้นย้ำวิธีการเล่นที่ปลอดภัย ไม่ให้ตนเองและผู้อื่น
เดือดร้อน 
5. เด็กๆ ทำกิจกรรมอย่างอิสระ โดยครูคอยดูแลเด็กและแนะนำ
การเล่นที่ปลอดภัยเมื่อเด็กต้องการความช่วยเหลือ 
6. เมื่อหมดเวลาครูเป่านกหวีดให้สัญญาณหยุดเล่น 
เด็กๆ ทกุคนหยุดเล่นและกลับมาเข้าแถวอย่างเป็นระเบียบ  
๗. เด็กๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพ่ือนๆ ทำความสะอาด
ร่างกาย เช่น ล้างมือ ล้างหน้า กลับมาน่ังเป็นวงกลม พักคลาย
กล้ามเน้ือ พักผ่อนร่างกายในท่าน่ังที่สบายอย่างอิสระ            
ขั้นสรุป 
๑. เด็กและครูร่วมกันสรุปการกระโดดข้ามห่วง โดยใช้คำถาม 
ดังน้ี  
   1.1 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรกับการเล่นวันน้ี 
   1.2 มีใครได้รับอันตรายจากการเล่นหรือไม่ 
   1.3 มีสิ่งใดที่เด็ก ๆ สามารถทำได้ดี และทำอย่างไร 
   1.4 มีสิ่งใดที่เด็ก ๆ ไม่สามารถทำได้ และควรทำอย่างไร  

      1.5 เด็ก ๆ มีวิธีการว่ิงหลบหลีกและกระโดดข้ามห่วงอย่างไร
จึงจะปลอดภัย 
๒. ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ีสามารถกระโดดข้ามห่วงได้  
โดยไม่เหยียบขอบห่วง และทรงตัวได้ดี มีน้ำใจ รู้จักช่วยเหลือ
เพ่ือน รู้จักการรอคอย และปฏิบัติตามข้อตกลงได้ดี พร้อมกับให้
เด็ก ๆ ปรบมือให้กำลังใจตนเองและเพ่ือน 
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 3 เร่ือง สถานที่ต่าง ๆ ในโรงเรียน  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที ่1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไปจาก
ตน 
มฐ.๘ (ตบช.๘.๑.๑) 
2.เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่าง
ต่อเน่ือง 
มฐ.๙ (ตบช.๙.๑.๒) 
3.จับคู่และเปรียบเทียบ
ความแตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้
ลักษณะที่สังเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
4.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง 
ๆ โดยใช้อย่างน้อย ๑ 
ลักษณะเป็นเกณฑ์  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
5.เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย 4 
ลำดับ 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 

 
1.3 ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
(9) การพูด
เรียงลำดับคำเพ่ือใช้
ในการสื่อสาร 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทียบ และ 
 

 
-การเล่นเกม
การศึกษาจำนวน 5 
เกมประกอบไปด้วย 
1. เกมสังเกต
รายละเอียด                 
ของภาพ 
2. เกมจับคู่ภาพ            
ที่มีความสัมพันธ์กัน 
3. เกมเรียงลำดับ
ขนาดของภาพ 
4. เกมโดมิโน
ความสัมพันธ์              
ของภาพ 
5. เกมจำแนกและ
จัดกลุ่มภาพ 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1.ครูจัดเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบด้วย  
   1.1 เกมเก่า จำนวน 2 เกม ได้แก่  
       (1) เกมสังเกตรายละเอียดของภาพ 

         (2) เกมจับคู่ภาพที่มีความสัมพันธ์กัน                         
     1.2 เกมใหม่จำนวน 3 เกม ประกอบไปด้วย 

       (๑) เกมเรียงลำดับขนาดของภาพ 
       (๒) เกมโดมิโนความสัมพันธ์ของภาพ 
       (3) เกมจำแนกและจัดกลุ่มภาพ 
2.จัดเกมใส่ตะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 
ขั้นนำ  
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
ครู  : Good afternoon student.  
เด็ก : Good afternoon teacher. 
ครู  : Are you ready to play game ? 
เด็ก :Yes. We are. 
2.เด็กและครูสนทนาพูดคุยเก่ียวกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังน้ี 
   2.1 ต้ังใจเล่นเกมกับเพ่ือนๆในกลุ่ม 
   2.2 ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
   2.3 เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกร้าให้เรยีบร้อย
พร้อมกับนำมาส่งคร ู
ขั้นสอน 
1.เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละ
เกมจนครบทุกเกม 
 
 

สื่อ 
เกมการศึกษาจำนวน 
5 เกม 
เกมเก่า 
1. เกมสังเกต
รายละเอียด                 
ของภาพ 
2. เกมจับคู่ภาพ            
ที่มีความสัมพันธ์กัน 
เกมใหม่ 
3. เกมเรียงลำดับ
ขนาดของภาพ 
4. เกมโดมิโน
ความสัมพันธ์              
ของภาพ 
4. เกมจำแนกและ     
จัดกลุ่มภาพ 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศในการทำ
กิจกรรม 
2. ป้ายนิเทศ 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 เล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
1.2 เล่าเรื่องเป็น
ประโยคอย่างต่อเน่ือง 
มฐ.๙ (ตบช. ๙.๑.๒) 
1.3 จับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สงัเกต
พบเพียงลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
1.4 จำแนกและจัดกลุ่ม
สิ่งต่าง ๆ โดยใช้อย่าง
น้อย ๑ ลักษณะเป็น
เกณฑ์  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การเรียงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
(๕) การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่าง ๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 

 2.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 5 คนโดยการเลือก
สัญลักษณ์การเข้ากลุ่มจากกำไลข้อมือ จำนวน 5 สี 
3.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสร็จแล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับครู 
4.เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ 5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุ่มพูดพร้อมกันว่า                        
“We are finished.”  
5.ครูเข้าไปพูดคุยพร้อมกับต้ังคำถามกับเด็กในกลุ่มที่เล่นเกม
ใหม่ 3 กลุ่ม ดังน้ี 
   5.1 หนูกำลังเล่นอะไร  
   5.2 หนูสังเกตอย่างไรว่า ภาพใดเล็กว่าและภาพใดใหญ่กว่า 
   5.3 หนูมีวิธีการเลือกภาพมาวางต่อกันอย่างไร 
   5.4 หนูใช้วิธีใดในการจำแนก และจัดกลุ่มภาพต่างๆ 
6.เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
7.ครูส่งสัญญาณสั่นกระด่ิงเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กกลับมาน่ังเป็นรูปตัวยูอีกครั้ง 
ขั้นสรุป 
1.ครูให้เด็กออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพ่ือนและครฟัูง 
   1.1 เด็ก ๆ เล่นเกมอะไร และได้รับประโยชน์อะไรจากการ
เล่นเกม 
   1.2 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรขณะเล่นเกม 
2.ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆ ที่สามารถพูดคุยโต้ตอบเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเน่ืองเก่ียวกับสิ่งที่ครูถามได้ดี ร่วมกิจกรรมด้วยความต้ังใจ
และปฏิบัติตามข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดี พร้อมกับให้เด็กๆ 
ทุกคนปรบมือให้กำลังใจตนเองและเพ่ือน ๆ 
 

 วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.5 เรียงลำดับสิ่งของ
หรือเหตุการณ์ อย่าง
น้อย 4 ลำดับ 
มฐ.๑๐(ตบช. ๑๐.๑.๔) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานและแบบบันทึก
การสัมภาษณ ์
ฉบับที่ 33 
มฐ.8 ตบช(๘.๑.๑) มฐ.
9(๙.๑.๒) มฐ.10(
๑๐.๑.๒) (๑๐.๑.๓) 
(๑๐.๑.๔) 
 
หมายเหตุ  
-การใช้แบบประเมิน
ตามจุดประสงค์ที่
กำหนดสามารถยืดหยุ่น
ได้ตามความเหมาะสม
ของจำนวนเด็ก เช่น 
ประเมินวันละ 1 กลุ่ม 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
คำช้ีแจง  ให้นำแบบประเมินในเอกสารหมายเลข ๕ เป็นเคร่ืองมือการประเมินของแต่ละกิจกรรม เพื่อสรุปผลการประเมิน บันทึกหลังแผนการจัดประสบการณ์ 

 

ฉบับที่ สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เคร่ืองมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   
11 8.3.2 ปฏิบัติตนเป็นผู้นำและผู้ตามได้ด้วยตนเอง การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     
15 ๑๐.1.1บอกลักษณะและส่วนประกอบของส่ิงต่างๆ จากการสังเกตโดยใช้ประสาทสัมผัส การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

15 10.2.1 ระบุสาเหตุหรือผลท่ีเกิดขึ้นในเหตุการณ์หรือการกระทำเมื่อมีผู้ช้ีแนะ การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
19 3.2.2 แสดงความพึงพอใจในผลงานและความสามารถของตนเอง การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 

20 4.1.1 สนใจ มีความสุข และแสดงออกผ่านงานศิลปะ การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

23 8.2.1 เล่นหรือทำงานร่วมกับเพื่อนเป็นกลุ่ม การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

26 1.3.1 เล่นและทำกิจกรรมอย่างปลอดภัยด้วยตนเอง การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
29 2.1.3 วิ่งหลบหลีกส่ิงกีดขวางได้ การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ช้ินงานและ 
การสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างหรือความเหมือนของส่ิงต่างๆ โดยใช้ลักษณะท่ี
สังเกตเพียงลักษณะเดียว 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มส่ิงต่างๆ โดยใช้อย่างน้อย ๑ ลักษณะเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับส่ิงของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย  4 ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
             ลงช่ือ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                  (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                                                                            (                                      ) 
                      ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
 



- 98 - 
 

 

บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที่ 3 เร่ืองสถานที่ต่าง ๆ ในโรงเรียน 
เกมเก่าเกมที่ 1 เกมสังเกตรายละเอียดของภาพ  เร่ือง หน้าที่ของบุคคลในโรงเรียน 
คำสั่ง ให้เด็กนำภาพท่ีเป็นส่วนประกอบของภาพต้นแบบมาวางไว้ในช่องท่ีกำหนดไว้พร้อมกับบอกลักษณะท่ีสังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 หมายเหตุ ขนาดภาพ 38×35 ซ.ม.   
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วันที่ 3 เร่ืองสถานที่ต่าง ๆ ในโรงเรียน 
เกมเก่าเกมที่ 2 เกมจับคู่ภาพที่มีความสัมพันธ์กัน  เร่ือง หน้าที่ของบุคคลในโรงเรียน  
คำสั่ง ให้เด็กนำภาพบุคคลในโรงเรียนมาจับคู่กับภาพบทบาทหน้าท่ีของแต่ละคนท่ีมีความสัมพันธ์กันพร้อมกับบอกลักษณะท่ีสังเกตพบเพียงลักษณะเดียว   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

หมายเหตุ ขนาดภาพ 18 × 36 ซ.ม. 

หมายเหตุ ขนาดภาพ 9 × 9 ซ.ม. 
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วันที่ 3 เร่ืองสถานที่ต่าง ๆ ในโรงเรียน 
เกมใหม่เกมที่ 3 เกมเรียงลำดับขนาดของภาพ เร่ือง สถานที่ต่าง ๆ ในโรงเรียน 
คำสั่ง ให้เด็กนำภาพมาวางเรียงต่อกันโดยเรียงลำดับภาพจากขนาดเล็กไปหาใหญ่พร้อมกับบอกลักษณะท่ีสังเกตพบเพียงลักษณะเดียว  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 หมายเหตุ ขนาดภาพ 6 × 11ซ.ม. (ขนาดแต่ละภาพปรับได้ตามความเหมาะสม) 
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วันที่ 3 เร่ือง สถานที่ต่าง ๆ ในโรงเรียน 
เกมใหม่เกมที่ 4 เกมโดมิโน เร่ือง สถานที่ต่าง ๆ ในโรงเรียน 
คำสั่ง ให้เด็กนำภาพท่ีมีความสัมพันธ์กับภาพแรกมาวางเรียงต่อกันในลักษณะโดมิโนพร้อมบอกลักษณะท่ีสังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
      หมายเหตุ ขนาดภาพ 7 × 8 ซ.ม. 
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วันที่ 3 เร่ือง สถานที่ต่าง ๆ ในโรงเรียน 
เกมใหม่เกมที่ 5 เกมจำแนกและจัดกลุ่มภาพ เร่ืองสถานที่ต่าง ๆ ในโรงเรียน 
คำสั่ง ให้เด็กนำภาพมาจัดกลุ่มให้สัมพันธ์กับภาพท่ีกำหนดให้พร้อมบอกลักษณะท่ีสังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  หมายเหตุ ขนาดภาพ 24 × 24 ซ.ม. 
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 หมายเหตุ ขนาดภาพ 24 × 24 ซ.ม. 

 
 

ที่มา : https://sites.google.com/site/knowledgeblog11/hxng-smud-khux-xari 

 

 

https://sites.google.com/site/knowledgeblog11/hxng-smud-khux-xari
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  หมายเหตุ ขนาดภาพ 24 × 24 ซ.ม. 
 
 
 
 

                                                                    หมายเหตุ ขนาดภาพ 8 × 8 ซ.ม. 

ที่มา : https://cv.lnwfile.com/_/cv/_raw/l8/h3/sv.jpg 

 

https://cv.lnwfile.com/_/cv/_raw/l8/h3/sv.jpg
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ท่ี 
ท่ีมา : https://shorturl.asia/qMtXl 

 
 
 
 
 
 

เพลง โรงเรียนของเรา 

โรงเรียนของเรา(ซ้ำ)ช่างน่าเรียน น่ารู้มีห้องมากมาย 
นั่นห้องเรียน นี่ห้องสมุด ยามพักเล่นเครื่องเล่นสนุกสุขใจ 
โรงเรียนของเรา (ซ้ำ) พวกหนูรู้ต้ังใจศึกษา 
มาโรงเรียนอย่างมีความสุข   เรียนเล่นสนุกเพื่อนแสนดี 

   กัมปนาท  โนนศรี 

เพลง ชวนเพื่อนมาออกกำลังกาย 

มาม๊ะมาม๊ะมา ชวนเพื่อนมาออกกำลังกาย 
ชวนเธอด้วย เธอด้วย ทุกๆ คนเลยนะคะ ทำท่าไปพร้อมๆ กัน 
เอ้า! ก้มหัวลง แล้วก็เงยหน้าขึ้น (ร้องซ้ำ 4 รอบ) 
เอียงหัวไปทางซ้าย เอียงหัวไปทางขวา (ร้องซ้ำ 4 รอบ) 
ครูพูด : ต่อไปเราจะทำท่าอะไรดี......(ให้เด็กคิดแล้วออกมาทำ
ท่าทางนำเพื่อน เช่น ยกไล่ขึ้นสูง ๆ, ชกแขนซ้าย ชกแขนขวา 
แล้วก็ชกสองแขน, สะบัดมือแรงๆ)โดยแต่ละท่าทำซ้ำ 4 ครั้ง 
มาม๊ะมาม๊ะมา ชวนเพื่อนมาออกกำลังกาย ร่างกายจะได้แข็งแรง 
                                               ไม่ทราบนามผู้แต่ง 

 

 

 

 

ที่มา : https://shorturl.asia/qMtXl 

 หมายเหตุ ขนาดภาพ 21 × 31 ซ.
ม. 

https://shorturl.asia/qMtXl
https://shorturl.asia/qMtXl
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 4 เร่ือง กิจกรรมที่ทำในโรงเรียน  ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
1.กล้าพูดกล้าแสดงออก
อย่างเหมาะสมตาม
สถานการณ์ 
มฐ.๓ (ตบช.3.2.1) 
 

 
1.2 ด้านอารมณ์ 
จิตใจ 
๑.๒.๔ การ
แสดงออกทาง 
อารมณ์ 
(๑) การพูดสะท้อน
ความรู้สึกของตนเอง
และผู้อื่น 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๕) การพูดกับผู้อื่น
เก่ียวกับ
ประสบการณ์ของ
ตนเอง หรือพูดเล่า
เรื่องราวเก่ียวกับ
ตนเอง 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของสิ่ง
ต่างๆ 
 

 
การเคลื่อนไหว
ประกอบคำบรรยาย
หนูรักโรงเรียนเป็น
การเคลื่อนไหวหรือ
แสดงท่าทางตาม
จินตนาการจาก
เรื่องราวหรือคำ
บรรยาย หนูรัก
โรงเรียนที่ครูอ่าน
ร่วมกับเด็ก 
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
ครูเตรียมชาร์ตคำบรรยายหนูรักโรงเรียนไมช้ี้นางฟ้าแทมบูริน
และจัดสภาพห้องเรียนที่เอื้อต่อการทำกิจกรรม 
ขั้นนำ  
1. ครูและเด็กร่วมสนทนาถึงความสำคัญของการทำกิจกรรม และ
ข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมดังน้ี 
    1.1 เด็ก ๆ ต้ังใจร่วมกิจกรรม 
    1.2 เด็ก ๆ แสดงท่าทางเชิงสร้างสรรค์ 
    1.3 เด็ก ๆ รู้จักระมัดระวังตนเองในการทำกิจกรรม     
2. เด็กกิจกรรมพ้ืนฐาน ดังน้ี 
    2.1 การเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่แบบ ย่อ ยืด ดังน้ี เมื่อได้ยิน
เสียงเครื่องเคาะจังหวะ 1 ครัง้ ให้เด็กๆ ย่อตัวลงพร้อมกับพูดว่า 
“หนูรักโรงเรียน” เมื่อเมื่อได้ยินเสียงเครื่องเคาะจงัหวะ 2 ครั้ง
ให้เด็กๆ ยืดตัวข้ึนพร้อมกับพูดว่า“หนูชอบมาโรงเรียน”เด็กๆ ทำ
กิจกรรมซ้ำ 3 รอบ 
    2.2 การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ เมื่อได้ยินเครื่องเคาะจังหวะ
ช้าๆ ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระตามจินตนาการไป
รอบๆ ห้องอย่างช้า ๆ เมื่อได้ยินเครื่องเคาะจังหวะเร็วให้เด็ก
เคลื่อนไหวร่างกายอย่างเร็วๆ เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด ให้หยุดใน
ท่าน้ันทันที ทำซ้ำ ๓ รอบ 

สื่อ 
1. ชาร์ตคำบรรยาย
หนูรักโรงเรียน 
 
อุปกรณ์ 
1. เครื่องเคาะจังหวะ 
แทมบูริน 
2. ไม้ชี้นางฟ้า 

 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศในการทำ
กิจกรรม 
2. ป้ายนิเทศ 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การกล้าพูดกล้า
แสดงออกอย่าง
เหมาะสมตาม
สถานการณ์ 
มฐ.๓  (ตบช.3.2.1) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่ 7  
มฐ.๓ (ตบช.3.2.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(๗) การพูดอย่าง
สร้างสรรค์ในการเล่น 
และการกระทำต่างๆ
(๘) การรอจังหวะที่
เหมาะสมในการพูด 
(๙) การพูด
เรียงลำดับคำเพ่ือใช้
ในการสื่อสาร 
 

 ขั้นสอน  
1. ครูอ่านคำบรรยายหนูรักโรงเรียนให้เด็กฟัง ๑รอบ และให้เด็ก
อ่านตามทีละวรรคจนจบ 
2.ครูอ่านคำบรรยาย หนูรักโรงเรียนให้เด็กๆฟังอีก๑ รอบ และ
ให้เด็กทำท่าทางพร้อมกันตามจินตนาการ 
3. ครูให้เด็กจับคู่กันและให้ช่วยกันคิดออกแบบท่าทางการ
เคลื่อนไหวร่างกายประกอบคำบรรยายที่แตกต่างจากครูและ
ทำซ้ำอีก ๒ รอบ 
4. เด็กน่ังเหยียดขาตรง ใช้มือบีบส่วนต่าง ๆ ของร่างกายของ
ตนเอง และสลับกับเพ่ือน พร้อมกับสูดลมหายใจเข้าลึก ๆ ช้า ๆ  
ขั้นสรุป 
1. ครูและเด็กร่วมสนทนาเกี่ยวกับเน้ือหาในการเคลื่อนไหว
ท่าทางประกอบคำบรรยาย หนูรักโรงเรียนโดยใช้คำถามดังน้ี 
    1.1 เด็กๆ รู้สึกอย่างไรในการร่วมกิจกรรม 
    1.2 ในการเคลื่อนไหวร่างกาย มีอะไรบ้างที่เด็กๆ ไม่สามารถ
ปฏิบัติได้ 

    1.3 เด็กๆ คิดว่าจะนำกิจกรรมประกอบคำบรรยายหนูรัก
โรงเรียนในวันน้ีไปปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับใครที่บ้านบ้าง 
๒. ครูกล่าวชื่นชมเด็กว่า เด็กๆเก่งมากสามารถคิดแสดงและ
ท่าทางการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบคำบรรยาย หนูรัก
โรงเรียนได้ด้วยตนเอง ยอมรับฟังความคิดเห็นของเพ่ือนและ
สามารถทำงานร่วมกับเพ่ือนได้ดี พร้อมกับให้เด็กปรบมือให้
กำลังตนเองและเพ่ือนๆ 
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 4 เร่ือง กิจกรรมที่ทำในโรงเรียน ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1.ตัดสินใจในเรื่องง่ายๆ และ
เริ่มเรียนรู้ผลที่เกิดข้ึน 
มฐ.10(ตบช ๑๐.๓.๑) 
2.ระบุปัญหา สร้างทางเลือก
และเลือกวิธีแก้ปัญหา 
มฐ.10(ตบช๑๐.๓.๒) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๑๘) การมีส่วนร่วม
ในการลงความเห็น
จากข้อมูลอย่างมี
เหตุผล 
(๑๙) การตัดสินใจ
และมีส่วนร่วมใน
กระบวนการ
แก้ปัญหา 

 
กิจกรรมที่ทำใน
โรงเรียนเป็นการ
ปฏิบัติกิจวัตร
ประจำวันและ
ปฏิบัติตนตาม
สุขอนามัยเช่นเมื่อ
เด็กๆ มาโรงเรียน
ต้องรู้จักปฏิบัติ
หน้าท่ีของตนเอง
ด้วยความรับผิดชอบ
และมีความต้ังใจใน
การปฏิบัติกิจกรรม 
เพ่ือให้เกิดการ
เรียนรู้และมี
พัฒนาการครบทั้ง ๔ 
ด้าน คือ  
1.1 ด้านร่างกาย 
1.2 ด้านอารมณ์ 
จิตใจจิตใจ   
1.3 ด้านสังคม และ 
1.4 ด้านสติปัญญา 
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
ครูจัดเตรียมวัสดุ สื่อ อุปกรณ์ ได้แก่แผนภูมิภาพคำคล้องจอง
“เรามาโรงเรียน” บัตรคำศัพท์ study(ศึกษาเล่าเรียน) จัดใส่
ตะกร้าและกระดานต้ังโต๊ะไว้ใกล้ตัวอย่างเรียบร้อย 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
ครู  : Good   morning students. 
เด็ก : Good   morning teacher. 
ครู  : How are you ?  
เด็ก : I am fine thank you. And you?  
ครู  : I am fine thank you. 
๑.ให้เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกัน
ภายในห้องเรียนเมื่อจะเริ่มทำกิจกรรมดังน้ี 

   1.1 เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
   1.2 เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
   1.3 เด็ก ๆ รู้จักช่วยกันเก็บของเข้าท่ีเมื่อใช้เสร็จทุกครัง้ 
   1.4 เด็ก ๆ ต้องยกมือก่อนตอบคำถามทุกครั้ง   
๒. ครูอ่านคำคล้องจอง“เรามาโรงเรียน”ให้เด็กฟัง 1 รอบ พร้อม
กับให้เด็กอ่านตามทีละวรรคจนจบ  
๓.เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง“เรามาโรงเรียน”พร้อม
สนทนาเกี่ยวกับคำคล้องจองว่าเด็กๆ มาโรงเรียนเพ่ืออะไร 
พร้อมกับกล่าวคำชมเชยเมื่อเด็กตอบคำถามได้ถูกต้อง 
 
 
 
 
 

สื่อ 
1. คำคล้องจอง                
“เรามาโรงเรียน” 
2. บัตรคำศัพท์  
study(ศึกษาเล่า
เรียน) 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระดานต้ังโต๊ะ 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียน  
2. มุมประสบการณ์
ภายในห้องเรียน 
3. ป้ายนิเทศ 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการสังเกต
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 ตัดสินใจในเรื่อง
ง่ายๆ และเริ่มเรียนรู้ผล
ที่เกิดข้ึน 
มฐ.10(ตบช.๑๐.๓.๑) 
1.2 ระบุปัญหา สร้าง
ทางเลือกและเลือกวิธี
แก้ปัญหา 
มฐ.10(ตบช.๑๐.๓.๒) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบบันทึกการสนทนา
ฉบับที่ 15 
มฐ ๑๐ (ตบช.๑๐.๓.๑), 
(๑๐.๓.๒) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน 
1. นำบัตรคำศัพท์ study(ศึกษาเล่าเรียน)ให้เด็กอ่านพร้อมกัน             
และอ่านซ้ำ 2 รอบและสนทนาเกี่ยวกับคำศัพท์ 
2. ครูบอกเด็กๆ ว่าวันน้ีเด็กจะได้รู้จักกิจกรรมต่างๆ ในโรงเรียน
ของเราว่ามีอะไรบ้างที่เด็กๆ จะต้องทำและรับผิดชอบร่วมกัน 
พร้อมกับถามคำถามเพ่ือกระตุ้นให้เด็กคิดหาคำตอบดังน้ี 
    2.1 เมื่อวานเด็ก ๆ ทำกิจกรรมอะไรบ้างที่โรงเรียน 
    2.2 ในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ร่วมกับเพ่ือน เด็ก ๆ ควร
ปฏิบัติตนอย่างไรกิจกรรมที่ทำจึงจะสำเร็จตามท่ีคาดหวังไว้ 

    2.3 เด็ก ๆ ชอบทำกิจกรรมใดมากท่ีสุด เพราะเหตุใด
(อาสาสมัครออกมาเล่าให้เพ่ือนฟัง) 

3. ครูจำลองสถานการณ์ในห้องเรียนให้เด็กได้ทดลองปฏิบัติ
กิจกรรมต่าง ๆ ในโรงเรียน ได้แก่ การเล่นมุมบล็อกการอ่านนิทาน 
การทำกิจกรรมศิลปะ การเล่มเกมการศึกษาและการเล่น
บทบาทสมมติ  
4. เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม พร้อมกับกำหนดข้อตกลงในการทำ
กิจกรรม ดังน้ี 
   4.1 ให้เด็กแต่ละกลุ่มตกลงกันในการเลือกเข้ามุม 
  4.2 เด็กเข้าตามมุมที่เลือกไว้พร้อมกับร่วมกันสร้างข้อตกลง

และวางแผนร่วมกันในการเล่น  
5. เด็กทำกิจกรรมตามท่ีตกลงกันไว้ โดยมีครูคอยให้คำแนะนำ
และช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
6. แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมา 2 คน เพ่ือนำเสนอผลงานดังน้ี 
กิจกรรมที่ทำคืออะไร ข้อตกลงในการเล่นของกลุ่มมีอะไรบ้าง
กิจกรรมที่ทำสำเรจ็ตามท่ีคาดหวังไว้หรือไม่ (ถ้าไม่..เพราะอะไร)  

  

 
 



- 115 - 
 

 

 
 
 
 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  7. ครูและเด็กสนทนาร่วมกันเก่ียวกับกิจกรรมต่างๆ ที่เด็ก             
แต่ละกลุ่มออกมานำเสนอผลงาน พร้อมกับสรุปว่ากิจกรรม              
แต่ละกิจกรรมที่ทำในโรงเรียน เด็กๆ ต้องร่วมมือกับเพ่ือน ๆ  
ในการปฏิบัติกิจกรรมอย่างเต็มที ต้องมีวินัยและมีความ
รับผิดชอบ จึงจะทำให้กิจกรรมที่ทำสำเร็จตามท่ีคาดหวังไว้ 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูสนทนาร่วมกันว่า กิจกรรมที่ทำในโรงเรียนเป็น
การปฏิบัติกิจวัตรประจำวันและปฏิบัติตนตามสุขอนามัยเด็กๆ 
ต้องรู้จักปฏิบัติหน้าท่ีของตนเองด้วยความรับผิดชอบและมีความ
ต้ังใจในการปฏิบัติกิจกรรมประจำวันในแต่ละวัน เพ่ือให้เกิดการ
เรียนรู้และมีพัฒนาการครบทั้ง ๔ ด้าน คือ  
    1.1 ด้านร่างกาย 
    1.2 ด้านอารมณ์ จิตใจ   
    1.3 ด้านสังคมและ  
    1.4 ด้านสติปัญญา 
2. ครูและเด็กร่วมกันท่องคำคล้องจอง“เรามาโรงเรียน”อีกครั้ง 
3. ครูกล่าวชื่นชมเด็กว่าเด็กๆน่ารักและเป็นเด็กดีกล้าพูด กล้า
แสดงความคิดเห็น รู้จักแก้ปัญหาเฉพาะหน้าท่ีเกิดข้ึนในการ
ทำงานกลุ่ม สามารถตัดสินใจในเรื่องง่ายๆ ด้วยตนเองได้ดี รู้จัก
ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น และเริ่มเรียนรู้ผลที่เกิดข้ึนได้
แล้วให้ทุกคนปรบมือให้ตนเองพร้อมกับกล่าวคำว่า“เด็ก ๆ เย่ียม
มาก” 
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หน่วยที่ 3  เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 4 เร่ือง กิจกรรมที่ทำในโรงเรียน  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
1.เขียนรูปสี่เหลี่ยมตามแบบ
ได้อย่างมีมุมชัดเจน 
มฐ.๒ (ตบช.๒.๒.๒) 
2.ร้อยวัสดุที่มีรูขนาดเส้น
ผ่านศูนย์กลาง ๐.๕ ชม.  
มฐ.๒ (ตบช.๒.๒.๓) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.1 ด้านร่างกาย 
1.2. การใช้
กล้ามเน้ือเล็ก 
(๕) การหยิบจับ การ
ใช้กรรไกร  และการ
ร้อยวัสดุ 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
 (๒๐) การเขียน
ร่วมกันตามโอกาส 
และการเขียนอิสระ 
(๒๑) การเขียนคำท่ีมี
ความหมายกับตัว
เด็ก/คำคุ้นเคย 
 
 

 

1. การปะติด             
ธงชาติไทย 

2. การพิมพ์ภาพ
จากน้ิวมือ 
3. ลูกปัดแสนสวย 
ทั้ง ๓ กิจกรรม  
เป็นกิจกรรมที ่
เด็กได้ฝึกการคิด
วางแผนอย่าง 
เป็นข้ันตอน ช่วย
ส่งเสริมการประสาน
สัมพันธ์ของมือกับ
ตาให้ทำงานสัมพันธ์
กันได้อย่าง
คล่องแคล่ว และ
ช่วยเสริมสร้าง
กล้ามเน้ือมัดเล็ก 
ของเด็กให้แข็งแรง 
สามารถบังคับ
กล้ามเน้ือมือไปใน
ทิศทางต่างๆ และ
ช่วยฝึกสมาธิให้กับ
เด็กได้ 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
๑. กิจกรรมศิลปะภายในห้องเรียนให้เด็กได้มีโอกาสเลือกทำ๓ 
กิจกรรม คือ 
   1.1 การปะติดภาพธงชาติไทย (กิจกรรมหลัก) 
   1.2 การพิมพ์ภาพจากน้ิวมือ(กิจกรรมเลือก) 
   1.3 ลูกปัดแสนสวย(กิจกรรมเลือก) 
๒. โต๊ะสำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โต๊ะ 
3. วัสดุ สื่อ อุปกรณ์ ได้แก่กระดาษโปสเตอร์สี, แบบธงชาติไทย
กาว,ตะเกียบ, กระดาษ A4, ดินสอสี, ตลับชาด, ลูกปัดหลากสี
กล่องใส่ลูกปัด,เอ็นสำหรับร้อยลูกปัด, กระดาษวาดเขียน,ลูกปัด
กรรไกร, แบบรูปสี่เหลี่ยม, เส้นเอ็น ใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑. เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ควรปฏบิัติ
ร่วมกันภายในห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังน้ี 
   1.1 เด็ก ๆ พูดจาสุภาพเชื่อฟังคุณครูและต้ังใจทำงาน 
   1.2 เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
   1.3 เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระด่ิงหมดเวลาเด็ก ๆ หยุดทำ
กิจกรรม และรูจ้ักช่วยกันเก็บของใช้เข้าท่ีเมื่อใช้เสร็จทุกครั้ง 
ขั้นสอน  
๑. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทีละกิจกรรม พร้อมกับให้เด็กๆ
ร่วมกันบอกชื่อวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
๒. ครูแนะนำข้ันตอนการทำงานศิลปะทีละกิจกรรมพร้อมสาธิต
การทำงานให้เด็กๆ ดูดังน้ี 
 
 
 

สื่อ 
1. ธงชาติไทย 
 
อุปกรณ์ 
1. แบบรูปสี่เหลี่ยม 
2. กระดาษ 
โปสเตอร์ส ี
3. แบบธงชาติไทย 
4. กาว 
5. ตะเกียบ 
6. กระดาษ A4 
7. ดินสอสี 
8. ตลับชาด 
9. ลูกปัดหลากสี 
10. กล่องใส่ลูกปัด 
11. เอ็นสำหรับร้อย     
ลูกปัด 
12. กระดาษวาด
เขียน 
13. ลูกปัดกรรไกร 
14. เส้นเอ็น  
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศในการทำ
กิจกรรม 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 การเขียนรูป
สี่เหลี่ยมตามแบบได้
อย่างมีมุมชัดเจนได้   
มฐ.๒ (ตบช.๒.๒.๒) 
1.2 การร้อยวัสดุที่มีรู
ขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง 
๐.๕ ชม. ได้ 
มฐ.2 (ตบช.๒.๒.๓) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบประเมิน
ความสามารถ 
ฉบับที่ 17,18 
มฐ.๒(ตบช.๒.๒.๒) 
(๒.๒.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  กิจกรรมที่ ๑ การปะติดภาพธงชาติไทย(วิธีการปฏิบัติ) 
1. เด็กๆ เลือกวัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการทำกิจกรรมคือ 
กระดาษสีแดง สีน้ำเงิน ภาพธงชาติไทย กรรไกร กาว แบบรูป
สี่เหลี่ยม และตะเกียบ 
2. ครูแนะนำและสาธิตการทำกิจกรรมดังน้ี 
    2.1 ครูนำภาพธงชาติไทยให้เด็กดูพร้อมกับสนทนาร่วมกัน
เก่ียวกับสี แถบสี และรูปร่างของธงชาติไทย 
    2.2 เด็ก ๆ นำแบบรูปสี่เหลี่ยมมาวางทาบบนกระดาษสีแดง 
และสีน้ำเงิน แล้ววาดภาพตามแบบ พร้อมกับใช้กรรไกรตัดเป็น
รูปสี่เหลี่ยมตามแบบ  
    2.3 นำกระดาษสีที่ตัดไว้มาติดในภาพธงชาติไทยให้ถูกต้อง 
    2.4 นำกรรไกรตัดภาพธงชาติ แล้วนำมาติดกับตะเกียบ  
กิจกรรมที่ ๒ การพิมพ์ภาพจากน้ิวมือ(วิธีการปฏิบัติ) 
1. เด็ก ๆ เลือกวัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการทำกิจกรรมคอื 
ตลับชาด กระดาษ A4และดินสอสี 
2. ครูแนะนำและสาธิตการทำกิจกรรมดังน้ี 
    2.1 เด็ก ๆ ใช้น้ิวมือพิมพ์ในตลับชาด แล้วนำมาพิมพ์ลงใน            
กระดาษ A4 สร้างเป็นภาพต่าง ๆ ตามจินตนาการ พร้อมกับ
วาดภาพต่อเติม และระบายสีให้สวยงาม 
กิจกรรมที่ 3 ลูกปัดแสนสวย(วิธีการปฏิบัติ) 
1. เด็ก ๆ เลือกวัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการทำกิจกรรมคอื 
ลูกปัดสีต่างๆ และเอ็นสำหรับร้อยลูกปัด 
2. เด็ก ๆ ใช้เส้นเอ็นร้อยลูกปัดตามท่ีตนเองออกแบบไว้         
คนละ ๑ เส้น 
๓. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ โดยมีครคูอยดูแลอย่าง
ใกล้ชิด คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  4. เมื่อหมดเวลาครูให้สัญญาณเสียงกระด่ิง เด็กๆ ช่วยกันเก็บ
ของทำความสะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด
ขั้นสรุป 
1. เด็กๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพ่ือนฟังโดยครูใช้คำถามดังน้ี 
    1.1 วันน้ีเด็กเลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง...ทำไมจึงเลือก
กิจกรรมน้ี.... 
   1.2 เด็กอยากจะเล่าเรื่องราวเก่ียวกับผลงานที่ตนเองชอบ
และเลือกมาอะไรบ้าง…. 
   1.3 ขณะที่เด็ก ๆ ทำงานศิลปะมีข้ันตอนไหนที่ทำยากที่สุด 
และมีวิธีการแก้ไขอย่างไร.... 
   1.4 เมื่อทำกิจกรรมศิลปะเสรจ็เรียบร้อยแล้วเด็กๆ จะต้อง
ปฏิบัติตนอย่างไรบ้าง.... 
๒. คุณครูชื่นชมเด็กว่า เด็กๆ เก่งมากท่ีสามารถเขียนรูปสี่เหลี่ยม 
และตัดตามแบบได้อย่างมีมุมชัดเจนสามารถนำไปปะติดธงชาติ
ได้ถูกต้อง ร้อยลูกปัดได้หลากหลายแบบและสวยงาม รู้จัก
แก้ปัญหาในการทำงานศิลปะได้ดี พร้อมกับให้เด็กปรบมือให้
กำลังใจกับตนเองและเพ่ือนๆ 
๓. ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอผลงาน และนำผลงาของเด็ก 
แสดงโชว์รอบๆ ห้องเรียน 
๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปเก่ียวกับสิ่งที่ได้รับจากการทำกจิกรรม
ศิลปะ คือ เด็ก ๆ ได้ทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพ่ือนฝึกการคิด
วางแผนอย่างเป็นข้ันตอนในการทำงาน ได้ใช้กล้ามเน้ือมือในการ
หยิบ จับ วาดรูปสี่เหลี่ยมตัดกระดาษ ได้เล่าเรื่องราวจากผลงาน 
ช่วยกันเก็บอุปกรณ์ และดูแลความสะอาดเรียบร้อยร่วมกัน 
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 4 เร่ือง กิจกรรมที่ทำในโรงเรียน  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม    
1. เล่นหรือทำงานร่วมมือกับ
เพ่ือนเป็นกลุ่ม 
มฐ.8 (ตบช. ๘.๒.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.2 ด้านอารมณ์ 
จิตใจ 
๑.2.2 การเล่น 
(๒) การเล่น
รายบุคคล กลุ่มย่อย 
กลุ่มใหญ ่
 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน 6 มุม 
ได้แก่ 
1.มุมบล็อก  
2. มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมดนตรี  
4. มุมหนังสือ 
5. มุมศิลปะ 
6. มุมบทบาทสมมติ 
คุณครูนักเรียน 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1.ครูจัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ และมุมต่างๆใน
ห้องเรียนประกอบไปด้วย มุมบล็อก, มุมดนตรี, มุมหนังสือมุม
วิทยาศาสตร์,มุมบทบาทสมมติคุณครูนักเรียน โดยจัดสื่อวัสดุ
อุปกรณ์ในแต่ละมุมให้เพียงพอกับจำนวนนักเรียน 
2.จัดเตรียมแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม 
ขั้นนำ 
๑.ครูสนทนาทักทายกับเด็ก และทบทวนข้อตกลงที่ควรปฏิบัติ
ร่วมกันภายในห้องเรียน เมื่อเริ่มการทำกิจกรรมดังน้ี  
   1.1 เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
   1.2 เด็ก ๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทุกครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
   1.3 เด็ก ๆ นำเสนอผลงานการเล่นอย่างมีเป้าหมาย 
   1.4 เมื่อได้ยินเสียงกระด่ิง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น   
2.ครูสนทนากับเด็กเก่ียวกับการเล่นตามมุมเสริมประสบการณ์ 
โดยให้เด็กสังเกตป้ายสัญลักษณ์ดังน้ี 
   2.1 สัญลักษณ์เปิดมุม คือ ☺ OPEN(จำนวน 6 คน) 
   2.2 สัญลักษณ์ปิดมุม คือ  CLOSE 
3. แนะนำมุมใหม่ คือมุมบทบาทสมมติ คุณครูกับนักเรียน 
ขั้นสอน 3 ขั้น ดังน้ี 
   ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1.เด็ก ๆ เลือกเข้าเล่นตามมุมท่ีตนเองสนใจโดยการหยิบ
สัญลักษณ์มาติดบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้ามุมแล้วกลับไปน่ัง
ตามสัญลักษณ์ตามมุมท่ีตนเองเลือกเป็นแถวตอนเรียงหน่ึง 
 
 
 

สื่อ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมดนตรี 
3. มุมวิทยาศาสตร์ 
4. มุมหนังสือ 
5. มุมศิลปะ 
6. มุมบทบาทสมมติ 
คุณครูนักเรียน 
7. แผนผังการเลือก
เข้าเล่นตามมุม  
 
อุปกรณ์ 
1. กระด่ิง 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศในการทำ
กิจกรรม 
2. ป้ายนิเทศ 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
เล่นหรือทำงานร่วมมือ
กับเพ่ือนเป็นกลุ่ม 
มฐ.8 (ตบช. ๘.๒.๑) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับที่ 23 
มฐ.๘(ตบช. ๘.๒.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  2. ครูกำหนดเงื่อนไขในการเล่นให้กับเด็ก ๆดังน้ี 
   2.1 ต้ังเป้าหมายในการเล่น ว่าจะเล่นอะไร 
   2.2 กำหนดวิธีการเล่นร่วมกัน และบอกชื่อผลงานที่เล่น 
ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do) 
1. เด็กแต่ละกลุ่มเข้าเล่นตามมุมและร่วมกันพูดคุยสนทนา 
วางแผน กำหนดเป้าหมาย วิธีการเล่น ร่วมกัน 

2.  2. ในขณะที่เด็กแต่ละกลุ่มกำลังเล่น ครูประจำชั้นและครูพ่ีเลี้ยง
เข้าไปพูดคุยกระตุ้น ชี้แนะและให้กำลังใจ 
3. ครูสั่นกระด่ิงเตือนเด็กให้ทราบล่วงหน้าก่อนหมดเวลา3 นาที 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
1. เด็ก ๆ แต่ละกลุ่มเตรียมความพร้อมในการสะท้อนผลการ
เรียนรู้โดยการมอบหมายผู้นำผู้ตามในการนำเสนอร่วมกัน 
2. เด็กแต่ละกลุ่มสะท้อนผลงานของตัวเองที่ได้ลงมือทำผ่านการ
พูดคุยหรือแสดงผลงานต่าง ๆ เพ่ือทบทวนการเล่นโดยครูใช้
คำถามดังน้ี 
   2.1 เด็ก ๆ มีวิธีการเล่นที่ทำให้บรรลุเป้าหมายในการเล่น
อย่างไรบ้าง 
   2.2 กลุ่มของตนเองน้ันได้ลงมือเล่นตามแผนที่ได้วางไว้หรือไม่ 
อย่างไร 
   2.3 ผลงานที่เล่นมีชื่อว่าอย่างไร 
3. เมื่อเด็ก ๆ นำเสนอครบทุกลุ่ม ให้เก็บของเล่นเข้าท่ีให้
เรียบร้อย 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1.ครแูละเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นตามมุมเสริมประสบการณ์
ภายในห้องเรียน ดังน้ี  
   1.1 ครูชื่นชมเด็ก ๆ ว่า “หนูเก่งมากท่ีเล่นหรือทำงานร่วมมือ
กับเพ่ือนอย่างมีเป้าหมายได้เป็นอย่างดี” 
   1.2 เด็ก ๆ แต่ละกลุ่มจัดเก็บของเล่นเข้ามุมได้เรียบร้อยดี
มาก เช่น จัดวางอุปกรณ์แต่ละประเภทได้ถูกที่ตามสัญลักษณ์ที่
ครูได้กำหนดไว้ 
2.ครูให้ทุกคนตบมือให้กำลังใจพร้อมกับกล่าวชื่นชมตนเอง  
“หนูเป็นคนเก่ง..หนูทำได้”..พร้อมยกน้ิวหัวแม่มือและย้ิมให้กับ
ตนเองและเพ่ือน ๆ ทุกคนในห้องเรียน 
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 4 เร่ือง กิจกรรมที่ทำในโรงเรียน  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
1. กระโดดขาเดียวอยู่กับที่
ได้โดยไม่เสียการทรงตัว  
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๒) 
2.แสดงอารมณ์ ความรู้สึกได้
สอดคล้องกับสถานการณ์  
มฐ.๓ (ตบช.๓.๑.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.1 ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การตระหนัก
รู้เก่ียวกับร่างกาย
ตนเอง 
(๑) การเคลื่อนไหว
โดยควบคุมตนเองไป
ในทิศทาง ระดับ 
และพ้ืนที่ 
1.3 ด้านสังคม 
1.3.3 การปฏิบัติ
ตามวัฒนธรรม
ท้องถ่ินและความ
เป็นไทย 
(5) การละเล่น
พ้ืนบ้านไทย 

 
การเล่นเสือข้ามห้วย 
 
  
 
 
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
จัดเตรียมบริเวณสนาม กรวย นกหวีด ให้พร้อม 
ขั้นนำ 
๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเก่ียวกับการเดินแถวที่สนาม   
๒. เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการเล่นเสือข้ามห้วย ดังน้ี 
   2.1 เด็ก ๆ เล่นอย่างระมัดระวัง และรู้จักช่วยเหลือกัน 
   2.2 เด็ก ๆ ตรงต่อเวลา 
   2.3 เด็ก ๆ ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
๒. ครแูนะนำการให้สัญญาณการเริ่มเล่นและสัญญาณหยุดเล่น 

ขั้นสอน 
๑. เด็กยืนเป็นวงกลมพร้อมกับอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรม
เช่น สะบัดข้อมือ สะบัดขา ยืดแขนและขา เอียงคอไปซ้าย ขวา 
อย่างละ ๑๐ ครั้ง 
๒. เด็ก ๆ น่ังเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที ครูแนะนำและสาธิต
วิธีการเล่นเสือข้ามห้วย ดังน้ี 
    2.1 ครูแบ่งเด็กออกเป็น 3 กลุ่ม เข้าแถวตอนลึกพร้อมกับให้
อาสาสมัคร 1 คน เป็นห้วยโดยน่ังลงราบกับพ้ืนแล้วย่ืนขา
ออกมา 1 ข้าง 
    2.2 เด็กคนอื่นๆ สมมติว่าตนเองเป็นเสือ เข้าแถวกระโดด    
ข้ามห้วยทีละคน โดยจะต้องกระโดดเพียงขาเดียวเท่าน้ัน ใคร
กระโดดไม่ได้หรือข้ามไม่พ้นต้องเปลี่ยนมาเป็นห้วยแทน 
3. ครูเน้นย้ำวิธีการเล่นที่ปลอดภัยโดยไม่ให้ตนเองและผู้อื่น
เดือดร้อน 
4. ครูให้สัญญาณเสียงนกหวีด ๑ ครั้ง ให้เด็กเริ่มเล่นได้ 
 
 

 สื่อ 
- 
อุปกรณ์ 
1. นกหวีด 
2. กรวย 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. บริเวณสนาม 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 กระโดดขาเดียวอยู่
กับทีไ่ด้โดยไม่เสียการ
ทรงตัว  
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๒) 
1.2 การแสดงอารมณ์ 
ความรู้สึกได้สอดคล้อง
กับสถานการณ์ 
มฐ.๓ (ตบช. ๓.๑.๑) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
2.1 แบบประเมินทักษะ  
ฉบับที่ 28 
มฐ.2 (ตบช.๒.๑.๒) 
2.2 แบบสังเกต
พฤติกรรมฉบับที่ 31 
มฐ.๓ (ตบช. ๓.๑.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  5. เด็ก ๆ เล่นเสือข้ามห้วยอย่างอิสระตามความต้องการ โดยครู
คอยดูแลเด็กและแนะนำการเล่นที่ปลอดภัยเมื่อเด็กต้องการ
ความช่วยเหลือ 
6. เมื่อหมดเวลา ๓๐-๔๐ นาที ครูเป่านกหวีดสั้นๆ๒ ครั้ง
ติดต่อกันให้สัญญาณหยุด เด็กๆ ทุกคนหยุดเล่นและกลับมาเข้า
แถวอย่างเป็นระเบียบ  
7. เด็ก ๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพ่ือนๆ ทำความสะอาด 
ร่างกาย เช่น ล้างมือ ล้างหน้ากลับมาน่ังเป็นวงกลม พักคลาย 
กล้ามเน้ือ พักผ่อนร่างกายในท่าน่ังที่สบายอย่างอิสระ     
ขั้นสรุป 
๑. เด็กและครูร่วมกันสรุปเก่ียวกับการเล่นเสือข้ามห้วย ดังน้ี  
   1.1 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรกับการเล่นวันน้ี 
   1.2 มีใครได้รับอันตรายจากการเล่นหรือไม่ 
   1.3 ใครกระโดดข้ามห้วยได้โดยไม่ถูกตัวเพ่ือนบ้าง และ 
กระโดดอย่างไร 
   1.4 เด็ก ๆ ได้ข้อคิดอะไรบ้างจากการเล่นเสือข้ามห้วย 
   1.5 เด็ก ๆ คนใดกระโดดขาเดียวอยู่กับที่ได้บ้าง 
๒. ครกูล่าวชื่นชมเด็กว่า หนูเก่งมากที่สามารถกระโดดขาเดียว
ข้ามห้วยได้อย่างคล่องแคล่วโดยไม่ถูกตัวเพ่ือนหรือหกล้ม และ
เล่นได้ถูกต้องตามท่ีตกลงกันไว้และให้เด็กปรบมือให้กำลังใจ
ตนเองและเพ่ือน พร้อมกับชูน้ิวโป้งให้ตนเอง และเพ่ือนแล้วพูด
ว่า “ยอดเย่ียมจริง ๆ ” 
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 4 เร่ือง กิจกรรมที่ทำในโรงเรียน  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไป 
จากตน 
มฐ.๘ (ตบช.๘.๑.๑) 
2.เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่าง
ต่อเน่ือง 
มฐ.๙ (ตบช.๙.๑.๒) 
3.จับคู่และเปรียบเทียบ
ความแตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้
ลักษณะที่สังเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
4.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง 
ๆ โดยใช้อย่างน้อย ๑ 
ลักษณะเป็นเกณฑ์  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
5.เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย 4 
ลำดับ 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
(9) การพูด
เรียงลำดับคำเพ่ือใช้
ในการสื่อสาร 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทียบ และ 
 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบไปด้วย 
1. เกมโดมิโน
ความสัมพันธ์    
ของภาพ 
2. เกมจำแนกและ
จัดกลุ่ม 
3. เกมภาพตัดต่อ
ภาพกิจกรรมที่ทำใน
โรงเรียน 
4. เกมเรียงลำดับ
ภาพเหตุการณ์              
ที่เกิดข้ึนอย่าง             
ต่อเน่ือง 
5. เกมจับคู่ภาพ
แบบอนุกรม 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1.ครูจัดเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบด้วย  
   1.1 เกมเก่า จำนวน 2 เกมได้แก่  
       (1) เกมโดมิโนความสัมพันธ์ของภาพ 
       (2) เกมจำแนกและจัดกลุ่ม 

     1.2 เกมใหม่จำนวน3 เกมประกอบไปด้วย 
       (๑) เกมภาพตัดต่อกิจกรรมที่ทำในโรงเรียน 
       (๒) เกมเรียงลำดับภาพเหตุการณ์ที่เกิดข้ึนอย่างต่อเน่ือง 
       (3) เกมจับคู่ภาพแบบอนุกรม 
2.จัดเกมใส่ตะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 
ขั้นนำ  
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
ครู  : Good afternoon student.  
เด็ก : Good afternoon teacher. 
ครู  : Are you ready to play game ? 
เด็ก :Yes. We are. 
2.เด็กและครูสนทนาพูดคุยเก่ียวกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังน้ี

2.1 ต้ังใจเล่นเกมกับเพ่ือนๆในกลุ่ม 
   2.2 ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
   2.3 เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกร้าให้เรยีบร้อย
พร้อมกับนำมาส่งคร ู
ขั้นสอน 
1.เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละ
เกมจนครบทุกเกม 
 
 

สื่อ 
เกมการศึกษา 
จำนวน 5 เกม 
เกมเก่า 
1. เกมโดมิโน
ความสัมพันธ์ของ
ภาพ 
2. เกมจำแนกและ
จัดกลุ่ม 
เกมใหม่ 
3. เกมภาพตัดต่อ
กิจกรรมที่ทำใน
โรงเรียน 
4. เกมเรียงลำดับ
ภาพเหตุการณ์ที่
เกิดข้ึนอย่างต่อเน่ือง 
5. เกมจับคู่ภาพ
แบบอนุกรม 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียน 
2. ป้ายนิเทศ 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 เล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
1.2 เล่าเรื่องเป็น
ประโยคอย่างต่อเน่ือง 
มฐ.๙ (ตบช. ๙.๑.๒) 
1.3 จับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สงัเกต
พบเพียงลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
1.4 จำแนกและจัดกลุ่ม
สิ่งต่าง ๆ โดยใช้อย่าง
น้อย ๑ ลักษณะเป็น
เกณฑ์  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การเรียงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
(๕) การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่าง ๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 

 2.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 5 คนโดยการเลือก
สัญลักษณ์การเข้ากลุ่มจากกำไลข้อมือ จำนวน 5 สี 
3.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสร็จแล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับครู 
4.เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ 5
นาที เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุ่มพูดพร้อมกันว่า                        
“We are finished.”  
5.ครูเข้าไปพูดคุยพร้อมกับต้ังคำถามกับเด็กในกลุ่มที่เล่นเกม
ใหม่ 3 กลุ่ม ดังน้ี 
    5.1 หนูกำลังเล่นอะไร  
    5.2 หนูมีวิธีเล่นเกมภาพตัดต่ออย่างไร 
    5.3 หนูมีวิธีสังเกตอย่างไร ในการเลือกภาพที่เป็นเหตุการณ์             
ในลำดับต่อไป 
    5.4 หนูรู้ได้อย่างไรว่าภาพใดหายไปและภาพต่อไปคือภาพ
อะไร  
6.เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
7. ครูส่งสัญญาณสั่นกระด่ิงเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กกลับมาน่ังเป็นรูปตัวยูอีกครั้ง 
ขั้นสรุป 
1.ครูให้เด็กออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพ่ือนและครฟัูง 
    1.1 เด็ก ๆ เล่นเกมอะไร และได้รับประโยชน์อะไรจากการ
เล่นเกม 
    1.2 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไร 
2. ครูกล่าวชื่นชมเด็กๆ ที่สามารถพูดคุยโต้ตอบเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเน่ืองเก่ียวกับสิ่งที่ครูถามได้ดี ร่วมกิจกรรมด้วยความต้ังใจ
และปฏิบัติตามข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดี พร้อมกับให้เด็กๆ 
ทุกคนปรบมือให้กำลังใจตนเองและเพ่ือน ๆ 

 วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.5 เรียงลำดับสิ่งของ
หรือเหตุการณ์ อย่าง
น้อย 4 ลำดับ 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
2.1 แบบประเมินผล
งาน/ชิ้นงาน 
2.2 แบบบันทึกการ
สัมภาษณ ์
ฉบับที่ 33 
มฐ.8 ตบช.(๘.๑.๑) มฐ.
9(๙.๑.๒) มฐ.10(
๑๐.๑.๒) (๑๐.๑.๓) 
(๑๐.๑.๔) 
 
หมายเหตุ  
การใช้แบบประเมินตาม
จุดประสงค์ที่กำหนด
สามารถยืดหยุ่นได้ตาม
ความเหมาะสมของ
จำนวนเด็ก เช่น 
ประเมินวันละ 1 กลุ่ม 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
คำช้ีแจง  ให้นำแบบประเมินในเอกสารหมายเลข ๕ เป็นเคร่ืองมือการประเมินของแต่ละกิจกรรม เพื่อสรุปผลการประเมิน บันทึกหลังแผนการจัดประสบการณ์ 

 

ฉบับที่ สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เคร่ืองมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   
7 3.2.1 กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่างเหมาะสมตามสถานการณ์ การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     
15 ๑๐.๓.1 ตัดสินใจเรื่องง่ายๆและยอมรับผลท่ีเกิดขึ้น การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

15 ๑๐.๓.๒ ระบุปัญหาสร้างทางเลือกและเลือกวิธีแก้ปัญหา การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
17 ๒.๒.๒ เขียนรูปส่ีเหล่ียมตามแบบได้อย่างมีมุมชัดเจน การประเมินความสามารถ แบบประเมินความสามารถ 

18 ๒.๒.๓ ร้อยวัสดุท่ีมีรูขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง ๐.๕ ชม. ได้ การประเมินความสามารถ แบบประเมินความสามารถ 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

23 8.2.1 เล่นหรือทำงานร่วมกับเพื่อนเป็นกลุ่ม การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

28 ๒.๑.๒ กระโดดขาเดียวอยู่กับท่ีได้อย่างต่อเนื่องโดยไม่เสียการทรงตัว การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

31 3.1.1 แสดงอารมณ์ ความรู้สึกได้สอดคล้องกับสถานการณ์อย่างเหมาะสม การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ช้ินงานและ 
การสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเรื่องเป็นประโยคต่อเนื่อง 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างหรือความเหมือนของส่ิงต่างๆ โดยใช้ลักษณะท่ี
สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มส่ิงต่างๆ โดยใช้อย่างน้อย ๑ ลักษณะเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับส่ิงของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย  4 ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
             ลงช่ือ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                  (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                                                                           (                                      ) 
                      ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
ภาคผนวก 
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วันที่ 4 เร่ือง กิจกรรมที่ทำในโรงเรียน 
เกมเก่าเกมที่ 1 เกมโดมิโนภาพสัมพันธ์ เร่ือง สถานที่ต่าง ๆ ในโรงเรียน 
คำสั่ง ให้เด็กนำภาพท่ีมีความสัมพันธ์กับภาพแรกมาวางเรียงต่อกันในลักษณะโดมิโนพร้อมบอกลักษณะท่ีเกี่ยวข้องกันเพียงลักษณะเดียว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
               หมายเหตุ ขนาดภาพ 7 × 8 ซ.ม. 
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วันที่ 4 เร่ือง กิจกรรมที่ทำในโรงเรียน 
เกมเก่าเกมที่ 2 เกมจำแนกและจัดกลุ่มภาพ เร่ือง สถานที่ต่าง ๆ ในโรงเรียน 
คำสั่ง ให้เด็กนำภาพมาจัดกลุ่มให้สัมพันธ์กับภาพท่ีกำหนดให้พร้อมบอกลักษณะท่ีสังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 หมายเหตุ ขนาดภาพ24 × 24 ซ.ม. 
 
 
 

ที่มา : https://img.lovepik.com/photo/40053/8940.jpg_wh860.jpg 

 

https://img.lovepik.com/photo/40053/8940.jpg_wh860.jpg
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หมายเหตุ ขนาดภาพ 24 × 24 ซ.ม. 

 
 
 
 

ที่มา : https://sites.google.com/site/knowledgeblog11/hxng-smud-khux-xari 

 

 

https://sites.google.com/site/knowledgeblog11/hxng-smud-khux-xari
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หมายเหตุ ขนาดภาพ 24 × 24 ซ.ม. 
 

ที่มา : https://cv.lnwfile.com/_/cv/_raw/l8/h3/sv.jpg 

 

 

 

หมายเหตุ ขนาดภาพ 8 × 8 ซ.ม. 
 

https://cv.lnwfile.com/_/cv/_raw/l8/h3/sv.jpg
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วันที่ 4 เร่ือง กิจกรรมที่ทำในโรงเรียน 
เกมใหม่เกมที่ 3 เกมภาพตัดต่อกิจกรรมที่ทำในโรงเรียน เร่ือง กิจกรรมที่ทำในโรงเรียน 
คำสั่ง ให้เด็กนำช้ินส่วนของภาพมาวางต่อกันให้เป็นภาพท่ีสมบูรณ์พร้อมบอกลักษณะท่ีสังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ ขนาดภาพ35×38 ซ.ม. 
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หมายเหตุ ขนาดภาพ35×38 ซ.ม. 
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หมายเหตุ ขนาดภาพ35×38 ซ.ม. 
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วันที่ 4 เร่ือง กิจกรรมที่ทำในโรงเรียน 
เกมใหม่เกมที่ 4  เกมเรียงลำดับภาพเหตุการณ์ต่อเนื่อง เร่ือง กิจกรรมที่ทำในโรงเรียน 
คำสั่ง ให้เด็กนำภาพมาเรียงต่อกันตามลำดับเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นอย่างต่อเนื่องพร้อมกับเล่าเรื่องราวที่สังเกตเห็น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
หมายเหตุ ขนาดภาพ6×11 ซ.ม. 
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วันที่ 4 เร่ือง กิจกรรมที่ทำในโรงเรียน 
เกมใหม่เกมที่ 5 เกมจับคู่ภาพแบบอนุกรม เร่ือง กิจกรรมที่ทำในโรงเรียน 
คำสั่ง ให้เด็กจับคู่ภาพท่ีมีความสัมพันธ์กันมาวางในช่องว่างให้ถูกต้องพร้อมบอกลักษณะท่ีสัมพันธ์กนัเพียงลักษณะเดียว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
หมายเหตุ ขนาดภาพ7×8 ซ.ม. 
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หมายเหตุ ขนาดภาพ35× 24 ซ.ม. 
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คำคล้องจอง “เรามาโรงเรียน” 

เรามาโรงเรียน เราเขียนเราอ่าน ครูเล่านิทานสนกุสขุใจ 

เราเรียนเราเล่น เราเป็นเด็กไทย รา่เริงแจ่มใส เมื่อมาโรงเรียน 

ไม่ทราบนามผูแ้ต่ง 

คำบรรยาย “หนูรักโรงเรียน” 

เช้าวันจันทร์อันสดใสท่ีห้องนอนของหนูนิด หนูนิดนิดกำลังนอนหลับอย่างสบายอยู่บนเตียง ขณะนั้นเองก็มีเสียง กริ้ง ! กริ้ง ! กริ้ง !                    
หนูนิดตกใจต่ืนรีบลุกจากเตียงไปอาบน้ำ แต่งตัว รับประทานอาหาร แล้วรีบไปโรงเรียน เมื่อมาถึงโรงเรียนหนูนิดสวัสดีคุณครู และทักทาย
เพื่อน ๆ วันนี้หนูนิดและเพื่อน ๆ ได้ทำกิจกรรมหลายอย่างร่วมกับเพื่อน เช่น กิจกรรมเคล่ือนไหวและจังหวะ ฟังครูเล่านิทาน ทำงานศิลปะ 
เล่นตามมุมกับเพื่อน ๆ เล่นเครื่องเล่นสนาม รับประทานอาหารกลางวัน แล้วก็นอนหลับพักผ่อน เมื่อถึงเวลาบ่าย ก็ได้เล่นเกมการศึกษา ก่อน
กลับบ้าน  วันนี้หนูนิดรู้สึกมีความสุขมากท่ีได้ทำกิจกรรมหลายอย่างท่ีโรงเรียนเมื่อกลับไปถึงบ้านหนูนิดก็เล่าเรื่องราวต่าง ๆ ท่ีโรงเรียน ให้พ่อ
กับแม่ฟัง 

           สร้อยสุวรรณ  เก้าพันธ์   ผู้แต่ง 
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ภาคผนวก 
บัตรคำศัพท์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ ขนาดภาพ 21 × 30 ซ.ม. 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 5 เร่ือง มารยาทในการอยู่ร่วมกัน  ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
1. แสดงสีหน้าท่าทางรับรู้
ความรู้สึกของผู้อื่น  
มฐ.๕ (ตบช.5.3.1) 
 

 
1.2 ด้านอารมณ์ 
จิตใจ 
๑.๒.๔ การสดงออก
ทางอารมณ์ 
(๑) การพูดสะท้อน
ความรู้สึกของตนเอง
และผู้อื่น 
 
 
 

  
การเคลื่อนไหวเชิง
สร้างสรรค์ประกอบธง
ชาติไทยเป็นการจัด
กิจกรรมให้เด็กได้
ออกแบบท่าทางตาม
จินตนาการ 
ประกอบการ
เคลื่อนไหวโดยใช้              
ธงชาติไทย(ชิ้นงาน             
ที่เด็กทำ) ตามจังหวะ
เพลง“โรงเรียน              
ของเราน่าอยู่” 
และสะท้อนสื่อสาร
ความรู้สึกผ่านการ
ออกแบบท่าทาง 
 
 
 
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1.ครูจัดเตรียมพ้ืนที่บริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว แผนภูมิ
เพลง “โรงเรียนของเราน่าอยู่” ธงชาติไทย(ชิ้นงานที่เด็กทำ)เครื่อง
เคาะจังหวะ กลองทอมเล็ก ใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
 1. เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคัญของการทำกิจกรรม
และข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกัน ดังน้ี 
   1.1 เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ และต้ังใจร่วมกิจกรรม 
   1.2 เด็ก ๆ รู้จักระมัดระวังตนเองและผู้อื่นขณะทำกิจกรรม 
2. เด็กทำกิจกรรมพ้ืนฐาน ดังน้ี 
   2.1 การเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่  
โดยการเคลื่อนไหวแบบก้าว ย่อ กระโดด ดังน้ี เมื่อได้ยืนเสียง 
กลองรัวเร็วๆ ให้เด็กเคลื่อนที่อิสระไปรอบ ๆ ห้องเมื่อครตีูกลอง 
1 ครั้ง ให้เด็ก ๆ หยุดในท่าน้ันทันทีตีกลอง 2 ครั้งให้เด็กก้าวไป
ข้างหน้า 1 ก้าว ตีกลอง 3 ครั้ง ให้เด็กย่อตัวแล้วกระโดดข้ึน 
ทำซ้ำ 3 รอบ 
ขั้นสอน  
1. ครูร้องเพลง “โรงเรียนของเราน่าอยู่” ให้เด็กฟัง 1 รอบ และ
ให้เด็กร้องตาม 
2.เด็กยืนเป็นวงกลมถือธงชาติไทย คนละ 1 เส้น 
3.ครูสาธิตวิธีการใช้ธงชาติไทย ในการเคลื่อนไหวอย่างอิสระ 
4. ครูเปิดเพลง “โรงเรียนของเราน่าอยู่” และให้เด็กเคลื่อนไหว
ร่างกายประกอบธงชาติไทย ตามจินตนาการ  
 
 

สื่อ 
1. ธงชาติไทย  
2. แผนภูมิเพลง 
“โรงเรียน              
ของเราน่าอยู่” 
 
อุปกรณ์ 
1. เครื่องเคาะ
จังหวะ 
2. ตะกร้า 
3. กลองทอมเล็ก 

 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียน 
2. ป้ายนิเทศ 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
แสดงสีหน้าท่าทางรับรู้
ความรู้สึกของผู้อื่น  
มฐ.๕ (ตบช.5.3.1) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบสังเกตฤติกรรม  
ฉบับที่ 10 
มฐ.๕ (ตบช.5.3.1) 

 



- 148 - 
 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  5. เด็กสะท้อนการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบธงชาติไทย              
โดยครูใชค้ำถามดังน้ี(ถามเด็กทุกคน) 
   5.1 ในขณะที่เด็ก ๆเคลื่อนไหวร่างกายประกอบธงชาติไทย
เด็ก ๆนึกถึงอะไร และทำท่าอะไร 
6. เด็กจับกลุ่ม 5คน และออกแบบท่าทางประกอบธงชาติไทย
ตามจินตนาการ 
7. ให้แต่ละกลุ่มทำท่าทางที่ออกแบบไว้ประกอบเพลง“โรงเรียน
ของเราน่าอยู่” พร้อมกับพูดอธิบายเก่ียวกับท่าทางที่แสดง ให้
เพ่ือนๆและครูฟัง 
8. เด็กน่ังลงพร้อมกับทำท่าผีเสื้อ นับ 1 –10อย่างช้า ๆพร้อม
กับหลับตา สูดลมหายใจเข้าปล่อยลมหายใจนับ ๑๒๓และค่อยๆ 
ลืมตาและลุกข้ึนน่ังช้า ๆ 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมสนทนาเกี่ยวกับการทำกิจกรรม โดยใช้คำถาม
ดังน้ี 
   1.1 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรในขณะที่เคลื่อนไหวร่างกายประกอบ
ธงชาติไทย 
   1.2 มีข้ันตอนใดบ้างที่เด็ก ๆทำไม่ได้ เพราะอะไร 
   1.3 เด็ก ๆ คิดว่าจะนำกิจกรรมน้ีไปปฏิบัติกิจกรรมกับใคร
บ้าง 
2. ครูกล่าวชื่นชมเด็กๆ ที่สามารถทำกิจกรรมกลุ่มร่วมกนัได้ดี 
รู้จักยอมรับฟังความคิดเห็นของเพ่ือนสามารถพูด อธิบายและทำ
ท่าทางประกอบการเคลื่อนไหวได้ดีพร้อมกับให้เด็กปรบมือให้
กำลังใจตนเองและเพ่ือน 

  

 
 
 



- 149 - 
 

 

หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 5 เร่ือง มารยาทในการอยู่ร่วมกัน  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1. ค้นหาคำตอบของข้อ
สงสัยต่างๆ ตามวิธีการ            
ของตนเอง 
มฐ.12(ตบช.๑๒.๒.๑) 
2.ใช้ประโยคคำถามว่า “ที่
ไหน” “ทำไม”ในการค้นหา
คำตอบ 
มฐ.๑๒(ตบช.12.2.2) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
(๓) การสืบเสาะหา
ความรู้เพ่ือค้นหา
คำตอบของข้อสงสัย
ต่างๆ 
1.4 ด้านสติปัญญา 
1.4.1 การใช้ภาษา 
(4) การพูดแสดง
ความคิดความรู้สึก
และความต้องการ 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
(2) การต้ังคำถามใน
เรื่องที่สนใจ 
 

 
มารยาทในการอยู่
ร่วมกันจะต้อง
ปฏิบัติตนเพ่ือการ
อยู่ร่วมกันอย่างมี
ความสุข คือ ปฏิบัติ
ตามกฎระเบียบ 
และข้อบังคับของ
โรงเรียน เช่นการ
เล่นร่วมกับผู้อื่นเรา
ต้องรู้จักช่วยเหลือ 
แบ่งปัน รู้จักรอคอย
เชื่อฟังคุณครูช่วยกัน
ดูแลความสะอาดทิ้ง
ขยะให้ถูกที่ รู้จักเก็บ
ของเข้าท่ี การเข้า
แถวตามลำดับ
ช่วยเหลือตนเอง 
และต้องร่วมมือใน
การทำกิจกรรม
ต่างๆเพ่ือให้ 
การเรียนราบรื่นและ
ได้เรียนรู้ร่วมกัน 
 
 
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
ครูจัดเตรียมนิทานเรื่อง “ป๋องแป๋งเด็กดี” บัตรคำศัพท์ play 
(เล่น)บัตรภาพกิจกรรมต่างๆ ที่เด็กทำในโรงเรียน ใส่ตะกร้า
จัดเตรียมไว้ 
ขั้นนำ  
๑.เด็ก ๆ น่ังเป็นรูปยูพร้อมกับกล่าวทักทายกันเป็นภาษาอังกฤษ
ดังน้ี 
คร:ู Good   morning students. 
เด็ก : Good   morning teacher. 
คร ู : How are you ?  
เด็ก : I am fine thank you. And you?  
ครู  : I am fine thank you. 
2. ครูแนะบัตรคำศัพท์ play (เล่น) พร้อมกับให้เด็กอ่านและ
สนทนาเกี่ยวกับคำศัพท์ 
ขั้นสอน 
๑. เด็กฟังนิทานเรื่อง “ป๋องแป๋งเด็กดี”และร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับ
เน้ือหาในนิทาน โดยใช้คำถามดังน้ี (เด็ก ๆ ยกมือก่อนตอบ) 
   1.1 เน้ือเรื่องในนิทานกล่าวถึงใครบ้าง 

   1.2 ป๋องแป๋งทำอะไรและทำที่ไหน 
   1.3 ทำไมคุณครูจึงเรียกป๋องแป๋งว่า “ป๋องแป๋งเด็กดี” 
2.ครูแบ่งเด็กออกเป็น 5 กลุ่ม พร้อมกับแจกบัตรภาพกิจกรรม 
ที่เด็กทำในโรงเรียนให้กลุ่มละ 1 แผ่น 
 
 

 สื่อ 
๑. นิทานเรื่อง    
“ป๋องแป๋งเด็กดี” 
2. ภาพกิจกรรม               
ที่เด็กทำในโรงเรียน                         
2.1 ภาพการเล่น
เครื่องเล่นสนาม  
 2.2 การรับประทาน
อาหาร  
 2.3 การทำ
กิจกรรมศิลปะ  
 2.4 การเล่นของ
เล่น  
 2.5 ภาพเด็กกำลัง
เรียนหนังสือ 
3.บัตรคำศัพท์         
play (เล่น) 
 
อุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียน 
2. ป้ายนิเทศ 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 ค้นหาคำตอบของ
ข้อสงสัยต่างๆโดยวิธีที่
หลากหลายด้วยตนเอง 
มฐ.12(ตบช.๑๒.๒.๑) 
1.2 ใช้ประโยคคำถาม
ว่า “ทีไ่หน” “ทำไม”ใน
การค้นหาคำตอบ 
มฐ.๑๒(ตบช12.2.2) 
2. เคร่ืองมือท่ีใช ้
แบบบันทึกการสนทนา
ฉบับที่ 15 
มฐ.12 (ตบช.๑๒.๒.๑) 
(๑๒.๒.๒) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  3. เด็กแต่ละกลุ่มร่วมกันพูดคุยเก่ียวกับบัตรภาพที่เด็ก ๆได้รับ
ประกอบไปด้วย ภาพการเล่นเครื่องเล่นสนาม การรับประทาน
อาหาร การทำกิจกรรมศิลปะ การเล่นของเล่น และภาพเด็ก
กำลังเรียนหนังสือ โดยมีคุณครูเดินเข้าไปกระตุ้นพูดคุยโดยใช้
คำถามกับเด็กแต่ละกลุ่มดังน้ี 
   3.1 ภาพน้ีคือภาพอะไร มีใครอยู่ในภาพบ้าง เด็กในภาพ
กำลังทำอะไร ทำที่ไหน และทำไมเด็ก ๆ ในภาพจึงรู้สึกมี
ความสุข 
4. เด็กนำเสนอผลงานโดยให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมากลุ่ม
ละ 2 คน เพ่ือฝึกการถาม- ตอบ โดยใช้คำถาม “ใครทำอะไร” 
“ทำที่ไหน”และ”ทำอย่างไร”โดยกำหนดให้คนที่1 ถามและคน
ที2่ เป็นฝ่ายตอบโดยใช้บัตรภาพกิจกรรมที่กลุ่มของตนได้
รับผิดชอบเป็นสื่อ เช่น  
   4.1 เด็ก ๆ ในภาพกำลังทำอะไร 
   4.2 เด็ก ๆ ทำกิจกรรมที่ไหน   
   4.3 ทำไมเด็กคนน้ันไม่ยอมเล่นกับเพ่ือน 
ขั้นสรุป  
1. เด็ก ๆ และครู สนทนาเพ่ิมเติมเก่ียวกับกิจกรรมต่าง ๆ ที่ทำ
ในโรงเรียน และมารยาทในการอยู่ร่วมกันที่เด็กควรปฏิบัติเพ่ือ
การอยู่ร่วมกันอย่างมีความสุข 
2.ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆ ทีร่่วมกิจกรรมด้วยความต้ังใจและ
ทำงานกลุ่มได้ดี รู้จักค้นหาคำตอบด้วยตนเองจากการถาม
คำถามเช่น “ใครทำอะไร” “ทำที่ไหน””ทำอย่างไร”และ
“ทำไม” และให้ทุกคนปรบมือให้ตนเองพร้อมกับกล่าวคำว่า
“เด็ก ๆ เย่ียมมาก” 
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 5 เร่ือง มารยาทในการอยู่ร่วมกัน ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
1.ทำงานที่ได้รับมอบหมาย
จนสำเร็จ เมื่อมีผู้ชี้แนะ 
มฐ.5 (ตบช.5.4.1) 
2.เขียนคลายตัวอักษร 
มฐ.9(ตบช.9.2.2) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.3 ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๓) การทำศิลปะ
แบบร่วมมือ 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๒๑) การเขียนคำท่ีมี
ความหมายกับตัว
เด็ก/คำคุ้นเคย 
(๒๒) การคิดสะกด
คำและเขียนเพ่ือสื่อ
ความหมายด้วย
ตนเองอย่างอิสระ 

 

1. การประดิษฐ์ดาว
เด็กดี 

2. การปั้นดินน้ำมัน
3. การพับสี 
ทั้ง ๓ กิจกรรม  
เป็นกิจกรรมที ่
เด็กได้ฝึกการคิด
วางแผนอย่าง 
เป็นข้ันตอน ช่วย
ส่งเสริมในด้านการ
ใช้ประสาทสัมผัส 
การประสานสัมพันธ์
ของมือกับตาให้
ทำงานได้อย่าง
คล่องแคล่ว และ
ช่วยเสริมสร้าง
กล้ามเน้ือมัดเล็ก 
ของเด็กให้แข็งแรง 
สามารถบังคับ
กล้ามเน้ือมือไปใน
ทิศทางต่างๆ  

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
๑. กิจกรรมศิลปะภายในห้องเรียนให้เด็กได้มีโอกาสเลือก ๓ 
กิจกรรม คือ 
  1.1 การพับสี (กิจกรรมหลัก) 
  1.2 การประดิษฐ์ดาวเด็กดี (กิจกรรมเลือก) 
  1.3 การปั้นดินน้ำมัน (กิจกรรมเลือก) 
๒. โต๊ะสำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โต๊ะ 
3. วัสดุ สื่อ อุปกรณ์ ได้แก่กระดาษโปสเตอร์สี, กาว,ตะเกียบ, 
กระดาษ A4, ดินสอสี,จานกระดาษ,กรรไกร, สีโปสเตอร์, พู่กัน
ดินน้ำมัน, แผ่นรองกันเปื้อน ใส่ตะกร้าจัดวางไว้ให้เพียงพอกับ
จำนวนเด็ก 
ขั้นนำ  
๑. เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกัน
ภายในห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังน้ี 
   1.1 เด็ก ๆ พูดจาสุภาพเชื่อฟังคุณครูและต้ังใจทำงาน 
   1.2 เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
   1.3 เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระด่ิงหมดเวลาเด็ก ๆ หยุดทำ 
กิจกรรม และรูจ้ักช่วยกันเก็บของใช้เข้าท่ีเมื่อใช้เสร็จทุกครั้ง 
ขั้นสอน  
๑. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทีละกิจกรรม พร้อมกับให้เด็กๆ
ร่วมกันบอกชื่อวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
๒. ครูแนะนำข้ันตอนการทำงานศิลปะทีละกิจกรรมพร้อมสาธิต
การทำงานให้เด็กๆ ดูดังน้ี 
 
 
 

 
สื่อ 
1. แบบรูปดาว 
 
อุปกรณ์ 
1. ดินน้ำมัน            
2.กระดาษ 
โปสเตอร์ส ี
3. สีโปสเตอร์ 
4. กาว 
5. ตะเกียบ 
6. กระดาษ A47. 
ดินสอสี 
8. แผ่นรองกันเปื้อน 
9. จานกระดาษ 
10. พู่กัน 
11. ตะกร้า 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียน 
2. ป้ายนิเทศ 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 ทำงานที่ได้รับ
มอบหมายจนสำเร็จ 
เมื่อมีผู้ชี้แนะ 
มฐ.5 (ตบช.5.4.1) 
1.2 เขียนคลาย
ตัวอักษร 
มฐ.9(ตบช.9.2.2) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงาน                
ฉบับที่ 21 
มฐ.5(ตบช.5.4.1)มฐ.9(
ตบช.9.2.2) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  กิจกรรมที่ 1 การพับสี(วิธีการปฏิบัติ) 
1. เด็ก ๆ เลือกวัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการทำกิจกรรมคอื 
กระดาษ A4พู่กัน สีโปสเตอร์ สีแดง สีเหลือง สีน้ำเงิน สีดำ
ดินสอสี  
2. เด็ก ๆ พับครึ่งกระดาษ A4 แล้วกางออก นำสีที่เด็กต้องการ
มาหยดตรงรอยพับกระดาษ จากน้ันก็พับครึ่งกระดาษ
เหมือนเดิม เอามือรีด และถูบริเวณที่มีสีทำให้ทั่ว ๆ กางกระดาษ
ออก แล้ววาดภาพต่อเติมตามจินตนาการให้สวยงาม พร้อมกับ
เขียนชื่อภาพ และชื่อของตนเองในกระดาษ 
กิจกรรมที่ 2 การประดิษฐ์ดาวเด็กดี(วิธีการปฏิบัติ) 
1. เด็ก ๆ เลือกวัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการทำกิจกรรมคอื 
กระดาษสี ตะเกียบกาว กรรไกร และแบบรูปดาว 
2. ครูแนะนำและสาธิตการทำกิจกรรมดังน้ี 
    2.1 ครูนำแบบรูปดาววางทาบบนกระดาษสี ใช้ดินสอวาด            
ตามแบบแล้วนำมาให้คุณครูช่วยตัด คนละ 2 ชิ้น 
    2.2 นำกระดาษที่ตัดเป็นรูปดาว และตะเกียบมาทากาว
ประกบเข้าด้วยกันแล้วตกแต่งให้สวยงามตามจินตนาการ 
กิจกรรมที่ 3 การปั้นดินน้ำมัน(วิธีการปฏิบัติ) 
1. เด็ก ๆ เลือกวัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการทำกิจกรรมคอื 
ดินน้ำมัน แผ่นรองกันเปื้อน จานกระดาษ 
2. ครูแนะนำและสาธิตการทำกิจกรรมดังน้ี 
   2.1 เด็ก ๆ นำดินน้ำมันมาปั้นตามจินตนาการ เมื่อสร้างสรรค์
ผลงานเสร็จแล้วนำมาวางตกแต่งบนจานกระดาษให้สวยงาม 
๓. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครคูอยดูแลอย่าง
ใกล้ชิด คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  4. เมื่อหมดเวลาครูให้สัญญาณเสียงกระด่ิง เด็กๆ ช่วยกันเก็บ
ของทำความสะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด 
ขั้นสรุป 
1. เด็ก ๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพ่ือนฟังโดยครูใช้คำถามดังน้ี 
   1.1 วันน้ีเด็กเลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง...ทำไมจึงเลือก
กิจกรรมน้ี.... 
   1.2 เด็กอยากจะเล่าเรื่องราวเก่ียวกับผลงานที่ตนเองชอบ
และเลือกมาอะไรบ้าง…. 
   1.3 ขณะที่เด็ก ๆ ทำงานศิลปะมีข้ันตอนไหนที่ทำยากที่สุด 
และเด็ก ๆ มีวิธีการแก้ไขอย่างไร.... 
   1.4 เด็กๆ ทำกิจกรรมศิลปะเสร็จเรียบร้อยแล้วเด็กจะต้อง
ปฏิบัติตนอย่างไรบ้าง.... 
๒. คุณครูชื่นชมเด็กว่า เด็ก ๆ เก่งมากท่ีทำกิจกรรมการพับสีได้
สวยงาม สามารถเขียนชื่อภาพตามตัวอย่าง และเขียนชื่อของ
ตนเองได้ รู้จักแก้ปัญหาในการทำงาน รู้จักการรอคอย                   
การแบ่งปันและปฏิบัติตามข้อตกลงได้ดี พร้อมกับให้เด็กปรบมือ
ให้กำลังใจกับตนเองและเพ่ือน ๆ 
๓. ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอผลงาน และนำผลงานของ
เด็ก ๆ ไปแสดงโชว์รอบ ๆ ห้องเรียน 
๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปเก่ียวกับสิ่งที่ได้รับจากการทำกจิกรรม
ศิลปะ คือ เด็ก ๆ ได้ทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพ่ือนฝึกการคิด
วางแผนอย่างเป็นข้ันตอนในการทำงาน ได้ใช้กล้ามเน้ือมือในการ
วาดภาพ ระบายสีเขียนคำต่าง ๆ เขียนชื่อตนเอง หยิบ จับตัด
กระดาษ และเล่าเรื่องราวจากผลงาน ได้ช่วยกันเก็บอุปกรณ์ 
และดูแลความสะอาดเรียบร้อยของห้องเรียนร่วมกัน 
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 5 เร่ือง มารยาทในการอยู่ร่วมกัน ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม    
1. ประนีประนอมแก้ไข
ปัญหาโดยปราศจากการใช้
ความรุนแรงเมื่อมีผู้ชี้แนะ 
มฐ.8(ตบช.8.3.3) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.3 ด้านสังคม 
๑.3.7การยอมรับใน
ความเหมอืนและ
ความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล 
(1) การเล่นหรือทำ
กิจกรรมร่วมกับกลุ่ม
เพ่ือน 
 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน 6 มุม 
ได้แก่ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมศิลปะ 
4. มุมหนังสือ  
5. มุมดนตรี 
6. มุมบทบาทสมมติ 
  (มุมร้านค้า) 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/อุปกรณ์ ดังน้ี 
1.ครูจัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆใน
ห้องเรียนประกอบไปด้วย มุมบล็อก, มุมศิลปะ, มุมหนังสือมุม
วิทยาศาสตร์,มุมดนตรี, มุมบทบาทสมมติ(มุมร้านค้า) โดยจัดสื่อ
วัสดุอุปกรณ์ในแต่ละมุมให้เพียงพอกับจำนวนนักเรียน 
2.จัดเตรียมแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม 
ขั้นนำ 
๑.ครูสนทนาทักทายเด็ก ๆ พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติ
ร่วมกันภายในห้องเรียน เมื่อเริ่มการทำกิจกรรมดังน้ี  
   1.1 เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
   1.2 เด็ก ๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทุกครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
   1.3 เด็ก ๆ นำเสนอผลงานการเล่นอย่างมีเป้าหมาย 
   1.4 เมื่อได้ยินเสียงกระด่ิง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น   
2.ครูสนทนากับเด็กเก่ียวกับการเล่นตามมุมเสริมประสบการณ์ 
โดยให้เด็กสังเกตป้ายสัญลักษณ์ดังน้ี 
   2.1 สัญลักษณ์เปิดมุม คือ ☺ OPEN(จำนวน 6 คน) 
   2.2 สัญลักษณ์ปิดมุม คือ  CLOSE 
3. แนะนำมุมใหม่ คือมุมบทบาทสมมติ (มุมร้านค้า) 
ขั้นสอน 3 ขั้น ดังน้ี 
ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1.เด็ก ๆ เลือกเข้าเล่นตามมุมท่ีตนเองสนใจโดยการหยิบ
สัญลักษณ์มาติดบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้ามุมแล้วกลับไปน่ัง
ตามสัญลักษณ์ตามมุมท่ีตนเองเลือกเป็นแถวตอนเรียงหน่ึง 
 
 
 

สื่อ 
1.มุมบล็อก  
2. มุมวิทยาศาสตร์ 
3. มุมศิลปะ 
4. มุมหนังสือ  
5. มุมดนตรี 
6. มุมบทบาทสมมติ 
(มุมร้านค้า) 
 
อุปกรณ์ 
1. กระด่ิง 
2. แผนผังการเลือก
เข้าเล่นตามมุม 
3. สัญลักษณ์เปิดมุม 
☺ OPEN 
4. สัญลักษณ์ปิดมุม 
 CLOSE 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียน 
2. ป้ายนิเทศ 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน 
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
ประนีประนอมแก้ไข
ปัญหาโดยปราศจากการ
ใช้ความรุนแรงเมื่อมีผู้
ชี้แนะ 
มฐ.8(ตบช.8.3.3)2. 
เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับที่ 25 
มฐ.๘ (ตบช.8.3.3) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  2. ครูกำหนดเงื่อนไขในการเล่นให้กับเด็ก ๆดังน้ี 
   2.1 ต้ังเป้าหมายในการเล่น ว่าจะเล่นอะไร 
   2.2 กำหนดวิธีการเล่นร่วมกัน 
   2.3 บอกชื่อผลงานที่เล่น 
ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do) 
1. เด็ก ๆ แต่ละกลุ่มเข้าเล่นตามมุมและร่วมกันพูดคุยสนทนา 
วางแผน กำหนดเป้าหมาย วิธีการเล่นร่วมกัน 

2.  2. ในขณะที่เด็กแต่ละกลุ่มกำลังเล่น ครูประจำชั้นและครูพ่ีเลี้ยง
เข้าไปพูดคุยกระตุ้น ชี้แนะและให้กำลังใจ 
3. ครูสั่นกระด่ิงเตือนเด็กให้ทราบล่วงหน้าก่อนหมดเวลาเล่น3 
นาที 

ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
1. เด็ก ๆ แต่ละกลุ่มเตรียมความพร้อมในการสะท้อนผลการ
เรียนรู้โดยการมอบหมายผู้นำผู้ตามในการนำเสนอร่วมกัน 
2.เด็ก ๆ แต่ละกลุ่มสะท้อนผลงานของตัวเองที่ได้ลงมือทำผ่าน
การพูดคุยหรือแสดงผลงานต่าง ๆ เพ่ือทบทวนการเล่นโดยครูใช้
คำถามดังน้ี 
   2.1 เด็ก ๆ มีวิธีการเล่นที่ทำให้บรรลุเป้าหมายในการเล่น
อย่างไรบ้าง 
   2.2 กลุ่มของตนเองน้ันได้ลงมือเล่นตามแผนที่ได้วางไว้หรือไม่ 
อย่างไร 
   2.3 ผลงานที่เล่นมีชื่อว่าอย่างไร 
3. เมื่อเด็ก ๆ นำเสนอครบทุกลุ่ม ให้เก็บของเล่นเข้าท่ีให้
เรียบร้อย 

  

 
 
 



- 156 - 
 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1.ครแูละเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นตามมุมเสริมประสบการณ์
ภายในห้องเรียน ดังน้ี  
   1.1 ครูชื่นชมเด็ก ๆ ว่า “หนูเก่งมากท่ีเล่นหรือทำงานร่วมมือ
กับเพ่ือนอย่างมีเป้าหมายได้เป็นอย่างดี” 
   1.2 เด็ก ๆ แต่ละกลุ่มจัดเก็บของเล่นเข้ามุมได้เรียบร้อยดี
มาก เช่น จัดวางอุปกรณ์แต่ละประเภทได้ถูกที่ตามสัญลักษณ์ที่
ครูได้กำหนดไว้ 
2.ครูให้ทุกคนตบมือให้กำลังใจพร้อมกับกล่าวชื่นชมตนเอง  
“หนูเป็นคนเก่ง..หนูทำได้”..พร้อมยกน้ิวหัวแม่มือและย้ิมให้กับ
ตนเองและเพ่ือน ๆ ทุกคนในห้องเรียน 
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 5 เร่ือง มารยาทในการอยู่ร่วมกัน ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
1.เข้าแถวตามลำดับก่อนหลัง
ได้ด้วยตนเอง 
มฐ.6(ตบช.6.2.2) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.3 ด้านสังคม 
1.3.4 การมี
ปฏิสัมพันธ์มีวินัย             
มีส่วนร่วมและ
บทบาทสมาชิก              
ของสังคม 
(2) การปฏิบัติตน
เป็นสมาชิกที่ดีของ
ห้องเรียน 

 
การเล่นเครื่องเล่น
สนาม  
  
 
 
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
ครูจัดเตรียมเครื่องเล่นสนามและอุปกรณ์ประกอบให้อยู่ในสภาพ
ที่ปลอดภัยและใช้งานได้ดีอยู่เสมอได้แก่ ชิงช้า ม้าโยก ม้าหมุน 
ตาข่ายปีนป่าย ฯลฯ 
ขั้นนำ 
 ๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเก่ียวกับการเดินแถวอย่างเป็น
ระเบียบไปที่สนาม   
๒. เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการเล่นดังน้ี 

2.1 เด็ก ๆ เล่นอย่างระมัดระวัง 
2.2 เด็ก ๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
2.3 เด็ก ๆ ตรงต่อเวลา 
2.4 เด็ก ๆ ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 

๒. แนะนำการให้สัญญาณการหยุดเล่นกับเด็ก โดยใช้เสียง
สัญญาณนกหวีดสั้น ๆ ๑ ครั้ง เริ่มเล่น ๒ ครั้งติดต่อกันให้เด็กๆ 
หยุดเล่น 

ขั้นสอน 
๑. เด็กยืนเป็นวงกลมพร้อมอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรมเช่น 
สะบัดข้อมือ สะบัดขา ยืดแขนและขา เอียงคอไปซ้าย ขวา อย่าง
ละ ๑๐ครั้ง 
๒. เด็ก ๆ น่ังเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที ครูแนะนำ และสาธิต
วิธีการเล่นเครื่องเล่นแต่ละประเภท พร้อมให้เด็กทดลองเล่น คน
ละ ๑ ครั้ง จนครบทุกคน 
3. ครูเน้นย้ำวิธีการเล่นที่ปลอดภัยไม่ให้ตนเองและผู้อื่น
เดือดร้อน 
 
 

 สื่อ 
- 
อุปกรณ์ 
1. นกหวีด 
 
แหล่งเรียนรู ้
2. บริเวณสนาม 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
เข้าแถวตามลำดับ
ก่อนหลังได้ด้วยตนเอง 
มฐ.6 (ตบช.6.2.2) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม
ฉบับที่ 32 
มฐ.6 (ตบช.6.2.2) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  4. เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณนกหวีด ๑ ครั้ง ให้เริ่มเล่นได้ 
5. เด็ก ๆ เล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระตามความต้องการ 
โดยครูคอยดูแลเด็กและแนะนำการเล่นที่ปลอดภัยเมื่อเด็ก
ต้องการความช่วยเหลือ 
6. เมื่อหมดเวลา ๓๐-๔๐ นาที ครูเป่านกหวีดสั้น ๆ ๒ ครั้ง
ติดต่อกัน ให้สัญญาณหยุด เด็ก ๆ ทุกคนหยุดเล่นและกลับมา
เข้าแถวอย่างเป็นระเบียบ  
7.เด็ก ๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพ่ือน ๆ ทำความสะอาด 
ร่างกาย เช่น ล้างมือ ล้างหน้ากลับมาน่ังเป็นวงกลม พักคลาย 
กล้ามเน้ือ พักผ่อนร่างกายในท่าน่ังที่สบายอย่างอิสระ     
ขั้นสรุป 
๑. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ
โดยใช้คำถาม ดังน้ี  

    1.1 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรกับการเล่นวันน้ี 
    1.2 มีใครได้รับอันตรายจากการเล่นหรือไม่ 
    1.3 เด็ก ๆ เล่นอย่างไรจึงไม่ได้รับอันตราย 
    1.4 ถ้าเกิดอุบัติเหตุข้ึนแล้วเด็กทำอย่างไร 
    1.5 เด็กได้เข้าแถวตามลำดับก่อนหลังได้ด้วยตนเองหรือไม ่
๒. ครกูล่าวชื่นชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ีเล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างปลอดภัย รู้จักเข้าแถวรอคอยตามลำดับ
ก่อน และหลังได้ดี สามารถปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นได้
ถูกต้อง พร้อมกับให้เด็กปรบมือให้กำลังใจตนเองและเพ่ือน 
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หน่วยที่ 3 เร่ือง โรงเรียนของเรา วันที่ 5 เร่ือง มารยาทในการอยู่ร่วมกัน ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไป 
จากตน 
มฐ.๘ (ตบช.๘.๑.๑) 
2.เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่าง
ต่อเน่ือง 
มฐ.๙ (ตบช.๙.๑.๒) 
3.จับคู่และเปรียบเทียบ
ความแตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้
ลักษณะที่สังเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช.๑๐.๑.๒) 
4.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง 
ๆ โดยใช้อย่างน้อย ๑ 
ลักษณะเป็นเกณฑ์  
มฐ.๑๐ (ตบช.๑๐.๑.๓) 
5.เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย  
4 ลำดับ 
มฐ.๑๐ (ตบช.๑๐.๑.๔) 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
(9) การพูด
เรียงลำดับคำเพ่ือใช้
ในการสื่อสาร 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทียบ และ 
 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบไปด้วย 
1. เกมจับคู่ภาพ 
แบบอนุกรม 
2. เกมเรียงลำดับ
ภาพเหตุการณ์            
ต่อเน่ือง                         
3. เกมตาราง
สัมพันธ์ 
4. เกมจับคู่ภาพ
ชิ้นส่วนที่หายไป 
5. เกมจับคู่ภาพที่
สมมาตรกัน 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1.ครูจัดเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบด้วย  
   1.1 เกมเก่า จำนวน 2 เกมได้แก่  
       (1) เกมจับคู่ภาพ แบบอนุกรม 

(          (2) เกมเรียงลำดับภาพเหตุการณ์ต่อเน่ือง 
     1.2 เกมใหม่จำนวน3 เกมประกอบไปด้วย 

       (๑) เกมตารางสัมพันธ์ 
       (๒) เกมจับคู่ภาพชิ้นส่วนที่หายไป 
       (3) เกมจับคู่ภาพที่สมมาตรกัน 
2.จัดเกมใส่ตะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 
ขั้นนำ  
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
ครู  : Good afternoon student.  
เด็ก : Good afternoon teacher. 
ครู  : Are you ready to play game ? 
เด็ก :Yes. We are. 
2.เด็กและครูสนทนาพูดคุยเก่ียวกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังน้ี 
   2.1 ต้ังใจเล่นเกมกับเพ่ือน ๆ ในกลุ่ม 
   2.2 ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
   2.3 เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกร้าให้เรยีบร้อย 
ขั้นสอน 
1.ครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละเกมจนครบทุกเกม 
2.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 5 คนโดยการเลือก 
สัญลักษณ์การเข้ากลุ่มจากกำไลข้อมือ จำนวน 5 สี 
 
 

สื่อ 
เกมการศึกษาจำนวน 
5 เกม 
เกมเก่า 
1. เกมจับคู่ภาพ
แบบอนุกรม 
2. เกมเรียงลำดับ
ภาพเหตุการณ์                
ต่อเน่ือง 
เกมใหม่ 
3. เกมตาราง
สัมพันธ์ 
4. เกมจับคู่ภาพ
ชิ้นส่วนที่หายไป 
5. เกมจับคู่ภาพที่
สมมาตรกัน 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียน 
2. ป้ายนิเทศ 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 เล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
1.2 เล่าเรื่องเป็น
ประโยคอย่างต่อเน่ือง 
มฐ.๙ (ตบช. ๙.๑.๒) 
1.3 จับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สงัเกต
พบเพียงลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
1.4 จำแนกและจัดกลุ่ม
สิ่งต่าง ๆ โดยใช้อย่าง
น้อย ๑ ลักษณะเป็น
เกณฑ์  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การเรียงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
(๕) การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่าง ๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 

 3.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสร็จแล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับครู 
4.เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ                   
5นาที เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุ่มพูดพร้อมกันว่า                        
“We are finished.”  
5.ครูเข้าไปพูดคุยพร้อมกับต้ังคำถามกับเด็กในกลุ่มที่เล่นเกม
ใหม่ 3 กลุ่ม ดังน้ี 
   5.1 หนูกำลังเล่นอะไร  
   5.2 หนูมีวิธีการเล่นเกมตารางภาพสัมพันธ์อย่างไร 
   5.3 หนูมีวิธีสังเกตอย่างไร ในการเลือกภาพชิ้นส่วนที่หายไป 
   5.4 หนูมีวิธีการสังเกตอย่างไรในการนำชิ้นส่วนของภาพมา
ต่อให้เป็นภาพเดียวกัน 
6.เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
7. ครูส่งสัญญาณสั่นกระด่ิงเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กกลับมาน่ังเป็นรูปตัวยูอีกครั้ง 
ขั้นสรุป 
1.ครูให้เด็กออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพ่ือนและครฟัูง 
   1.1 เด็ก ๆ เล่นเกมอะไร และได้รับประโยชน์อะไรจากการ
เล่นเกม 
   1.2 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรขณะที่เล่นเกม 
2. ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆ ที่สามารถพูดคุยโต้ตอบเล่าเป็น
เรื่องราวต่อเน่ืองเก่ียวกับสิ่งที่ครูถามได้ดี ร่วมกิจกรรมด้วยความ
ต้ังใจและปฏิบัติตามข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดี พร้อมกับให้
เด็ก ๆ ทุกคนปรบมือให้กำลังใจตนเองและเพ่ือน ๆ 
 

 วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.5 เรียงลำดับสิ่งของ
หรือเหตุการณ์ อย่าง
น้อย 4 ลำดับ 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานและแบบบันทึก
การสัมภาษณ ์
ฉบับที่ 33 
มฐ.8 ตบช.(๘.๑.๑) มฐ.
9(๙.๑.๒) มฐ.10(
๑๐.๑.๒) (๑๐.๑.๓) 
(๑๐.๑.๔) 
 
หมายเหตุ  
การใช้แบบประเมินตาม
จุดประสงค์ที่กำหนด
สามารถยืดหยุ่นได้ตาม
ความเหมาะสมของ
จำนวนเด็ก เช่น 
ประเมินวันละ 1 กลุ่ม 
 

 



- 161 - 
 

 

แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
คำช้ีแจง  ให้นำแบบประเมินในเอกสารหมายเลข ๕ เป็นเคร่ืองมือการประเมินของแต่ละกิจกรรม เพื่อสรุปผลการประเมิน บันทึกหลังแผนการจัดประสบการณ์ 

 

ฉบับที่ สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เคร่ืองมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   
10 5.3.1 แสดงสีหน้าและท่าทางรับรู้ความรู้สึกผู้อื่น การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     
15 12.2.1 ค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ ตามวิธีการของตนเอง การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

15 12.2.2 ใช้ประโยคคำถามว่า“ท่ีไหน” “ทำไม” ในการค้นหาคำตอบ การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
21 5.4.1 ทำงานท่ีได้รับมอบหมายจนสำเร็จ เมื่อมีผู้ช้ีแนะ การประเมินผลงาน/ช้ินงาน แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 

21 9.2.2 เขียนคล้ายตัวอักษร  การประเมินผลงาน/ช้ินงาน แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

25 8.3.3 ประนีประนอมในการแก้ปัญหาโดยปราศจากการใช้ความรุนแรงเมื่อมีผู้ช้ีแนะ การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

32 6.2.2 เข้าแถวตามลำดับก่อนหลังได้ด้วยตนเอง การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /ช้ินงาน
และการสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างหรือความเหมือนของส่ิงต่างๆ โดยใช้ลักษณะท่ี
สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มส่ิงต่างๆ โดยใช้อย่างน้อย ๑ ลักษณะเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับส่ิงของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย  4 ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
             ลงช่ือ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                 (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                                                                           (                                      ) 
                      ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที่ 5 เร่ือง มารยาทในการอยู่ร่วมกัน  
เกมเก่าเกมที่ 1 เกมเรียงลำดับภาพเหตุการณ์ต่อเนือ่ง เร่ือง กิจกรรมที่ทำในโรงเรียน 
คำสั่ง ให้เด็กนำภาพมาเรียงต่อกันตามลำดับเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นอย่างต่อเนื่องพร้อมกับเล่าเหตุการณ์ตามช่วงเวลา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ ขนาดภาพ 6×11 ซ.ม. 
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วันที่ 5 เร่ือง มารยาทในการอยู่ร่วมกัน  
เกมเก่าเกมที่ 2 เกมจับคู่ภาพแบบอนุกรม เร่ือง กิจกรรมที่ทำในโรงเรียน 
คำสั่ง ให้เด็กนำภาพท่ีมีความสัมพันธ์กันมาวางในช่องว่างให้ถูกต้องพร้อมบอกลักษณะท่ีสัมพันธ์กันเพียงลักษณะเดียว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
หมายเหตุ ขนาดภาพ7×8 ซ.ม. 
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หมายเหตุ ขนาดภาพ35× 24 ซ.ม. 
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วันที่ 5 เร่ือง มารยาทในการอยู่ร่วมกัน  
เกมใหม่เกมที่ 3 เกมตารางภาพสัมพันธ์ เร่ือง มารยาทในการอยู่ร่วมกัน 
คำสั่ง ให้เด็กนำภาพมาจัดหมวดหมู่ให้มีความสัมพันธ์กับภาพท่ีกำหนดให้พร้อมกับบอกลักษณะท่ีท่ีสังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ ขนาดภาพ 28 × 32 ซ.ม. 
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  หมายเหตุ ขนาดภาพ 7 × 8 ซ.ม. 
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วันที่ 5 เร่ือง มารยาทในการอยู่ร่วมกัน  
เกมใหม่เกมที่ 4 เกมจับคู่ภาพกับชิ้นส่วนที่หายไป เร่ือง มารยาทในการอยู่ร่วมกัน 
คำสั่ง ให้เด็กนำช้ินส่วนของภาพมาต่อเติมภาพให้สมบูรณ์พร้อมกับบอกลักษณะของส่ิงท่ีสังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
หมายเหตุ ขนาดภาพ 20 × 33 ซ.ม.        หมายเหตุ ขนาดภาพ 10 × 11 ซ.ม.   
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วันที่ 5 เร่ือง มารยาทในการอยู่ร่วมกัน  
เกมใหม่เกมที่ 5 เกมจับคู่ภาพที่สมมาตรกัน เร่ือง มารยาทในการอยู่ร่วมกัน  
คำสั่ง ให้เด็กนำภาพมาต่อกันให้เป็นภาพท่ีสมบูรณ์พร้อมกับบอกลักษณะท่ีสังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ ขนาดภาพ 12×12 ซ.ม. 
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เพลง“โรงเรียนของเราน่าอยู”่ 
 

         โรงเรียนของเราน่าอยู่ คณุครูใจดีทกุคนเด็ก เด็ก ก็ไม่ซุกซน                    
พวกเราทกุคนชอบมาโรงเรียน ชอบมา ชอบมาโรงเรียน 

เด็ก ๆ สะพายกระเป๋า เดินเขา้มาในโรงเรียน ทกุคนต่างหมั่นอ่านเขียน 

มาโรงเรียนดว้ยความสขุใจ มาโรงเรียนดว้ยความสขุใจ 
                                                                               (เพลงเด็ก Indysong) 

นิทานเร่ือง “ปอ๋งแป๋งเด็กดี” 

 ป๋องแป๋งเป็นเด็กดีของคุณพ่อคุณแม่ เช้าวันนี้เมื่อเสียงนาฬิกาปลุกดังขึ้น ป๋องแป๋งรีบต่ืนลุกขึ้นทันที รีบแปรงฟัน ล้างหน้า อาบน้ำ
เสร็จแล้วรีบรับประทานอาหารเพื่อเตรียมตัวไปโรงเรียน ป๋องแป๋งไม่เคยไปโรงเรียนสาย เมื่อป๋องแป๋งไปถึงโรงเรียนก็สวัสดีคุณครูท่ีหน้า
ประตูโรงเรียน ป๋องแป๋งเดินไปท่ีห้องเห็นเศษกระดาษท่ีพื้นป๋องแป๋งก็ช่วยเก็บไปท้ิงถังขยะ ป๋องแป๋งไปถึงห้องเรียนก็เก็บกระเป๋าให้เรียบร้อย 
ป๋องแป๋งออกไปเดินเล่นตรงท่ีครูอนุญาตเท่านั้น บริเวณท่ีครูห้ามป๋องแป๋งจะไม่ไป ป๋องแป๋งเล่นกับเพื่อน ๆ โดยไม่เล่นรุนแรง ไม่แกล้งเพื่อน 
ใครๆ ก็รักป๋องแป๋ง ป๋องแป๋งรู้จักเข้าแถวเมื่อครูบอกให้เข้าแถว เวลาอยู่ในห้องเรียนป๋องแป๋งจะไมว่ิง่เล่นซุกซน ป๋องแป๋งพูดเพราะกับ              
ทุกคน ป๋องแป๋งเคยเห็นเพื่อนเด็ดดอกไม้มาเล่น ป๋องแป๋งก็เตือนเพื่อน เพื่อน ๆ ก็เลยเลิกเด็ดดอกไม้ เมื่อคุณพ่อ คุณแม่มารับป๋องแป๋ง          
ตอนเลิกเรียน คุณครูพูดว่า ป๋องแป๋งเด็กดี กลับบ้านได้แล้วค่ะ 

                                                               ไม่ทราบนามผู้แต่ง 
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ภาคผนวก 
บัตรคำศัพท์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ ขนาดภาพ 21 × 30 ซ.ม. 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 


