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ขั้นที่ 1 กำหนดหัวเร่ืองผังใยแมงมุม (Web Diagram) 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หน่วยที่ ๓๘  

เรื่อง เงินตรา   

วันที่ 2 การแลกเปลี่ยนเงิน คือ การแลกเปลี่ยน
เงินสกุลหน่ึงไปเป็นเงินอีกสกุลหน่ึงในอัตรา
แลกเปลี่ยนที่เป็นไปตามข้อตกลงตามราคาตลาด 

 

 

วันที่ 1 ความหมายของเงิน หมายถึง  วัตถุที่ใช้
ในการแลกขายซื้อเปลี่ยน เป็นตัวแทนการวัด
มูลค่าของสินค้าท่ีแลกเปลี่ยนกัน  

 

วันที่ 3 ประเภทของเงิน มี 3 ประเภท คือ 

1.เหรียญกษาปณ์หรือเงินเหรียญ 
2. เงินธนบัตรหรือเงินกระดาษ 
3. เงินฝากกระแสรายวัน (เช็ค) 

วันที่ 4 ประโยชน์ของเงิน คือ เป็นสื่อกลางใน
การแลกเปลี่ยนเป็นเครื่องใช้วัดมูลค่าของสินค้า
และบริการ  

 

 

ปัจจัยที่ช่วยอำนวยความสะดวก ทำให้การ
ดำเนินชีวิตของผู้คนในสังคมมีความสมบูรณ์

วันที่ 5 ชีวิตประจำวันกับเงิน  
คือ สื่อกลางในการแลกเปลี่ยน อำนวยความ
สะดวกให้เกิดการแลกเปลี่ยนสินค้าและ บริการ
กันภายในสังคม และทำให้มีการขยายตัวในการ
ซื้อขายซึ่งมีผลต่อการเจริญเติบโตทางเศรษฐกจิ 
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ขั้นที่ 2 การกำหนดรายละเอียดของหน่วยการจัดประสบการณ์ 
สัปดาห์ที่ ๓๘ หน่วยที่ ๓๘ เร่ืองเงินตรา  ชั้นอนบุาลศึกษาปีที่ 2 

มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.1ร่างกาย
เจริญเติบโตตามวัย
และมีสุขนิสัยที่ดี 

1.3 รักษาความ
ปลอดภัยของตนเองและ
ผู้อื่น 

๑.๓.๑ เล่น ทำกิจกรรมและปฏิบัติ  ต่อ
ผู้อื่นอย่างปลอดภัย 

1.เล่น ทำกิจกรรมและปฏิบัติต่อผู้อื่น
อย่างปลอดภัย 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๔ การรักษาความปลอดภัย 
(๓) การเล่นเครื่องเล่นอย่างปลอดภัย 

1.ความหมายของเงิน 
2.การแลกเปลี่ยนเงิน 
3.ประเภทของเงิน 
4.ประโยชน์ของเงิน 
5.ชีวิตประจำวันกับเงิน 

มฐ.2กล้ามเน้ือใหญ่
และกล้ามเน้ือเล็ก
แข็งแรง ใช้ได้อย่าง
คล่องแคล่วและ
ประสานสัมพันธ์กัน 

2.1  เคลื่อนไหวร่างกาย
อย่างคล่องแคล่ว
ประสานสัมพันธ์และ
ทรงตัวได้ 

๒.๑.๑ เดินต่อเท้าถอยหลังเป็นเส้นตรงได้
โดยไม่ต้องกางแขน 

2.เดินต่อเท้าถอยหลังเป็นเส้นตรงได้
โดยไม่ต้องกางแขน 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้กล้ามเน้ือใหญ ่
(๒) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 
 

๒.๑.๒ กระโดดขาเดียวไปข้างหน้าได้
อย่างต่อเน่ืองโดยไม่เสียการทรงตัว 

3.กระโดดขาเดียวไปข้างหน้าได้อย่าง
ต่อเน่ืองโดยไม่เสียการทรงตัว 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การตระหนักรู้เก่ียวกับ 
ร่างกายตนเอง 
(๑) การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเองไป
ในทิศทาง ระดับ และพ้ืนที่ 
 

๒.๑.๓ ว่ิงหลบหลีกสิง่กีดขวางได้อย่าง
คล่องแคล่ว 

4.ว่ิงหลบหลีกสิ่งกีดขวางได้อย่าง
คล่องแคล่ว 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การตระหนักรู้เก่ียวกับ 
ร่างกายตนเอง 
(๒) การเคลื่อนไหวข้ามสิ่งกีดขวาง 

๒.๑.๔ รับลูกบอลที่กระตอบข้ึนจากพ้ืนได้ 5.รับลูกบอลที่กระดอนข้ึนจากพ้ืนได้ ๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้กล้ามเน้ือใหญ ่
(๔) การเคลื่อนไหวที่ใช้การประสาน
สัมพันธ์ของการใช้ กล้ามเน้ือใหญ่    ใน
การขว้าง การจับ การโยน การเตะ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.2กล้ามเน้ือใหญ่
และกล้ามเน้ือเล็ก
แข็งแรง ใช้ได้อย่าง
คล่องแคล่วและ
ประสานสัมพันธ์กัน 

๒.๒ .ใช้มือ-ตาประสาน
สัมพันธ์กัน 
 

2.2.1 ใช้กรรไกรตัดกระดาษตามแนวเส้น
โค้งได้ 
 

6.ใช้กรรไกรตัดกระดาษตามแนวเส้น
โค้งได้ 
 

1.1 ด้านร่างกาย 
๑.๑.๒ การใช้กล้ามเน้ือเล็ก 
(๕) การหยิบจับ การใช้กรรไกร  
การฉีก การตัด การปะ และ 
การร้อยวัสดุ 

 

๒.๒.๒ เขียนรูปสามเหลี่ยมตามแบบได้
อย่างมีมุมชัดเจน 

7.เขียนรูปสามเหลี่ยมตามแบบได้อย่าง
มีมุมชัดเจน 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
๒๐) การเขียนร่วมกันตามโอกาส และ
การเขียนอิสระ 
(๒๑) การเขียนคำท่ีมีความหมายกับตัว
เด็ก/คำคุ้นเคย 

๒.๒.๓ ร้อยวัสดุที่มีรูขนาดเส้นผ่าน
ศูนย์กลาง ๐.๒๕ ชม. ได้ 

8.ร้อยวัสดุที่มีรูขนาดเส้นผ่าน
ศูนย์กลาง ๐.๒๕ ชม. ได้ 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
1.2. การใช้กล้ามเน้ือเล็ก 
(๕) การหยิบจับ การใช้กรรไกร  และการ
ร้อยวัสดุ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.3มีสุขภาพจิตดี
และมีความสุข 

๓.๑ แสดงออกทาง
อารมณ์ได้อย่าง
เหมาะสม 
 

3.1.1 แสดงอารมณ์ ความรู้สึกได้
สอดคล้องกับสถานการณ์อย่างเหมาะสม 

9.แสดงอารมณ์ความรู้สึกได้สอดคล้อง
กับสถานการณ์อย่างเหมาะสม 

1.3 ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑.2.4. การแสดงออกทางอารมณ์ 
(1) การเล่นบทบาทสมมุติ 

 

3.2มีความรู้สึกที่ดีต่อ
ตนเองและผู้อื่น 
 

3.2.1 กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่าง
เหมาะสมตามสถานการณ์  

10.กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่าง
เหมาะสมตามสถานการณ์ 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๒.๔ การแสดงออกทางอารมณ์ 
(๑) การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเอง
และผู้อื่น 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๕) การพูดกับผู้อื่นเก่ียวกับประสบการณ์
ของตนเอง หรือพูดเล่าเรื่องราวเก่ียวกับ
ตนเอง 
(๖) การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
๗) การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่น 
และการกระทำต่างๆ 
(๘) การรอจังหวะที่เหมาะสมในการพูด 
(๙) การพูดเรียงลำดับคำเพ่ือใช้ในการ
สื่อสาร 

3.2มีความรู้สึกที่ดีต่อ
ตนเองและผู้อื่น 
 

3.2.2 แสดงความพอใจในผลงานและ
ความสามารถของตนเองและผู้อื่น 

11.แสดงความพอใจในผลงาน 
และความสามารถ 
ของตนเองและผู้อื่น 
 

1.3 ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับในความเหมือนและ
ความแตกต่างระหวา่งบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพ่ือน 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.ที ่4 ชื่นชมและ
แสดงออกทางศิลปะ 
ดนตรี และการ
เคลื่อนไหว 

4.1 สนใจมีความสุข
และแสดงออกผ่านงาน
ศิลปะ ดนตรี และการ
เคลื่อนไหว 

4.1.1 สนใจ มีความสุขและแสดงออก
ผ่านงานศิลปะได้ 

12.สนใจ มีความสุขและแสดงออก
ผ่านงานศิลปะได้ 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค ์
(๑) การรับรู้ และแสดงความคิด
ความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่นและ
ชิ้นงาน 

 

 4.1.2 สนใจมีความสุขและแสดงออกผ่าน
เสียงเพลง ดนตรี 
 

13.สนใจมีความสุขและแสดงออกผ่าน
เสียงเพลง ดนตรี 

1.2 ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑.๒.๑ สุนทรียภาพ ดนตรี 
(๓) การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/ดนตรี 

 

 4.1.3 สนใจมีความสุขและแสดงท่าทาง 
เคลื่อนไหว ประกอบเพลง จังหวะ และ
ดนตรี 

14.สนใจมีความสุขและแสดงท่าทาง 
เคลื่อนไหว ประกอบเพลง จังหวะ และ
ดนตรี 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๒.๔ การแสดงออกทาง 
อารมณ์ 
(๓) การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/ดนตรี 

 

มฐ.๕ มีคุณธรรม 
จริยธรรม และมีจิตใจ
ที่ดีงาม 

๕.๓ มีความเห็นอกเห็น
ใจผู้อื่น 

5.3.1 แสดงสีหน้าท่าทางรับรู้ความรู้สึก 
ผู้อื่นอย่างสอดคล้องกับสถานการณ์  

15.แสดงสีหน้าท่าทางรับรู้ความรู้สึก 
ผู้อื่นอย่างสอดคล้องกับสถานการณ์  

1.2 ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑.๒.๔ การแสดงออกทางอารมณ์ 
(๑) การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเอง
และผู้อื่น 

 

๕.๔ มีความรับผิดชอบ ๕.๔.๑ ทำงานที่ได้รับมอบหมายจนสำเร็จ
ด้วยตนเอง 

16.ทำงานที่ได้รับมอบหมายจนสำเร็จ
ด้วยตนเอง 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๓) การทำศิลปะแบบร่วมมือ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.๖ มีทักษะชีวิต
และปฏิบัติตามหลัก
ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง 

๖.๒ มีวินัยในตนเอง ๖.๒.๑ เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ีอย่าง
เรียบร้อยด้วยตนเอง 

17.เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ีอย่าง
เรียบร้อยด้วยตนเอง 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มีส่วน
ร่วมและบทบาทสมาชิกของสังคม 
(๔) การดูแลห้องเรียนร่วมกัน 

 

 

 6.2.2 เข้าแถวตามลำดับก่อนหลังได้ด้วย
ตนเอง 

18.เข้าแถวตามลำดับก่อนหลังได้ด้วย
ตนเอง 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มีส่วน
ร่วมและบทบาทสมาชิก 
ของสังคม 
(๒) การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของ
ห้องเรียน 

 

มฐ. 8 อยู่ร่วมกับผู้อื่น
ได้อย่างมีความสุข 
และปฏิบัติตนเป็น
สมาชิกที่ดีของสังคม
ในระบบ
ประชาธิปไตย อันมี
พระมหากษัตริย์เป็น
ประมุข 

๘.๑ ยอมรับความ
เหมือนและความ

แตกต่างระหว่างบุคคล 

๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 

19.เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและทำงานแบบ 

ร่วมมือร่วมใจ 
(๒) การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่น 

 

 

๘.๒ มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับ
ผู้อื่น 

๘.๒.๑ เล่นหรือทำงานร่วมมือกับเพ่ือน
อย่างมีเป้าหมาย 

20.เล่นหรือทำงานร่วมมือกับเพ่ือน
อย่างมีเป้าหมาย 

1.2 ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑.2.2 การเล่น 
(๒) การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่ม
ใหญ ่
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ. 8 อยู่ร่วมกับผู้อื่น
ได้อย่างมีความสุข 
และปฏิบัติตนเป็น
สมาชิกที่ดีของสังคม
ในระบบ
ประชาธิปไตย อันมี
พระมหากษัตริย์เป็น
ประมุข 

๘.๓ ปฏิบัติตนเบื้องต้น
ในการเป็นสมาชิกที่ดี

ของสังคม 

๘.๓.๑ มีส่วนร่วมสร้างข้อตกลงและ
ปฏิบัติตามข้อตกลงด้วยตนเอง 

21.มีส่วนร่วมสร้างข้อตกลงและปฏิบัติ
ตามข้อตกลงด้วยตนเอง 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มีส่วน
ร่วมและบทบาทสมาชิกของสังคม 
(๑) การร่วมกำหนดข้อตกลงของ
ห้องเรียน 

 

8.3.๒ ปฏิบัติตนเป็นผู้นำผู้และผู้ตามได้
เหมาะสมกับสถานการณ์ 

 

22.ปฏิบัติตนเป็นผู้นำผู้และผู้ตามได้
เหมาะสมกับสถานการณ์ 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มีส่วน
ร่วมและบทบาทสมาชิกของสังคม 
(๓) การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติ
กิจกรรมต่างๆ 

 

 ๘.๓.๓ ประนีประนอมแก้ไขปัญหาโดย
ปราศจากการใช้ความรุนแรงด้วยตนเอง 

23.ประนีประนอมแก้ไขปัญหาโดย
ปราศจากการใช้ความรุนแรงด้วย
ตนเอง 

1.3 ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับในความเหมือนและ
ความแตกต่างระหวา่งบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่ม
เพ่ือน 

 

มฐ.๙ ใช้ภาษาสื่อสาร
ได้เหมาะสมกับวัย 

๙.๑ สนทนาโต้ตอบและ
เล่าเป็นเรื่องให้ผู้อื่น
เข้าใจ 

๙.๑.๑ ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนา
โต้ตอบอย่างต่อเน่ืองเชื่อมโยงกับเรื่องที่
ฟัง 

24.ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนา
โต้ตอบอย่างต่อเน่ืองเชื่อมโยงกับเรื่องที่
ฟัง 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบายเก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.๙ ใช้ภาษาสื่อสาร
ได้เหมาะสมกับวัย 

๙.๑ สนทนาโต้ตอบและ
เล่าเป็นเรื่องให้ผู้อื่น

เข้าใจ 

๙.๑.๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเน่ืองได้ 25.เล่าเป็นเรื่องราวต่อเน่ืองได้ 1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
(๙) การพูดเรียงลำดับคำเพ่ือใช้ในการสื่อสาร 

 

 ๙.๒ อ่าน เขียนภาพ 
และสัญลักษณ์ได้ 

๙.๒.๒ เขียนชื่อของตนเองตามแบบ เขียน
ข้อความด้วยวิธีที่คิดข้ึนเอง 

26.เขียนชื่อของตนเองตามแบบ เขียน
ข้อความด้วยวิธีที่คิดข้ึนเอง 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๒๑) การเขียนคำท่ีมีความหมายกับตัว
เด็ก/คำคุ้นเคย 
(๒๒) การคิดสะกดคำและเขียนเพ่ือสื่อ
ความหมายด้วยตนเองอย่างอิสระ 

 

มฐ. 10 มี
ความสามารถในการ
คิดที่เป็นพ้ืนฐานใน
การเรียนรู้ 

๑๐.๑ มีความสามารถ
ในการคิดรวบยอด 

๑๐.๑.๑บอกลักษณะส่วนประกอบ การ
เปลี่ยนแปลงหรือความสัมพันธ์ของสิ่ง
ต่างๆ จากการสังเกตโดยใช้ประสาท
สัมผัส 

27.บอกลักษณะส่วนประกอบ การ
เปลี่ยนแปลงหรือความสัมพันธ์ของสิ่ง
ต่างๆ จากการสังเกตโดยใช้ประสาท
สัมผัส 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๘) การมีส่วนร่วมในการลงความเห็น
จากข้อมูลอย่างมีเหตุผล 

 

  ๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความ
แตกต่างและความเหมือนของสิ่งต่างๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สงัเกตพบสองลักษณะข้ึน
ไป 

28.จับคู่และเปรียบเทียบความ
แตกต่างและความเหมือนของสิ่งต่างๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สงัเกตพบสองลักษณะ
ข้ึนไป 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๓) การจับคู่ การเปรียบเทียบ และการ
เรียงลำดับ สิ่งต่างๆตามลักษณะ ความ
ยาว/ความสูง น้ำหนัก ปริมาตร 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ. 10 มี
ความสามารถในการ
คิดที่เป็นพ้ืนฐานใน
การเรียนรู้ 

๑๐.๑ มีความสามารถ
ในการคิดรวบยอด 

๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดย
ใช้ต้ังแต่สองลักษณะข้ึนไปเป็นเกณฑ์ 

29.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้
ต้ังแต่สองลักษณะข้ึนไปเป็นเกณฑ์ 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การจัดกลุ่ม และการจำแนก
สิ่งต่างๆ ตามลักษณะและรูปร่าง รูปทรง 

 

 ๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของและเหตุการณ์
อย่างน้อย ๕  ลำดับ 

30.เรียงลำดับสิ่งของและเหตุการณ์
อย่างน้อย ๕  ลำดับ 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและเรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตามช่วงเวลา 

 

๑๐.๒ มีความสามารถ
ในการคิดเชิงเหตุผล 

๑๐.๒.๑ อธิบายเชื่อมโยงสาเหตุและผลที่
เกิดข้ึนในเหตุการณ์หรือการกระทำด้วย
ตนเอง 

31.อธิบายเชื่อมโยงสาเหตุและผลที่
เกิดข้ึนในเหตุการณ์หรือการกระทำ
ด้วยตนเอง 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑5) การอธิบายเชื่อมโยงสาเหตุและผลที่
เกิดข้ึนในเหตุการณ์หรือการกระทำ 

 

 ๑๐.๒.๒ คาดคะเนสิ่งที่อาจจะเกิดข้ึน 
และมีส่วนร่วมในการลงความเห็นจาก
ข้อมูลอย่างมีเหตุผล 

32.คาดคะเนสิ่งที่อาจจะเกิดข้ึน และมี
ส่วนร่วมในการลงความเห็นจากข้อมูล
อย่างมีเหตุผล 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๗) การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิ่งที่
อาจจะเกิดข้ึนอย่างมีเหตุผล 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ. 10 มี
ความสามารถในการ
คิดที่เป็นพ้ืนฐานใน
การเรียนรู้ 

๑๐.๓ มีความสามารถ
ในการคิดแก้ปัญหาและ
ตัดสินใจ 

๑๐.๓.1 ตัดสินใจเรื่องง่ายๆและยอมรับ
ผลที่เกิดข้ึน  

33.ตัดสินใจเรื่องง่ายๆและยอมรับผล
ที่เกิดข้ึน 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 

(๑๙) การตัดสินใจและมีส่วนร่วมใน
กระบวนการแก้ปัญหา 

 

๑๐.๓.๒ ระบุปัญหาสร้างทางเลือกและ
เลือกวิธีแก้ปัญหา 

34.ระบุปัญหาสร้างทางเลือกและเลือก
วิธีแก้ปัญหา 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 

(๑๙) การตัดสินใจและมีส่วนร่วมใน
กระบวนการแก้ปัญหา 

 

มฐ.11 มีจิตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์

๑๑.๑ ทำงานศิลปะตาม
จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค ์

๑๑.๑.๑ สร้างผลงานศิลปะเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมีการ
ดัดแปลงแปลกใหม่จากเดิม และมี
รายละเอียดเพ่ิมข้ึน 

35.สร้างผลงานศิลปะเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมี
การดัดแปลงแปลกใหม่จากเดิม และมี
รายละเอียดเพ่ิมข้ึน 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค ์
(๓) การสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยใชรู้ปร่าง
รูปทรงจากวัสดุที่หลากหลาย 

 

 ๑๑.๒ แสดงท่าทาง/
เคลื่อนไหวตาม
จินตนาการอย่าง
สร้างสรรค ์

11.2.1 เคลื่อนไหวท่าทางเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกอย่างหลากหลายและ
แปลกใหม่  

36.เคลื่อนไหวท่าทางเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกอย่างหลากหลาย
และแปลกใหม่  

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค ์
(๒) การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่าน
ภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหวและศิลปะ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ. 12 มีเจตคติที่ดี
ต่อการเรียนรู้ และมี
ความสามารถในการ
แสวงหาความรู้ได้
เหมาะสมกับวัย 

๑๒.๑ มีเจตคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้ 

12.1.2 กระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรม
ต้ังแต่ต้นจนจบ 

 

37.กระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรม
ต้ังแต่ต้นจนจบ 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
(๑) การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้
รอบตัว 

 

๑๒.๒ มีความสามารถ
ในการแสวงหาความรู้ 

๑๒.๒.๑ ค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่างๆ 
โดยใช้วิธีการที่หลากหลายด้วยตนเอง 

38.ค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่างๆ 
โดยใช้วิธีการที่หลากหลายด้วยตนเอง 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
(๓) การสืบเสาะหาความรู้เพ่ือค้นหา
คำตอบของข้อสงสัยต่างๆ 

 

 ๑๒.๒.๒ ใช้ประโยคคำถามว่า “เมื่อไร” 
“อย่างไร” ในการค้นหาคำตอบ 

39.ใช้ประโยคคำถามว่า “เมื่อไร” 
“อย่างไร” ในการค้นหาคำตอบ 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๔) การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก 
และความต้องการ 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
(๒) การต้ังคำถามในเรื่องที่สนใจ 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 38 หน่วยที่ 38 เรื่อง เงินตรา  ชั้นอนุบาลศกึษาปีที่ 2 

วันที่ 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค ์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
 
1 

 
1. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหวประกอบ
คำคล้องจองเงิน 

 
เรื่อง ความหมายของ
เงิน หมายถึง  วัตถุที่ใช้
ในการแลกขายซื้อ
เปลี่ยน เป็นตัวแทน
การวัดมูลค่าของสินค้า
ที่แลกเปลี่ยนกัน 
1.ท่องคำคล้องจองเงิน 
2.อ่านบัตรคำ goods 
(สินค้า) 
3.แบ่งกลุ่มสนทนา
เก่ียวกับเงินโดยใช้
ภาพประกอบ 
4.ยกตัวอย่างวิธีการใช้
เงิน 
 

 
1.การตัดปะภาพต่างๆ 
เก่ียวกับเงินพร้อมวาดต่อ 
เติมตามจินตนาการ 
2.กิจกรรมวาดภาพสี
เทียนเรื่องความหมายของ
เงิน 
3.กิจกรรมการวาดภาพสี 
น้ำเรื่องความหมายของ 
เงิน 
 

 
การเล่นตามมุมประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มุม ได้แก่ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมวิทยาศาสตร์  
3.มุมดนตรี มุมหนังสือ  
4. มุมศิลปะ มุมบทบาทสมมติ 
5. มุมจ่ายตลาด 

 
1.การเล่นเครื่องเล่น
สนาม  
 

 
การเล่นเกมการศึกษาจำนวน 5 เกม
ประกอบไปด้วยเกมเก่าจำนวน 2 เกม
และเกมใหม่จำนวน 3 เกม ดังน้ี 
เกมเก่า 
1.เกมภาพตัดต่อภาพเงินธนบัตร 
ชนิดราคา ๕๐ บาทเรื่อง 
ความหมายของเงิน 
2.เกมจับคู่ภาพเกมจับคู่ภาพธนบัตร
กับจำนวนที่สัมพันธ์กันเรื่อง 
ความหมายของเงิน  
เกมใหม่ 
3.เกมจับคู่ภาพที่เหมือนกัน 
เรื่อง ความหมายของเงิน 
4.เกมจำแนกและ 
จัดกลุ่มภาพ  
เงินเหรียญ1,2,5และ 
10 บาทเรื่อง ความหมาย 
ของเงิน 
5.เกมหาความสัมพันธ์ของ 
ลำดับอนุกรมภาพเงิน เรื่อง  
ความหมายของเงิน 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
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2 

 
1.การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
๒.การเคลื่อนไหวร่างกาย
ประกอบเพลง เงิน 

 
การแลกเปลี่ยนเงินคือ
การแลกเปลี่ยนเงิน
สกุลหน่ึงไปเป็นเงินอีก
สกุลหน่ึงในอัตรา
แลกเปลี่ยนที่เป็นไป
ตามข้อตกลงตามราคา
ตลาด 
 
1.นิทาน“ฝ้ายเก็บ
ออม" 
2.ทักทายกันเป็น
ภาษาอังกฤษ 
3.บัตรคำศัพท์ 
cash(เงินสด) 
 

 
๑.กิจกรรมประดิษฐ์เงินจาก

กระดาษตามจินตนาการ 
๒. กิจกรรมวาดภาพสีเทียน 
เรื่อง การซื้อของอุปโภคและ 
บริโภค 
๓. กิจกรรมการวาดภาพสีน้ำ 
เรื่อง การซื้อของอุปโภค 
และบริโภค 
 

 
การเล่นตามมุมประสบการณ์
ภายในห้องเรียน ไม่น้อยกว่า  ๕ 
มุม ได้แก่ 
1. มุมบล็อก  
2 .มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมดนตรี มุมหนังสือ  
4. มุมศิลปะ มุมบทบาทสมมติ 
5. มุมใหม่ มุมพ่อค้า แม่ค้า คน
จ่ายตลาด 

 
1.เดินต่อเท้าเป็น
เส้นตรงส่งต่อภาพ
ธนบัตร 

 
การเล่นเกมการศึกษาจำนวน 5 เกม
ประกอบด้วย 
เกมเก่า 
1.เกมภาพตัดต่อภาพเงินธนบัตร ๕๐ 
บาท เรื่อง ความหมายของเงิน 
2.เกมจับคู่ภาพธนบัตรกับจำนวนที่
สัมพันธ์กัน เรื่อง ความหมายของเงิน   
เกมใหม่ 
3. เกมจับคู่ภาพสิ่งที่เหมือนกัน เรื่อง  
การแลกเปลี่ยนเงิน 
4. เกมจำแนกและจัดกลุ่มภาพ เรื่อง  
การแลกเปลี่ยนเงิน 
5.เกมเรียงลำดับขนาดจากเล็กที่สุดไป
ใหญ่ท่ีสุด เรื่อง การแลกเปลี่ยนเงิน 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
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วันท่ี 
กิจกรรม 
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3 
 
1.การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2.การเคลื่อนไหว
เลียนแบบกระต่าย 

 
เรื่อง ประเภทของเงิน
ม3ี ประเภท คือ 
1.เหรียญกษาปณ์
หรือเงินเหรียญ 
2.เงินธนบัตรหรือเงิน
กระดาษ 
3. เงินฝากกระแส
รายวัน (เช็ค) 
4.อ่านบัตรคำ
money (เงิน) 
5.อภิปรายเก่ียวกับ
ประเภทของเงิน
ประกอบบัตรภาพ 
 ๕.1การร้องเพลง
ประหยัดอดออม 
 
 

 

 
๑.การฉีกปะประเภทของเงิน 
๒.กิจกรรมการพิมพ์ภาพด้วย
เหรียญต่างๆ 
๓.กิจกรรมการร้อยหลอด
กาแฟด้วยก้านใบมะพร้าว 

 
การเล่นตามมุมประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ไม่น้อยกว่า  ๕ มุม ได้แก่ 
1. มุมบล็อก  
2.มุมวิทยาศาสตร์  
3.มุมดนตรี มุมหนังสือ  
4.มุมศิลปะ มุมบทบาทสมมติ 
5.มุมใหม่ ประเภทของเงิน 

 
1.เกมรับลูกบอล
โดยใช้มือทั้ง 2 ข้าง 

 

 
การเล่นเกมการศึกษาจำนวน 5 
เกมประกอบด้วย 
เกมเก่า 
๑.เกมจับคู่ภาพธนบัตรกับจำนวน 
ที่สัมพันธ์กัน  เรื่อง การ 
แลกเปลี่ยนเงิน 
2.เกมจับคู่ภาพสิ่งที่เหมือนกัน 
เรื่อง การแลกเปลี่ยนเงิน 
เกมใหม่ 
๓.เกมจับคู่ภาพเล็ก – ภาพ 
ใหญ่ ที่เหมือนกัน เรื่อง  
ประเภทของเงิน 
๔. เกมเรียงลำดับขนาดของ
ธนบัตรจากเล็กที่สุดไปใหญ่ท่ีสุด 
เรื่อง ประเภทของเงิน 
๕. เกมจับคู่ภาพกับเงาท่ี 
เหมือนกัน เรื่อง  ประเภท 
ของเงิน 
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4 
 
1.การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
๒.การเคลื่อนไหวแสดง
ท่าทางเป็นผู้นำ ผู้ตาม 
๓.เคลื่อนไหวประกอบเพลง
กำมือข้ึน 

 
เรื่อง ประโยชน์ของเงิน 
1.ทักทายกันเป็น
ภาษาอังกฤษ 
2.อ่านบัตรคำศัพท์บัตร
คำศัพท์ benefitof 
money                 
(ประโยชน์ของเงิน) 
3.สนทนาพูดคุย
ประกอบการชมยูทูป 
“ประโยชน์ของเงิน” 
4.อภิปรายเก่ียวกับบัตร
ภาพประโยชน์ของเงิน 
5.แบ่งกลุ่มการการเล่น
บทบาทสมมติ 
6.พูดคุยสนทนาถามตอบ
เก่ียวกับประโยชน์ของเงิน 
 

 

 
1.โมบายเงินเหรียญแสน
สวย 

2.กิจกรรมการฉีกกระดาษ
เส้นสีสวย 
3.กิจกรรมการเป่าสีด้วย
หลอดกาแฟ 

 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ไม่น้อยกว่า  ๕ 
มุม ได้แก่ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมดนตรี มุมหนังสือ  
4. มุมศิลปะ มุมบทบาท
สมมติ 
5. มุมใหม่ ประโยชน์ของ
เงิน 

 
1.เกมน้ำข้ึนน้ำลง 

 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกมประกอบด้วย 
เกมเก่า 
1.เกมจับคู่ภาพเล็ก – ภาพ
ใหญ่ ที่เหมือนกัน เรื่อง 
ประเภทของเงิน 
2.เกมจับคู่ภาพกับ 

เงาท่ีเหมือนกันเรื่อง   
ประเภทของเงิน 
เกมใหม่ 
3.เกมจำแนกและจัดกลุ่ม
ภาพเรื่อง ประโยชน์ของเงิน 

4.เกมต่อภาพให้สมบูรณ์
เรื่อง ประโยชน์ของเงิน 

5.เกมโยงเส้นกับคู่ภาพกับ
ที่เหมือนกัน เรื่อง 
ประโยชน์ของเงิน 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 38 หน่วยที่ 38 เรื่อง เงินตรา  ชั้นอนุบาลศกึษาปีที่ 2 

วันท่ี 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
 

5 
 
1.การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2.การเคลื่อนไหวเชิง
สร้างสรรค์ประกอบริบบิ้น 
โดยใช้เพลงกำมือข้ึน 

 
เรื่อง ชีวิตประจำวันกับเงิน
คือสื่อกลางในการ
แลกเปลี่ยน อำนวยความ
สะดวกให้เกิดการ
แลกเปลี่ยนสินค้าและ 
บริการกันภายในสังคม 
และทำให้มีการขยายตัวใน
การซื้อขายซึ่งมีผลต่อการ
เจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ 
(1) บัตรคำศัพท์ buy (ซื้อ)  
(2)สนทนาเกี่ยวกับภาพ
ชีวิตประจำวันเก่ียวกับเงิน 

 
๑.การย้อมสีสร้างสรรค ์
จากกระดาษทิชช ู
๒. กิจกรรมการพิมพ์ภาพ
ด้วยพืชต่างๆ 
๓. กิจกรรมการฉีกกระดาษ
เส้นสีสวย 

 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ไม่น้อยกว่า  ๕ 
มุม ได้แก่ 
มุมบล็อก จำนวน 5 มุม
โดยเป็นบล็อกท่ีวัสดุ
แตกต่างกันจำนวน 2 มุม
ได้แก่ 
1. มุมบล็อกพลาสติก 
2 .มุมบล็อกจากไม้อัด 
3. มุมบล็อกจากไม้ใน
ท้องถ่ิน 
4. มุมบล็อกจากลัง
กระดาษ 
5. มุมบล๊อกจากพลาสติก 
 

 
1.การเล่น “ว่ิงเก็บผลไม้
จำลอง” 

 
การเล่นเกมการศึกษาจำนวน 5 
เกมประกอบด้วย 
เกมเก่า 
1.เกมจำแนกและจัดกลุ่มภาพ
เรื่อง ประโยชน์ของเงิน 
2.เกมต่อภาพให้สมบูรณ์เรื่อง 
ประโยชน์ของเงิน 
เกมใหม่ 
3.เกมภาพตัดต่อตลาดเรื่อง 
ชีวิตประจำวันกับเงิน 

4.เกมโยงเส้นจับคู่ภาพเงินกับ
สิ่งของที่สัมพันธ์กันเรื่อง 
ชีวิตประจำวันกับเงิน 

5.เกมต่อภาพโดมิโน เรื่อง 
ชีวิตประจำวันกับเงิน 

 

 
 
 
 



~ 18 ~ 

 

 
ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 

หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตราวันที่ 1 เร่ือง ความหมายของเงิน ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
การเคลื่อนไหวท่าทางเพ่ือ
สื่อสารความคิดความรูส้ึกอย่าง
หลากหลายและแปลกใหม่  
มฐ.11 (ตบช11.2.1) 
 

๑.๑ ด้านสติปัญญา 
๑.4.3จินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค ์
(2) การแสดงความคิด
สร้างสรรค์ผ่านภาษา
ท่าทางการเคลื่อนไหว
และศิลปะ 

การเคลื่อนไหวประกอบ
คำคล้องจองเรื่องเงิน
เป็นการเคลื่อนไหวหรือ
แสดงท่าทางตาม
จินตนาการจากเรื่องราว
หรือคำบรรยายที่ครู
อ่านร่วมกับเด็ก 
 

ขั้นเตรียม 
1.ครูจัดเตรียมพื้นที่บริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
2.เด็กและครูช่วยกันจัดเตรียมแผนภูมิภาพ 
คำคำคล้องจองเงิน   และเครื่องเคาะจังหวะ 
แทมบูรินใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
1. เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคัญของการทำกิจกรรมและ
ทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียนเมื่อเริ่มเข้าสู่กิจกรรม
ดังน้ี 
๑)เด็กๆ ต้ังใจร่วมกิจกรรม 
๒) เด็กๆ รู้จักระมัดระวังตนเองและผู้อื่นในการทำกิจกรรม 
2. เด็ก ๆ ปฏิบัติกิจกรรมพื้นฐาน ดังน้ี 
    1) การเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่ เมื่อได้ยินครูเคาะเครื่องเคาะ 
จังหวะ 1 ครั้งให้เด็ก ตบมือ 1 ครั้ง เคาะ 2 ครั้ง ผงกศีรษะ 2 ครั้ง  
และเคาะ 3 ครั้ง ให้เด็กส่ายเอว3 ครั้ง ทำซ้ำ 3 รอบ 
    2) การเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่ เมื่อได้ยินครูเคาะเครื่องเคาะ 
จังหวะ 1 ครั้ง ให้เด็ก ก้าวเท้าไปข้างหนา้ 1 ก้าว เคาะ 2 ครัง้ ให้ 
เด็กกระโดด  
1 ครั้ง และเคาะ 3 ครั้ง ให้เด็กก้าวเท้าไปข้างหนา้ 1 ก้าวพรอ้มกับ 
กระโดด ทำซ้ำ 3 รอบ 

สื่อ 
๑.แผนภูมิภาพ 
คำคล้องจองเงิน 
 
อุปกรณ์ 
๑.เครื่องเคาะจังหวะ 

แทมบูริน 
 

แหล่งเรียนรู้ 
๑.ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 
 
 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือประเมิน
พฤติกรรม 

สังเกตพฤติกรรม 
๑.การเคลื่อนไหวท่าทาง
เพ่ือสื่อสารความคิด
ความรู้สึกอย่างหลากหลาย
และแปลกใหม่  

มฐ.11 (ตบช11.2.1) 
 
เคร่ืองมือ 
๑.แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่ 12  
มฐ.11 (ตบช11.2.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน   
1.ครูอ่านแผนภูมิภาพคำคำคล้องจองเงิน ให้เด็กฟัง ๑ รอบและให้เด็ก
อ่านตามทีละวรรคจนจบ 
2.เด็กเคลื่อนไหวแสดงท่าทางตามคำคำคล้องจองเงิน 2 รอบ 
3. เด็กแบ่งกลุ่มๆละ 5 คน ช่วยกันออกแบบท่าสื่อสารท่าทางตามคำ
บรรยายพลังงานรอบตัวฉันด้วยท่าทางที่หลากหลายและแปลกใหม่ 
4. เด็กแต่ละกลุ่มออกมาแสดงท่าทางตามที่ได้ร่วมกันออกแบบสื่อสาร
ท่าทางตามคำคำคล้องจองเงินพร้อมกันทุกกลุ่ม 
5. เด็กน่ังเหยียดขาตรง ใช้มือบีบส่วนต่าง ๆ ของร่างกายของตนเอง 
และสลับกับเพ่ือน พร้อมกับนับ 1-10อย่างช้า ๆ 
๖. เด็ก ๆ เอนตัวหาพื้นที่ในการนอนค่อยๆ หลับตา สูดลมหายใจเข้า
ปล่อยลมหายใจนับ 1, 2, 3 และค่อยๆ ลืมตาลุกขึ้นน่ังช้า ๆ 
ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมกันทบทวนซักถาม เกี่ยวกับการเคลื่อนไหวประกอบคำ
คล้องจองเงินดังน้ี 
1)เด็กๆ รู้สึกอย่างไรบ้างในการร่วมกิจกรรม 
  2)เน้ือหาของคำคล้องจองเงินกล่าวถึงอะไรบา้ง 
๒. ครูกล่าวชื่นชมพร้อมบอกพฤติกรรมที่เด็ก ๆปฏิบัติได้เช่น เด็ก ๆ
เคลื่อนไหวประกอบคำคำคล้องจองเงินได้ดีมาก พร้อมกับให้ทุกคน
ปรบมือให้กับตนเอง 
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หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ 1 เร่ือง ความหมายของเงิน ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
1.ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนา
โต้ตอบอย่างต่อเน่ืองเชื่อมโยง
กับเรื่องที่ฟัง 
มฐ.๙(ตบช9.1.1) 
2.กระตือรือร้นในการร่วม
กิจกรรมต้ังแต่ต้นจนจบ 
มฐ.๙ (ตบช12.1.2) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
(๑) การสำรวจสิ่งต่างๆ 
และแหล่งเรียนรู้รอบตัว 

ความหมายของเงิน 
หมายถึง  วัตถุที่ใช้ใน
การแลกขายซื้อเปลี่ยน 
เป็นตัวแทนการวัด
มูลค่าของสินค้าท่ี
แลกเปลี่ยนกัน 

ขั้นเตรียม 

ครูจัดเตรียมวัสดุ สื่อ อุปกรณ์ ได้แก่คำคล้องจองเงิน วิดีโอเกี่ยวกับ
ความหมายของเงินบัตรภาพการซื้อของต่างๆ เช่นการจ่ายตลาด  การชำระ
ค่าโดยสาร การชำระค่าน้ำ-ไฟ การซื้อของใช้ส่วนตัว เป็นต้นสนทนาแสดง
ความคิดเห็น และจัดบรรยากาศการเรียนรู ้
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “เงิน” โดยครูอ่านให้ฟัง 1
เท่ียว และให้เด็กอ่านตาม1เท่ียว 
2. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเน้ือหาในคำคล้องจอง โดยใช้
คำถาม ดังน้ี 
    (1) จากคำคล้องจองเด็ก ๆรู้จักเงินหรือไม่(ถามทีละคนจนครบ
ทุกคน) 
     (2)เงินหมายถึงอะไรเด็กๆลองบอกครูได้ไหมว่าหมายถึงอะไร 

3.นำภาพการใช้เงินในการซื้อของต่างๆ เช่น การซื้อของเล่น   ให้
เด็กดูพร้อมกับอธิบายภาพที่ครูนำมาให้ดู 

4.การอ่านบัตรคำ goods (สินค้า) 

 

 

สื่อ 

๑. คำคล้องจ้อง “เงิน”
๒. บัตรภาพตัวอย่างเงิน/
บัตรภาพการซื้อของ
ต่างๆ 
๓. ภาพเงินเหรียญ 1 , 2 
, 5 ,10 บาท บัตรภาพ
ธนบัตร 20 , 50, 
100,500และ1,000 
4.บัตรคำ goods 

(สินค้า) 

วัสดุอุปกรณ์ 

- 

แหล่งเรียนรู ้
๑.ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือ
ประเมินพฤติกรรม 

สังเกตพฤติกรรม 

1. การฟังผู้อื่นพูดจนจบ
และสนทนาโต้ตอบ
สอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง มฐ.
๙ (ตบช9.1.1) 

2.กระตือรือร้นในการร่วม
กิจกรรมต้ังแต่ต้นจนจบ 
มฐ.๙ (ตบช12.1.2)  

 

 

เคร่ืองมือ 

-.แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับที่ 13,14  

มฐ(ตบช.12.1.2 ๙.๑.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริมประสบการณ์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน 
๑. เด็กแบ่งกลุ่มกลุ่มละ 4-5 คนน่ังเป็นวงกลมตามสัญลักษณ์ของ
กลุ่มเช่น กลุ่มผีเสื้อ กลุ่มแตงโม กลุ่มสงิโต กลุ่มปลา กลุ่มช้าง 
จำนวน 5 กลุ่ม 
2. แต่ละกลุ่มแบ่งบทบาทหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่มได้แก่ หัวหน้ากลุ่ม 
เลขา สมาชิกในกลุ่ม 
3.ครูอธิบายถึงลักษณะของแต่ละบทบาทหน้าที่ต้องทำอะไรบ้าง 
3.เลขากลุ่มออกมารับบัตรภาพกลุ่มละ 1บัตร ประกอบไปด้วย บัตร
ภาพการซื้อของต่างๆ เช่น การจ่ายตลาด  การชำระค่าโดยสาร การ
ชำระค่าน้ำ-ไฟ การซื้อนม การซื้อตุ๊กตา 
4. แต่ละกลุ่มพูดคุยสะท้อนสนทนาโต้ตอบเกี่ยวกับสิ่งที่สังเกตได้จาก
บัตรภาพที่ได้รับโดยครูเข้าไปกระตุ้นและซักถามอย่างใกล้ชิด (ใช้เวลา 
5 นาที) 
       (1)ภาพที่เด็กๆแต่ละกลุ่มได้รับน้ัน เด็กๆรู้จักหรือไม่? 
       (2) เด็กๆลองบอกครูได้ไหมว่าภาพที่เด็กได้รับน้ันเกี่ยวข้อง
กับการใช้อะไรในการแลกซื้อเปลี่ยนสิ่งของหรือชำระค่าบริการ
ต่างๆได้อย่างไร? 
5. แต่ละกลุ่มออกมานำเสนอสิ่งที่สังเกตได้จากบัตรภาพจนครบทุก
กลุ่ม ( ใช้เวลา 10 นาที )  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริมประสบการณ์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1.เด็ก ๆ และครู สนทนาเพ่ิมเติมเกี่ยวกับความหมายของเงินโดยการ
ถามตอบดังน้ี 
- เงินคืออะไร (สุ่มถาม 5 คน ) 
- ในชีวิตประจำวันของเด็ก ๆใช้เงินทำอะไร (สุ่มถาม 5 คน ไม่ซ้ำคน
เดิม) 
2. ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆที่กระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมต้ังแต่ต้นจน
จบและเป็นผู้ฟังที่ดีที่รู้จักฟังเพ่ือนหรือครูพูดและสนทนาโต้ตอบอย่าง
ต่อเน่ืองเชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟังจากเพ่ือนกับครูได้ดี 
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หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ 1 เร่ือง ความหมายของเงิน ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
๑.ใช้กรรไกรตัดกระดาษตาม
แนวเส้นโค้ง 
มฐ.๒ (ตบช.2.2.1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๒ การใช้
กล้ามเน้ือเล็ก 
(๕) การหยิบจับ การใช้
กรรไกร การฉีก การตัด 
การปะ และการร้อย
วัสดุ 
 
 

1.การตัดปะภาพต่างๆ 
เก่ียวกับเงินพร้อมวาด
ต่อ 
เติมตามจินตนาการ 
2.กิจกรรมวาดภาพสี
เทียนเรื่องความหมาย
ของเงิน 
3.กิจกรรมการวาด
ภาพสี 
น้ำเรื่องความหมายของ 
เงิน 
กิจกรรมศิลปะ ทั้ง ๓ 
กิจกรรม เป็นกิจกรรม
ที่เด็กได้ใช้กล้ามเน้ือมือ
,น้ิวมือและปลายน้ิว ใน
การจับกรรไกใช้ตัด
กระดาษตามแนวเส้น
โค้งการวาดภาพด้วยสี
เทียน สีน้ำ 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรียม 
๑. กิจกรรมศิลปะภายในห้องเรียนให้เด็กได้มีโอกาสเลือก ๓  
กิจกรรม คือ 
 (๑)การตัดภาพต่างๆเก่ียวกับเงินพร้อมวาดต่อเติมตามจินตนาการ 
(๒) กิจกรรมวาดภาพสีเทียนเรื่อง ความหมายของเงิน  
(๓) กิจกรรมการวาดภาพสีน้ำเรื่อง ความหมายของเงิน 
๒. โต๊ะสำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โต๊ะ 
๓. วัสดุ อุปกรณ์ ได้แก่ภาพต่างๆเกี่ยวกับเงิน 
กระดาษวาดเขียน,สีโปสเตอร์, พู่กัน,จานสี  
ผ้าเช็ดมือ ,กาว, สีเทียน และกรรไกรปลายมน ใส่ตะกร้าจัดวาง 
ไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑. เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกัน
ภายในห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังน้ี 
1)เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
(2)เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
(3)เด็ก ๆ ต้ังใจทำงาน 
(4) เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
(5)เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระด่ิงหมดเวลา 
เด็ก ๆ หยุดทำกิจกรรม และช่วยกันทำความสะอาดพร้อมเก็บของ
ใช้เข้าท่ีให้เรียบร้อยทุกครั้ง 

สื่อ 
๑.กรรไกร 
ปลายมน 
 
อุปกรณ์ 
๑.ภาพต่างๆเกี่ยวกับ 
เงินได้แก่ ภาพเงิน

เหรียญและธนบัตร
ต่างๆ 

ดวงอาทิตย์พัดลม 
๒. กระดาษวาดเขียน 
๓.สีโปสเตอร์, สีเทียน 
๔.พู่กัน,จานสี ผ้าเช็ด 
มือ 
๕.กาว และ 
 
แหล่งเรียนรู ้
๑.ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 
 
 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือ
ประเมินพฤติกรรม 

สังเกตพฤติกรรม 
๑.การใช้กรรไกรตัด
กระดาษตามแนวเส้นโค้งได้ 
มฐ.๒ (ตบช.2.2.1) 

 
 
 
เคร่ืองมือ 
๑.แบบประเมิน
ความสามารถ 
ฉบับที่ 16 
มฐ.(ตบช.๒.๒.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 อิสระตามจินตนาการ 
และเมื่อทำงานเสร็จ
หรือหมดเวลาช่วยกัน
เก็บอุปกรณ์ และดูแล
ความสะอาดเรียบร้อย 

๒. เด็กและครูร่วมสนทนาเกี่ยวกับการเลือกสร้างผลงานศลิปะ  
โดยตกลงกับเด็กๆ ว่า “วันน้ีเด็กๆ จะได้เลือกทำงานศิลปะที่ 
คุณครูเตรียมไว้ ๓ กิจกรรม ดังน้ีคือ 
(๑)การตัดภาพต่างๆเก่ียวกับเงิน 
     (๒) กิจกรรมวาดภาพสีเทียนเรื่อง ความหมายของเงิน 
     (๓) กิจกรรมการวาดภาพสีน้ำเรื่อง ความหมายของเงิน 
ขั้นสอน  
๑. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทีละกิจกรรม พร้อมกับให้เด็กๆ ร่วมกัน

บอกชื่อวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
๒. ครูแนะนำข้ันตอนพร้อมสาธิตการทำงานศิลปะทีละกจิกรรมให้

เด็กๆ ดูดังน้ี 
    กิจกรรมที่ ๑วิธีการ 
(๑) เด็กๆ เลือกภาพเงินและวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ ในการทำกิจกรรม 
(๒)ครูสาธิตวิธีการจับกรรไกรพร้อมให้เด็กฝึกจับกรรไกรตาม 
ช้าดังน้ี “การจับกรรไกร ให้สอดน้ิวหัวแม่มือเข้าไปในช่องขนาด 

เล็กของกรรไกร และสอดน้ิวกลางกับน้ิวนางเข้าไปในช่องที่มี 
ขนาดใหญ่กว่า หากช่องขนาดใหญ่น้ันมีที่ว่างมากพอให้เด็กใส่ 
น้ิวก้อยเข้าไปด้วย ส่วนน้ิวชี้อยู่ข้างนอกช่องขนาดใหญ่ช่วย 
ประคองกรรไกรอีกครัง้” 
(๓) เมื่อเด็กๆ ฝึกจับกรรไกรได้ถูกต้อง เด็กนำภาพที่เลือกมา 
วางแผนข้ันตอนในการทำกิจกรรมตามต้องการเช่นจะใชก้รรไกร 
ตัดกระดาษเป็นภาพก่อนหรือระบายสีก่อน หลังจากน้ันใช้กาว 
ทาและติดลงบนกระดาษวาดเขียนเพ่ือสร้างชิ้นงานเป็นเงิน 
พร้อมวาดต่อเติมตามจินตนาการ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  กิจกรรมที่ ๒วิธีการ  
(๑) เด็ก ๆ ใช้สีเทียนวาดภาพเงินที่ตนเองรู้จักพร้อมระบาย 

ภาพเก่ียวกับเงินตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค ์
(๒) เมื่อเด็ก ๆวาดเสร็จแล้วให้ครูบันทึกภาพผลงานโดยเด็ก 

อธิบายภาพผลงานให้ครูฟังแล้วให้ครูบันทึกคำพูดของเด็กๆลงใบใน
ใบงาน 
กิจกรรมที่ 3วิธีการ 

(๓) เด็กๆ ใช้พู่กันจุ่มสีน้ำวาดภาพได้ ไม่ต้อง 
ลงดินสอก่อนเป็นภาพเก่ียวกับเงินตามจินตนาการ(ก่อนทำ 
กิจกรรม ครูทบทวนข้อตกลง) 
3. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครคูอยดูแลอย่างใกล้ชิด 
คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
4. เมื่อหมดเวลาครูให้สัญญาณเสียงกระด่ิง เด็กๆ ช่วยกันเก็บของ
ทำความสะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1. เด็กๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครูและ
เพ่ือนฟังโดยครูใช้คำถามดังน้ี 
    (๑) วันน้ีเด็กเลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง...ทำไมจึงเลือก
กิจกรรมน้ี.... 
     (๒) เด็กอยากจะเล่าเรื่องราวเก่ียวกับผลงานที่ 
ชอบและเลือกมาอะไรบ้าง…. 
     (๓) ขณะที่เด็ก ๆ ทำงานศิลปะมีข้ันตอนไหนที่ทำยากที่สุด 
และเด็ก ๆ มีวิธีการแก้ไขอย่างไร.... 
     (๔)เมื่อเด็กๆ ทำกิจกรรมศิลปะเสร็จเรียบร้อยแล้วเด็กจะต้อง
ปฏิบัติตนอย่างไรบ้าง.... 
๒. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง คุณครูชื่นชมว่า “หนูเก่งมากท่ีใช้
กรรไกรตัดกระดาษตามแนวเส้นโค้งของรูปภาพได้สวยงาม พร้อม
ทั้งแก้ปัญหาในการทำงานได้ดีมากและให้เพ่ือนๆ ปรบมือให้
กำลังใจ 
๓. ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอผลงาน และโชว์ผลงานของเด็ก

ทุกๆ คนแสดงรอบๆ ห้องเรียน 
๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากิจกรรมศิลปะ ทัง้ ๓ กิจกรรม เป็น
กิจกรรมที่เด็กได้ใช้กล้ามเน้ือมือ,น้ิวมือและปลายน้ิว ในการจับกรร
ไกใช้ตัดกระดาษตามแนวเส้นโค้งการวาดภาพด้วยสีเทียน สีน้ำ
เก่ียวกับเงิน ตามจินตนาการ และเมื่อทำงานเสร็จหรือหมดเวลา
ช่วยกันเก็บอุปกรณ์ และดูแลความสะอาดเรียบร้อย 
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หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ 1 เร่ือง ความหมายของเงิน ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม    
๑.เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ีด้วย
ตนเอง 
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมี
ปฏิสัมพันธ์มีวินัย มี
ส่วนร่วมและบทบาท
สมาชิกของสังคม 
(๔) การดูแลห้องเรียน
ร่วมกัน 

การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มุม ได้แก่ 
มุมบล็อก  
มุมวิทยาศาสตร์  
มุมดนตรี มุมหนังสือ  
มุมศิลปะ มุมบทบาท
สมมติ 
มุมจ่ายตลาด 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆในห้องเรียน
ประกอบไปด้วย มุมบล็อก, มุมวิทยาศาสตร์, มุมดนตรี, มุมหนังสือ 
มุมศิลปะ, มุมบทบาทสมมติ, มุมจ่ายตลาด โดยจัดสื่อวัสดุอุปกรณ์
ในแต่ละมุมให้เพียงพอกับจำนวนนักเรียน 
ขั้นนำ 
๑. ครูสนทนาทักทายเด็กให้เด็กน่ังเป็นรูปครึ่ง 
วงกลม พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียน 
เมื่อเริ่มการทำกิจกรรมดังน้ี 
 ๑) เด็กๆ แบ่งปันของเล่น 
 ๒) เด็กๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทุกครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
3) เด็ก ๆนำเสนอผลงานการเล่น 2 กลุ่ม 
4) เมื่อได้ยินเสียงกระด่ิง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น   
ขั้นสอน 
๑. ครูสนทนากับเด็กๆ ว่า วันน้ีเด็กๆ จะได้เล่นของเล่นในมุม 
เสริมประสบการณ์ภายในห้องเรียน๕ มุม โดยให้เด็กสังเกตป้าย 
สัญลักษณ์และจำนวนตัวเลขที่เข้าเล่นได้ดังน้ี 
 - สัญลักษณ์เปิดมุม คือ ☺ OPEN(จำนวน 6 คน) 
 - สัญลักษณ์ปิดมุม คือ CLOSE และแนะนำ 
มุมใหม่ คือมุมจ่ายตลาด 
๒.เด็ก ๆรับฟังครูแนะนำสื่อ วัสดุ อุปกรณ์ใน มุมประสบการณ์ทั้ง 
5 มุมและวิธีจัดเก็บอย่างต้ังใจ 

สื่อ 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มุม ได้แก่ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมดนตรี มุม
หนังสือ  
4. มุมศิลปะ มุม
บทบาทสมมติ 
5. มุมจ่ายตลาด 
- การใช้เงินในการใช้
จ่ายสิ่งของต่าง 
- ตัวอย่างเงิน เหรียญ
และธนบัตรประเภท
ต่างๆ 
 
 
 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือ
ประเมินพฤติกรรม 

สังเกตพฤติกรรม 
๑.การเก็บของเล่นของใช้
เข้าท่ีด้วยตนเอง  
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
 
เคร่ืองมือ 
๑.แบบสำรวจพฤติกรรม 
ฉบับที่ 22 
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  3.เด็ก ๆเลือกเล่นมุมเสริมประสบการณ์ต่าง ๆ ตามความสนใจ
อย่างอิสระ  
4. เด็ก ๆแต่ละกลุ่มคิดวางแผนการเล่นของเล่นในแต่ละมุมร่วมกัน
และลงมือเล่น 
5.ในขณะที่เด็กแต่ละกลุ่มกำลังเล่นในมุมประสบการณ์ต่าง ๆ ครู
ประจำชั้นและครูพ่ีเลี้ยงเข้าไปพูดคุยกระตุ้นให้คำแนะนำช่วยเหลือ 
6.ครูสั่นกระด่ิง 2 ครั้ง แต่ละกลุ่มหยุดเล่นพร้อมกับเก็บของเล่น
เข้ามุมให้เรียบร้อย ยกเว้นกลุ่มที่นำเสนอ 
7.ตัวแทนของกลุ่ม 1 และ กลุ่ม 2 นำเสนอสิ่งที่เล่นในมุม
ประสบการณ์ กลุ่มที่ 3,4,5 มาฟังเพ่ือนสะท้อนผลการเล่น 
8.เพ่ือนๆปรบมือให้ทั้งสองกลุ่มและกลบัไปน่ังเป็นรูปตัวยูอีกครั้ง 
9. กลุ่ม 1 และ กลุ่ม 2  เก็บของเล่นเข้ามุมให้เรียบร้อยและ

กลับมาน่ังรวมกับเพ่ือนอีกครั้ง 
ขั้นสรุป 
๑. ครูและเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ์ต่างๆ 
ภายในห้องเรียน โดยใช้คำถาม  ดังน้ี   
    ๑) เด็กๆรู้สึกอย่างไรในการเล่นตามมุมวันน้ี (ถามสุ่ม 5 คน) 
    ๒) เมื่อเด็กๆ เล่นเสร็จมีวิธีการเล่นและเก็บอย่างไรบ้าง 
    ๓) รู้สึกพึงพอใจในการเก็บของเล่นของกลุ่มตนเองมากน้อย
อย่างไร ถ้าจะทำให้ดีกว่าน้ีจะทำอย่างไร 
๒. ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ี...(เก็บของเล่นของใช้ 
เข้าท่ีได้เรียบร้อยทุกกลุ่ม) และตบมือให้กำลังใจพร้อมกับกล่าวชื่น
ชมตนเองกล่าวชื่นชมเพ่ือนว่า ...หนูเป็นคนเก่ง..หนูเป็นคนดี..
พร้อมยกน้ิวหัวแม่มือและย้ิมให้กับตนเองและเพ่ือนๆ  

อุปกรณ์ 
1. กระด่ิง 
 
 
แหล่งเรียนรู ้
๑.ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 
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หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ 1 เร่ือง ความหมายของเงิน ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง    
๑. เล่น ทำกิจกรรมและ
ปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่าง
ปลอดภัย มฐ. ๑(ตบช.
๑.๓.๑) 

๒.ว่ิงหลบหลีกสิ่งกีดขวาง
ได้อย่างคล่องแคล่ว  
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๔ การรักษาความ
ปลอดภัย 
(๓) การเล่นเครื่องเล่น
อย่างปลอดภัย 
๑.๑.๕ การตระหนักรู้
เก่ียวกับร่างกายตนเอง 
(๒) การเคลื่อนไหวข้ามสิ่ง
กีดขวาง 
 
 

การเล่นเครื่องเล่น
สนาม  
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรียมเครื่องเล่นสนามและอุปกรณ์ประกอบให้อยู่ในสภาพที่
ปลอดภัยและใช้งานได้ดีอยู่เสมอได้แก่ ชิงช้า ม้าโยก ม้าหมุน ตาข่ายปีน
ป่าย ฯลฯ 
ขั้นนำ 
๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเก่ียวกับการเดินแถวอย่างเป็นระเบียบไปที่
สนาม  โดยให้เดินแถวเกาะกันเป็นรถไฟ 
๒. เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการเล่นเครื่องเล่นสนาม ที่ปลอดภัย
ดังน้ี 
    (๑) เด็กๆ แบ่งปันของเล่น 
(๒) เด็กๆ เล่นของเล่นอย่างระมัดระวัง 
(๓) เด็กๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
(๔) เด็กๆ ตรงต่อเวลา 
(๕) เด็กๆ ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
๒.แนะนำการให้สัญญาณการหยุดเล่นกับเด็ก โดยใช้เสียงสัญญาณนกหวีดสั้นๆ 
๑ ครั้ง เริ่มเล่น เสียง  ๒ ครั้งติดต่อกันให้เด็ก  ๆหยุดเล่น 
ขั้นสอน๑.เด็กๆ ยืนจับมือกันให้แน่น ถอยหลัง กางแขน ๒ข้างออกให้ตึง 
พร้อมอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรมเช่น  สะบัดข้อมือ ๑๐ ครั้ง  - สะบัด
ขา  ๑๐ ครั้ง ยืดแขนและขา ๑๐ ครั้ง 
๒. เด็กๆ น่ังเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที ครแูนะนำ และครูสาธิตวิธีการ
เล่นเครื่องเล่นแต่ละประเภท พร้อมให้เด็กทดลองเล่น คนละ ๑ ครั้ง จน
ครบทุกคน 

สื่อ 
๑.กรวย  
 
อุปกรณ์ 
๑.เครื่องเล่นสนามเด็ก
เล่น 
๒.เครื่องเล่นสำหรับปีน
ป่าย 
๓.เครื่องเล่นสำหรับ
โยกหรือไกว 
๔.เครื่องเล่นสำหรับ
หมุน 
๕.ราวโหนขนาดเล็ก
สำหรับเด็ก 
๖.นกหวีด 
 
แหล่งเรียนรู ้
๑.สนามเด็กเล่น 
 
 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือ
ประเมินพฤติกรรม 

สังเกตพฤติกรรม 
1.การเล่น ทำกิจกรรมและ
ปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่าง
ปลอดภัย  
มฐ.๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
2.การว่ิงหลบหลีกสิ่งกีด
ขวางได้อย่างคล่องแคล่ว 
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓) 

เคร่ืองมือ 
๑..แบบสังเกตพฤติกรรม
ฉบับที่ 26 
มฐ.๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
๒.แบบประเมินทักษะ 
ฉบับที่ 29 
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๓.อธิบายวิธีการว่ิงหลบหลีกสิ่งกีดขวางอย่างปลอดภัย ด้วยความ
ระมัดระวัง ดังน้ี   -ถ้าเด็กๆ ว่ิงหรือเดินสวนทางกับเพ่ือนให้ต่างคน
ต่างชิดทางขวามือของตนเอง จะได้ไม่ต้องชนกัน 
๔. เด็กทุกคนทดลองว่ิงหลบหลีกเพ่ือนคนละ ๑  รอบ  
๕. ครูเน้นย้ำวิธีการเล่นที่ปลอดภัย ไม่ให้ตนเองและผู้อื่นเดือดร้อน 
๖. เด็กๆ เลือกเล่นกลางแจ้งอย่างอิสระ ตามความต้องการ  โดยครู
คอยดูแลเด็กและแนะนำการเล่นที่ปลอดภัยเมื่อเด็กต้องการความ
ช่วยเหลือ 
๗. เมื่อหมดเวลา ๓๐-๔๐ นาที ครูเป่านกหวีดสั้นๆ ๒ ครั้งติดต่อกัน
ให้สัญญาณหยุด เด็กๆ ทุกคนหยุดเล่นและกลับมาเข้าแถวอย่างเป็น
ระเบียบ 
๘.เด็กๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพ่ือนๆ ทำความสะอาดร่างกาย 
เช่น ล้างมือ ล้างหน้า กลับมาน่ังเป็นวงกลม พักคลายกลา้มเน้ือ 
พักผ่อนร่างกายในท่าน่ังที่สบายอย่างอิสระ            
ขั้นสรุป 
๑. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระโดยใช้

คำถาม ดังน้ี  
๑) เด็กๆรู้สึกอย่างไรกับการเล่นวันน้ี 
๒)มีใครได้รับอันตรายจากการเล่นหรือไม่ 
๓)เด็กๆ เล่นอย่างไรจึงไม่ได้รับอันตราย 
๔)ถ้าเกิดอุบัติเหตุข้ึนแล้วเด็กทำอย่างไร 
๒. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ี 
เล่นทำกิจกรรมและปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย และว่ิงหลบ 
หลีกสิ่งกีดขวางได้อย่างคล่องแคล่ว 
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หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ 1 เร่ือง ความหมายของเงิน ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับ
เด็กที่แตกต่างไปจากตนมฐ.๘ 
(ตบช ๘.๑.๑) 
2.เล่าเป็นเรื่องราวต่อเน่ืองได้ 
มฐ.๙ (ตบช ๙.๑.๒) 
3.จับคู่และเปรียบเทียบความ
แตกต่างและความเหมือนของ
สิ่งต่าง ๆ โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบสองลักษณะข้ึนไป 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
4.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ต้ังแต่สองลักษณะข้ึนไป
เป็นเกณฑ์  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
5.เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย ๕ ลำดับ
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การ
ตัดสินใจและแก้ปัญหา 
 

การเล่นเกมการศึกษาจำนวน 5 
เกมประกอบไปด้วยเกมเก่า
จำนวน 2 เกมและเกมใหม่
จำนวน 3 เกม ดังน้ี 
1.เกมภาพตัดต่อภาพเงิน
ธนบัตร ชนิดราคา ๕๐ บาท 
เรื่อง ความหมายของเงิน 
2.เกมจับคู่ภาพเกมจับคู่ภาพ
ธนบัตรกับจำนวนที่สัมพันธ์กัน
เรื่อง ความหมายของเงิน  
3.เกมจับคู่ภาพที่เหมือนกัน 
เรื่อง ความหมายของเงิน 
4.เกมจำแนกและ 
จัดกลุ่มภาพ  
เงินเหรียญ1,2,5และ 
10 บาทเรื่อง ความหมาย 
ของเงิน 
5.เกมหาความสัมพันธ์ของ 
ลำดับอนุกรมภาพเงิน เรื่อง  
ความหมายของเงิน 

 ขั้นเตรียม  
1.ครูจัดเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบ
ไปด้วย  
   1.1 เกมเก่า  จำนวน 2 เกมได้แก่  
        (1)เกมภาพตัดต่อภาพเงินธนบัตร ชนิดราคา ๕๐ 
บาท เรื่อง ความหมายของเงิน 
        (2)เกมจับคู่ภาพเกมจับคู่ภาพธนบัตรกับ 
จำนวนที่สัมพันธ์กันเรื่อง ความหมายของเงิน 
1.2เกมใหม่จำนวน 3  เกมประกอบไปด้วย  
        (1)เกมจับคู่ภาพสิ่งเหมือนกัน เรื่อง จำนวนเงิน 
ที่เหมือนกันเก่ียวกับเรื่อง ความหมายของเงิน 
        (2)เกมจำแนกและจัดกลุ่มภาพเรื่อง ประเภทเงิน
เหรียญ1,2,5และ10 บาทเรื่อง ความหมายของเงิน 
       (3)เกมความสัมพันธ์ของลำดับภาพเรื่อง เงินเรื่อง 
ความหมายของเงิน 
2.จัดเกมใส่ตะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 
ขั้นนำ  
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
Good afternoon student. 
Good afternoon teacher. 
How are you? (ครูถาม) I am fine, Thank you.  
(เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 

สื่อ 
การเล่นเกมการศึกษาจำนวน 5 

เกมประกอบไปด้วยเกมเก่า
จำนวน 2 เกมและเกมใหม่
จำนวน 3 เกม ดังน้ี 

เกมเก่า 
1.เกมภาพตัดต่อภาพเงินธนบัตร  
ชนิดราคา ๕๐ บาท เรื่อง  
ความหมายของเงิน 
2.เกมจับคู่ภาพเกมจับคู่ภาพ 
ธนบัตรกับจำนวนที่สัมพันธ์กันเรื่อง 
ความหมายของเงิน  
เกมใหม่ 
3.เกมจับคู่ภาพที่เหมือนกัน 
เรื่อง ความหมายของเงิน 
4.เกมจำแนกและ 
จัดกลุ่มภาพ  
เงินเหรียญ1,2,5และ 
10 บาทเรื่อง ความหมาย 
ของเงิน 
5.เกมหาความสัมพันธ์ของ 
ลำดับอนุกรมภาพเงิน เรื่อง  
ความหมายของเงิน 
 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือ
ประเมินพฤติกรรม 

สังเกตพฤติกรรม 
๑.การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
2.การเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเน่ืองได้  
มฐ.๙ (ตบช. ๙.๑.๒) 
3.การจับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างและความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ โดย
ใช้ลักษณะที่สงัเกตพบ
สองลักษณะข้ึนไป 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
4.การจำแนกและจัด
กลุ่มสิ่งต่าง ๆ โดยใช้
ต้ังแต่สองลักษณะข้ึนไป
เป็นเกณฑ์  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  (ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทียบ และการ
เรียงลำดับ สิ่งต่าง ๆ
ตามลักษณะ ความยาว/
ความสูง น้ำหนัก 
ปริมาตร 
 (๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การ
ตัดสินใจและแก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การจัด
กลุ่ม และการจำแนกสิ่ง
ต่างๆ ตามลักษณะและ
รูปร่าง รูปทรง 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การ
ตัดสินใจและแก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรมหรือ
เหตุการณ์ตามช่วงเวลา 

 
 
 

And you?  (เด็ก ๆถาม ) I am fine.(ครูตอบ) 
2.เด็กและครูสนทนาพูดคุย เก่ียวกับข้อตกลงในการเล่น
เกม ดังน้ี 
ต้ังใจเล่นเกมกับเพ่ือนๆในกลุ่ม 
ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส ่
ตะกร้าให้เรียบร้อยพร้อมกับนำมาส่ง 
ข้ันสอน 
1.เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่น
เกมแต่ละเกมจนครบทุกเกม 
2.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 5 คนโดยการ
เลือกสัญลักษณ์การเข้ากลุ่มจากเชือกไหมพรมจำนวน 5 ส ี
3.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสร็จแล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกม
กับคร ู
4. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกม
เกมละ 5 นาที เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุ่มส่งสัญญาณ
ด้วยเสียงปรบมือพร้อมกัน 
5.ครูเข้าไปพูดคุยพร้อมกับต้ังคำถามกับเด็กในกลุ่มที่1ใน
การเล่นเกมใหม่จำนวน 3 เกมพร้อมกับสัมภาษณ์เด็ก ๆ
ดังน้ี 
-หนูกำลังเล่นอะไร  
- สิ่งที่หนูเล่นเรียกว่าอะไร  
- หนูสังเกตอย่างไรว่า ภาพสองภาพน้ีแตกต่างกันหรือ
เหมือนกัน  
-หนูจัดกลุ่มภาพน้ีอย่างไร  
-หนูเรียงลำดับสิ่งเหล่าน้ี /เหตุการณ์น้ี อย่างไร  

วัสดุอุปกรณ์ 
๑.ตะกร้า  
 
แหล่งเรียนรู ้
๑.ห้องเรียนและบรรยากาศ 
 

5.เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย ๕ 
ลำดับ  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 
เครื่องมือ 
แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานและแบบบันทึก
การสัมภาษณ ์
ฉบับที่ 33  
มฐ.ตบช.( ๘.๑.๑) 
(๙.๑.๒) (๑๐.๑.๒) 
(๑๐.๑.๓) (๑๐.๑.๔) 
 
หมายเหตุ 
๑.การใช้แบบประเมิน
ตามจุดประสงค์กำหนด
วันละ 1 กลุ่ม 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  6.เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
7. ครูส่งสัญญาณสั่นกระด่ิงเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่นพร้อม
กับให้เด็กเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกร้าส่งครูและน่ังเป็นรูปตัวยูอีก
ครั้ง 
ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคุยโต้ตอบสรุปถึงการเล่นเกมโดยให้
เด็ก ๆ กลุ่มที่1 ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพ่ือนและครูฟัง
เช่น 
-หนูเล่นอะไร  
- สิ่งที่หนูเล่นเรียกว่าอะไร  
- หนูสังเกตอย่างไรว่า ภาพสองภาพน้ีแตกต่างกันหรือเหมือนกัน  
-หนูจัดกลุ่มภาพน้ีอย่างไร  
-หนูเรียงลำดับสิ่งเหล่าน้ี /เหตุการณ์น้ี อย่างไร  
2.ครูกล่าวชื่นชมเด็กๆที่สามารถพูดคุยโต้ตอบเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเน่ืองเก่ียวกับสิ่งที่ครูถามได้ดีและร่วมกิจกรรมการเล่นเกม 
ด้วยความต้ังใจกับเพ่ือนๆในกลุ่มและกับปฏิบัติตามข้อตกลงของ
การเล่นเกมได้ดีพร้อมกับให้เด็กๆทุกคนให้กำลังใจตนเองโดยการ
ปรบมือให้ตนเอง 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
ฉบับที่ สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เคร่ืองมือ 

 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   
12 ๑๑.๒.๑ เคล่ือนไหวท่าทางเพื่อส่ือสารความคิด ความรู้สึกของตนเองอย่างหลากหลายและ

แปลกใหม่ 
การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     
13 ๑๒.๑.๒ กระตือรือรน้ในการร่วมกิจกรรมต้ังแต่ต้นจนจบ การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
14 ๙.๑.๑ ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนาโต้ตอบอย่างต่อเนื่องเช่ือมโยงกับเรื่องท่ีฟัง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
16 ๒.๒.๑ ใช้กรรไกรตัดกระดาษตามแนวเส้นโค้งได้ การประเมินความสามารถ แบบประเมินความสามารถ 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

22 ๖.๒.๑ เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ีอย่างเรียบร้อยด้วยตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

26 ๑.๓.๑ เล่น ทำกิจกรรมและปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
29 ๒.๑.๓ วิ่งหลบหลีกส่ิงกีดขวางได้อย่างคล่องแคล่ว การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /ช้ินงาน
และ 
การสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้ 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของส่ิงต่างๆ โดยใช้ลักษณะท่ี
สังเกตพบสองลักษณะขึ้นไป 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มส่ิงต่างๆ โดยใช้ต้ังแต่สองลักษณะขึ้นไปเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับส่ิงของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย  ๕ ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
             ลงช่ือ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
 
 



~ 39 ~ 

 

บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
 
 



~ 40 ~ 

 

บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 

เกมการศึกษา 
วันที ่1  เรื่อง “ความหมายของเงิน” 

เกมเก่าท่ี 1.เกมภาพตัดต่อภาพเงินธนบัตร ๕๐ บาทเรื่อง ความหมายของเงิน 
 

คำสั่ง ให้เด็กๆนำภาพมาต่อกันให้เป็นภาพที่สมบูรณ์เหมือนกับภาพต้นแบบ 
 

 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 
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วันที ่1  เรื่อง “ความหมายของเงิน” 
  เกมเก่าท่ี 2.เกมจับคู่ภาพธนบัตรกับจำนวนที่สัมพันธ์กัน เรื่อง ความหมายของเงิน   

 คำสั่ง  ให้เด็กนำตัวเลขที่แสดงค่าตามธนบัตรที่กำหนดลงในช่องว่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  

 
 
 
 

ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 

๒๐ ๑๐๐๐ ๕๐ ๑๐๐ ๕๐๐ 
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วันที ่1  เรื่อง “ความหมายของเงิน” 
เกมใหม่ที่ 3. เกมจับคู่ภาพสิ่งที่เหมือนกัน เรื่องจำนวนเงินที่เหมือนกัน  เรื่อง ความหมายของเงิน 

 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ  เลือกภาพ มา 2 ภาพ ที่มีลักษณะเหมือนกัน 
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วันที่ 1  เรื่อง “ความหมายของเงิน” 
เกมใหม่ที่ (๔) เกมจำแนกและจัดกลุ่มภาพเรื่อง ประเภทของเงินเหรียญ ๑ ๒ ๕ และ ๑๐ บาท เรื่อง ความหมายของเงิน 

 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ เลือกภาพที่อยู่ในหมวดหมู่เดียวกันหมวดหมู่ละ 2 ภาพ อย่างน้อย 2 หมวดหมู่ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 



~ 46 ~ 

 

วันที่ 1  เรื่อง “ความหมายของเงิน” 
เกมใหม่วันที่ (5)เกมหาความสัมพันธ์ของลำดับอนุกรมภาพเงิน เรื่อง ความหมายของเงิน 
 

คำสั่ง  1.ให้เด็ก ๆ นำภาพที่หายไปมาเติมในช่องว่างให้เหมือนภาพต้นแบบ 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

  

  

  

 

 

 

 

 

ภาพต้นแบบ 
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ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

คำคล้องจองเงิน 
 

ผู้แต่ง นายนรรัชต์ ฝันเชียร 

เงินทองของหายาก 

ต้องลำบากกว่าได้มา 

เอาไว้ใช้ซื้อหา 

ของมีค่าท่ีต้องการ 

พ่อแม่หาเงินมา 

เหน่ือยอ่อนล้าน่าสงสาร 

เด็กเด็กต้องรู้งาน 

ใช้เงินอย่างประหยัดเอย 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ 2 เร่ือง การแลกเปลี่ยนเงิน ชั้นอนบุาลศึกษาปีที่ ๒ 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
1.สนใจมีความสุขและ
แสดงออกผ่านเสียงเพลง ดนตรี 
มฐ.4 (ตบช4.1.2) 
2.สนใจมีความสุขและแสดง
ท่าทาง เคลื่อนไหว ประกอบ
เพลง จังหวะ และดนตรี 
มฐ๔ (ตบช4.1.3) 
 
 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๒.๔ การแสดงออก
ทาง 
อารมณ์ 
(๓) การเคลื่อนไหวตาม
เสียงเพลง/ดนตรี 
1.2 ด้านอารมณ์ 
๑.๒.๑ สุนทรียภาพ 
ดนตรี 
(๓) การเคลื่อนไหวตาม
เสียงเพลง/ดนตรี 
 

การเคลื่อนไหวร่างกาย
ประกอบเพลง เงิน 
เป็นการเคลื่อนไหวหรือ
แสดงท่าทางตาม
จินตนาการประกอบ
เพลง เงินครูและเด็ก
ร่วมกันร้อง 
 

ขั้นเตรียม 
1.ครูจัดเตรียมพ้ืนที่บริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
2.ครูจัดเตรียมแผนภูมิภาพเพลง เงิน 
และเครื่องเคาะจังหวะแทมบูรินใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
1. เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคัญของการทำกิจกรรม และ
ทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมดังน้ี 
    1) เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
    2) เด็ก ๆ ต้ังใจร่วมกิจกรรม 
    3) เด็ก ๆ แสดงท่าทางประกอบเพลง เงิน 
2. เด็กทำกิจกรรมพ้ืนฐานดังน้ี 

    1) การเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่ โดยให้เด็ก  น่ังชันเข่า มือ 2 ข้าง
ประสานกันที่ท้ายทอยเอียงศอกซ้ายแตะที่เข่าขวา ยกข้อศอก
ซ้ายกลับที่เดิม เปลี่ยนเป็นเอียงข้อศอกขวาแตะ ท่ีเข่าซ้าย ทำ
สลับกันไปตามจังหวะจำนวน 10 ครั้ง 

   2)  การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่าง
อิสระไปรอบ ๆ ห้องเมื่อได้ยินครูเคาะเครื่องเคาะจังหวะช้า ๆ ให้
เด็กคลานไปข้างหน้า ๆ เมื่อครูเคาะเครื่องเคาะจงัหวะเรว็ๆ ให้
เด็กคลานถอยหลังอย่างเร็วๆ เมื่อได้ยินเครื่องเคาะจังหวะ 1 
ครั้งให้เด็กหยุดในท่าน้ันทันทีทำซ้ำ 3 รอบ 

สื่อ 
1.แผนภูมิภาพ 
เพลง เงิน 
 
อุปกรณ์ 
1.เครื่องเคาะจังหวะ 
แทมบูริน 
 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 
 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือ
ประเมินพฤติกรรม 

สังเกตพฤติกรรม 
1.การสนใจมีความสุขและ
แสดงท่าทาง เคลื่อนไหว 
ประกอบเพลง จังหวะ และ
ดนตรีมฐ.4 (ตบช4.1.3) 

2.สนใจมีความสุขและ
แสดงออกผ่านเสียงเพลง 
ดนตรี 
มฐ.4 (ตบช4.1.2) 
เคร่ืองมือ 

-แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่ 8,9 

มฐ ๔  

(ตบช4.1.2,4.1.3) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน  
1. ครูอ่านแผนภูมิภาพเพลง เงินให้เด็กฟัง ๑รอบและให้เด็กอ่านตาม
ทีละวรรคจนจบพร้อมกับร้องเพลงร่วมกัน 2 รอบ 
2. ครูกำหนดเงื่อนไขในการเคลื่อนไหวประกอบเพลง เงินดังน้ี ให้
เด็ก ๆ จับคู่กันจากน้ันน่ังหันหลังชนกันพร้อมกับชันเข่าข้ึน และทำ
ท่าทางประกอบเพลง เงินตามครู 2 รอบ 
3. ครูให้เด็กจับกลุ่ม 4 คน พร้อมกับให้ออกแบบและท่าทาง
ประกอบเพลง เงินตามจินตนาการทำซ้ำ 2 รอบ 
4. เด็กสูดลมหายใจเข้าลึกๆ ปฏิบัติ 3 ครั้งเพ่ือผ่อนคลายหลัง
ปฏิบัติกิจกรรม 
ขั้นสรุป 
๑. ครูและเด็กร่วมสนทนาเกี่ยวกับเน้ือหาในเพลง เงินโดยใช้คำถาม
ดังน้ี 

1)      (๑) เด็กๆรู้สึกอย่างไรในการร่วมกิจกรรมและมีอะไรบ้างที่เด็ก
ทำไม่ได้                     

 (2)เน้ือหาของเพลง เงินกล่าวถึง อะไรบ้าง 
3)      (๓) เด็กๆจะนำกิจกรรมน้ีไปเล่นกับใครที่บ้าน 

๒. ครูกล่าวชื่นชมพร้อมบอกพฤติกรรมที่เด็ก ๆ ปฏิบัติได้ เช่นเด็ก ๆ 
เคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง เงินได้ดีมาก พร้อมกับให้ทุกคน
ปรบมือให้กับตนเอง 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
 
๑.คาดคะเน สิ่งที่อาจจะเกิดข้ึน 
หรือมีส่วนร่วมในการลง
ความเห็นจากข้อมูลอย่างมี
เหตุผล 
มฐ.10(ตบช10.2.2) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การ
ตัดสินใจและแก้ปัญหา 
(๑๗) การคาดเดาหรือ
การคาดคะเนสิ่งที่
อาจจะเกิดข้ึนอย่างมี
เหตุผล    
 

การแลกเปลี่ยนเงิน 
คือการแลกเปลี่ยนเงิน
สกุลหน่ึงไปเป็นเงินอีก
สกุลหน่ึงในอัตรา
แลกเปลี่ยนที่เป็นไป
ตามข้อตกลงตามราคา
ตลาด 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรียมป้ายนิเทศมุมประสบการณ์การแลกเปลี่ยนเงิน และ
นิทานเรื่อง“ฝ้ายเก็บออม” ตะกร้าเตรียมอุปกรณ์ 
ขั้นนำ  
1.เด็ก ๆน่ังเป็นรูปตัวยูและครูน่ังตรงกลาง 
2. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
Good   morning. (ครูทักทาย) Good   morning. (เด็ก ๆตอบ
พร้อมกัน ) 
How are you ? (ครูถาม) I am fine, thank you. (เด็ก ๆตอบ
พร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) I am fine.(ครูตอบ) 
3. เด็กและครูร่วมกันเล่านิทานเรื่อง “ฝ้ายเก็บออม”โดยครูอ่านให้
ฟัง 1 เท่ียว  
4. นำบัตรคำศัพท์ foreign currency (เงินต่างประเทศ)มาให้เด็ก
ดูและเปรียบเทียบเรื่องของสกุลเงินพร้อมกับครคูอยให้คำแนะนำ
ในเรื่องของการแลกเปลี่ยนเงิน 
ขั้นสอน  
1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเน้ือหาในนิทานเรื่อง “ฝ้ายเก็บ
ออม”โดยใช้คำถาม เด็ก ๆรู้จักเงินประเทศอะไรบ้าง (ถามทีละคน) 
2. เด็กแบ่งกลุ่มกลุ่มละ 4-5 คนน่ังเป็นวงกลมตามสัญลักษณ์ของกลุ่ม
เช่น กลุ่มผีเสื้อ กลุ่มแตงโม กลุ่มสงิโต กลุ่มปลา กลุ่มช้าง 

สื่อ 

๑. นิทานเรื่อง “ฝ้าย
เก็บออม” 
๒. บัตรคำศัพท์ 
foreign currency(เงิน
ประเทศต่างๆ) 
 

วัสดุอุปกรณ์ 

 - 

แหล่งเรียนรู ้
๑.ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 

 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือ
ประเมินพฤติกรรม 

สังเกตพฤติกรรม 
๑.การคาดคะเนในสิ่งที่
อาจจะเกิดข้ึนและมีส่วน
ร่วมในการลงความเห็นจาก
ข้อมูลอย่างมีเหตุผล 

มฐ.10 (ตบช10.2.2) 

 

เคร่ืองมือ 

๑.แบบบันทึกการสนทนา 
ฉบับที่ 15 

มฐ.10 (ตบช10.๒.2) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริมประสบการณ์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  3. แต่ละกลุ่มแบ่งบทบาทหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่มได้แก่ หัวหน้ากลุ่ม เลขา 
สมาชิกในกลุ่ม 
4. หัวหน้ากลุ่มออกมารับอุปกรณ์ที่ใส่ไว้ในตะกร้า จำนวน 5 ตะกร้า 
5.แต่ละกลุ่มคิด เรื่องการแสดงบทบาทสมมติในการนำเงินของตนเองใน
แต่ละประเทศมาใช้แลกเปลี่ยนกัน โดยครูร่วมแสดงเป็นเจ้าหน้าที่
ธนาคารคอยให้คำแนะนำในการแลกเปลี่ยนเงินของแต่ละสกุลเงินที่
ตนเองได้รับแสดงบทบาทสมมติของแต่ละประเทศ มีคำถามดังน้ี 
1)เมื่อเด็กไปต่างประเทศเด็กมีวิธีการไปแลกเงินให้ตรงกับความต้องการ
ใช้อย่างไร 
2)ถ้าเด็กเป็นนักท่องเที่ยวเด็กจะไปแลกเงินที่ไหนเพ่ือที่จะได้ใช้เงินให้
ตรงกับประเทศที่เราต้องการไปเที่ยว 
3.ให้สมาชิกแต่ละคนชว่ยกันเสนอความคิดเห็น 
4.แต่ละกลุ่มออกมาแสดงบทบาทสมมติให้เพื่อนๆและครูดู 
ขั้นสรุป  
1.เด็กและครูร่วมกันสรุปถึงการแลกเปลี่ยนเงินร่วมกันโดยครูใช้คำถาม
ดังน้ี  1)การแลกเปลี่ยนเงินคืออะไร 
       2)เพราะเหตุใดเราถึงต้องแลกเงินให้ตรงกับสกุลเงินที่เรามีความ
จำเป็นต้องใช้ 
       3)จากการที่เด็กได้แสดงบทบาทสมมติเด็กได้เรียนรู้เก่ียวกับเรื่อง
อะไร และนำมาใช้ประโยชน์อย่างไร 
2.ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆว่าเด็ก ๆน่ารักและเป็นเด็กดีมากที่ต้ังใจร่วม
กิจกรรมได้เป็นอย่างดี เช่น ไม่เล่นกันในขณะร่วมกิจกรรม และกล้าพูด
กล้านำเสนอความคิดเห็น และมีส่วนร่วมได้ดี 
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๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
1.แสดงความพอใจในผลงาน
และความสามารถของตนเอง
และผู้อื่น 
มฐ.๓ (ตบช.๓.๒.๒) 
2.สนใจ มีความสุข และ
แสดงออกผ่านงานศิลปะ 
มฐ.๔ (ตบช.๔.๑.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับใน
ความเหมอืนและความ
แตกต่างระหว่างบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำ
กิจกรรมร่วมกับกลุ่ม
เพ่ือน 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค์ 
(๑) การรับรู้ และแสดง
ความคิดความรู้สึกผ่าน
สื่อ วัสดุ ของเล่นและ
ชิ้นงาน 
 
 
 

1.กิจกรรมประดิษฐ์เงิน
จากกระดาษตาม
จินตนาการ 
2.กิจกรรมวาดภาพสี 
เทียนเก่ียวกับการซื้อ 
ของอุปโภคและบรโิภค 
3.กิจกรรมการวาด 
ภาพสีน้ำ เรื่อง การซื้อ 
ของอุปโภคและบรโิภค 
กิจกรรมศิลปะ ทั้ง ๓ 
กิจกรรมเป็นกิจกรรมที ่
เด็กได้ฝึกการคิดวาง  
แผนอย่างเป็นข้ันตอน 
ในการประดิษฐ์เงินจาก 
การวาดภาพด้วยสี 
เทียน การวาดภาพด้วย 
สีน้ำ เด็กได้ใช้ 
กล้ามเน้ือมือใน 
การหยิบ จับ พับ  
ตัดกระดาษ  
ระบายสี และเล่า 
เรื่องราวจากผลงาน 

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียม 
๑. กิจกรรมศิลปะภายในห้องเรียนให้เด็กได้มีโอกาสเลือก ๓  
กิจกรรม คือ 
(๑) กิจกรรมประดิษฐ์เงินจากกระดาษตามจินตนาการ 
(๒) กิจกรรมวาดภาพสีเทียน เรื่อง การซื้อของอุปโภคและ 
บริโภค 

(๓) กิจกรรมการวาดภาพสีน้ำเรื่อง การซื้อของอุปโภค 
และบริโภค 
๒. โต๊ะสำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โต๊ะ 
3. วัสดุ อุปกรณ์ ได้แก่ กระดาษขนาด A4,ดินสอสี 
กระดาษวาดเขียน,สีโปสเตอร์,พู่กัน,จานสี ผ้าเช็ดมือ ใส่ตะกร้า 
จัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑. เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียน
ก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังน้ี 
(1)เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
(2)เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณครู 
(3)เด็ก ๆ ต้ังใจทำงาน 
(4) เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
5)เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระด่ิงหมดเวลา 
เด็ก ๆ หยุดทำกิจกรรม และช่วยกันทำความสะอาดพร้อมเก็บของใช้เขา้ที่ให้
เรียบร้อยทุกครั้ง 
ขั้นสอน  
๑. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทีละกิจกรรม พร้อมกับให ้
เด็กๆ ร่วมกันบอกชื่อวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
๒. ครูแนะนำขั้นตอนพร้อมสาธิตการทำงานศิลปะทีละกิจกรรมให้เด็กๆ ดูดังน้ี 

 

 สื่อ 
๑.ตัวอย่างเงินของ
ประเทศต่างๆ 
 
อุปกรณ์ 
๑. กรรไกร 
๒. กระดาษวาด

เขียน 
๓. สีโปสเตอร์ 
๔. สีเทียน 
๕. พู่กัน,จานสี  
๖.ดินสอ 
๗.ผ้าเช็ดมือ 
 
แหล่งเรียนรู ้
๑.ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 
 
 
 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือ
ประเมินพฤติกรรม 

สังเกตพฤติกรรม 
1. การแสดงความ
พอใจในผลงานและ
ความ สามารถของ
ตนเองและผู้อื่นได้ 
มฐ.๓ (ตบช.๓.๒.๒) 
2. การสนใจ มี
ความสุข และ
แสดงออกผ่านงานศิลปะ
ได้  
มฐ.๔ (ตบช.๔.๑.๑) 
 
 
 
เคร่ืองมือ 
๑.แบบสังเกต
พฤติกรรม 
ฉบับที่ 19,20 
มฐ.(ตบช.๓.๒.๒) 
(๔.๑.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  กิจกรรมที่ ๑ 
(๑) เด็กๆ เลือกวัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการทำกิจกรรม 
     (๒)ครูสาธิตวิธีการประดิษฐ์เงินจากกระดาษให้เด็กดู ดังน้ี 
1) นำกระดาษมา 1 แผ่น มาออกแบบรูปร่างเงินของตนเอง 
2)ใช้ดินสอหรือสีไม้ลากเส้นเป็นแบบต่างๆตามท่ีตนเองออกแบบ พร้อม

ระบายสีให้สวยงาม  
3)ใช้กรรไกรตัดตามแนวเส้นตามรูปร่างของภาพเงินที่ตนเองออกแบบ 
วิธีเล่นเด็กใช้เงินที่ตนเองออกแบบมาแสดงเป็นบทบาทสมมติต่างๆ เช่น 
พ่อค้า แม่ค้า คนจ่ายตลาดเป็นต้น 
กิจกรรมที่ ๒ วิธีการ เด็ก ๆ ใช้สีเทียนวาดภาพพร้อมระบายสีเป็นภาพ
เก่ียวกับการแลกเปลี่ยนเงินตามจินตนาการ 
(๑) เด็ก ๆ ใช้สีเทียนวาดภาพเงินที่ตนเองรู้จักพร้อมระบาย 
ภาพเก่ียวกับแลกเปลี่ยนเงินตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค ์
(๒) เมื่อเด็ก ๆวาดเสร็จแล้วให้ครูบันทึกภาพผลงานโดยเด็ก 
อธิบายภาพผลงานให้ครูฟังแล้วให้ครูบันทึกคำพูดของเด็กๆลงใบในใบงาน 
กิจกรรมที่ 3 วิธีการ  เด็กๆ ใช้พู่กันจุ่มสีน้ำวาดภาพได้ ไม่ต้อง 
ลงดินสอ ก่อนเป็นภาพเก่ียวกับการแลกเปลี่ยนเงินตามจินตนาการ 
 (ก่อนทำกิจกรรม ครูทบทวนข้อตกลง) 
๓. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครคูอยดูแลอย่างใกล้ชิด คอยให้
ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
๔. เมื่อหมดเวลาครูให้สัญญาณเสียงกระด่ิง เด็กๆ ช่วยกันเก็บของทำความ
สะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด เช่น ลา้งพู่กัน จานสี 
และเก็บให้เรียบร้อย 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1. เด็กๆ ร่วมกันนำเสนอผลงาน ศิลปะให้ครูและเพ่ือนฟังโดยครูใช้
คำถามดังน้ี 
    (๑) วันน้ีเด็กเลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไร..ทำไมจึงเลือกกิจกรรม
น้ี.... 
    (๒) เด็กอยากจะเล่าเรื่องราวเก่ียวกับผลงาน 
ที่ชอบและเลือกมาอะไรบ้าง…. 
(๓) ขณะที่เด็ก ๆ ทำงานศิลปะมีข้ันตอนไหนที่ทำยากท่ีสุด และ
เด็ก ๆ มีวิธีการแก้ไขอย่างไร.... 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     (๔)เมื่อเด็กๆ ทำกิจกรรมศิลปะเสร็จเรียบร้อยแล้วเด็กจะต้อง
ปฏิบัติตนอย่างไรบ้าง.... 
๒. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง คุณครูชื่นชมว่า “หนูเก่งมากท่ีทำ
กิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพ่ือนยอมรับฟังความคิดเห็นแก้ปัญหาในการ
ทำงานได้จนสำเร็จ และให้เพ่ือนๆ ปรบมือให้กำลังใจ... 
๓. ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอผลงาน และโชว์ผลงานของเด็ก
ทุกๆ คนแสดงรอบๆ ห้องเรียน 
๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากิจกรรมศิลปะ ทัง้๓  
กิจกรรมเป็นกิจกรรมที่เด็กได้ทำกิจกรรมร่วมกับ 
กลุ่มเพ่ือนยอมรับฟังความคิดเห็น ฝึกการคิดวาง  
แผนอย่างเป็นข้ันตอนในการประดิษฐ์เงินจากกระดาษตาม 
จินตนาการจากการวาดภาพด้วยสีเทียน การวาดภาพด้วย 
สีน้ำ เด็กได้ใช้กล้ามเน้ือมือในการหยิบ จับ พับ ตัด 
กระดาษ ระบายสี และเล่าเรื่องราวจากผลงาน  
และเมื่อทำงานเสร็จหรือหมดเวลาช่วยกันเก็บ 

อุปกรณ์ และดูแลความสะอาดเรียบร้อย 
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หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ 2 เร่ือง การแลกเปลี่ยนเงิน ชั้นอนบุาลศึกษาปีที่ ๒ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๓. เมื่อเด็กเข้าเล่นในมุมครบทุกมุม ครูกำหนดหมายเลขแต่ละมุม 
เป็นกลุ่มที่ 1 – 5  
๔.ในขณะที่เด็กแต่ละกลุ่มกำลังเล่นในมุมประสบการณ์ต่าง ๆ ครู
ประจำชั้นและครูพ่ีเลี้ยงเข้าไปพูดคุยกระตุ้นให้คำแนะนำช่วยเหลือ
อย่างใกล้ชิด 
๕.ครูสั่นกระด่ิงเตือนเด็กให้ทราบล่วงหน้าก่อนหมดเวลาเล่น 3 
นาทีพร้อมกับกำหนด ให้กลุ่มที่ 2 นำเสนอสะท้อนผลการเล่น 
๖. เด็ก ๆ กลุ่มที่ 1,3,4,5 เก็บของเล่นเข้าท่ีพร้อมกับมาฟังเพ่ือน
กลุ่มที่ 2 สะท้อนผลให้ฟังดังน้ี 
1)เล่นมุมอะไร 
2)ผลงานจากการเล่นมีชื่อว่าอะไร 
3) มีวิธีเล่นจนสำเร็จอย่างไร 
4)ถ้าจะทำให้ดีกว่าน้ีคิดว่าจะทำอย่างไร 
5)คิดว่ากลุ่มตนเองได้ปฏิบัติตามข้อตกลงอย่างไรบ้าง 
7. ครูให้เด็ก ๆ กลุ่มที่ 1,3,4,5 ปรบมือให้กำลังใจกลุ่มที ่2พร้อม
กับไปน่ังเป็นรูปตัวอยู่ และกลุ่มที่ 2 เก็บของเล่นเข้ามุมให้
เรียบร้อยก่อนตามไปน่ังกับเพ่ือนๆ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1.ครูและเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริม 
ประสบการณ์ต่าง ๆ ภายในห้องเรียน โดยนำแผนผังข้อตกลงมา
ทบทวนร่วมกันโดยใช้คำถาม  ดังน้ี   
1. เด็ก ๆรู้สึกอย่างไรในการเล่นตามมุมวันน้ี 
 (ถามทุกคน) 
2. .เด็ก ๆ ปฏิบัติตามข้อตกลงได้ครบทุกข้อ 
อย่างไรบ้าง (ครูนำไม้ชี้นางฟ้าชี้ไปตามข้อความบนแผนผังข้อตกลง
พร้อมกับให้เด็ก ๆอ่านตามทีละข้อ) 
2.ครูชื่นชมเด็กว่า “หนูเก่งมากท่ีมีส่วนร่วมในการสร้างข้อตกลง
ร่วมกันและปฏิบัติตามข้อตกลงด้วยตนเองเป็นอย่างดี” 
3.ครูให้ทุกคนตบมือให้กำลังใจพร้อมกับกล่าวชื่นชมตนเอง“หนู
เป็นคนเก่ง..หนูทำได้”..พร้อมยกน้ิวหัวแม่มือและย้ิมให้กับตนเอง
และเพ่ือนๆ  
 

  



~ 61 ~ 

 

หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ 2 เร่ือง การแลกเปลี่ยนเงิน ชั้นอนบุาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
๑.เดินต่อเท้าถอยหลังเป็น
เส้นตรงได้โดยไม่ต้องกางแขน 
มฐ.2(ตบช.๒.๑.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้
กล้ามเน้ือใหญ ่
(๒ )  การ เคล ื ่ อนไหว
เคลื่อนที่ 
 

ว่ิงและเดินต่อเท้าถอย
หลังอ้อมหลักตาม
เส้นตรงส่งต่อภาพ
ธนบัตร 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรียม บริเวณสนาม และ ภาพธนบัตรให้อยู่ในสภาพที่
ปลอดภัยและใช้เล่นได้ดีอยู่เสมอ กรวย  นกหวีด  กระดาษกาวตี
เส้น เพียงพอกับจำนวนเด็กทุกคน 
ขั้นนำ 
๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเก่ียวกับการเดินแถวอย่างเป็นระเบียบ
ไปที่สนาม  โดยให้เดินแถวเกาะกันเป็นรถไฟ 

๒. เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการเล่นว่ิงและเดินต่อเท้าถอย
หลังตามเส้นตรงส่งต่อภาพธนบัตร ดังน้ี 

๑) เด็กๆ แบ่งปันของเล่น 
๒) เด็กๆ เล่นของเล่นอย่างระมัดระวัง 
๓) เด็กๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
๔) เด็กๆ ตรงต่อเวลา 
๕) เด็กๆ ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 

๓. แนะนำการให้สัญญาณการหยุดเล่นกับเด็ก โดยใช้เสียง 
สัญญาณนกหวีดสั้นๆ ๑ ครั้ง เริ่มเล่น เสียง  ๒ ครั้งติดต่อกันให้ 
เด็กๆ หยุดเล่น 
ขั้นสอน 
๑. เด็กๆ ยืนจับมือกันให้แน่น ถอยหลัง กางแขน ๒ข้างออกให้ 
ตึง พร้อมอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรมเช่น  สะบัดข้อมือ ๑๐  
ครั้ง  - สะบัดขา  ๑๐ ครั้ง ยืดแขนและขา ๑๐ ครั้งกระโดดตบ 
มือ ๑๐ ครั้ง 

 สื่อ 
๑.ภาพธนบัตร 
อุปกรณ์ 
๑.กรวย 
๒.นกหวีด 
๓.กระดาษกาวตีเส้น 
 
 
แหล่งเรียนรู ้
๑.บริเวณสนามกีฬา
กลางแจ้ง 
 
 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือ
ประเมินพฤติกรรม 

สังเกตพฤติกรรม 
๑.การเดินต่อเท้าถอยหลัง
เป็นเส้นตรงได้โดยไม่ต้อง
กางแขน 
มฐ.2 
(ตบช.๒.๑.๑) 
 
เคร่ืองมือ 
๑.แบบประเมินทักษะ  
ฉบับที่ 27 (๒.๑.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๒. เด็กๆ น่ังเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที ครูแนะนำ และครูสาธิตวิธีการเล่นวิ่ง
และเดินต่อเท้าถอยหลังตามเส้นตรงส่งต่อธนบัตรดังน้ี 

    ๑) ครูต้ังกรวย ๒ จุด ระยะห่าง ๖ เมตร อยู่ตรงข้ามกันโดยใช้กระดาษกาว
ติดเป็นแนวเส้นตรง 

    ๒) เด็กๆ แบ่งออกเป็นกลุ่มๆ ละ เท่าๆ กัน 

 ๓) ในแต่ละแถวคนที่ ๑ ของแถวจะถือภาพธนบัตร และไปยืนประจำกรวย  

    ๔) เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณนกหวีด ๑ คร้ัง ให้ถือธนบัตรอ้อมกรวยเสร็จให้
เร่ิมเดินถอยหลัง ตามแนวเส้นทีละก้าวโดยไม่ต้องกางแขน 

    ๕) เมื่อเดินถอยหลังมาถึงจุดที่เพื่อนยืน คนที่ยืนอยูห่น้าสุดจะรับธนบัตร วิ่ง
ไปอ้อมกรวยและเดินถอยหลังกลับมาจนถงึเพื่อนที่ยืนอยู่ (ปฏิบัติจนครบทุก
คน) 

    ๖) แถวใดเล่นหมดทุกคนก่อนถือเป็นผู้ชนะ 

๓. เด็กทุกคนทดลองปฏิบัติคนละ ๑  รอบ  

๔. ครูเน้นย้ำวิธีการเล่นที่ปลอดภัย ไม่ให้ตนเองและผู้อื่นเดือดร้อน 

๕. เด็กๆ เลือกแบ่งกลุ่มเล่นกลางแจ้งอยา่งอิสระ ตามความต้องการ  โดยครู
คอยดูแลเด็กและแนะนำการเล่นที่ปลอดภัยเมื่อเด็กต้องการความช่วยเหลือ 
๖. เมื่อหมดเวลา ๓๐-๔๐ นาที ครูเป่านกหวีดสั้นๆ  

๒ คร้ังติดต่อกัน ให้สัญญาณหยุด เด็กๆ ทุกคนหยุดเล่นและกลับมาเข้าแถว
อย่างเป็นระเบียบ  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๗. เด็กๆ เลือกแบ่งกลุ่มเล่นกลางแจ้งอย่างอิสระ ตามความ
ต้องการ  โดยครูคอยดูแลเด็กและแนะนำการเล่นที่ปลอดภัยเมื่อ
เด็กต้องการความช่วยเหลือ 

๘. เมื่อหมดเวลา ๓๐-๔๐ นาที ครูเป่านกหวีดสั้นๆ  

๒ ครั้งติดต่อกัน ให้สัญญาณหยุด เด็กๆ ทุกคนหยุดเล่นและกลับมา
เข้าแถวอย่างเป็นระเบียบ  

๙. เด็กๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพ่ือนๆ ทำความ 
สะอาดร่างกาย เช่น ล้างมือ ล้างหน้า กลับมาน่ังเป็น 
วงกลม พักคลายกล้ามเน้ือ พักผ่อนร่างกายในท่าน่ังที่ 
สบายอย่างอิสระ            
ขั้นสรุป 
๑. เด็กและครูร่วมกันสรุปการว่ิงและเดินต่อเท้าถอยหลังอ้อมหลัก
ตามเส้นตรงส่งต่อภาพธนบัตร ใช้คำถาม ดังน้ี  
 ๑)  เด็กๆ รู้สึกอย่างไรกับการเล่นวันน้ี 
     ๒)   มีใครได้รับอันตรายจากการเล่นหรือไม่ 
     ๓)   เด็กคิดว่าภาพธนบัตรทีไ่ด้แตกต่างกันเพราะอะไร 
  
๒. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่ง 
มากท่ีเดินต่อเท้าถอยหลังเป็นเส้นตรงได้โดยไม่ต้องกางแขน 
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หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ 2 เร่ือง ลักษณะของเงิน ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับ
เด็กที่แตกต่างไปจากตนมฐ.๘ 
(ตบช ๘.๑.๑) 
2.เล่าเป็นเรื่องราวต่อเน่ืองได้ 
มฐ.๙ (ตบช. ๙.๑.๒) 
 
3.จับคู่และเปรียบเทียบความ
แตกต่างและความเหมือนของ
สิ่งต่าง ๆ โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบสองลักษณะข้ึนไป 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
 
4.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ต้ังแต่สองลักษณะข้ึนไป
เป็นเกณฑ์  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
 
5.เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย ๕ ลำดับ
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือร่วม
ใจ 
(๒) การเล่นและทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น 
 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การ
ตัดสินใจและแก้ปัญหา 
 

การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกมประกอบ
ไปด้วย 
1.เกมภาพตัดต่อภาพ
เงินธนบัตร ๕๐ บาท 
เรื่อง ความหมายของ
เงิน 
2.เกมจับคู่ภาพธนบัตร
กับจำนวนที่สัมพันธ์กัน 
เรื่อง ความหมายของ
เงิน   
3. เกมจับคู่ภาพสิ่งที่
เหมือนกัน เรื่อง  
การแลกเปลี่ยนเงิน 
4. เกมจำแนกและจัด
กลุ่มภาพ เรื่อง  
การแลกเปลี่ยนเงิน 
5.เกมเรียงลำดับขนาด
จากเล็กที่สุดไปใหญ่
ที่สุด เรื่อง การ
แลกเปลี่ยนเงิน 
 

ขั้นเตรียม  
1.ครูจัดเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบไป

ด้วย  
   1.1 จำนวน 2 เกมได้แก่  
(1)เกมภาพตัดต่อภาพเงินธนบัตร ๕๐ บาท เรื่อง ความหมาย

ของเงิน 

(2.)เกมจับคู่ภาพธนบัตรกับจำนวนที่สัมพันธ์กัน เรื่อง 
ความหมายของเงิน   

   ๑.๒ เกมใหม่จำนวน 3  เกมประกอบไปด้วย 
       (๑) เกมจับคู่ภาพสิ่งที่เหมือนกัน เรื่อง การแลกเปลี่ยนเงิน 
(๒) เกมจำแนกและจัดกลุ่มภาพ เรื่อง การแลกเปลี่ยนเงิน 

(3)เกมเรียงลำดับขนาดจากเล็กที่สุดไปใหญ่ท่ีสุด เรื่อง การ
แลกเปลี่ยนเงิน 

2.จัดเกมใส่ตะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 
ขั้นนำ  
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 

Good afternoon student. 
Good afternoon teacher. 

How are you ? (ครูถาม) 
        I am fine, Thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
        I am fine.(ครูตอบ) 
 

สื่อ 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบด้วย 

เกมเก่า 

1.เกมภาพตัดต่อภาพเงิน
ธนบัตร ๕๐ บาท เรื่อง 
ความหมายของเงิน 

2.เกมจับคู่ภาพธนบัตรกับ
จำนวนที่สัมพันธ์กัน เรื่อง 
ความหมายของเงิน   
เกมใหม่ 
3. เกมจับคู่ภาพสิ่งที่
เหมือนกัน เรื่อง  
การแลกเปลี่ยนเงิน 

4. เกมจำแนกและจัดกลุ่ม
ภาพ เรื่อง การแลกเปลี่ยน
เงิน 

5.เกมเรียงลำดับขนาด
จากเล็กที่สุดไปใหญ่ท่ีสุด 
เรื่อง การแลกเปลี่ยนเงิน 

 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือ
ประเมินพฤติกรรม 

สังเกตพฤติกรรม 
๑.การเล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไป
จากตน  
มฐ.๘(ตบช ๘.๑.๑) 
2.การเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเน่ืองได้  
มฐ.๙(ตบช ๙.๑.๒) 
3.การจับคู่และ
เปรียบเทียบความแตกต่าง
และความเหมือนของสิ่ง
ต่าง ๆ โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบสองลักษณะข้ึน
ไป 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
4.การจำแนกและจัดกลุ่ม
สิ่งต่าง ๆ โดยใช้ต้ังแต่สอง
ลักษณะข้ึนไปเป็นเกณฑ์  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทียบ และการ
เรียงลำดับ สิ่งต่าง ๆ
ตามลักษณะ ความยาว/
ความสูง น้ำหนัก 
ปริมาตร 
 (๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การ
ตัดสินใจและแก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การจัด
กลุ่ม และการจำแนกสิ่ง
ต่าง ๆ ตามลักษณะและ
รูปร่าง รูปทรง 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การ
ตัดสินใจและแก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรมหรือ
เหตุการณ์ตามช่วงเวลา 

 2.เด็กและครูสนทนาพูดคุยเก่ียวกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังน้ี 
(๑)ต้ังใจเล่นเกมกับเพ่ือนๆในกลุ่ม 
(๒)ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 

            (๓)เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกร้าให้ 
เรียบร้อยพร้อมกับนำมาส่งคร ู
ขั้นสอน 
1.เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละ
เกมจนครบทุกเกม 
2.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 5 คนโดยการเลือก
สัญลักษณ์การเข้ากลุ่มจากเชือกไหมพรมจำนวน 5 ส ี
3.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสร็จแล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับครู 
4. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ 5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุ่มปรบมือพร้อมกันส่งสัญญาณ 
5.ครูเข้าไปพูดคุยพร้อมกับต้ังคำถามกับเด็กในกลุ่มที่เล่นเกมใหม่ 3 
กลุ่ม ดังน้ี 
  1)หนูกำลังเล่นอะไร  
  2)สิ่งที่หนูเล่นเรียกว่าอะไร  
 3)หนูสังเกตอย่างไรว่า ภาพสองภาพน้ีแตกต่างกันหรือเหมือนกัน  
  1)หนูจัดกลุ่มภาพน้ีอย่างไร  
  2)หนูเรียงลำดับสิ่งเหล่าน้ี /เหตุการณ์น้ี อย่างไร  
6.เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
7. ครูส่งสัญญาณสั่นกระด่ิงเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่นพร้อม
กับให้เด็กกลับมาน่ังเป็นรูปตัวยูอีกครั้ง 
 

วัสดุอุปกรณ์ 
๑.ตะกร้า 
 
แหล่งเรียนรู ้
๑.ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 
 
 

5.เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย ๕ 
ลำดับ  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 
 
    เคร่ืองมือ 
๑.แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานและแบบบันทึกการ
สัมภาษณ ์
ฉบับที่ 33 
มฐ(ตบช๘.๑.๑) (๙.๑.๒) 
(๑๐.๑.๒) (๑๐.๑.๓) 
(๑๐.๑.๔) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคุยโต้ตอบสรุปถึงการเล่นเกมโดยให้
กลุ่ม 2ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพ่ือนและครูฟังเช่น 
1)หนูกำลังเล่นอะไร  
2)สิ่งที่หนูเล่นเรียกว่าอะไร  
3)หนูสังเกตอย่างไรว่า ภาพสองภาพน้ีแตกต่างกันหรือเหมือนกัน  
   ๔)หนูจัดกลุ่มภาพน้ีอย่างไร  
   ๕)หนูเรียงลำดับสิ่งเหล่าน้ี /เหตุการณ์น้ี อย่างไร  
   ๖)หนูรู้สึกอย่างไร 
2.ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆที่สามารถพูดคุยโต้ตอบเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเน่ืองเก่ียวกับสิ่งที่ครูถามได้ดีและร่วมกิจกรรมการเล่นเกมด้วย
ความต้ังใจพร้อมกับปฏิบัติตามข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดีพร้อม
กับให้เด็ก ๆทุกคนให้กำลังใจตนเองโดยการปรบมือให้ตนเอง 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
ฉบับที่ สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เคร่ืองมือ 

 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   
8 ๔.๑.๒ สนใจ มีความสุข และแสดงออกผ่านเสียงเพลง ดนตรี การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
9 ๔.๑.๓ สนใจ มีความสุข และแสดงท่าทาง/เคล่ือนไหว ประกอบเพลง จังหวะ และดนตรี การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     
15 ๑๐.๒.๒ คาดคะเนส่ิงท่ีอาจจะเกิดขึ้น และมีส่วนร่วมในการลงความเห็นจากข้อมูลอย่างมี

เหตุผล 
การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
19 ๓.๒.๒ แสดงความพอใจในผลงานและความสามารถของตนเองและผู้อื่น การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

20 ๔.๑.๑ สนใจ มีความสุข และแสดงออกผ่านงานศิลปะ การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

24 ๘.๓.๑ มีส่วนร่วมสร้างข้อตกลงและปฏิบัติตามข้อตกลงด้วยตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

29 ๒.๑.๒ กระโดดขาเดียวไปข้างหน้าได้อย่างต่อเนื่องโดยไม่เสียการทรงตัว การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /ช้ินงาน
และ 
การสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้ 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของส่ิงต่างๆ โดยใช้ลักษณะท่ี
สังเกตพบสองลักษณะขึ้นไป 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มส่ิงต่างๆ โดยใช้ต้ังแต่สองลักษณะขึ้นไปเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับส่ิงของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย  5 ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
             ลงช่ือ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที ่๒ เรื่อง “การแลกเปลี่ยนเงิน” 
เกมเก่าท่ี (1) เกมภาพตัดต่อภาพเงินธนบัตร ๕๐ บาท เรื่อง ความหมายของเงิน 

 
คำสั่ง ให้เด็กๆนำภาพมาต่อกันให้เป็นภาพที่สมบูรณ์เหมือนกับภาพต้นแบบ 

 
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 
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วันที ่๒ เรื่อง “การแลกเปลี่ยนเงิน” 
  เกมเก่าท่ี (2) เกมจับคู่ภาพธนบัตรกับจำนวนที่สัมพันธ์กัน เรื่อง ความหมายของเงิน   

 คำสั่ง  ให้เด็กนำตัวเลขที่แสดงค่าตามธนบัตรที่กำหนดลงในช่องว่าง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  

 
 
 
 

ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 

๒๐ ๑๐๐๐ ๕๐ ๑๐๐ ๕๐๐ 
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วันที่ ๒  เรื่อง “การแลกเปลี่ยนเงิน” 
เกมใหม่ที่ (๓) เกมจับคู่ภาพสิ่งที่เหมือนกัน เรื่อง การแลกเปลี่ยนเงิน 

 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ  เลือกภาพ มา 2 ภาพ ที่มีลักษณะเหมือนกันอย่างน้อย 2 ลักษณะ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 
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ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 

ต่อเกมใหม่ที่ (๓) 
เกมจับคู่ภาพสิ่งที่เหมือนกัน เรื่อง การแลกเปลี่ยนเงิน 
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วันที่ ๒  เรื่อง “การแลกเปลี่ยนเงิน” 
เกมใหม่ที่ (๔) เกมจำแนกและจัดกลุ่มภาพ เรื่อง การแลกเปลี่ยนเงิน 
 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ เลือกภาพที่อยู่ในหมวดหมู่เดียวกันหมวดหมู่ละ 3 ภาพ อย่างน้อย 2 หมวดหมู่ 

 
 

 
 
 
 
 

ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 
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ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 

ต่อเกมใหม่ที่ (๔) 
เกมจำแนกและจัดกลุ่มภาพ เรื่อง การแลกเปลี่ยนเงิน 

 



~ 81 ~ 

 

วันที่ ๒  เรื่อง “การแลกเปลี่ยนเงิน” 
เกมใหม่ที่ (๕) เกมเรียงลำดับขนาดจากเล็กที่สุดไปใหญ่ท่ีสุด เรื่อง การแลกเปลี่ยนเงิน 

 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ เรียงลำดับขนาดภาพของเหรียญจากเล็กที่สุดไปใหญ่ท่ีสุด 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 
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    ต่อเกมใหม่ที่ (๕)  
เกมเรียงลำดับขนาดจากเล็กที่สุดไปใหญ่ท่ีสุด เรื่อง การแลกเปลี่ยนเงิน 
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นิทานฝ้ายเก็บออม 

ฝ้ายเห็นเพ่ือนมีของเล่นชิ้นใหม่ จึงอยากได้บ้าง แต่คุณคุณแม่
ไม่ได้ตามใจฝ้าย แล้วเพราะอะไร ฝ้ายจึงรู้จักใช้สิ่งของต่าง ๆ 

อย่างคุ้มค่า แล้วยังมีเงินออมไปฝากธนาคารอีกด้วย 

 

เพลงเงิน 
ไม่ทราบนามผู้แต่ง 

เงิน เงิน เงิน อยากมีเงินก็ต้องทำงาน 
งาน งาน งาน 

เมื่อทำงานก็ต้องได้เงิน 
จะซื้อสิ่งของต่างๆ (๒รอบ) 
ซื้อทุกอย่างก็ต้องใช้เงิน 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ ๓ เร่ือง ประเภทของเงิน ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่าง
เหมาะสมตามสถานการณ์ 
มฐ.๓ (ตบช.3.2.1) 
 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๒.๔ การแสดงออก
ทาง 
อารมณ์ 
(๑) การพูดสะท้อน
ความรู้สึกของตนเอง
และผู้อื่น 
 
 
 

การเคลื่อนไหว
เลียนแบบกระต่าย เป็น
การเคลื่อนไหวหรือ
แสดงท่าทางตาม
ลักษณะของกระต่าย
ตามจินตนาการของเด็ก 

ขั้นเตรียม 
1.ครูจัดเตรียมพ้ืนที่บริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
2.ครูจัดเตรียมเครื่องเคาะจงัหวะแทมบูรินใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
1. ครูและเด็กร่วมสนทนาถึงความสำคัญของการทำกิจกรรม และ
ข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมดังน้ี 
    1) เด็ก ๆ ต้ังใจร่วมกิจกรรม 
    2) เด็ก ๆ แสดงท่าทางเชิงสร้างสรรค์ 
    3) เด็ก ๆ รู้จักระมัดระวังตนเองในการทำกิจกรรม     
2. เด็กกิจกรรมพ้ืนฐาน ดังน้ี 
   1) การเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่ด้วยการให้เด็ก ๆ บริหารสมอง 
ซีกซ้ายซีกขวา โดยการสลับน้ิวมือด้านซ้ายและขวา ดังน้ี มือซ้ายชู  
๒ น้ิว คือน้ิวชี้กับน้ิวกลาง มือขวาชู ๓ น้ิว คือน้ิวชี้ น้ิวกลาง  
น้ิวนาง เมื่อได้ยินครูเคาะจังหวะ ให้สลับมือไปมาตามจังหวะ เมื่อ 
ได้ยินสัญญาณหยุด ให้หยุดในท่าน้ันทันที ทำซ้ำ ๓ รอบ 
     2) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ เมื่อได้ยินเครื่องเคาะจังหวะช้าๆ 
ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายตามจินตนาการอย่างช้า ๆ เมื่อได้ยิน
เครื่องเคาะจังหวะเร็ว ๆ ให้เด็กกระโดด ก้าวชิด แล้วเขย่งเท้าไปท่ัว 
ๆ บริเวณเมื่อได้ยินสัญญาณหยุด ให้หยุดในท่าน้ันทันที ทำซ้ำ ๓ 
รอบ 

สื่อ 
    - 

 
อุปกรณ์ 
๑เครื่องเคาะจงัหวะ 
แทมบูริน 

 
แหล่งเรียนรู ้
๑.ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือ
ประเมินพฤติกรรม 

สังเกตพฤติกรรม 
๑.การกล้าพูดกล้า
แสดงออกอย่างเหมาะสม
ตามสถานการณ์ 
มฐ.๓  (ตบช.3.2.1) 
 
เคร่ืองมือ 
๑.แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่ 7  
มฐ.๓  (ตบช.3.2.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน  
1. เด็กจับมือเป็นวงกลมใหญ่ ๑ วง เมื่อได้เสียงเครื่องเคาะจังหวะเร็ว 
ๆ ให้เด็ก ๆ ว่ิงหาพ้ืนที่สำหรับตนเอง พร้อมแสดงท่าทางเลียนแบบ
ลักษณะของกระต่าย ทำซ้ำ 3 รอบ 
2. ครูให้เด็กจับคู่กันและให้ช่วยกันใช้ส่วนประกอบของร่างกายของ
ทั้งสองคนให้เป็นลักษณะของกระต่าย 
3. ครูเคาะจังหวะรัวพร้อมกับให้เด็กว่ิงไปรอบ ๆห้องเรียนอย่าง
อิสระเมื่อได้ยินสัญญาณหยุดให้จับคู่กันพร้อมทำท่าที่ตนเอง
ออกแบบค้างไว้ 
4. ครูเดินเข้าไปถามเด็กทุกคนดังน้ี 
1)เด็กทำท่าทางเป็นรูปร่างอะไร 
2)ทำไมถึงคิดว่าเป็นรูปร่างของ……………….. 
5. ครูเคาะจังหวะรัวพร้อมกับให้เด็กว่ิงไปรอบ ๆห้องเรียนอย่าง
อิสระเมื่อได้ยินสัญญาณหยุดให้ออกแบบท่าทางตามจินตนาการ
ค้างไว้ 
6.เด็กๆจับคู่กันพร้อมกับถามตอบท่าทางของแต่ละคนที่ออกแบบ
ค้างไว้ 
๗. เด็กน่ังเหยียดขาตรง ใช้มือบีบส่วนต่าง ๆ ของร่างกายของ
ตนเอง และ สลับกับเพ่ือน พร้อมกับนับ one–ten อย่างช้า ๆ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1. ครูและเด็กร่วมสนทนาเกี่ยวกับเน้ือหาในการเคลื่อนไหวท่าทาง
เลียนแบบของกระต่าย โดยใช้คำถามดังน้ี 
   1)ลักษณะของกระต่ายที่เด็กๆออกแบบท่าทางมีลักษณะ 
อย่างไรบ้าง (ถามทุกคน) 
   2)เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรในการร่วมกิจกรรมน้ี 
๒. ครูกล่าวชื่นชมพร้อมบอกพฤติกรรมที่เด็ก ๆ ปฏิบัติได้เช่น เด็ก ๆ
เคลื่อนไหวเลียนแบบกระต่าย ได้ดีพร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้กับ
ตนเอง 
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หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ ๓ เร่ือง ประเภทของเงิน ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
1.บอกลักษณะส่วนประกอบ  
การเปลี่ยนแปลงหรือ
ความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆจาก
การสังเกตโดยใช้ประสาทสัมผัส
มฐ.10(ตบช ๑๐.๑.๑) 
2.อธิบายเชื่อมโยงสาเหตุและ
ผลที่เกิดข้ึนในเหตุการณ์หรือ
การกระทำด้วยตนเอง 
มฐ.10 (ตบช10.2.1) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การ
ตัดสินใจและแก้ปัญหา 
(๑5) การอธิบาย
เชื่อมโยงสาเหตุและผล
ที่เกิดข้ึนในเหตุการณ์
หรือการกระทำ      
(๑๘) การมีส่วนร่วมใน
การลงความเห็นจาก
ข้อมูลอย่างมีเหตุผล 

 

 

 

 

 

ประเภทของเงินม3ี 
ประเภท คือ 

1.เหรียญกษาปณ์หรือ
เงินเหรียญ 
2. เงินธนบัตรหรือเงิน
กระดาษ 
3. เงินฝากกระแส
รายวัน (เช็ค) 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรียมป้ายนิเทศมุมประสบการณ์ประเภทของเงิน เหรียญ
กษาปณ์หรือเงินเหรียญ , เงินธนบัตรหรือเงินกระดาษ, เงินฝาก
กระแสรายวัน (เช็ค), และแผนผังเพลง “ประหยัดอดออม”จัดใส่
ตะกร้า และกระดานต้ังโต๊ะไว้ใกล้ตัวอย่างเรียบร้อย 
ขั้นนำ 
1.เด็ก ๆน่ังเป็นรูปตัวยูและครูน่ังตรงกลาง 
2. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
Good   morning. (ครูทักทาย) 
Good   morning. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
How are you ? (ครูถาม) 
I am fine, Thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
I am fine.(ครูตอบ) 
3.เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ประหยัดอดออม”โดยครูพาอ่าน
ก่อน 1 เท่ียวและเด็กๆอ่านตาม1 เท่ียว 
4.เด็กร้องพร้อมกันอีก 1 เท่ียว 
ขั้นสอน  
1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเน้ือหาในเพลง“ประหยัดอด
ออม”โดยใช้คำถาม  
 

สื่อ 
๑.  เพลง “ประหยัด
อดออม” 
๒.  เหรียญกษาปณ์
หรือเงินเหรียญ ,  
3.เงินธนบัตรหรือเงิน
กระดาษ 
4. เงินฝากกระแส
รายวัน (เช็ค) 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1.บัตรคำศัพท์  
MONEY (เงิน) 
2.กล่องปริศนาพา
เพลิน 
 
แหล่งเรียนรู ้
๑.ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 
 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือ
ประเมินพฤติกรรม 

สังเกตพฤติกรรม 
๑. การบอกลักษณะ
ส่วนประกอบ  การ
เปลี่ยนแปลงหรือ
ความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ
จากการสังเกตโดยใช้
ประสาทสัมผสั มฐ. ๑๐ 
(ตบช ๑๐.๑.๑) 

2.การอธิบายเชื่อมโยง
สาเหตุและผลที่เกิดข้ึนใน
เหตุการณ์หรือการกระทำ
ด้วยตนเอง  มฐ. (ตบช
10.2.1) 

เคร่ืองมือ 
๑.แบบบันทึกการสนทนา
ฉบับที่ 15 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๑) 
(๑๐.๒.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริมประสบการณ์
(ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  - บัตรคำศัพท์ MONEY (เงิน)) ให้เด็กอ่านพร้อมกันและอ่านซ้ำ 2 
เท่ียว 
- เด็ก ๆรู้จักเงินได้อย่างไรบ้าง (ถามทีละคนจนครบทุกคน) 
2.ครูสนทนาพูดคุยการปฏิบัติกิจกรรมโดยใช้กล่องปริศนาในการใช้
ประสาทสัมผสัด้วย มือและตากับเด็ก ๆดังน้ี  
-“วันน้ีคุณครูมีกิจกรรมมาให้นักเรียนปฏิบัติใครสนใจยกมือข้ึน” 
-กิจกรรมวันน้ีมีชื่อว่า “กล่องปริศนาพาเพลิน” 
3. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 4-5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มแบ่งบทบาทหน้าท่ี
กันหัวหน้ากลุ่ม เลขา สมาชิกในกลุ่ม 
4.เด็กแต่ละกลุ่มออกมาสัมผัสโดยใช้มือล้วงลงไปในกล่องปริศนา
พาเพลินแล้วให้เด็กอธิบายถึงสิ่งที่มือสัมผัสได้ว่ามีลักษณะเป็น
อย่างไรให้ครบทุกคน 
5. เมื่อครบทุกคนแล้วให้เด็ก ร่วมกันแสดงความคิดเห็น ดังน้ี 
- สิ่งที่เด็กสัมผัสได้คืออะไร 
- มีลักษณะอย่างไร 
๖. อธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับเงินในแต่ละประเภทโดยใช้
ภาพประกอบ ดังน้ี  
1.เหรียญกษาปณ์หรือเงินเหรียญ 
2. เงินธนบัตรหรือเงินกระดาษ 
3. เงินฝากกระแสรายวัน (เช็ค) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริมประสบการณ์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป  

1.เด็กและครูร่วมกันสรุปถึงประเภทของเงินร่วมกันโดยครูใช้
คำถามดังน้ี 

   1)เหรียญกษาปณ์หรือเงินเหรียญมีลักษณะเป็นอย่างไร แต่ละ
เหรียญมีค่าเท่าไหร่ 

   2)เงินธนบัตรหรือเงินกระดาษมีลักษณะเป็นอย่างไร แต่ละใบมี
ค่าเท่าไหร่ 

   3)เงินฝากกระแสรายวัน (เช็ค)มีลักษณะเป็นอย่างไร ใช้อย่างไร 

2. ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆดังน้ี 

2.1 เด็ก ๆน่ารักและเป็นเด็กดีมากท่ีต้ังใจร่วมกิจกรรมได้เป็นอย่าง
ดี เช่น ไม่เล่นกันในขณะร่วมกิจกรรม  

2.2 เด็ก ๆสามารถบอกลักษณะของเงินเหรียญกษาปณ์หรือเงิน
เหรียญเงินธนบัตรหรือเงินกระดาษเงินฝากกระแสรายวัน (เช็ค)
พร้อมกับบอกความสัมพันธ์จากการสังเกตโดยใช้การประสาท
สัมผัส และอธิบายเชื่อมโยงสาเหตุและผลที่เกิดข้ึนในการร่วม
กิจกรรมการตากผ้าด้วยตนเองได้ดีอีกด้วย “ขอให้ทุกคนปรบมือ
เป็นกำลังใจให้ตนเองพร้อมกันดังๆด้วยค่ะ” 
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หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ ๓ เร่ือง ประเภทของเงิน ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
1.ทำงานที่ได้รับมอบหมายจน
สำเร็จด้วยตนเอง 
มฐ.๕ (ตบช.๕.๔.๑) 
2.เขียนชื่อของตนเองตามแบบ 
เขียนข้อความด้วยวิธีที่คิดข้ึน
เอง มฐ.๙(ตบช.๙.๒.๒) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๓) การทำศิลปะแบบ
ร่วมมือ 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๒๑) การเขียนคำท่ีมี
ความหมายกับตัวเด็ก/
คำคุ้นเคย 
(๒๒) การคิดสะกดคำ
และเขียนเพ่ือสื่อ
ความหมายด้วยตนเอง
อย่างอิสระ 
 
 
 

๑.การฉีกปะประเภท
ของเงิน 
๒.กิจกรรมการพิมพ์
ภาพด้วยเหรียญต่างๆ 
๓.กิจกรรมการร้อย
หลอดกาแฟด้วยก้าน
ใบมะพร้าว 
ทั้ง ๓ กิจกรรม  
เป็นกิจกรรมที ่
เด็กได้ฝึกการคิด 
วางแผนอย่าง 
เป็นข้ันตอน เด็กใช้ 
มือฉีกกระดาษสีหรือ 
เศษวัสดุ ทากาวแล้ว 
นำ ไปปะติดบน 
กระดาษให้เกิดเป็น 
ภาพช่วยให้เด็ก ๆ มี 
กล้าม เน้ือมือท่ี 

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียม 
๑. กิจกรรมศิลปะภายในห้องเรียนให้เด็กได้มีโอกาสเลือก ๓ 

กิจกรรม คือ  
(๑) การฉีกปะภาพประเภทของเงิน 
(๒) กิจกรรมการพิมพ์ภาพด้วยเหรียญต่างๆ 
(๓) กิจกรรม การร้อยหลอดกาแฟด้วยก้านใบมะพร้าว 
๒. โต๊ะสำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โต๊ะ 
๓. วัสดุ สื่อ อุปกรณ์ ได้แก่- ภาพประเภทของเงิน ได้แก่เงินเหรียญ 

, ธนบัตรต่างๆ  สีไม ้,สีเทียน,สีน้ำ พู่กัน,จานสี  ผ้าเช็ดมือ
กระดาษโปสเตอร์สีหน้าเดียวชนิดบางที่เหลือใช้แล้วกาว 
เหรียญต่างๆ เช่น เหรียญบาท เหรียญ 2 บาท เหรียญ 5 บาท 
และเหรียญ 10 บาท  หลอดกาแฟ กระดาษวาดเขียน  

ใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑. เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกัน
ภายในห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังน้ี 
1)เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
     2)เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
     3)เด็ก ๆ ต้ังใจทำงาน 
     4) เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
5)เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระด่ิงหมดเวลา 
เด็ก ๆ หยุดทำกิจกรรม และช่วยกันทำความสะอาดพร้อมเก็บของ
ใช้เข้าท่ีให้เรียบร้อยทุกครั้ง 

สื่อ 
- 
อุปกรณ์ 
๑.ภาพประเภทของ 
เงินได้แก่  
เงินเหรียญ ,ธนบัตร

ต่างๆฯลฯ 
๒. สีไม้ ,สีเทียน,สีน้ำ 
๓. พู่กัน,จานสี  
๔. ผ้าเช็ดมือกาว 
๕. กระดาษโปสเตอร์ 
สีหน้าเดียวชนิดบาง  
ที่เหลือใช้แล้ว 
๖.เศษวัสดุเหลือใช้ 
กระดาษ กล่องนม  
๗.เหรียญต่างๆ เช่น 
เหรียญบาท เหรียญ 2 
บาท เหรียญ 5 บาท 
และเหรียญ 10 บาท 
๘.หลอดกาแฟ 
๙.กระดาษวาดเขียน 
 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือ
ประเมินพฤติกรรม 

สังเกตพฤติกรรม 
1.การทำงานที่ได้รับ
มอบหมายจนสำเร็จด้วย
ตนเองได้ 
มฐ.๕ (ตบช.๕.๔.๑) 
 
2.การเขียนชื่อของตนเอง
ตามแบบ เขียนข้อความ
ด้วยวิธีที่คิดข้ึนเอง  
มฐ.(ตบช.๙.๒.๒) 
เคร่ืองมือ 
๑.แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงาน 
ฉบับที่ 21 
มฐ.(ตบช.๕.๔.๑) (๙.๒.๒)   
 



~ 92 ~ 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 แข็งแรงและสามารถ 
บังคับกล้ามเน้ือมือ 
ไปในทิศทาง 
ต่างๆได้อย่าง 
คล่องแคล่ว ฝึก 
การประสานสัมพันธ์ 
ของตากับ 
มือเพ่ิมสมาธิ 
 

ขั้นสอน  
๑. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทีละกิจกรรม พร้อมกับให ้
เด็กๆ ร่วมกันบอกชื่อวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
๒. ครแูนะนำข้ันตอนการทำงานศิลปะทีละกิจกรรม 
พร้อมสาธิตการทำงานให้เด็กๆ ดูดังน้ี 
กิจกรรมที่ ๑วิธีการ 
(๑) เด็กๆ เลือกภาพประเภทของเงิน และวัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้ใน
การทำกิจกรรม  
(๒)ครูสาธิตวิธีการฉีกปะให้เด็กดูดังน้ี 
  1)นำภาพประเภทของเงิน ที่ชอบและเลือกมาวางไว้ หลังจากน้ัน 

นำกระดาษโปสเตอร์สีที่ไม่ใช้แล้วมาฉีก เป็นชิ้นเล็กๆ ตาม
ขนาดที่สามารถนำมาติดลงบนภาพที่เลือกให้มีความละเอียด
และสวยงาม 

   2) ทากาวบนภาพแล้วนำกระดาษสีที่ฉีกแล้วแปะติดบนกระดาษ
ภาพ 
   3) เมื่อปะติดภาพเสร็จเรียบร้อย เด็กแบ่งกลุ่ม ๆ ละ ๔ คน นำ
วัสดุเหลือใช้ต่างๆ ,สีเทียน สีไม้ มาต่อเติม ตกแต่งเป็นภาพ
ประโยชน์ของประเภทของเงิน ตามจินตนาการ 
กิจกรรมที่ ๒วิธีการ  
(๑)เด็ก ๆ นำกระดาษวาดเขียน ,สีน้ำทีม่ีความเข้มข้นพอประมาณ 
(๒) ครูสาธิตการพิมพ์ภาพด้วยเหรียญโดยใช้พู่กันจุ่มสีน้ำระบายลง

บนด้านหน้า –หลัง ของเหรียญ 

แหล่งเรียนรู ้
๑.ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  (3)วางเหรียญทั้งด้านหน้า-หลัง ลงบนกระดาษ 
(4)นำกระดาษที่พิมพ์เหรียญเสร็จแล้วไปตากให้แห้ง 
กิจกรรมที่ 3วิธีการ 
 เด็กๆ ใช้ก้านใบมะพร้าวร้อยหลอดกาแฟหลากสีให้สวยงาม นำไป

ปักแจกันให้สวยงาม (ก่อนทำกิจกรรม ครูทบทวนข้อตกลง) 
3. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครคูอยดูแลอย่างใกล้ชิด 
คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
4. เด็กๆเขียนชื่อตนเองตามแบบบัตรชื่อในผลงานของตนเอง 
๕. เมื่อหมดเวลาครูให้สัญญาณเสียงกระด่ิง เด็กๆ ช่วยกันเก็บของ
ทำความสะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด 
ขั้นสรุป 
1. เด็กๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครูและ
เพ่ือนฟังโดยครูใช้คำถามดังน้ี 
    (๑) วันน้ีเด็กเลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง...ทำไมจึงเลือก
กิจกรรมน้ี.... 
    (๒) เด็กอยากจะเล่าเรื่องราวเก่ียวกับผลงานที่ 
ชอบและเลือกมาอะไรบ้าง…. 
    (๓) ขณะที่เด็ก ๆ ทำงานศิลปะมีข้ันตอนไหนที่ทำยากที่สุด และ
เด็ก ๆ มีวิธีการแก้ไขอย่างไร....     
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

       (๔)เด็กๆ ทำกิจกรรมศลิปะเสร็จเรียบร้อยแล้วเด็กจะต้อง
ปฏิบัติตนอย่างไรบ้าง.... 
๒. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง คุณครูชื่นชมว่า “หนูเก่งมากท่ี
ทำงานที่ได้รับมอบหมายจนสำเร็จด้วยตนเองและเลือกใช้สิ่งของได้
อย่างคุ้มค่า และให้เพ่ือนๆ ปรบมือให้กำลังใจ... 
๓. ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอผลงาน และโชว์ผลงานของเด็ก
ทุกๆ คนแสดงรอบๆ ห้องเรียน 
๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากิจกรรมศิลปะทัง้ ๓ กิจกรรม เป็น

กิจกรรมที่เด็กได้ฝึกการคิดวางแผนอย่างเป็นข้ันตอนใช้วัสดุ
และสิ่งของเครื่องใช้อย่างคุ้มค่ารับผิดชอบและร่วมมือร่วมใจใน
การทำศิลปะโดยใช้มือฉีกกระดาษสีหรือเศษวัสดุ ทากาวแล้ว
นำ ไปปะติดบนกระดาษให้เกิดเป็นภาพช่วยให้เด็ก ๆ  

มีกล้าม เน้ือมือท่ีแข็งแรงและสามารถบังคับกล้ามเน้ือมือไปใน
ทิศทางต่างๆได้อย่างคล่องแคล่ว ฝึกการประสานสัมพันธ์ของ
ตากับมือเพ่ิมสมาธิ 
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หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ ๓ เร่ือง ประเภทของเงิน ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม    
๑.เล่นหรือทำงานร่วมมือกับ
เพ่ือนอย่างมีเป้าหมาย 
มฐ.๘ (ตบช. ๘.๒.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๓ ด้านอารมณ์ 
๑.2.2 การเล่น 
(๒) การเล่นรายบุคคล 
กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่ 
 

การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ไม่น้อยกว่า  
๕ มุม ได้แก่ 
1. มุมบล็อก  
2.มุมวิทยาศาสตร์  
3.มุมดนตรี มุมหนังสือ  
4.มุมศิลปะ มุม
บทบาทสมมติ 
5.มุมใหม่ ประเภทของ
เงิน 
 
 

ขั้นเตรียม  
1.ครูจัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆในห้องเรียน
ประกอบไปด้วย มุมบล็อก, มุมดนตรี, มุมหนังสือ  มุมบทบาท
สมมติ, ปะเภทของเงินโดยจัดสื่อวัสดุอุปกรณ์ในแต่ละมุมให้
เพียงพอกับจำนวนนักเรียน 
2.จัดเตรียมแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม 
ขั้นนำ 
๑.ครูสนทนาทักทายเด็กให้เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู 
 พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียน เมื่อเริ่ม
การทำกิจกรรมดังน้ี  
๑) เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
๒) เด็ก ๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทุกครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
3) เด็ก ๆนำเสนอผลงานการเล่นอย่างมีเป้าหมาย 
4) เมื่อได้ยินเสียงกระด่ิง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น   
2.ครูสนทนากับเด็ก ๆ ว่า วันน้ีเด็ก ๆ จะได้เล่นของเล่นใน 
มุมเสริมประสบการณ์ภายในห้องเรียน ๕ มุม โดยให้เด็กสังเกตป้าย
สัญลักษณ์ดังน้ี 
 1) สัญลักษณ์เปิดมุม คือ ☺ OPEN 
 2)สัญลักษณ์ปิดมุม คือ CLOSE 
และแนะนำมุมใหม่ คือมุมประเภทของเงิน 
ขั้นสอน 3 ขั้น ดังน้ี 
 

สื่อ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมดนตรี 
3. มุมหนังสือ  
4. มุมบทบาทสมมติ 
5. มุมใหม่ ปะเภทของ
เงิน 
7. แผนผังการเลือกเข้า
เล่นตามมุม 
 
อุปกรณ์ 
๑.กระด่ิง 
 
 
แหล่งเรียนรู ้
๑.ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือ
ประเมินพฤติกรรม 

สังเกตพฤติกรรม 
๑.การเล่นหรือทำงาน
ร่วมมือกับเพ่ือนอย่างมี
เป้าหมาย 
มฐ.๘ (ตบช. ๘.๒.๑) 
 
เคร่ืองมือ 
๑. แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับที่ 23 
มฐ.๘ (ตบช. ๘.๒.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1.เด็ก ๆเลือกเข้าเล่นตามมุมท่ีตนเองสนใจโดยการหยิบสัญลักษณ์
มาติดบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้ามุมแล้วกลับไปน่ังตามสัญลักษณ์
ตามมุมท่ีตนเองเลือกเป็นแถวตอนเรียงหน่ึง 
2. ครูกำหนดเงื่อนไขในการเล่นให้กับเด็ก ๆดังน้ี 
- ต้ังเป้าหมายในการเล่น ว่าจะเล่นอะไร 
- กำหนดวิธีการเล่นร่วมกัน 
-บอกชื่อผลงานที่เล่น 
 ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do) 
1.เด็ก ๆแต่ละกลุ่มเข้าเล่นตามมุมและร่วมกันพูดคุยสนทนาวางแผน 
กำหนดเป้าหมาย วิธีการเล่น ร่วมกัน 
2. ในขณะที่เด็กแต่ละกลุ่มกำลังเล่น ครูประจำชั้นและครพ่ีูเลี้ยงเข้า

ไปพูดคุยกระตุ้น ชี้แนะและให้กำลังใจ 
3.ครูสั่นกระด่ิงเตือนเด็กให้ทราบล่วงหน้าก่อนหมดเวลาเล่น 3 นาที 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
1. เด็ก ๆแต่ละกลุ่มเตรียมความพร้อมนาการสะท้อนผลการเรียนรู้
โดยการมอบหมายผู้นำผู้ตามในการนำเสนอร่วมกัน 
2.เด็ก ๆแต่ละกลุ่มสะท้อนผลงานของตัวเองที่ได้ลงมือทำผ่านการ
พูดคุยหรือแสดงผลต่าง ๆ เพ่ือทบทวนการเล่นโดยครูใช้คำถามดังน้ี 
1)เด็ก ๆมีวิธีการเล่นที่ทำให้บรรลุเป้าหมายในการเล่นอย่างไรบ้าง  
2)กลุ่มของตนเองน้ันได้ลงมือเล่นตามแผนที่ได้วางไว้หรือไม่ 
อย่างไร 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  - ผลงานที่เล่นมีชื่อว่าอย่างไร 
3.เมื่อเด็ก ๆนำเสนอครบทุกลุ่ม ให้เก็บของเล่นเข้าท่ีให้เรียบร้อย 
ขั้นสรุป 
1.ครูและเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริม 
ประสบการณ์ต่าง ๆ ภายในห้องเรียน ดังน้ี 
   1)ครูชื่นชมเด็ก ๆว่า “หนูเก่งมากท่ีเล่นหรือทำงานร่วมมือกับ
เพ่ือนอย่างมีเป้าหมายได้เป็นอย่างดี” 
   2)เด็ก ๆแต่ละกลุ่มจัดเก็บของเล่นเข้ามุมได้เรียบร้อยดีมาก เช่น 
จัดวางอุปกรณ์แต่ละประเภทได้ถูกที่ตามสัญลักษณ์ที่ครูได้กำหนด
ไว้ 
2.ครูให้ทุกคนตบมือให้กำลังใจพร้อมกับกล่าวชื่นชมตนเอง  “หนู
เป็นคนเก่ง..หนูทำได้”..พร้อมยกน้ิวหัวแม่มือและย้ิมให้กับตนเอง
และเพ่ือนๆ ทุกคนในห้องเรียน 
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หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ ๓ เร่ือง ประเภทของเงิน ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
๑.รับลูกบอลที่กระดอนข้ึนจาก
พ้ืน 
มฐ.๒(ตบช.๒.๑.๔) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้
กล้ามเน้ือใหญ ่
(๔) การเคลื่อนไหวที่ใช้
การประสานสัมพันธ์
ของการใช้ กล้ามเน้ือ
ใหญ่   ในการขว้าง การ
จับ การโยน การเตะ 
 

การโยนรับ-ส่งลูกบอล
กระดอนจากพ้ืน 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรียม บริเวณสถานที่โดยเขียนเป็นวงใหญ่เส้นผ่าศูนย์กลาง 
๖ เมตร จำนวน ๓-๔ วง ให้อยู่ในสภาพที่ปลอดภัยและใช้เล่นได้ดี
อยู่เสมอและ นกหวีด สำหรับเป่าส่งสัญญาณ 
ขั้นนำ 
๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเก่ียวกับการเดินแถวอย่างเป็นระเบียบ
ไปที่สนาม  โดยให้เดินแถวเกาะกันเป็นรถไฟ 
๒. เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการเล่นการโยนรับ-ส่งลูกบอล
กระดอนจากพ้ืนดังน้ี 

๑) เด็กๆ แบ่งปันของเล่น 
๒) เด็กๆ เล่นของเล่นอย่างระมัดระวัง 
๓) เด็กๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
๔) เด็กๆ ตรงต่อเวลา 
๕) เด็กๆ ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 

๒. แนะนำการให้สัญญาณการหยุดเล่นกับเด็ก โดย 
ใช้เสียงสัญญาณนกหวีดสั้นๆ ๑ ครั้ง เริ่มเล่น เสียง  ๒  
ครั้งติดต่อกันให้เด็กๆ หยุดเล่น 
ขั้นสอน 
๑. เด็กๆ ยืนจับมือกันให้แน่น ถอยหลัง กางแขน ๒ข้างออกให้ตึง 

พร้อมอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรมเช่น  สะบัดข้อมือ  สะบัด
ขา  ยืดแขนและขา กระโดดอยู่กับที่ อย่างละ ๑๐ ครั้ง 

 สื่อ 
    - 
อุปกรณ์ 
๑.ลูกบอลขนาด
เส้นผ่าศูนย์กลาง 
 ๘ น้ิว 
๒.ตะกร้าหวาย 
๓.นกหวีด 
๔.ชอล์คสีขีดเส้น 
๕.เชือกฟาง 
 
แหล่งเรียนรู ้
๑.บริเวณสนามกีฬา
กลางแจ้ง 
 
 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือ
ประเมินพฤติกรรม 

สังเกตพฤติกรรม 
๑.การรับลูกบอลที่
กระดอนข้ึนจากพ้ืนได้  
มฐ.๒(ตบช.๒.๑.๔) 
 
เคร่ืองมือ 
๑.แบบประเมินทักษะ  
ฉบับที่ 30 
มฐ.๒(ตบช.๒.๑.๔) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๒. เด็กๆ น่ังเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที ครแูนะนำ และครูสาธิต
วิธีการเล่นโยนลูกบอลลงตะกร้าดังน้ี 
๑) ครูยืนตรงจุดศูนย์กลางระยะห่างจากเส้น ๓ เมตร 
    ๒) เด็กๆ ยืนบนเส้นที่ครูขีดเป็นวงกลมไว้ แต่ละคน 
ยืนห่างกัน  ๒ ช่วงแขน(กางแขนปลายน้ิวชนกัน) 
๓) ครูโยนลูกบอลลงที่พ้ืนให้กระดอนข้ึน แล้วเด็กว่ิงรับลูกบอลให้
ได้และให้โยนลักษณะเดียวกันกลับมาให้ครูรับลูกบอลที่กระดอน
จากพ้ืน 
๔. เด็กๆ ทุกคนฝึกรับลูกบอลที่กระดอนจากพ้ืนคนละ ๑ รอบ 
๕. ให้เด็กๆ ผลัดกันมายืนตรงจุดศูนย์กลางที่ครูยืน ตามความสมัคร
ใจ โดยครูเตรียมชุดการเล่นไว้  ๓-๔ ชุด  
๖. ครูเน้นย้ำวิธีการเล่นที่ปลอดภัย ไม่ให้ตนเองและผู้อื่นเดือดร้อน 
๗. เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณนกหวีด ๑ ครั้ง ให้เริ่มเล่นได้ 
๘. เด็กๆ เลือกแบ่งกลุ่มเล่นกลางแจ้งอย่างอิสระ ตามความ
ต้องการ  โดยครูคอยดูแลเด็กและแนะนำการเล่นที่ปลอดภัยเมื่อ
เด็กต้องการความช่วยเหลือ 
๙. เมื่อหมดเวลา ๓๐-๔๐ นาที ครูเป่านกหวีดสั้นๆ   
๒ ครั้งติดต่อกัน ให้สัญญาณหยุด เด็กๆ ทุกคนหยุดเล่นและกลับมา
เข้าแถวอย่างเป็นระเบียบ  
๑๐.เด็กๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพ่ือนๆ ทำความ 
สะอาดร่างกาย เช่น ล้างมือ ล้างหน้า  กลับมาน่ังเป็น 
วงกลม พักคลายกล้ามเน้ือ พักผ่อนร่างกายในท่าน่ังที่ 
สบายอย่างอิสระ        
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
๑. เด็กและครูร่วมกันสรุปการโยนรับ-ส่งลูกบอลกระดอนจากพ้ืน
โดยใช้คำถาม ดังน้ี  
 ๑)  เด็กๆ รู้สึกอย่างไรกับการเล่นวันน้ี 
     ๒)   มีใครได้รับอันตรายจากการเล่นหรือไม่ 
     ๓)   เด็กๆ ทำอย่างไรจึงว่ิงรับลูกบอลได้ 
     ๔)  ทำไมลูกบอลกระดอนจากพ้ืนได้แตกต่าง  
๒. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่ง 
มากท่ีเคลื่อนไหวร่างกายรับลูกบอลที่กระดอนข้ึนจากพ้ืนได้  
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หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ ๓ เร่ือง ประเภทของเงิน ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับ
เด็กที่แตกต่างไปจากตนมฐ.๘ 
(ตบช ๘.๑.๑) 
 
2.เล่าเป็นเรื่องราวต่อเน่ืองได้ 
มฐ.๙ (ตบช. ๙.๑.๒) 
 
3.จับคู่และเปรียบเทียบความ
แตกต่างและความเหมือนของ
สิ่งต่าง ๆ โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบสองลักษณะข้ึนไป 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
 
4.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ต้ังแต่สองลักษณะข้ึนไป
เป็นเกณฑ์ มฐ.๑๐ (ตบช. 
๑๐.๑.๓) 
 
5.เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย ๕ ลำดับ
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือร่วม
ใจ 
(๒) การเล่นและทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น 
 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การ
ตัดสินใจและแก้ปัญหา 
 

การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบด้วย 
๑.เกมจับคู่ภาพธนบัตร
กับจำนวน 
ที่สัมพันธ์กัน  เรื่อง การ 
แลกเปลี่ยนเงิน 
2.เกมจับคู่ภาพสิ่งที่
เหมือนกัน เรื่อง การ
แลกเปลี่ยนเงิน 
๓.เกมจับคู่ภาพเล็ก – 
ภาพ 
ใหญ่ ที่เหมือนกัน เรื่อง  
ประเภทของเงิน 
๔. เกมเรียงลำดับขนาด
ของธนบัตรจากเล็กที่สุด
ไปใหญ่ท่ีสุด เรื่อง 
ประเภทของเงิน 
๕. เกมจับคู่ภาพกับเงาท่ี 
เหมือนกัน เรื่อง  
ประเภท 
ของเงิน 
 

ขั้นเตรียม  
1.ครูจัดเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบไปด้วย  
   ๑.๑เกมเก่า  จำนวน 2 เกมได้แก่  
(๑)เกมจับคู่ภาพธนบัตรกับจำนวนที่สัมพันธ์กัน  เรื่อง  
การแลกเปลี่ยนเงิน 
(๒)เกมจับคู่ภาพสิ่งที่เหมือนกัน เรื่อง การแลกเปลี่ยนเงิน 
๑.๒เกมใหม่จำนวน 3  เกมประกอบไปด้วย 
(๑) เกมจับคู่ภาพเล็ก – ภาพใหญ่ ที่เหมือนกัน เรื่อง  
ประเภทของเงิน 
        (๒)เกมเรียงลำดับขนาดของธนบัตรจากเล็กที่สุดไปใหญ่ 
ที่สุด เรื่อง ประเภทของเงิน 
(๓)เกมจับคู่ภาพกับเงาที่เหมือนกัน เรื่อง  ประเภท 
ของเงิน 
 
2.จัดเกมใส่ตะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 
ขั้นนำ 
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 

Good afternoon student. 
Good afternoon teacher. 

How are you ? (ครูถาม) 
        I am fine, Thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
        I am fine.(ครูตอบ) 
 
 

สื่อ 
การเล่นเกมการศึกษาจำนวน 5 
เกมประกอบด้วย 
เกมเก่า 
๑.เกมจับคู่ภาพธนบัตรกับจำนวน
ที่สัมพันธ์กัน  เรื่อง การ
แลกเปลี่ยนเงิน 
2.เกมจับคู่ภาพสิ่งที่เหมือนกัน 
เรื่อง การแลกเปลี่ยนเงิน 
เกมใหม่ 
๓.เกมจับคู่ภาพเล็ก – ภาพ 
ใหญ่ ที่เหมือนกัน เรื่อง  
ประเภทของเงิน 
๔. เกมเรียงลำดับขนาดของ
ธนบัตรจากเล็กที่สุดไปใหญ่ท่ีสุด 
เรื่อง ประเภทของเงิน 
๕. เกมจับคู่ภาพกับเงาท่ี 
เหมือนกัน เรื่อง  ประเภท 
ของเงิน 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
๑.การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน มฐ.
๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
2.การเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเน่ืองได้ มฐ.๙ 
(ตบช ๙.๑.๒) 
3.การจับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างและความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สงัเกต
พบสองลักษณะข้ึนไป 
มฐ.๑๐ (ตบช. 
๑๐.๑.๒) 
4.การจำแนกและจัด
กลุ่มสิ่งต่าง ๆ โดยใช้
ต้ังแต่สองลักษณะข้ึน
ไปเป็นเกณฑ์ มฐ.๑๐ 
(ตบช. ๑๐.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทียบ และการ
เรียงลำดับ สิ่งต่าง ๆ
ตามลักษณะ ความยาว/
ความสูง น้ำหนัก 
ปริมาตร 
 (๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การ
ตัดสินใจและแก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การจัด
กลุ่ม และการจำแนกสิ่ง
ต่าง ๆ ตามลักษณะและ
รูปร่าง รูปทรง 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การ
ตัดสินใจและแก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรมหรือ
เหตุการณ์ตามช่วงเวลา 

 2.เด็กและครูสนทนาพูดคุยเก่ียวกับข้อตกลงในการเล่นเกม
ดังน้ี 

(๑)ต้ังใจเล่นเกมกับเพ่ือนๆในกลุ่ม 
(๒)ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
(๓)เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส ่

ตะกร้าให้เรียบร้อยพร้อมกับนำมาส่งคร ู
ขั้นสอน 
1.เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่
ละเกมจนครบทุกเกม 
2.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 5 คนโดยการ
เลือกสัญลักษณ์การเข้ากลุ่มจากเชือกไหมพรมจำนวน 5 สี 
3.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสร็จแล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับ
คร ู
4. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ 
5 นาที เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุ่มปรบมือพร้อมกันส่ง
สัญญาณ 
5.ครูเข้าไปพูดคุยพร้อมกับต้ังคำถามกับเด็กในกลุ่มที่เล่นเกม
ใหม่ 3 กลุ่ม ดังน้ี 
  1)หนูกำลังเล่นอะไร  
  2)สิ่งที่หนูเล่นเรียกว่าอะไร  
  3)หนูสังเกตอย่างไรว่า ภาพสองภาพน้ีแตกต่างกันหรือ
เหมือนกัน  
  4).หนูจัดกลุ่มภาพน้ีอย่างไร  
  5)หนูเรียงลำดับสิ่งเหล่าน้ี /เหตุการณ์น้ี อย่างไร  

วัสดุอุปกรณ์ 
๑.ตะกร้า 
 
แหล่งเรียนรู ้
๑.ห้องเรียนและบรรยากาศ 

5.เรียงลำดับสิ่งของ
หรือเหตุการณ์ อย่าง
น้อย ๕ ลำดับ มฐ.๑๐ 
(ตบช. ๑๐.๑.๔) 
 
 
 เคร่ืองมือ 
๑.แบบประเมินผล
งาน/ชิ้นงานและแบบ
บันทึกการสัมภาษณ ์
ฉบับที่ 33 
มฐ(ตบช๘.๑.๑) 
(๙.๑.๒) (๑๐.๑.๒) 
(๑๐.๑.๓) (๑๐.๑.๔) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  6.เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเล่นเกม 
จนครบ 5 เกม 
7. ครูส่งสัญญาณสั่นกระด่ิงเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่นพร้อม
กับให้เด็กกลับมาน่ังเป็นรูปตัวยูอีกครั้ง 
ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคุยโต้ตอบสรุปถึงการเล่นเกมโดยให้
กลุ่ม 3 ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพ่ือนและครูฟังเช่น 
  1) เด็ก ๆ เล่นอะไร 
  2)เด็ก ๆรู้สึกอย่างไร 
  3)เด็ก ๆได้รับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมน้ีบ้าง 
2.ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆที่สามารถพูดคุยโต้ตอบเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเน่ืองเก่ียวกับสิ่งที่ครูถามได้ดีและร่วมกิจกรรมการเล่นเกมด้วย
ความต้ังใจพร้อมกับปฏิบัติตามข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดีพร้อม
กับให้เด็ก ๆทุกคนให้กำลังใจตนเองโดยการปรบมือให้ตนเอง 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
ฉบับที่ สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เคร่ืองมือ 

 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   
7 ๓.๒.๑ กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่างเหมาะสมตามสถานการณ์ การสังเกตฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     
15 ๑๐.๑.๑ บอกลักษณะส่วนประกอบ การเปล่ียนแปลงหรือความสัมพันธ์ของส่ิงต่างๆ จากการ

สังเกตโดยใช้ประสาทสัมผัส 
การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

๑๐.๒.๑ อธิบายเช่ือมโยงสาเหตุและผลท่ีเกิดขึ้นในเหตุการณ์หรือการกระทำด้วยตนเอง การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
21 ๕.๔.๑ ทำงานท่ีได้รับมอบหมายจนสำเร็จด้วยตนเอง การประเมินผลงาน/ช้ินงาน แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 

๙.๒.๒ เขียนช่ือของตนเองตามแบบ เขียนข้อความด้วยวิธีที่คิดขึ้นเอง การประเมินผลงาน /ช้ินงาน แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

23 ๘.๒.๑ เล่นหรือทำงานร่วมมือกับเพื่อนอย่างมีเป้าหมาย การสังเกตฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

30 ๒.๑.๔ รับลูกบอลท่ีกระตอบข้ึนจากพื้นได้ การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน/ช้ินงาน
และ 
การสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้ 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของส่ิงต่างๆ โดยใช้ลักษณะท่ี
สังเกตพบสองลักษณะขึ้นไป 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มส่ิงต่างๆ โดยใช้ต้ังแต่สองลักษณะขึ้นไปเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับส่ิงของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย  ๕ ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
             ลงช่ือ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



~ 106 ~ 

 

บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
      ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที ่๓ เรื่อง “ประเภทของเงิน” 
  เกมเก่าท่ี (๑) เกมจับคู่ภาพธนบัตรกับจำนวนที่สัมพันธ์กัน เรื่อง การแลกเปลี่ยนเงิน 

 คำสั่ง  ให้เด็กนำตัวเลขที่แสดงค่าตามธนบัตรที่กำหนดลงในช่องว่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  

 
 
 

   
   
   
   

   

 

๒๐ ๑๐๐๐ ๕๐ ๑๐๐ ๕๐๐ 

ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 
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วันที่ ๓  เรื่อง “ประเภทของเงิน” 
เกมเก่าท่ี (๒) เกมจับคู่ภาพสิ่งที่เหมือนกัน เรื่อง การแลกเปลี่ยนเงิน 

 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ  เลือกภาพ มา 2 ภาพ ที่มีลักษณะเหมือนกันอย่างน้อย 2 ลักษณะ 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 
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ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 

ต่อเกมใหม่ที่ (๓) 
เกมจับคู่ภาพสิ่งที่เหมือนกัน 
เรื่อง การแลกเปลี่ยนเงิน 
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วันที ่3  เรื่อง “ประเภทของเงิน” 
 

เกมใหม่ที่ (๓) เกมจับคู่ภาพเล็ก – ภาพใหญ่ ที่เหมือนกัน เรื่อง ประเภทของเงิน 
 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ  จับคู่ภาพเหรียญ  ภาพธนบัตร และ ภาพเช็คที่เหมือนกันและมีขนาดเล็กและใหญ่ที่มีลักษณะเหมือนกัน 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 
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ต่อเกมใหม่ที่ (๓) 
เกมจับคู่ภาพเล็ก – ภาพใหญ่ ที่เหมือนกัน 
เรื่อง ประเภทของเงิน 
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ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 
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วันที ่3  เรื่อง “ประเภทของเงิน” 
 
เกมใหม่ที่ (๔) เกมเรียงลำดับขนาดของธนบัตรจากเล็กที่สุดไปใหญ่ท่ีสุด เรื่อง ประเภทของเงิน 
 

คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ เรียงลำดับขนาดภาพของธนบัตรจากเล็กที่สุดไปใหญ่ท่ีสุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 
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ต่อเกมใหม่ที่ (๔) 
เกมเรียงลำดับขนาดของธนบัตรจากเล็กที่สุดไปใหญ่ท่ีสุด 
เรื่อง ประเภทของเงิน 

ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 
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วันที ่3  เรื่อง “ประเภทของเงิน” 
 
เกมใหม่ที่ (๕) เกมจับคู่ภาพกับเงาท่ีเหมือนกัน เรื่อง  ประเภทของเงิน 
 

คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ จับคู่ภาพกับเงาให้ถูกต้อง 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 
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ต่อเกมใหม่ที่ (๕) 
เกมจับคู่ภาพกับเงาท่ีเหมือนกัน เรื่อง  ประเภทของเงิน 

ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เพลง  “ประหยัดอดออม”      (ไม่ทราบนามผู้แต่ง) 

*ประหยัดอดออม ถนอมการกินการใช้ 
อยู่พอเพียง ชีวิตทนไหว 
ไม่ละลาย น้ำพริกลงน้ำ 

พอกินพอใช้ แม้ฝืนหัวใจ คงไม่ชอกช้ำ 
คิดถึงลูก หลานตาดำดำ 

คร่ำครวญรัก อยู่เนือยเนือย *(ซ้ำ) 
รู้จักพากเพียร บทเรียนประหยัดอดออม 

คนใกล้ชิด จึงเฝ้าถนอม 
ด้วยยินยอม ลดการฟุ่มเฟือย 

เพื่อคนท่ีรัก แม้ทำงานหนัก พักแล้วหายเหนื่อย 
เลิกเป็นคน สายพันธุ์ไม้เล้ือย 

เรื่อยรัก เริงรื่น ถลำ 

คำคล้องจอง มาก-น้อย 

แม่ให้เงินพี่วันนี้ 5 บาท แต่ฉันได้ขาด 2 บาท ใช่ไหม 

ฉันได้ 3 บาท น้อยกว่าเสียใจ  พี่ได้มากกว่ายิ้มร่าเริงยินดี 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ 4 เร่ือง ประโยชน์ของเงิน ชั้นอนบุาลศึกษาปีที่ ๒ 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
๑.ปฏิบัติตนเป็นผู้นำผู้และผู้
ตามได้เหมาะสมกับสถานการณ์ 
มฐ.๘ (ตบช.8.3.๒) 
 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมี
ปฏิสัมพันธ์มีวินัย มี
ส่วนร่วมและบทบาท
สมาชิกของสังคม 
(๓) การให้ความร่วมมือ
ในการปฏิบัติกิจกรรม
ต่าง ๆ 
 

การเคลื่อนไหวแสดง
ท่าทางเป็นผู้นำ ผู้ตาม
เป็นการคิดออกแบบ
ท่าทางการเคลื่อนไหว
อย่างสร้างสรรค์ 
ประกอบเพลงกำมือข้ึน 
ของเด็กแล้วให้เพ่ือน
ปฏิบัติตาม 

ขั้นเตรียม 
1.ครูจัดเตรียมพ้ืนที่บริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
2.ครูจัดเตรียมแผนภูมิภาพเพลง กำมือข้ึนและเครื่องเคาะจังหวะ
แทมบูรินใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑. ครูและเด็กร่วมสนทนาถึงความสำคัญของการทำกิจกรรม พร้อม
ทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกัน ดังน้ี 
 ๑) เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
 ๒) เด็ก ๆ ต้ังใจร่วมกิจกรรม 
 ๓) เด็ก ๆ รู้จักระมัดระวังตนเองและผู้อื่นในการทำกิจกรรม 
 ๔) เด็ก ๆ ปฏิบัติตนเป็นผู้นำผู้ตามที่ดี 
2. เด็กปฏิบัติกิจกรรมพ้ืนฐาน ดังน้ี 
   1) การเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่ด้วยการ ให้เด็กบริหารสมอง 
ด้วยท่า จีบ L โดยให้เด็กชูมือซ้ายข้ึนพร้อมกับจีบน้ิว โดยใช้น้ิวชี้ 
กับน้ิวโป้ง ส่วนน้ิวกลาง น้ิวนาง และน้ิวก้อย เหยียดตรง ไว้ เด็กชู
มือขวาพร้อมกับทำเป็นตัว Lโดยใช้น้ิวชี้ กับน้ิวโป้ง เหยียดชี้ตรง 
ส่วนน้ิวกลาง น้ิวนาง และน้ิวก้อย กำไว้ เมื่อครูเคาะจังหวะช้า ๆ 
ให้เด็กเปลี่ยนจากมือที่จีบเป็นตัว L และเปลี่ยนมือที่เป็นตัว L เป็น
จีบอย่างช้า ๆ  เมื่อครูเคาะจงัหวะเร็ว ให้เด็กเปลี่ยนจากมือที่จีบ
เป็นตัว L และเปลี่ยนมือที่เป็นตัว Lเป็นจีบ ในจังหวะที่เร็ว เมื่อได้
ยินสัญญาณหยุดให้หยุดในท่าน้ันทันที 

สื่อ 
๑.แผนภูมิภาพเพลงกำ
มือข้ึน 
 
อุปกรณ์ 

 
๑. เครื่องเคาะจังหวะ
แทมบูริน 
๒.ตะกร้า 

 
แหล่งเรียนรู ้
๑.ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 
 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือประเมิน
พฤติกรรม 

สังเกตพฤติกรรม 
๑.การปฏิบัติตนเป็นผู้นำผู้
และผู้ตามได้เหมาะสมกับ
สถานการณ์ 
มฐ.๘(ตบช.8.3.๒) 

 
 
     เคร่ืองมือ 
๑.แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่ 11  
มฐ.๘(ตบช.8.3.๒) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  2) การเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่โดยการให้เด็กเคลื่อนที่แบบ 
สไลด์ไป – มา ดังน้ี ให้เด็กก้าวเท้าซ้ายไปด้านข้าง 1 ก้าวแล้ว 
ลากขาขวามาชิด จากน้ัน ก้าวเท้าขวามาทางด้านข้าง 1 ก้าว  
แล้วลากขาซ้ายมาชิด ตามจังหวะที่ครูเคาะเมื่อได้ยินสัญญาณ 
หยุด ให้หยุดในท่าน้ันทันที ทำซ้ำ 3 รอบ 
ขั้นสอน  
1.ครเูปิดเพลง กำมือข้ึนให้เด็กฟัง 1 รอบ  
๒. เด็กแต่ละคนออกแบบท่าทางประกอบเพลง กำมือข้ึน คนละ 1 
ท่า  
๓.เด็กออกมาทำท่าทางตามจินตนานำเพ่ือนแล้วให้เพ่ือนปฏิบัติตาม 
โดยสลับสับเปลี่ยนกันออกมาจนครบทุกคน 
๔. เด็กและครูน่ังเหยียดขาตรง ใช้มือบีบส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย
ของตนเองและ สลับกับเพ่ือนอย่างช้า ๆ 
๕. เด็ก ๆ เอนตัวหาพ้ืนที่ในการนอนค่อยๆ หลับตา สูดลมหายใจ
เข้าปล่อยลมหายใจนับ ๑๒๓และค่อยๆ ลืมตาและลุกข้ึนน่ังช้า ๆ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
    เด็กและครูร่วมกันทบทวนซักถาม เก่ียวกับการเคลื่อนไหวแสดง
ท่าทางผู้นำผู้ตาม ดังน้ี 
๑) เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรในการร่วมกิจกรรม 
2) เด็ก ๆ คิดว่าจะนำกิจกรรมน้ีไปปฏิบัติกิจกรรมกับใครบ้าง 
3) มีอะไรบ้างที่เด็ก ๆ ไม่สามารถปฏิบัติได้ 
๒. ครูกล่าวชื่นชมพร้อมบอกพฤติกรรมที่เด็ก ๆ ปฏิบัติได้เช่น เด็ก ๆ 
การเคลื่อนไหวแสดงท่าทางเป็นผู้นำ ผู้ตามได้ดีพร้อมกับให้ทุกคน
ปรบมือให้กับตนเอง 
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หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ 4 เร่ือง ประโยชน์ของเงิน ชั้นอนบุาลศึกษาปีที่ ๒ 
  

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
1.ตัดสินใจในเรื่องง่ายๆ และ
เริ่มเรียนรู้ผลที่เกิดข้ึน 
มฐ.10(ตบช ๑๐.๓.๑) 
2.ระบุปัญหา สร้างทางเลือก
และเลือกวิธีแก้ปัญหา 

มฐ.10(ตบช๑๐.๓.๒) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การ
ตัดสินใจและแก้ปัญหา 
(๑๘) การมีส่วนร่วมใน
การลงความเห็นจาก
ข้อมูลอย่างมีเหตุผล 
(๑๙) การตัดสินใจและ
มีส่วนร่วมใน
กระบวนการแก้ปัญหา 

ประโยชน์ของเงิน คือ 
เป็นสื่อกลางในการ
แลกเปลี่ยน เป็นเครื่องใช้
วัดมูลค่าของสินค้าและ
บริการ  

 

 

ขั้นเตรียม 

1.ครูจัดเตรียมป้ายนิเทศมุมประสบการณ์ประโยชน์ของเงิน เครื่อง
เล่นวิดีโอ ,คอมพิวเตอร์ 
2. เด็กและครูช่วยกันจัดเตรียม 
ขั้นนำ 
1.เด็ก ๆน่ังเป็นรูปตัวยูและครูน่ังตรงกลาง 
2. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
Good   morning. (ครูทักทาย) 
Good   morning. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
How are you ? (ครูถาม) 
I am fine, Thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
I am fine.(ครูตอบ) 
ขั้นสอน 
๑. เด็กและครู  ชมยูทูป “ประโยชน์ของเงิน” 
๒. เด็กและครูร่วมพูดคุยเก่ียวกับรายละเอียดจากการชมยูทูปโดย
การใช้คำถามดังน้ี 
1)เด็ก ๆทราบหรือไม่ว่าเงินมีประโยชน์อย่างไร  
2)เด็กๆเคยใช้เงินเพ่ืออะไร 
  3) บัตรคำศัพท์ benefit of money  (ประโยชน์ของเงิน)     ให้
เด็กอ่านพร้อมกันและอ่านซ้ำ 2 เที่ยว 

สื่อ 

1.บัตรภาพการใช้เงิน
ซื้อเสื้อผ้า 
2.บัตรภาพการใช้เงิน
ซื้ออาหาร,บัตรภาพซื้อ
ของเล่น 
3.บัตรภาพการซื้อของ
ใช้ 
4.บัตรภาพการจ่ายต๋ัว
ค่าโดยสาร 
๕.บัตรคำศัพท์ 
benefitof money 
(ประโยชน์ของเงิน) 
วัสดุอุปกรณ์ 
๑. คอมพิวเตอร์ 
๒. ลำโพงเสียง 
3. อุปกรณ์การเล่น
บทบาทสมมติ 
- เสื้อผ้า 
- ของเล่นจำลอง 
- ตัวอย่างต๋ัวรถไฟ 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือประเมิน
พฤติกรรม 

สังเกตพฤติกรรม 
1.การตัดสินใจในเรื่อง
ง่ายๆ และเริ่มเรียนรู้ผลที่
เกิดข้ึน 
มฐ.10(ตบช ๑๐.๓.๑) 
2.การระบุปัญหา สร้าง
ทางเลือกและเลือกวิธี
แก้ปัญหา 

มฐ.10(ตบช๑๐.๓.๒) 

เคร่ืองมือ 

๑.แบบบันทึกการสนทนา
ฉบับที่ 15 

มฐ(ตบช๑๐.๓.๑), (๑๐.๓.๒) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริมประสบการณ์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  3. เด็ก ๆ เลือกเข้ากลุ่ม5 กลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คนตามสัญลักษณ์โดย
การจับฉลาก เช่น กลุ่มปลา, กลุ่มยีราฟ, กลุ่มสิงโต, กลุ่มกระต่าย, 
กลุ่มไก่ 

4.เมื่อได้กลุ่มแล้วแต่ละคนแบ่งบทบาทหน้าท่ีกันกันโดยการจับ
ฉลาก ประกอบไปด้วย หัวหน้ากลุ่ม รองหัวหน้ากลุ่ม เลขากลุ่ม 
สมาชิกในกลุ่ม  

5.ครนูำ บัตรภาพการใช้เงินซื้อเสื้อผ้า,บัตรภาพการใช้เงนิซื้อ
อาหาร,บัตรภาพซื้อของเล่น,บัตรภาพการซื้อของใช้,บัตรภาพการ
จ่ายต๋ัวค่าโดยสาร ให้แต่ละกลุ่มร่วมกันแสดงความคิดเห็นพร้อมกับ
นำเสนอ  

6. ครแูสดงบทบาทสมมติเรื่องการเป็นเจ้าหน้าท่ีขายต๋ัวรถไฟให้
เด็ก ๆดูพร้อมกับสนทนาโต้ตอบ 

7. เด็ก ๆแต่ละกลุ่มแสดงการเล่นบทบาทสมมติตามภาพที่แต่ละ
กลุ่มได้รับด้วยตนเองโดยนำวัสดุอุปกรณ์ที่ครูจัดเตรียมให้มาเป็น
อุปกรณ์ประกอบการแสดง 

8.เมื่อเสร็จแล้วแต่ละกลุ่มร่วมแสดงความคิดเห็นถึงประโยชน์ของ
เงิน 

 

แหล่งเรียนรู้ 

๑.ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริมประสบการณ์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับประโยชน์ของเงิน พร้อมกันอีก
ครั้งโดยใช้คำถามดังน้ี 

       1)ประโยชน์ของเงิน ที่เด็ก ๆเข้าใจคืออะไร 

       2)เงินมีประโยชน์อย่างไร 

       3)กิจกรรมน้ีสนุกหรือไม่อย่างไร 

2. ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆว่าเด็ก ๆน่ารักและเป็นเด็กดีโดยการกล้าพูด 
กล้าแสดงความตัดสินใจในเรื่องง่ายๆ และเริ่มเรียนรู้ผลทีเ่กิดข้ึนระบุ
ปัญหา สร้างทางเลือกและเลือกวิธีแก้ปัญหาในการทำงานกลุ่มสำเร็จ
ด้วยดี พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้ตนเองพร้อมกับกล่าวคำว่า“เด็ก 
ๆ เย่ียมมาก” 
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หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ 4 เร่ือง ประโยชน์ของเงิน ชั้นอนบุาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
1.เขียนรูปสามเหลี่ยมตามแบบ
ได้อย่างมีมุมชัดเจน 
มฐ.๒ (ตบช.๒.๒.๒) 
2.ร้อยวัสดุที่มีรูขนาดเส้นผ่าน
ศูนย์กลาง ๐.๒๕ ชม.  
มฐ.๒ (ตบช.๒.๒.๓) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
1.2. การใช้กล้ามเน้ือ
เล็ก 
(๕) การหยิบจับ การใช้
กรรไกร  และการร้อย
วัสดุ 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๑๙) การเห็นแบบอย่าง
ของการเขียนที่ถูกต้อง 
(๒๐) การเขียนร่วมกัน
ตามโอกาส และการ
เขียนอิสระ 
(๒๑) การเขียนคำท่ีมี
ความหมายกับตัวเด็ก/
คำคุ้นเคย 
 
 

๑.โมบายเงินเหรียญ
แสนสวย 

๒. กิจกรรมการฉีก
กระดาษเส้นสีสวย 
๓. กิจกรรมการเป่าสี
ด้วยหลอดกาแฟ 
ทั้ง ๓ กิจกรรม เป็น

กิจกรรมที ่
เด็กได้ฝึกการคิด

วางแผนอย่าง 
เป็นข้ันตอน การขยำ
กระดาษให้เป็นก้อน
กลม ๆ แล้วแปะลงบน
กระดาษ ช่วยฝึกใน
ด้านการใช้ประสาท
สัมผัส การประสาน
สัมพันธ์ของมือกับตา
ให้ทำงานได้อย่าง
คล่องแคล่ว และช่วย
เสริมสร้างกล้ามเน้ือมัด
เล็ก 
 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรียม 
๑. กิจกรรมศิลปะภายในห้องเรียนให้เด็กได้มีโอกาส 
เลือก ๓ กิจกรรม คือ (๑)โมบายเงินเหรียญแสนสวย (๒) กิจกรรม
การฉีกกระดาษเส้นสีสวย และ(๓) กิจกรรมการเป่าสีด้วยหลอดกาแฟ 
๒. โต๊ะสำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โต๊ะ 
3. วัสดุ สื่อ อุปกรณ์ ได้แก่ภาพเงินเหรียญ ,สเีมจิก,สีเทียน,สีน้ำ ,พู่

กัน,จานสี , ผ้าเช็ดมือกาว,กระดาษวาดเขียน,กรรไกร,ลูกปัด
,เส้นเอ็น,กระดาษโปสเตอร์สีหน้าเดียวชนิดบางคละสีไม้แขวน
เสื้อ ใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 

ขั้นนำ  
๑. เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกัน
ภายในห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังน้ี 
1)เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
     2)เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
     3)เด็ก ๆ ต้ังใจทำงาน 
     4) เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
     5)เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระด่ิงหมดเวลา 
เด็ก ๆ หยุดทำกิจกรรม และรู้จักช่วยกันเก็บของใช้เข้าท่ีเมื่อใช้
เสร็จทุกครั้ง 
ขั้นสอน  
๑. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทีละกิจกรรม พร้อมกับให ้
เด็กๆ ร่วมกันบอกชื่อวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 

สื่อ 
- 
อุปกรณ์ 
๑.ภาพเงินเหรียญ 
๒.สีเมจิก,สีเทียน,สีน้ำ 
๓.พู่กัน,จานสี  
๔.ผ้าเช็ดมือกาว 
๕.กระดาษวาดเขียน 
๖.กรรไกร  
๗.หลอดกาแฟ 
๘.กระดาษโปสเตอร์สี
หน้าเดียวชนิดบางคละ
สี 
๙.ลูกปัด ,เส้นเอ็น 
๑๐. ไม้แขวนเสื้อ 
แหล่งเรียนรู ้
๑.ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 

วิธีการประเมิน 
 สังเกต 
 
1.การเขียนรูปสามเหลี่ยม
ตามแบบได้อย่างมีมุม
ชัดเจนได้  มฐ.๒ (ตบช.
๒.๒.๒) 
2.การร้อยวัสดุที่มีรูขนาด
เส้นผ่านศูนย์กลาง ๐.๒๕ 
ชม. ได้ 
มฐ.(ตบช.๒.๒.๓) 
 
เคร่ืองมือ 
-แบบประเมิน
ความสามารถ 
ฉบับที่ 17,18 
มฐ.(ตบช.๒.๒.๒) (๒.๒.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ของเด็กให้แข็งแรงข้ึน 
สามารถบังคับกล้ามเน้ือ
มือไปในทิศทางต่างๆ 
และที่สำคัญกิจกรรมน้ี
ยังช่วยฝึกสมาธิให้กับ
เด็กได้ 

๒. ครูแนะนำข้ันตอนการทำงานศิลปะทีละกิจกรรม 
พร้อมสาธิตการทำงานให้เด็กๆ ดูดังน้ี 
กิจกรรมที่ ๑ วิธีการวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ ได้แก่ ภาพเงินเหรียญ 

กรรไกร เส้นเอ็น ไมแ้ขวนเสื้อ 
(๑) เด็กๆ ใช้สีระบายภาพเหรียญด้านหน้า-ด้านหลัง เสรจ็แล้วใช้

กรรไกรตัดตามรูปให้ได้ 
(๒)เด็กๆ ใช้เส้นเอ็นร้อยลูกปัด , ภาพเหรียญด้านหน้า-ด้านหลัง 
สลับกันไป หรือเด็กจะออกแบบด้วยตนเองให้สวยงาม ให้ได้คนละ 
๑ เส้น 
(๓)เมื่อทุกคนได้คนละ ๑ ให้จับกลุ่ม ๖ คนนำมาผูก 
รวมกัน เป็นโมบายให้สวยงาม 
กิจกรรมที่ ๒ ครูสาธิตทำวิธีการ   
(๑)เด็กๆ นำกระดาษโปสเตอร์สีต่างๆ ขนาด เอ.๔ ฉีกเป็นเส้นๆ  
(๒) ทากาวบนกระดาษวาดเขียน แล้วนำกระดาษโปสเตอร์สีที่ 
ฉีกเป็นเส้นๆ  นำมาติดบนกระดาษเป็นต่างๆตามจินตนาการ 
กิจกรรมที่ 3 วิธีการ 
(๑) ครูจัดเตรียมสีน้ำหลากหลายสี เด็กๆ ใช้พู่กันจุ่ม 
สีทีละสี โดยใช้สีหลาย ๆ สีหยดลงบนกระดาษวาดเขียน  
(๒) ใช้หลอดกาแฟเป่าสีน้ำ ให้ไหลและกระจายไปในทิศทางต่าง  
ๆจนทั่วแผ่นกระดาษเป็นภาพต่าง ๆตามจินตนาการเมื่อเด็กทำ 
เสร็จแล้วนำผลงานติดไว้ที่ครูจัดเตรียมไว้ (ก่อนทำกิจกรรมคร ู
ทบทวนข้อตกลง) 
3. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครคูอยดูแลอย่างใกล้ชิด 
คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  4. เมื่อหมดเวลาครูให้สัญญาณเสียงกระด่ิง เด็กๆ ช่วยกันเก็บของ
ทำความสะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรม และล้างมือให้สะอาดขั้นสรุป 
1. เด็กๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครูและ
เพ่ือนฟังโดยครูใช้คำถามดังน้ี 
(๑) วันน้ีเด็กเลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง ทำไมจึงเลือกกิจกรรมน้ี 
(๒) เด็กอยากจะเล่าเรื่องราวเก่ียวกับผลงานที่ 
ชอบและเลือกมาอะไรบ้าง…. 
    (๓) ขณะที่เด็ก ๆ ทำงานศิลปะมีข้ันตอนไหนที่ทำยากที่สุด และ
เด็ก ๆ มีวิธีการแก้ไขอย่างไร.... 
    (๔)เด็กๆ ทำกิจกรรมศิลปะเสรจ็เรียบร้อยแล้วเด็กจะต้องปฏิบัติ
ตนอย่างไรบ้าง.... 
๒. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง คุณครูชื่นชมว่า “หนูเก่งมากท่ีเด็ก
ใช้กรรไกรตัดวงกลมตามภาพเหรียญได้ รอ้ยลูกปัดได้อย่างสวยงาม 
และยังสามารถแก้ปัญหาในการทำงานศิลปะได้อย่างยอดเย่ียม”
และให้เพ่ือนๆ ปรบมือให้กำลังใจ... 
๓. ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอผลงาน และโชว์ผลงานของเด็ก
ทุกๆ คนแสดงรอบๆ ห้องเรียน 
๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากิจกรรมศิลปะ ทัง้ ๓ กิจกรรม เป็น 
กิจกรรมที่เด็กได้ฝึกการคิดวางแผนเป็นข้ันตอน ได้ระบายสีภาพ

เหรียญและยังตัดออกมาเป็นวงกลมได้ชัดเจน นำไป 
สร้างสรรค์เป็นโมบายได้สวยงาม ช่วยให้การประสานสัมพันธ์ 
ของมือกับตาให้ทำงานได้อย่างคล่องแคล่ว และช่วยเสริมสร้าง 
กล้ามเน้ือมัดเล็กแข็งแรงข้ึนสามารถบังคับกล้ามเน้ือมือไปใน 
ทิศทางต่างๆ และที่สำคัญกิจกรรมน้ียังช่วยฝึกสมาธิให้กบัเด็กได้ 

  



~ 133 ~ 

 

หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ 4 เร่ือง ประโยชน์ของเงิน ชั้นอนบุาลศึกษาปีที่ ๒ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม    
๑.เล่นหรือทำงานร่วมมือกับ
เพ่ือนอย่างมีเป้าหมาย 
มฐ (ตบช ๘.๒.๑ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๓ ด้านอารมณ์ 
๑.2.2 การเล่น 
(๒) การเล่นรายบุคคล 
กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่ 
 

การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มุม ได้แก่ 
๑.มุมบล็อก  
๒.มุมวิทยาศาสตร์  
๓.มุมดนตรี  
๔.มุมหนังสือ  
๕.มุมบทบาทสมมติ 
๖.มุมใหม่ ประโยชน์ 
ของเงิน 

ขั้นเตรียม  
1.ครูจัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆในห้องเรียน
ประกอบไปด้วย มุมบล็อก, มุมดนตรี, มุมหนังสือ  มุมบทบาท
สมมติ, มุมประโยชน์ของเงินโดยจัดสื่อวัสดุอุปกรณ์ในแต่ละมุมให้
เพียงพอกับจำนวนนักเรียน 
2.จัดเตรียมแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม 
ขั้นนำ 
๑.ครูสนทนาทักทายเด็กให้เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู 
 พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียน เมื่อเริ่ม
การทำกิจกรรมดังน้ี  
๑)เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
๒)เด็ก ๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทุกครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
3) เด็ก ๆนำเสนอผลงานการเล่นอย่างมีเป้าหมาย 
4)  เมื่อได้ยินเสียงกระด่ิง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น   
2.ครูสนทนากับเด็ก ๆ ว่า วันน้ีเด็ก ๆ จะได้เล่นของเล่นในมุมเสริม
ประสบการณ์ภายในห้องเรียน ๕ มุม โดยให้เด็กสังเกตป้าย
สัญลักษณ์ดังน้ี 
 1) สัญลักษณ์เปิดมุม คือ ☺ OPEN 
 2)สัญลักษณ์ปิดมุม คือ CLOSE 
และแนะนำมุมใหม่ คือมุมประโยชน์ของเงิน 
 
 

สื่อ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมดนตรี 
3. มุมหนังสือ  
4. มุมบทบาทสมมติ 
5. มุมใหม่ มุมใหม่ 
ประโยชน์ของเงิน 
7. แผนผังการเลือกเข้า
เล่นตามมุม  
 
อุปกรณ์ 
๑.กระด่ิง 
 
 แหล่งเรียนรู ้
๑.ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือประเมิน
พฤติกรรม 

สังเกตพฤติกรรม 
๑.การเล่นหรือทำงาน
ร่วมมือกับเพ่ือนอย่างมี
เป้าหมาย 

มฐ.๘ (ตบช. ๘.๒.๑) 
  เคร่ืองมือ 
๑.แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับที่ 23 
มฐ.๘ (ตบช. ๘.๒.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน 3 ขั้น ดังน้ี 
   ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1.เด็ก ๆเลือกเข้าเล่นตามมุมท่ีตนเองสนใจโดยการหยิบสัญลักษณ์
มาติดบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้ามุมแล้วกลับไปน่ังตามสัญลักษณ์
ตามมุมท่ีตนเองเลือกเป็นแถวตอนเรียงหน่ึง 
2. ครูกำหนดเงื่อนไขในการเล่นให้กับเด็ก ๆดังน้ี 
 - ต้ังเป้าหมายในการเล่น ว่าจะเล่นอะไร 
- กำหนดวิธีการเล่นร่วมกัน 
- บอกชื่อผลงานที่เล่น 
   ขั้นที่ 2การปฏิบัติ (Do) 
        1. เด็ก ๆแต่ละกลุ่มเข้าเล่นตามมุมและร่วมกันพูดคุยสนทนา 
วางแผน กำหนดเป้าหมาย วิธีการเล่น ร่วมกัน 
        2. ในขณะที่เด็กแต่ละกลุ่มกำลังเล่น ครูประจำ 
ชั้นและครูพ่ีเลี้ยงเข้าไปพูดคุยกระตุ้น ชี้แนะและให้ 
กำลังใจ 

3.ครูสั่นกระด่ิงเตือนเด็กให้ทราบล่วงหน้าก่อน 
หมดเวลาเล่น 3 นาที 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
        1. เด็ก ๆแต่ละกลุ่มเตรียมความพร้อมนาการสะท้อนผลการ
เรียนรู้โดยการมอบหมายผู้นำผู้ตามในการนำเสนอร่วมกัน 
2.เด็ก ๆแต่ละกลุ่มสะท้อนผลงานของตัวเองที่ได้ลงมือทำผ่านการ
พูดคุยหรือแสดงผลต่าง ๆ เพ่ือทบทวนการเล่นโดยครูใช้คำถามดังน้ี 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  1)เด็ก ๆมีวิธีการเล่นที่ทำให้บรรลุเป้าหมายในการเล่นอย่างไรบ้าง  
2)กลุ่มของตนเองน้ันได้ลงมือเล่นตามแผนที่ได้วางไว้หรือไม่ 
อย่างไร 
3)ผลงานที่เล่นมีชื่อว่าอย่างไร 
3. เมื่อเด็ก ๆนำเสนอครบทุกลุ่ม ให้เก็บของเล่นเข้าท่ีให้เรียบร้อย 
ขั้นสรุป 
1.ครแูละเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริม 
ประสบการณ์ต่าง ๆ ภายในห้องเรียน ดังน้ี  
1)ครูชื่นชมเด็ก ๆว่า “หนูเก่งมากท่ีเล่นหรือทำงานร่วมมือกับเพ่ือน
อย่างมีเป้าหมายได้เป็นอย่างดี” 
2)เด็ก ๆแต่ละกลุ่มจัดเก็บของเล่นเข้ามุมได้เรียบร้อยดีมาก เช่น 
จัดวางอุปกรณ์แต่ละประเภทได้ถูกที่ตามสัญลักษณ์ที่ครูได้กำหนด
ไว้ 
2.ครูให้ทุกคนตบมือให้กำลังใจพร้อมกับกล่าวชื่นชมตนเอง  “หนู
เป็นคนเก่ง..หนูทำได้”..พร้อมยกน้ิวหัวแม่มือและย้ิมให้กับตนเอง
และเพ่ือนๆ ทุกคนในห้องเรียน 
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หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ 4 เร่ือง ประโยชน์ของเงิน ชั้นอนบุาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
1. กระโดดขาเดียวไปข้างหน้า
ได้อย่างต่อเน่ืองโดยไม่เสียการ
ทรงตัว  
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๒) 
2.แสดงอารมณ์ ความรู้สึกได้
สอดคล้องกับสถานการณ์อย่าง
เหมาะสม  
มฐ.๓(ตบช ๓.๑.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การตระหนักรู้
เก่ียวกับร่างกายตนเอง 
(๑) การเคลื่อนไหวโดย
ควบคุมตนเองไปใน
ทิศทาง ระดับ และ
พ้ืนที่ 
1.3 ด้านอารมณ์ 
๑.2.4. การแสดงออก
ทางอารมณ์ 
(1) การเล่นบทบาท
สมมุติ 

เกมน้ำข้ึนน้ำลง 
  
 
 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรียม บริเวณสถานที่โดยเขียนเป็นวงใหญ่เส้นผ่าศูนย์กลาง 
๖ เมตร จำนวน ๒ วงให้อยู่ในสภาพที่ปลอดภัยและใช้เล่นได้ดีอยู่
เสมอ และนกหวีด 
ขั้นนำ 
๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเก่ียวกับการเดินแถวอย่างเป็นระเบียบไป
ที่สนาม  โดยให้เดินแถวเกาะกันเป็นรถไฟ 
๒. เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการเล่นเกมน้ำข้ึนน้ำลงดังน้ี 

๑) เด็กๆ แบ่งปันของเล่น 
๒) เด็กๆ เล่นอย่างระมัดระวัง 
๓) เด็กๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
๔) เด็กๆ ตรงต่อเวลา 
๕) เด็กๆ ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 

๒. แนะนำการให้สัญญาณการหยุดเล่นกับเด็ก โดย 
ใช้เสียงสัญญาณนกหวีดสั้นๆ ๑ ครั้ง เริ่มเล่น เสียง  ๒  
ครั้งติดต่อกันให้เด็กๆ หยุดเล่น 
ขั้นสอน 
๑. เด็กๆ ยืนจับมือกันให้แน่น ถอยหลัง กางแขน ๒ข้างออกให้ 
ตึง พร้อมอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรมเช่น สะบัดข้อมือ   
สะบัดขา ยืดแขนและขา เอียงคอไปซ้าย ขวา อย่างละ ๑๐ครั้ง 
๒. เด็กๆ น่ังเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที ครูแนะนำ และครูสาธิต
วิธีการเล่นเกมน้ำข้ึนน้ำลง ดังน้ี 

สื่อ 
- 
อุปกรณ์ 
- 
แหล่งเรียนรู ้
๑.บริเวณสนามกีฬา
กลางแจ้งใต้ร่มไม ้
 
 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือประเมิน
พฤติกรรม 

สังเกตพฤติกรรม 
1.การกระโดดขาเดียวไป
ข้างหน้าได้อย่างต่อเน่ือง
โดยไม่เสียการทรงตัว 

มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๒) 
2.การแสดงอารมณ์ 
ความรู้สึกได้สอดคล้องกับ
สถานการณ์อย่างเหมาะสม  
มฐ.๓ (ตบช. ๓.๑.๑) 
 
เคร่ืองมือ 
๑.แบบสังเกตพฤติกรรม
ฉบับที่ 31 
มฐ.๓ (ตบช. ๓.๑.๑) 
-แบบประเมินทักษะ  
ฉบับที่ 28 
มฐ.๓ (ตบช.๒.๑.๒) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๑) วงกลม 1 วง ภายในวงกลมถือว่าเป็นคลองครูยืนตรงจุด
ศูนย์กลางวงกลมระยะห่างจากเส้น ๓ เมตร 

๒) เด็กๆ ทั้งหมดยืนอยู่นอกวงกลมเป็นตลิ่ง แต่ละคน 
ยืนห่างกัน  ๒ ช่วงแขน(กางแขนปลายน้ิวชนกัน) 
๓) เมื่อครู/หัวหน้าบอกว่า “น้ำข้ึน” เมื่อหัวหน้าบอก ทุกคน
กระโดดเข้าไปในวงกลม และถ้าบอกว่า "น้ำลง" ให้กระโดดออก
จากวงกลม  
๔) ครูให้เด็กเปลี่ยนจากการกระโดด ๑ ขาเป็นกระโดดขาเดียว 
ด้วยก็ได้ 
๕) ถ้าเด็กๆ คนใดอยู่ในคลอง(ในวงกลม) เมื่อน้ำลง หรืออยู่บนตลิ่ง
เมื่อน้ำข้ึนให้ถือว่า ตาย ถูกคัดออก 
๔. เด็กๆ ทุกคนฝึกเล่นน้ำข้ึนน้ำลงคนละ ๑ รอบ 
๕. ให้เด็กๆ ผลัดกันเป็นหัวหน้ามายืนตรงจุดศูนย์กลางที่ครูยืน ตาม
ความสมัครใจ โดยครูเตรียมวงกลมไว้  ๒วง 
๖. ครูเน้นย้ำวิธีการเล่นที่ปลอดภัย ไม่ให้ตนเองและผู้อื่นเดือดร้อน 
๗. เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณนกหวีด ๑ ครั้ง ให้เริ่มเล่นได้ 
๘. เด็กๆ เลือกแบ่งกลุ่มเล่นกลางแจ้งอย่างอิสระ ตามความ
ต้องการ  โดยครูคอยดูแลเด็กและแนะนำการเล่นที่ปลอดภัยเมื่อ
เด็กต้องการความช่วยเหลือ 
๙. เมื่อหมดเวลา ๓๐-๔๐ นาที ครูเป่านกหวีดสั้นๆ๒ ครั้งติดต่อกัน 
ให้สัญญาณหยุด เด็กๆ ทุกคนหยุดเล่นและกลับมาเข้าแถวอย่าง
เป็นระเบียบ  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๑๐.เด็กๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพ่ือนๆ ทำความสะอาด 
ร่างกาย เช่น ล้างมือ ล้างหน้า  กลับมาน่ังเป็นวงกลม พักคลาย 
กล้ามเน้ือ พักผ่อนร่างกายในท่าน่ังที่สบายอย่างอิสระ     
ขั้นสรุป 
๑. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเกมน้ำข้ึนน้ำลงดังน้ี  
 ๑)  เด็กๆ รู้สึกอย่างไรกับการเล่นวันน้ี 
     ๒)   มีใครได้รับอันตรายจากการเล่นหรือไม่ 
     ๓)   เด็กๆ ทำอย่างไรจึงเล่นเกมน้ำข้ึนน้ำลงไม่ผิดพลาดได้ 
๔)  เด็กๆ ได้ข้อคิดจากการเล่นเกมน้ำข้ึนน้ำลงอะไรบ้าง  
๒. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่ง 
มากท่ีกระโดดขาเดียวไปข้างหน้าได้อย่างต่อเน่ืองโดยไม่เสียการทรง
ตัวพร้อมทั้งควบคุมการเคลื่อนไหวและแสดงอารมณ์ได้อย่างดีเย่ียม 
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หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ 4 เร่ือง ประโยชน์ของเงิน ชั้นอนบุาลศึกษาปีที่ ๒ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับ
เด็กที่แตกต่างไปจากตนมฐ.๘ 
(ตบช ๘.๑.๑) 
2.เล่าเป็นเรื่องราวต่อเน่ืองได้ 
มฐ.๙ (ตบช. ๙.๑.๒) 
3.จับคู่และเปรียบเทียบความ
แตกต่างและความเหมือนของ
สิ่งต่าง ๆ โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบสองลักษณะข้ึนไป 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
4.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ต้ังแต่สองลักษณะข้ึนไป
เป็นเกณฑ์ มฐ.๑๐ (ตบช. 
๑๐.๑.๓) 
5.เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย ๕ ลำดับ
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือร่วม
ใจ 
(๒) การเล่นและทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น 
 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่าง ๆ 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การ
ตัดสินใจและแก้ปัญหา 
๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทียบ และการ
เรียงลำดับ 

การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบด้วย 
1.เกมจับคู่ภาพเล็ก – 
ภาพใหญ่ ที่เหมือนกัน 
เรื่อง ประเภทของเงิน 
2.เกมจับคู่ภาพกับ 
เงาท่ีเหมือนกันเรื่อง   
ประเภทของเงิน 
3.เกมจำแนกและจัด
กลุ่มภาพเรื่อง 
ประโยชน์ของเงิน 
4.เกมต่อภาพให้
สมบูรณ์เรื่อง ประโยชน์
ของเงิน 
5.เกมโยงเส้นกับคู่ภาพ
กับที่เหมือนกัน เรื่อง 
ประโยชน์ของเงิน 

ขั้นเตรียม  
1.ครูจัดเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบไปด้วย  
   ๑.๑ เกมเก่า  จำนวน 2 เกมได้แก่  
(1) 
(2) 
1.2เกมใหม่จำนวน 3  เกมประกอบไปด้วย 
(1) 
      (2) 
      (๓) 
2.จัดเกมใส่ตะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 

ขั้นนำ 

1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
Good afternoon student. 
Good afternoon teacher. 

How are you ? (ครูถาม) 
        I am fine, Thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
        I am fine.(ครูตอบ) 
2.เด็กและครูสนทนาพูดคุย เก่ียวกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังน้ี 

(๑)ต้ังใจเล่นเกมกับเพ่ือนๆในกลุ่ม 
(๒)ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 

 
 

สื่อ 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกมประกอบด้วย 
เกมเก่า 
1.เกมจับคู่ภาพเล็ก – ภาพ
ใหญ่ ที่เหมือนกัน เร่ือง 
ประเภทของเงิน 
2.เกมจับคู่ภาพกบั 
เงาที่เหมือนกันเร่ือง   
ประเภทของเงิน 
 เกมใหม ่
3.เกมจำแนกและจัดกลุ่ม
ภาพเร่ือง ประโยชน์ของเงิน 
4.เกมต่อภาพให้สมบูรณ์
เร่ือง ประโยชน์ของเงิน 
5.เกมโยงเส้นกับคู่ภาพกับที่
เหมือนกัน เร่ือง ประโยชน์
ของเงิน 

 
 
 
 
 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
๑.การเล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไป
จากตน มฐ.๘ (ตบช 
๘.๑.๑) 
2.การเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเน่ืองได้ มฐ.๙ (ตบช 
๙.๑.๒) 
3.การจับคู่และ
เปรียบเทียบความแตกต่าง
และความเหมือนของสิ่ง
ต่าง ๆ โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบสองลักษณะข้ึน
ไป 
มฐ (ตบช ๑๐.๑.๒) 
4.การจำแนกและจัดกลุ่ม
สิ่งต่าง ๆ โดยใช้ต้ังแต่สอง
ลักษณะข้ึนไปเป็นเกณฑ์ 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สิ่งต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
 (๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การ
ตัดสินใจและแก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การจัด
กลุ่ม และการจำแนกสิ่ง
ต่าง ๆ ตามลักษณะและ
รูปร่าง รูปทรง 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การ
ตัดสินใจและแก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรมหรือ
เหตุการณ์ตามช่วงเวลา 
 

       (๓) เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกร้าให้เรียบร้อย
พร้อมกับนำมาส่งคร ู
ขั้นสอน 
1.เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละ
เกมจนครบทุกเกม2.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 5 
คนโดยการเลือกสัญลักษณ์การเข้ากลุ่มจากเชือกไหมพรมจำนวน 5 
สี 
๒.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสร็จแล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับครู 
๓. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ 5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุ่มปรบมือพร้อมกันส่งสัญญาณ 
๔.ครูเข้าไปพูดคุยพร้อมกับต้ังคำถามกับเด็กในกลุ่มที่เล่นเกมใหม่ 3 
กลุ่ม ดังน้ี 
    1)หนูกำลังเล่นอะไร  
    2)สิ่งที่หนูเล่นเรียกว่าอะไร  
    3)หนูสังเกตอย่างไรว่า ภาพสองภาพน้ีแตกต่างกันหรือเหมือนกัน 
   4)หนูจัดกลุ่มภาพน้ีอย่างไร  
   5)หนูเรียงลำดับสิ่งเหล่าน้ี /เหตุการณ์น้ี อย่างไร  
๕.เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
๖. ครูส่งสัญญาณสั่นกระด่ิงเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่นพร้อม
กับให้เด็กกลับมาน่ังเป็นรูปตัวยูอีกครั้ง 
 

วัสดุอุปกรณ์ 
๑. ตะกร้า 
 
แหล่งเรียนรู ้
๑.ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 

5.เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย ๕ 
ลำดับ มฐ.๑๐ (ตบช. 
๑๐.๑.๔) 
 
    เคร่ืองมือ 
๑.แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานและแบบ-------
บันทึกการสัมภาษณ์ฉบับที่ 
33 
มฐ (ตบช๘.๑.๑) (๙.๑.๒) 
(๑๐.๑.๒) (๑๐.๑.๓) 
(๑๐.๑.๔) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคุยโต้ตอบสรุปถึงการเล่นเกมโดยให้
กลุ่ม 4 ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพ่ือนและครูฟังเช่น 
1) เด็ก ๆ เล่นอะไร 
  2)เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไร 
3)เด็ก ๆ ได้รับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมน้ีบ้าง 
2.ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆที่สามารถพูดคุยโต้ตอบเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเน่ืองเก่ียวกับสิ่งที่ครูถามได้ดีและร่วมกิจกรรมการเล่นเกมด้วย
ความต้ังใจพร้อมกับปฏิบัติตามข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดีพร้อม
กับให้เด็ก ๆทุกคนให้กำลังใจตนเองโดยการปรบมือให้ตนเอง 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
ฉบับที่ สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เคร่ืองมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   
11 ๘.๓.๒ ปฏิบัติตนเป็นผู้นำและผู้ตามได้เหมาะสมกับสถานการณ์ การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     
15 ๑๐.๓.๑ ตัดสินใจในเรื่องง่ายๆ และยอมรับผลท่ีเกิดข้ึน การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

๑๐.๓.๒ ระบุปัญหาสร้างทางเลือกและเลือกวิธีแก้ปัญหา การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
17 ๒.๒.๒ เขียนรูปสามเหล่ียมตามแบบได้อย่างมีมุมชัดเจน การประเมินความสามารถ แบบประเมินความสามารถ 

18 ๒.๒.๓ ร้อยวัสดุท่ีมีรูขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง ๐.๒๕ ชม. ได้ การประเมินความสามารถ แบบประเมินความสามารถ 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

23 ๘.๒.๑ เล่นหรือทำงานร่วมมือกับเพื่อนอย่างมีเป้าหมาย การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

28 ๒.๑.๒ กระโดดขาเดียวไปข้างหน้าได้อย่างต่อเนื่องโดยไม่เสียการทรงตัว การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

31 ๓.๑.๑ แสดงอารมณ์ ความรู้สึกได้สอดคล้องกับสถานการณ์อย่างเหมาะสม การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /ช้ินงาน
และ 
การสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้ 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของส่ิงต่างๆ โดยใช้ลักษณะท่ี
สังเกตพบสองลักษณะขึ้นไป 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มส่ิงต่างๆ โดยใช้ต้ังแต่สองลักษณะขึ้นไปเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับส่ิงของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย  ๕ ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
             ลงช่ือ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที ่4  เรื่อง “ประโยชน์ของเงิน” 
 

เกมเก่าท่ี (1) เกมจับคู่ภาพเล็ก – ภาพใหญ่ ที่เหมือนกัน เรื่อง ประเภทของเงิน 
 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ  จับคู่ภาพเหรียญ  ภาพธนบัตร และ ภาพเช็คที่เหมือนกันและมีขนาดเล็กและใหญ่ที่มีลักษณะเหมือนกัน 

 
 

 

 

ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 
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วันที ่๔ เรื่อง “ประโยชน์ของเงิน” 
 
เกมเก่าท่ี (๒) เกมจับคู่ภาพกับเงาท่ีเหมือนกัน เรื่อง ประเภทของเงิน 
 

คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ จับคู่ภาพกับเงาให้ถูกต้อง 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 
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วันที ่๔ เรื่อง “ประโยชน์ของเงิน” 
เกมใหม่ที่ (๓) เกมจำแนกและจัดกลุ่มภาพ เรื่อง ประโยชน์ของเงิน 

คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ เลือกภาพตามหมวดหมู่ที่กำหนดให้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพเงินธนบัตร 

 

ภาพเงินเหรียญ 

ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 
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วันที ่๔ เรื่อง “ประโยชน์ของเงิน” 
เกมใหม่ที่ (๔)เกมต่อภาพให้สมบูรณ์ เรื่อง ประโยชน์ของเงิน 
 

คำสั่ง  ให้เด็ก ๆสังเกตภาพการเก็บเงินโดยการหยอดกระปุกออมสิน จากน้ันเลือกภาพส่วนที่หายไปมาต่อเติมให้ภาพสมบูรณ์ พร้อมบอกเหตุผลในการเลือก  
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ตัวอย่างภาพที่สมบูรณ์ 

ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 
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วันที ่๔ เรื่อง “ประโยชน์ของเงิน” 
เกมใหม่ที่ (๕) เกมโยงเส้นกับคู่ภาพกับที่เหมือนกันเรื่อง ประโยชน์ของเงิน เรื่อง ประโยชน์ของเงิน 

 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ โยงเส้นจับคู่ภาพเหมือนที่สัมพันธ์กันให้ถูกต้อง 
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50 

100 

20 

    ต่อเกมใหม่ที่ (๕)  
เกมโยงเส้นกับคู่ภาพกับจำนวนที่สัมพันธ์กัน เรื่อง การแลกเปลี่ยนเงิน 
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ภาคผนวก 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เพลง กำมือขึ้น 
คลิปเพลง 

กำมือข้ึนแล้วหมุน ๆ ชูมือข้ึนโบกไปมา 
กำมือข้ึนแล้วหมุน ๆ ชูมือข้ึนโบกไปมา 
กางแขนข้ึนแหละลง พับแขนมือแตะไหล่ 
กางแขนข้ึนแหละลง ชูมือข้ึนหมุนไปรอบตัว 

 

https://เพลง.meemodel.com/%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%87/%E0%B8%81%E0%B8%B3%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%82%E0%B8%B6%E0%B9%89%E0%B8%99_%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%87%E0%B8%81
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ 5 เร่ือง ชีวิตประจำวันกับเงิน ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
๑.แสดงสีหน้าท่าทางรับรู้
ความรู้สึก ผู้อื่นอย่างสอดคล้อง
กับสถานการณ์ มฐ.๕ (ตบช.
5.3.1) 
 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๒.๔ การแสดงออก
ทางอารมณ์ 
(๑) การพูดสะท้อน
ความรู้สึกของตนเอง
และผู้อื่น 
 
 
 

การเคลื่อนไหวเชิง
สร้างสรรค์ประกอบ
ริบบิ้นเป็นการจัด
กิจกรรมให้เด็กได้
ออกแบบท่าทางตาม
จินตนาการ 
ประกอบการ
เคลื่อนไหวโดยใช้
ริบบิ้น ตามจังหวะ
เพลงกำมือข้ึนและ
สะท้อนสื่อสาร
ความรู้สึกผ่านการ
ออกแบบท่าทาง 
 
 
 
 

ขั้นเตรียม 
1.ครูจัดเตรียมพ้ืนที่บริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
2.ครูจัดเตรียมริบบิ้นและเครื่องเคาะจงัหวะกลองทอมเลก็ ใส่ตะกร้า
จัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
 1. เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคัญของการทำกิจกรรมและ
ข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกัน ดังน้ี 
 ๑) เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
 ๒) เด็ก ๆ ต้ังใจร่วมกิจกรรม 
 ๓) เด็ก ๆ รู้จักระมัดระวังตนเองและผู้อื่นขณะทำกิจกรรม 
2. เด็กทำกิจกรรมพ้ืนฐาน ดังน้ี 
   1) การเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่  
โดยการเคลื่อนไหวแบบก้าว ย่อ กระโดด ดังน้ี เมื่อได้ยืนเสียงตี 
กลองรัวเร็วๆ ให้เด็กเคลื่อนที่อิสระไปรอบ ๆ ห้อง  เมื่อครูพูด 
คำว่า ชีวิตประจำวันกับเงินให้เด็กหยุดและก้าวไปข้างหน้า 1  
ก้าว ครูพูดคำว่า เงินเหรียญ ให้เด็กย่อตัวลง และเมื่อครูพูดคำ 
ว่า ธนบัตร ให้เด็กกระโดดข้ึน ทำซ้ำ 3 รอบ 
ขั้นสอน  
1.เด็กยืนเป็นวงกลมแล้วแจกริบบิ้น  คนละ 1 เส้น 
2.ครูสาธิตวิธีการใช้ริบบิ้นในการเคลื่อนไหวอย่างอิสระ  

สื่อ 
1.ริบบิ้น 
 
อุปกรณ์ 
๑. เครื่องเคาะจังหวะ 
กลองทอมเล็ก 
๒.ตะกร้า 

 
แหล่งเรียนรู ้
๑.ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 

 
 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือ
ประเมินพฤติกรรม 

สังเกตพฤติกรรมการ๑.
การแสดงสีหน้าท่าทางรับรู้
ความรู้สึก ผู้อื่นอย่าง
สอดคล้องกับสถานการณ์  

มฐ.๕ (ตบช.5.3.1) 
 

เคร่ืองมือ 

๑.แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่ 10 
มฐ.๕ (ตบช.5.3.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  3. ครูเปิดเพลง กำมือข้ึนและให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายประกอบ
ริบบิ้น ตามจินตนาการประกอบเพลง 1 รอบเมื่อเพลงหยุดให้เด็ก
หยุดในท่าน้ันทันที 
4. เด็กสะท้อนการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบริบบิ้นตาม
จินตนาการโดยครูใช้คำถามดังน้ี(ถามเด็กทุกคน) 
- ในขณะที่เด็ก ๆเคลื่อนไหวร่างกายประกอบริบบิ้นเด็ก ๆนึกถึง
อะไร 
๕. เด็กจับกลุ่ม 3 คน และออกแบบท่าทางประกอบริบบิน้ตาม
จินตนาการ  
๖.เด็กแต่ละกลุ่มทำท่าทางทางที่ออกแบบไว้ประกอบเพลง กำมือ
ข้ึนทำซ้ำ 2 รอบ  
๗. ในรอบที่2 ให้แต่ละกลุ่มทำท่าทางที่ออกแบบไว้ประกอบเพลง
กำมือข้ึน พร้อมกับสะท้อนให้เพ่ือนๆกลุ่มอื่นๆและครูฟัง 
๘. เด็กน่ังลงพร้อมกับทำท่าผีเสื้อ นับ 1 - 10อย่างช้า ๆพร้อมกับ
หลับตา สูดลมหายใจเข้าปล่อยลมหายใจนับ ๑๒๓และค่อยๆ ลืม
ตาและลุกข้ึนน่ังช้า ๆ 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมสนทนาเกี่ยวกับการทำกิจกรรม โดยใช้คำถาม
ดังน้ี 
(1)เด็ก ๆมีความรู้สึกอย่างไรในขณะที่เคลื่อนไหวร่างกายประกอบ
ริบบิ้น 
(2)  มีข้ันตอนใดบ้างที่เด็ก ๆทำไม่ได้   
(3) และทำไมเด็ก ๆถึงทำไม่ได้ 
(4) เด็ก ๆ คิดว่าจะนำกิจกรรมน้ีไปปฏิบัติกิจกรรมกับใครบ้าง 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๒.ครูกล่าวชื่นชมเด็กครูกล่าวชื่นชมพร้อมบอกพฤติกรรมที่เด็ก ๆ 
ปฏิบัติได้ เช่นเด็ก ๆเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลงกำมือข้ึนได้ดี
มาก พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 
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หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ 5 เร่ือง ชีวิตประจำวันกับเงิน ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1. ค้นหาคำตอบของข้อสงสัย
ต่างๆโดยวิธีที่หลากหลาย
ด้วยตนเอง 

มฐ.๙(ตบช(๑๒.๒.๑) 

2.ใช้ประโยคคำถามว่า 
“เมื่อไหร่” “อย่างไร”ในการ
ค้นหาคำตอบ 

มฐ.๑๒(ตบช12.1.2) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
(๓) การสืบเสาะหา
ความรู้เพ่ือค้นหา
คำตอบของข้อสงสัย
ต่างๆ 
 

ชีวิตประจำวันกับเงินคือสื่อกลางในการ
แลกเปลี่ยน อำนวยความสะดวกให้เกิด
การแลกเปลี่ยนสินค้าและ บริการกัน
ภายในสังคม และทำให้มีการขยายตัว
ในการซื้อขายซึ่งมีผลต่อการ
เจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ 

 

 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรียมป้ายนิเทศมุมประสบการณ์และแผนผังคำ
คล้องจอง “ประหยัดวันละนิด ”, ภาพการซื้อของใช้,ภาพ
ซื้อของเล่น ,ภาพการซื้ออาหาร, ภาพการเท่ียวสวนสนุก,
ภาพบิลการจ่ายค่าไฟใส่ตะกร้าจัดเตรียมไว้ 5 กลุ่ม 
ขั้นนำ  
๑.เด็ก ๆน่ังเป็นรูปตัวยูในห้องเรียน 
2. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
Good   morning.  (ครูถาม) 
Good   morning. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
How are you ? (ครูถาม) 
I am fine, Thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
I am fine.(ครูตอบ) 
2. เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “ประหยัดวันละนิด”
โดยครูอ่านให้ฟัง 1เท่ียว และให้เด็กอ่านตาม 1 เท่ียว 
ขั้นสอน 
๑.เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเน้ือหาในคำคล้องจอง 
โดยใช้คำถาม  
   1)จากคำคล้องจองเด็ก ๆรู้จักการประหยัด”อะไรบ้าง 

2)บัตรคำศัพท์ buy (ซื้อ)ให้เด็กอ่านพร้อมกันและอ่านซ้ำ 
2 เท่ียว 

สื่อ 

๑. คำคล้องจ้อง 
“ประหยัดวันละนิด  
เพ่ือชีวิตที่สบาย 

อดออมเก็บเอาไว้   
อย่าใช้จ่ายอย่างฟุ่ม
เฟ่ือย” 
2.ภาพการซื้อของใช้,
ภาพซื้อของเล่น ,
ภาพการซื้ออาหาร, 
ภาพการเท่ียวสวน
สนุก,ภาพบิลการจ่าย
ค่าไฟ 
๓. บัตรคำศัพท์ buy 
(ซื้อ)  
อุปกรณ์ 
๑.ตะกร้าใส่บัตรภาพ 
 
แหล่งเรียนรู ้
๑.ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือ
ประเมินพฤติกรรม 

สังเกตพฤติกรรมการ1. 
การค้นหาคำตอบของข้อ
สงสัยต่างๆโดยวิธีที่
หลากหลายด้วยตนเอง 

มฐ.๙(ตบช9.1.1) 

2.การใช้ประโยคคำว่า 
“เมื่อไหร่” “อย่างไร”ใน
การค้นหาคำตอบ 

มฐ.12 (ตบช12.1.2) 

 

เคร่ืองมือ 

๑.แบบบันทึกการ
สนทนาฉบับที่ 15 

มฐ.12 (ตบช.๑๒.๒.๑) 
(๑๒.๒.๒) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริมประสบการณ์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๒.เด็ก ๆแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน  
3.แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมารับบัตรภาพกลุ่มละ 1 ภาพ 
4. แต่ละกลุ่มร่วมกันพูดคุยเก่ียวกับบัตรภาพที่เด็ก ๆได้รับประกอบ
ไปด้วย ภาพการซื้อของใช้,ภาพซื้อของเล่น ,ภาพการซื้ออาหาร, 
ภาพการเท่ียวสวนสนุก,ภาพบิลการจ่ายค่าไฟ 
5. ครูเดินเข้าไปกระตุ้นพูดคุยโดยใช้คำถามกับเด็กแต่ละกลุ่มดังน้ี 
   1)เด็กๆมีวิธีเก็บเงินอย่างไร 
   2)เด็ก ๆ จะช่วยคุณพ่อคุณแม่ประหยัดเงินอย่างไร 
6. เด็ก ๆ จับคู่ กันและให้ฝึกการใช้คำถามและตอบคำถาม โดย
กำหนดให้คนที่1 ถามและคนที่2 เป็นฝ่ายตอบโดยใช้บัตรภาพ
ชีวิตประจำวันกับเงินเป็นสื่อดังน้ี 
   1)ถ้าจะเก็บเงินจะทำเมื่อไหร่ 
ขั้นสรุป  
1.เด็ก ๆ และครู สนทนาเพ่ิมเติมเก่ียวกับการ 
การประหยัดเงินที่เด็กๆสามารถปฏิบัติได้ด้วยตนเอง และใช้ใน
ชีวิตประจำวัน 
2.ครูกล่าวชื่นชมเด็กที่ร่วมกิจกรรมด้วยความ 
ต้ังใจและปฏิบัติหน้าท่ีในกลุ่มและค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่างๆ
โดยวิธีที่หลากหลายด้วยตนเองและใช้ประโยคคำถามว่า 
“เมื่อไหร่” “อย่างไร”ในการค้นหาคำตอบและให้ทุกคนปรบมือให้
ตนเองพร้อมกับกล่าวคำว่า“เด็ก ๆ เย่ียมมาก” 
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หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ 5 เร่ือง ชีวิตประจำวันกับเงิน ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
๑.สร้างผลงานศลิปะเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเอง
โดยมีการดัดแปลงแปลกใหม่
จากเดิม และมีรายละเอียด
เพ่ิมข้ึน 
มฐ.๑๑ (ตบช.๑๑.๑.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค์ 
(๓) การสร้างสรรค์
ชิ้นงานโดยใช้รูปร่าง
รูปทรงจากวัสดุที่
หลากหลาย 

๑.การย้อมสีสร้างสรรค ์
จากกระดาษทิชช ู
๒.กิจกรรมการพิมพ์
ภาพด้วยพืชต่างๆ 
๓.กิจกรรมการฉีก
กระดาษเส้นสีสวย 
ทั้ง ๓ กิจกรรมเป็น 
กิจกรรมที่เด็กได้ฝึก 
การคิดวางแผน 
อย่างเป็นข้ันตอน  
เด็กคิดและตัดสินใจ 
ออกแบบการ 
สร้างสรรค์ผลงาน 
ศิลปะด้วยการนำ 
กระดาษทิชชูมา 
คิดออกแบบมัด 
ลวดลาย 
และย้อมสี นำมาตัด 
ติด ปะ ประดิษฐ์ 
 

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียม 
๑. กิจกรรมศิลปะภายในห้องเรียนให้เด็กได้มีโอกาสเลือก ๓  
กิจกรรม คือ(๑) การย้อมสีสร้างสรรคจ์ากกระดาษทิชชู(๒) 
กิจกรรมการพิมพ์ภาพด้วยพืชต่างๆ (๓) กิจกรรมการฉีก 
กระดาษเส้นสีสวย 
๒. โต๊ะสำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โต๊ะ 
๓. วัสดุ สื่อ อุปกรณ์ ได้แก่ สีไม ้,สีเทียน,สีน้ำ พู่กัน,จานสี  ผ้า 
เช็ดมือกาวตะเกียบ กระดาษวาดเขียนกระดาษวาดโปสเตอร์สี 
หน้าเดียวชนิดบางคละสี ใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑. เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกัน
ภายในห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังน้ี 
1)เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
     2)เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
     3)เด็ก ๆ ต้ังใจทำงาน 
     4) เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
     5)เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระด่ิงหมดเวลาเด็ก ๆ หยุดทำ
กิจกรรม และรูจ้ักช่วยกันเก็บของใช้เข้าท่ีเมื่อใช้เสร็จทุกครั้ง 
ขั้นสอน  
๑. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทีละกิจกรรม พร้อมกับให ้
เด็กๆ ร่วมกันบอกชื่อวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
๒. ครูแนะนำข้ันตอนการทำงานศิลปะทีละกิจกรรม 
พร้อมสาธิตการทำงานให้เด็กๆ ดูดังน้ี 

สื่อ 
- 
อุปกรณ์ 
๑.กระดาษวาดเขียน
แผ่นเล็ก  
๒.กระดาษทิชชูชนิด
หนาอย่างดี  
๓.กระดาษเทา-ขาว
(แผ่นใหญ่) 
๔.กระดาษโปสเตอร์สี
หน้าเดียวชนิดบางคละ
สี 
๕.วัสดุจากพืช เช่น 
ใบโพธ์ิ ใบมะม่วง  
ใบขนุน ก้านกล้วย 
๖.สีโปสเตอร์ 
๗.สีไม้ สีเทียน  
๘.กาว 
๙.กรรไกร  
๑๐.พลาสติกรูปทรง 
สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม 
วงกลม 
๑๑.น้ำ 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือ
ประเมินพฤติกรรม 

สังเกตพฤติกรรมการ 
๑.การสร้างผลงานศิลปะ
เพ่ือสื่อสารความคิด 
ความรู้สึกของตนเองโดยมี
การดัดแปลงแปลกใหม่จาก
เดิม และมีรายละเอียด
เพ่ิมข้ึน 
มฐ.๑๑ (ตบช.๑๑.๑.๑) 
 
เคร่ืองมือ 
๑.แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงาน 
ฉบับที่ 21 
มฐ.๑๑ (ตบช.๑๑.๑.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 เป็นของใช้ตาม
จินตนาการ ช่วยให้
เด็กๆ ได้ฝึกการ
ประสาน 
สัมพันธ์ของตากับ 
มือเพ่ิมสมาธิ 

กิจกรรมที่ ๑การย้อมสีสร้างสรรคจ์ากกระดาษทิชช ู
วิธีการ 
(๑) เด็กๆ นำวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ สำหรับทำกิจกรรม 
(๒)ครูสาธิตการการย้อมสีสร้างสรรค์จากกระดาษ 
ทิชชูวัสดุอุปกรณ์ให้เด็กดู คิดวางแผนดังน้ี 
-ให้เด็กดึงกระดาษทิชชูแผ่นใหญ่แบบหนาออกมาคนละ ๑แผ่น 
- เด็กเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ที่ครูเตรียม สีน้ำต่างๆ ใส่ลงในถ้วยแยก
เป็นสี 
(๓) จากน้ันพับไปจนเป็นชิ้นเล็ก แล้วจุ่มลงไปในถ้วยสีผสมอาหาร 
สีต่างๆ ทีละสีตามต้องการ 
(๔) คลี่กระดาษทิชชูออกเบาๆ จะเกิดสีที่สวยงาม เสร็จแล้วนำไป
ตากแดดให้แห้งสนิท 
(๕) เมื่อกระดาษทิชชูแห้งสนิทแล้ว ให้เด็กเลือกพลาสติกรูปทรง
ต่างๆ มาวางเป็นแบบลงบนกระดาษวาดเขียนใช้ดินสอลากเส้นตาม
แบบให้ได้รูปทรงตามต้องการ 
(๖) ใช้กรรไกรตัดตามเส้น หลังจากน้ันทากาวที่กระดาษวาดเขียน 
นำไปวางบนกระดาษทิชชูที่ย้อมแห้งแล้ว ตัดตามรูปทรงน้ันให้
สวยงาม(ทำทั้ง ๒ ด้าน) 
(๗)เมื่อทุกคนในกลุ่มได้ผลงานของตนเองเรียบร้อย ให้เด็กๆ ทุกคน
นำชิ้นงานของตนเอง ออกแบบประดิษฐ์เป็นของใช้ตามจินตนาการ 
 กิจกรรมที่ ๒ วิธีการ   
(๑) เด็ก ๆ นำกระดาษวาดเขียน , สีน้ำท่ีมีความ 
เข้มข้นพอประมาณ  

แหล่งเรียนรู ้
๑.ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  (๒) ครูสาธิตการพิมพ์ภาพด้วยใบไม้ โดยใช้พู่กันจุ่มสีน้ำระบาย 
ลงบนด้านสากของใบ(ด้านท้องใบ) เพราะด้านน้ีก้านใบจะเด่น 
กว่า ด้านมัน(ด้านหลังบน)  
(3) วางใบไม้ที่ซ้อนกันหลาย ๆ ชั้นหงายด้านที่ติดสีน้ำข้ึน 
(4)วางกระดาษที่ต้องการจะใช้พิมพ์ทับลงบนใบไม้ที่หงายที่ติดสี 
น้ำข้ึน 
(๕) ใช้หลังช้อนกดลงบนกระดาษอีกครัง้หน่ึงโดยกดบริเวณใบไม้ให้

ทั่ว 
(๖)ค่อย ๆ ยกกระดาษข้ึนจะได้ภาพใบไม้ติดบนกระดาษตาม

ต้องการ 
     กิจกรรมที่ ๓ วิธีการ/ครูสาธิต ดังน้ี 
(๑)เด็กๆ นำกระดาษโปสเตอร์สีต่างๆ ขนาด เอ.๔ ฉีกเป็นเส้นๆ  
(๒) ทากาวบนกระดาษวาดเขียน แล้วนำกระดาษโปสเตอร์สีที่ 
ฉีกเป็นเส้นๆ  นำมาติดบนกระดาษเป็นต่างๆตามจินตนาการ 
3. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครคูอยดูแลอย่าง 
ใกล้ชิด คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
4. เมื่อหมดเวลาครูให้สัญญาณเสียงกระด่ิง เด็กๆ ช่วยกันเก็บของ
ทำความสะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด 
ขั้นสรุป 
1. เด็กๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครูและ
เพ่ือนฟังโดยครูใช้คำถามดังน้ี 
    (๑) วันน้ีเด็กเลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง...ทำไมจึงเลือก

กิจกรรมน้ี.... 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

       (๒) เด็กอยากจะเล่าเรื่องราวเก่ียวกับผลงานที่ 
ชอบและเลือกมาอะไรบ้าง…. 
     (๓) ขณะที่เด็ก ๆ ทำงานศิลปะมีข้ันตอนไหนที่ทำยากที่สุด 
และเด็ก ๆ มีวิธีการแก้ไขอย่างไร.... 
     (๔)เด็กๆ ทำกิจกรรมศลิปะเสร็จเรียบร้อยแล้วเด็กจะต้อง
ปฏิบัติตนอย่างไรบ้าง.... 
๒. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง คุณครูชื่นชมว่า “หนูเก่งมากท่ี
สร้างสรรค์ชิ้นงานสื่อสารความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยใช้
รูปร่างรูปทรงจากวัสดุที่หลากหลายมีการดัดแปลงแปลกใหม่จาก
เดิม และมีรายละเอียดเพ่ิมข้ึนและให้เพ่ือนๆ ปรบมือให้กำลังใจ 
๓. ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอผลงาน และโชว์ผลงานของเด็ก
ทุกๆ คนแสดงรอบๆ ห้องเรียน 
๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากิจกรรมศิลปะ ทัง้ ๓ กิจกรรมเป็น 
กิจกรรมที่เด็กได้ฝึกการคิดวางแผนอย่างเป็นข้ันตอน เด็กคิดและ 
ตัดสินใจออกแบบการสร้างสรรคช์ิ้นงานสื่อสารความคิด  
ความรู้สึกของตนเองโดยใช้รูปร่างรูปทรงจากวัสดุที่หลากหลาย 
มีการดัดแปลงแปลกใหม่จากเดิม และมีรายละเอียดเพ่ิมข้ึนด้วย 
การนำกระดาษทิชชูมาคิดออกแบบ มัดลวดลายและย้อมสี  
นำมาตัด ติด ปะ ประดิษฐ์เป็นของใช้ตามจินตนาการ ช่วยให้ 
เด็กๆ ได้ฝึกการประสานสัมพันธ์ของตากับมือเพ่ิมสมาธิ 
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หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ 5 เร่ือง ชีวิตประจำวันกับเงิน ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม    
๑.ประนีประนอมแก้ไขปัญหา
โดยปราศจากการใช้ความ
รุนแรง ด้วยตนเอง 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๓.๓) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับใน
ความเหมอืนและความ
แตกต่างระหว่างบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำ
กิจกรรมร่วมกับกลุ่ม
เพ่ือน 

การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มุม ได้แก่ 
มุมบล็อก จำนวน 5 
มุมโดยเป็นบล็อกท่ีวัสดุ
แตกต่างกันจำนวน 2 
มุมได้แก่ 
มุมที่1 มุมบล็อก
พลาสติก 
มุมที่2 มุมบล็อกจากไม้
อัด 
มุมที่3 มุมบล็อกจากไม้
ในท้องถ่ิน 
มุมที่4 มุมบล็อกจาก
ลังกระดาษ 
มุมที่5 มุมบล็อกจาก
พลาสติก 
 
 
 

ขั้นเตรียม  
1.ครูจัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆในห้องเรียน
ประกอบไปด้วย มุมบล็อกจำนวน 5 มุมให้เพียงพอกับจำนวน
นักเรียน 
2.จัดเตรียมแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม 
ขั้นนำ 
๑.เด็ก ๆน่ังเป็นรูปตัวยูและสนทนาทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกัน
ภายในห้องเรียน และครูแนะนำมุมต่าง ๆทั้ง 5 มุมพร้อมกับ
ทบทวนข้อตกลงในการทำกิจกรรมดังน้ี  
   ๑) เด็ก ๆช่วยเหลือและแบ่งปันของเล่นกัน 
2) เด็ก ๆนำเสนอผลงานการเล่นตามเงื่อนไขดังน้ี 
1)ผลงานที่เล่นชื่ออะไร 
2)มีวิธีการเล่นอย่างไร 
3)ในขณะที่เล่นมีการแก้ปัญหาหรือปรับเปลี่ยนวิธีการเล่นอย่างไร 
3)เมื่อได้ยินเสียงกระด่ิง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่นเข้ามุม

ให้เรียบร้อย 
ขั้นสอน 3 ขั้น ดังน้ี 
   ข้ันที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1. ครูเล่าเรื่องราวเก่ียวกับชีวิตประจำวันกับเงิน ให้เด็กฟังประกอบ
บัตรภาพได้แก่ บัตรภาพการใช้เงินในการอุปโภคและบรโิภค 

สื่อ 
มุมที่ 1 มุมบล็อก
พลาสติก 
มุมที่ 2 มุมบล็อกจาก
ไม้อัด 
มุมที่ 3 มุมบล็อกจาก
ไม้ในท้องถ่ิน 
มุมที่ 4 มุมบล็อกจาก
ลังกระดาษ 
มุมที่ 5 มุมบล๊อกจาก
พลาสติก 
7. แผนผังการเลือกเข้า
เล่นตามมุม 
8. บัตรภาพ 
(1) บัตรภาพการใช้เงิน
ในการอุปโภคและ
บริโภค 
 
 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือ
ประเมินพฤติกรรม 

สังเกตพฤติกรรมการ  ๑.
การประนีประนอมแก้ไข
ปัญหาโดยปราศจากการใช้
ความรุนแรง ด้วยตนเอง 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๓.๓) 
 
 
เคร่ืองมือ 
๑แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับที่ 25 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๓.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  2.เด็กๆเลือกเข้าเล่นตามมุมท่ีตนเองสนใจโดยการหยิบสัญลักษณ์มา
ติดบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้ามุมแล้วกลับไปน่ังตามสัญลักษณ์ตาม
มุมที่ตนเองเลือกเป็นแถวตอนเรียงหน่ึง 
3. เด็ก ๆลงมือลงมือสำรวจวัสดุอุปกรณ์ในการสร้าง 

และร่วมวางแผน ออกแบบโครงสร้างปรับเปลี่ยน 

โครงสร้างตามความเหมาะสม  
1)ต้ังเป้าหมายในการเล่น ว่าจะเล่นอะไร 
2)กำหนดวิธีการเล่นร่วมกันโดยเชื่อเรื่องราวจากสิ่งที่ครูเล่า 
3)บอกชื่อผลงานที่เล่น 
   ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do) 
    1. เด็ก ๆแต่ละกลุ่มเข้าเล่นตามมุมและร่วมกันพูดคุยสนทนา 
วางแผน กำหนดเป้าหมาย วิธีการเล่น ร่วมกัน 
    2. ในขณะที่เด็กแต่ละกลุ่มกำลังเล่น ครูประจำชั้นและครูพ่ี 
เลี้ยงเข้าไปพูดคุยกระตุ้น ชี้แนะและให้กำลังใจ 
3.ครูสั่นกระด่ิงเตือนเด็กให้ทราบล่วงหน้าก่อนหมดเวลาเล่น  
3 นาที 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
1. เด็ก ๆแต่ละกลุ่มเตรียมความพร้อมการสะท้อนผลการเรียนรู้
โดยการมอบหมายผู้นำผู้ตามในการนำเสนอร่วมกัน 
    2. เด็ก ๆแต่ละกลุ่มสะท้อนผลงานของตัวเองที่ได้ลงมือทำผ่าน
การพูดคุยหรือแสดงผลต่าง ๆ เพ่ือทบทวนการเล่นโดยครูใช้คำถาม
ดังน้ี 
1)เด็ก ๆมีวิธีการเล่นที่ทำให้บรรลุเป้าหมายในการเล่นอย่างไรบ้าง  

อุปกรณ์ 
๑.กระด่ิง 
 
แหล่งเรียนรู ้
๑.ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  2)กลุ่มของตนเองน้ันได้ลงมือเล่นตามแผนที่ได้วางไว้หรือไม่ 
3)ในขณะเล่นเกิดปัญหาอะไรบ้างและแก้ปัญหาด้วยการ
ประนีประนอมอย่างไรบ้าง 
4)ผลงานที่เล่นมีชื่อว่าอย่างไร 
3. เมื่อเด็ก ๆนำเสนอครบทุกลุ่ม ให้เก็บของเล่นเข้าท่ีให้เรียบร้อย 
ขั้นสรุป 
1.ครูและเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ์ต่าง ๆ 
ภายในห้องเรียน ดังน้ี  
- ครูชื่นชมเด็ก ๆว่า “หนูเก่งมากท่ีเล่นกับเพ่ือนอย่าง
ประนีประนอมแก้ปัญหาในการเล่นโดยไม่ใช้ความรุนแรงเช่น ปา
บล๊อกใส่เพ่ือน ทำร้ายเพ่ือน แสดงท่าทีไม่พอใจด้วยการพูดเช่น 
“ไม่เก่งเลย”“ไม่ให้เล่นด้วย”“น่ีคือของของเราคนเดียว”แต่สิ่งที่ครู
เห็นคือ เด็ก ๆรู้จักแบ่งปันของเล่นให้เพ่ือน ช่วยเหลือเพ่ือนเมื่อ
เพ่ือนทำไม่ได้ กล่าวชื่นชมเพ่ือนเมื่อเพ่ือนทำได้ดี พูดคุยสนทนากัน
ด้วยคำพูดที่ไพเราะ 
2.ครูให้ทุกคนตบมือให้กำลังใจพร้อมกับกล่าวชื่นชมตนเอง  “หนู
เป็นคนเก่ง..หนูทำได้”..พร้อมยกน้ิวหัวแม่มือและย้ิมให้กับตนเอง
และเพ่ือนๆ ทุกคนในห้องเรียน 
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หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ 5 เร่ือง ชีวิตประจำวันกับเงิน ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
๑.เข้าแถวตามลำดับก่อนหลังได้
ด้วยตนเอง 
มฐ.๖(ตบช.๖.๒.๒) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมี
ปฏิสัมพันธ์มีวินัย มี
ส่วนร่วมและบทบาท
สมาชิกของสังคม 
(๒) การปฏิบัติตนเป็น
สมาชิกที่ดีของห้องเรียน 
 
 

การเล่นว่ิงเก็บผลไม้
จำลองลงตะกร้า 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรียม ผลไม้จำลอง ตะกร้า และนกหวีด  
ขั้นนำ 

 ๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเก่ียวกับการเดินแถวอย่างเป็นระเบียบ
ไปที่บริเวณสนามโดยให้เดินแถวเกาะกันเป็นรถไฟ 

๒. เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการการเล่น“ว่ิงเก็บผลไม้”ดังน้ี 
๑) เด็กๆ แบ่งปันของเล่น 
๒) เด็กๆ เล่นอย่างระมัดระวัง 
๓) เด็กๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
๔) เด็กๆ ตรงต่อเวลา 

  ๓.แนะนำการให้สัญญาณการหยุดเล่นกับเด็ก โดยใช้เสียง 
สัญญาณนกหวีดสั้นๆ ๑ ครั้ง เริ่มเล่น เสียง  ๒ ครั้งติดต่อกันให้ 
เด็กๆ หยุดเล่น 
ขั้นสอน 
๑.เด็กๆ ยืนจับมือกันให้แน่น ถอยหลัง กางแขน ๒ข้างออก 
ให้ตึง พร้อมอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรมเช่น  สะบัดข้อมือ   
สะบัดขา  ยืดแขนและขา หมุนเอว เอียงคอไปซ้าย ขวา อย่างละ  
๑๐ ครั้ง 
  ๒. เด็กๆ น่ังเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที ครูแนะนำ และครูสาธิต
วิธีการเล่น“ว่ิงเก็บผลไม้”ดังน้ี  

สื่อ 

- 

อุปกรณ์ 

๑.ผลไม้จำลอง 

๒.ตะกร้า 

 

แหล่งเรียนรู ้

๑.บริเวณสนาม
กลางแจ้ง 

 
 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือ
ประเมินพฤติกรรม 

 

สังเกตพฤติกรรมการ๑.
การเข้าแถวตามลำดับ
ก่อนหลังได้ด้วยตนเองได้ 

มฐ.๖(ตบช.๖.๒.๒) 
 
เคร่ืองมือ 
1.แบบสังเกตพฤติกรรม 
-.แบบสังเกตพฤติกรรม
ฉบับที่ 32(๖.๒.๒) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     ๑)  เด็กเข้าแถวเรียงลำดับก่อนหลัง ๔ แถวเท่าๆ กัน  
   ๒) จุดเริ่มต้นที่เด็กๆ ยืน ถึงตะกร้า ระยะห่าง ๖ เมตร 
๓) แต่ละแถวมีผลไม้อยู่ข้างๆ เมื่อครูให้สัญญาณ เด็กผลไม้จำลอง
ว่ิงไปใส่ในตะกร้าที่อยู่ตรงแถวที่ยืน 
๔) คนที่ ๑ ว่ิงไปเก็บเสร็จให้ว่ิงกลับมาต่อแถวคนสุดท้ายของแถว 
ว่ิงเก็บไปเรื่อยๆ จนหมด แถวไหนหมดก่อนเป็นผู้ชนะ 
๔. เด็กๆ ทุกคนฝึกเล่นน้ำข้ึนน้ำลงคนละ ๑ รอบ 
๕. ก่อนเล่นครูเน้นย้ำวิธีการเล่นที่ปลอดภัย ไม่ให้ตนเองและผู้อื่น
เดือดร้อน 
๖. เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณนกหวีด ๑ ครั้ง ให้เริ่มเล่นได้ 
๗. เด็กๆ เลือกแบ่งกลุ่มเล่นกลางแจ้งอย่างอิสระ ตามความ
ต้องการ  โดยครูคอยดูแลเด็กและแนะนำการเล่นที่ปลอดภัยเมื่อ
เด็กต้องการความช่วยเหลือ 
๘. เมื่อหมดเวลา ๓๐-๔๐ นาที ครูเป่านกหวีดสั้นๆ ๒ ครั้ง
ติดต่อกัน ให้สัญญาณหยุด เด็กๆ ทุกคนหยุดเล่นและกลับมาเข้า
แถวอย่างเป็นระเบียบ  
๙. เด็กๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพ่ือนๆ ทำความสะอาด 
ร่างกาย เช่น ล้างมือ ล้างหน้า  กลับมาน่ังเป็นวงกลม พักคลาย 
กล้ามเน้ือ พักผ่อนร่างกายในท่าน่ังที่สบายอย่างอิสระ            
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
๑. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเล่นเกมว่ิงเก็บผลไม้จำลองลงตะกร้า
ดังน้ี  
 ๑)  เด็กๆ รู้สึกอย่างไรกับการเล่นวันน้ี 
     ๒)   มีใครได้รับอันตรายจากการเล่นหรือไม่ 
    ๔)  เด็กๆ ได้ข้อคิดจากการเล่นว่ิงเก็บผลไม้อะไรบ้าง  
๒. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่ง 
มากท่ีเข้าแถวตามลำดับก่อนหลังได้ด้วยตนเองปฏิบัติตนเป็น
สมาชิกที่ดีของห้องเรียนได้อย่างยอดเย่ียม 
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หน่วยที่ 38 เร่ือง เงินตรา วันที่ 5 เร่ือง ชีวิตประจำวันกับเงิน ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับ
เด็กที่แตกต่างไปจากตนมฐ.๘ 
(ตบช ๘.๑.๑) 
 
2.เล่าเป็นเรื่องราวต่อเน่ืองได้ 
มฐ.๙ (ตบช. ๙.๑.๒) 
 
3.จับคู่และเปรียบเทียบความ
แตกต่างและความเหมือนของ
สิ่งต่าง ๆ โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบสองลักษณะข้ึนไป 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
 
4.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ต้ังแต่สองลักษณะข้ึนไป
เป็นเกณฑ์ มฐ.๑๐ (ตบช. 
๑๐.๑.๓) 
 
5.เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย ๕ ลำดับ
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือร่วม
ใจ 
(๒) การเล่นและทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น 
 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่าง ๆ 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การ
ตัดสินใจและแก้ปัญหา 
 

การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบด้วย 
1.เกมจำแนกและจัด
กลุ่มภาพ เรื่อง 
ประโยชน์ของเงิน 
2.เกมต่อภาพให้
สมบูรณ์ เรื่อง ประโยชน์
ของเงิน 
 3.เกมภาพตัดต่อตลาด 
เรื่อง ชีวิตประจำวันกับ
เงิน 
4.เกมโยงเส้นจับคู่ภาพ
เงินกับสิ่งของที่สัมพันธ์
กัน เรื่อง ชีวิตประจำวัน
กับเงิน 
5.เกมต่อภาพโดมิโน 
เรื่อง ชีวิตประจำวันกับ
เงิน 
 

ขั้นเตรียม  
1.ครูจัดเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบไป

ด้วย  
  1.1 เกมเก่า  จำนวน 2 เกมได้แก่  
(1)เกมจำแนกและจัดกลุ่มภาพเรื่อง ประโยชน์ 
          ของเงิน 
(2)เกมต่อภาพให้สมบูรณ์เรื่อง ประโยชน์ของเงิน 
1.2เกมใหม่จำนวน 3  เกมประกอบไปด้วย 
 (1)เกมภาพตัดต่อตลาดเรื่อง ชีวิตประจำวันกับเงิน 

(2) เกมโยงเส้นจับคู่ภาพเงินกับสิ่งของที่สัมพันธ์กัน 
 (3)เกมต่อภาพโดมิโน เรื่อง ประโยชน์ของเงิน 
2.จัดเกมใส่ตะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 
ขั้นนำ 
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
Good afternoon student. 
Good afternoon teacher. 
How are you ? (ครูถาม) 
I am fine, Thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
I am fine.(ครูตอบ) 

สื่อ 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกมประกอบด้วย 
เกมเก่า 
1.เกมจำแนกและจัดกลุ่ม
ภาพเรื่อง ประโยชน์ของเงิน 
2.เกมต่อภาพให้สมบูรณ์
เรื่อง ประโยชน์ของเงิน 
เกมใหม่ 
3.เกมภาพตัดต่อตลาด
เรื่อง ชีวิตประจำวันกับเงิน 

4.เกมโยงเส้นจับคู่ภาพเงิน
กับสิ่งของที่สัมพันธ์กัน
เรื่อง ชีวิตประจำวันกับเงิน 

5.เกมต่อภาพโดมิโน เรื่อง 
ชีวิตประจำวันกับเงิน 

วัสดุอุปกรณ์ 
๑. ตะกร้า 
 
 
แหล่งเรียนรู ้
๑.ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 

1.วิธีการ/เคร่ืองมือ
ประเมินพฤติกรรม 

สังเกตพฤติกรรมการ 
๑.การเล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไป
จากตน  

มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
2.การเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเน่ืองได้  
มฐ.๙ (ตบช. ๙.๑.๒) 
3.การจับคู่และ
เปรียบเทียบความแตกต่าง
และความเหมือนของสิ่ง
ต่าง ๆ โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบสองลักษณะข้ึน
ไป 
มฐ.(ตบช.๑๐.๑.๒) 
4.การจำแนกและจัดกลุ่ม
สิ่งต่าง ๆ โดยใช้ต้ังแต่สอง
ลักษณะข้ึนไปเป็นเกณฑ์  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา (ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทียบ และการ
เรียงลำดับ สิ่งต่าง ๆ
ตามลักษณะ ความยาว/
ความสูง น้ำหนัก 
ปริมาตร 
 (๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การจัด
กลุ่ม และการจำแนกสิ่ง
ต่าง ๆ ตามลักษณะและ
รูปร่าง รูปทรง 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด
การคิดเชิงเหตุผล การ
ตัดสินใจและแก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรมหรือ
เหตุการณ์ตามช่วงเวลา 

 
 
 

 
 
 

 

2.เด็กและครูสนทนาพูดคุยเก่ียวกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังน้ี 
1. ต้ังใจเล่นเกมกับเพ่ือนๆในกลุ่ม 
2. ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
3. เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส ่
ตะกร้าให้เรียบร้อยพร้อมกับนำมาส่งคร ู
ขั้นสอน 
1.เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่
ละเกมจนครบทุกเกม 
2.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 5 คนโดยการเลือก
สัญลักษณ์การเข้ากลุ่มจากเชือกไหมพรมจำนวน 5 ส ี
3.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสร็จแล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับครู 
4. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ 5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุ่มปรบมือพร้อมกันส่งสัญญาณ 
5.ครูเข้าไปพูดคุยพร้อมกับต้ังคำถามกับเด็กในกลุ่มที่เล่นเกม
ใหม่ 3 กลุ่ม ดังน้ี 
     1)หนูกำลังเล่นอะไร  
     2)สิ่งที่หนูเล่นเรียกว่าอะไร  
     3)หนูสังเกตอย่างไรว่า ภาพสองภาพน้ีแตกต่างกันหรือ
เหมือนกัน 
     4)หนูจัดกลุ่มภาพน้ีอย่างไร  
     5)หนูเรียงลำดับสิ่งเหล่าน้ี /เหตุการณ์น้ี อย่างไร  
6.เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
7. ครูส่งสัญญาณสั่นกระด่ิงเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กกลับมาน่ังเป็นรูปตัวยูอีกครั้ง 

 5.เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย ๕ 
ลำดับ  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 
 
    เคร่ืองมือ 
๑.แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานและแบบ-------
บันทึกการสัมภาษณ์ฉบับที่ 
33 
มฐ(ตบช๘.๑.๑) (๙.๑.๒) 
(๑๐.๑.๒) (๑๐.๑.๓) 
(๑๐.๑.๔) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา (ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

 
 
 

 

ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคุยโต้ตอบสรุปถึงการเล่นเกมโดยให้
กลุ่ม 5 ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพ่ือนและครูฟังเช่น 
1) เด็ก ๆ เล่นอะไร 
2)เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไร 
3)เด็ก ๆ ได้รับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมน้ีบ้าง 
2.ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆที่สามารถพูดคุยโต้ตอบเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเน่ืองเก่ียวกับสิ่งที่ครูถามได้ดีและร่วมกิจกรรมการเล่นเกมด้วย
ความต้ังใจพร้อมกับปฏิบัติตามข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดีพร้อม
กับให้เด็ก ๆทุกคนให้กำลังใจตนเองโดยการปรบมือให้ตนเอง 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
ฉบับที่ สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เคร่ืองมือ 

 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   
10 ๕.๓.๑ แสดงสีหน้าและท่าทางรับรู้ความรู้สึกผู้อื่นอย่างสอดคล้องกับสถานการณ์ การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     
๑5 ๑๒.๒.๑ ค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่างๆ โดยใช้วิธีการท่ีหลากหลายด้วยตนเอง การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

๑๒.๒.๒ ใช้ประโยคคำถามว่า “เมื่อไร” “อย่างไร” ในการค้นหาคำตอบ การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
21 ๑๑.๑.๑ สร้างผลงานศิลปะเพื่อส่ือสารความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมีการดัดแปลงแปลก

ใหม่จากเดิม และมีรายละเอียดเพิ่มขึ้น 
การประเมินผลงาน /ช้ินงาน แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

25 ๘.๓.๓ ประนีประนอมแก้ไขปัญหาโดยปราศจากการใช้ความรุนแรงด้วยตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

32 ๖.๒.๒ เข้าแถวตามลำดับก่อนหลังได้ด้วยตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /ช้ินงาน
และ 
การสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้ 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของส่ิงต่างๆ โดยใช้ลักษณะท่ี
สังเกตพบสองลักษณะขึ้นไป 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มส่ิงต่างๆ โดยใช้ต้ังแต่สองลักษณะขึ้นไปเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับส่ิงของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย  ๕ ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
             ลงช่ือ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก   เกมการศึกษา 
วันที๕่ เรื่อง “ชีวิตประจำวันกับเงิน” 

เกมเก่าท่ี (1) เกมจำแนกและจัดกลุ่มภาพ เรื่อง ประโยชน์ของเงิน 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ เลือกภาพตามหมวดหมู่ที่กำหนดให้  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพเงินธนบัตร 

 

ภาพเงินเหรียญ 

ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 
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วันที ่๕ เรื่อง “ชีวิตประจำวันกับเงิน” 
เกมเก่าท่ี (๒)เกมต่อภาพให้สมบูรณ์ เรื่อง ประโยชน์ของเงิน 
 

คำสั่ง  ให้เด็ก ๆสังเกตภาพการเก็บเงินโดยการหยอดกระปุกออมสิน จากน้ันเลือกภาพส่วนที่หายไปมาต่อเติมให้ภาพสมบูรณ์ พร้อมบอกเหตุผลในการเลือก  
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ตัวอย่างภาพที่สมบูรณ์ 

ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 
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วันที ่๕ เรื่อง “ชีวิตประจำวันกับเงิน” 
เกมใหม่ที่ (๓) เกมภาพตัดต่อตลาด เรื่อง ชีวิตประจำวันกับเงิน 

 
คำสั่ง ให้เด็กๆนำภาพมาต่อกันให้เป็นภาพที่สมบูรณ์เหมือนกับภาพต้นแบบ 

 
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ที่มาของเกมการศึกษา 

นางสาวพรรณวดี  ศรีดารา 

 ผู้ออกแบบเกมการศึกษา 
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วันที ่๕ เรื่อง “ชีวิตประจำวันกับเงิน” 
เกมใหม่ที่ (๔) เกมโยงเส้นจับคู่ภาพเงินกับสิ่งของที่สัมพันธ์กัน เรื่อง ชีวิตประจำวันกับเงิน 
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วันที ่๕ เรื่อง “ชีวิตประจำวันกับเงิน” 
เกมใหม่ที่ (๕) เกมต่อภาพโดมิโน เรื่อง ชีวิตประจำวันกับเงิน 

คำสั่ง  ให้เด็ก ๆสังเกตบัตรภาพเงินแล้วต่อให้เป็นโดมิโน 
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ต่อเกมใหม่ที่ (๕) 
เกมต่อภาพโดมิโนเรื่อง ชีวิตประจำวันกับเงิน 
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เพลง กำมือขึ้น 
คลิปเพลง 

กำมือข้ึนแล้วหมุน ๆ ชูมือข้ึนโบกไปมา 
กำมือข้ึนแล้วหมุน ๆ ชูมือข้ึนโบกไปมา 
กางแขนข้ึนแหละลง พับแขนมือแตะไหล่ 
กางแขนข้ึนแหละลง ชูมือข้ึนหมุนไปรอบตัว 

 

คำคล้องจองประหยัดวันละนิด 
ประหยัดวันละนิด  เพ่ือชีวิตที่สบาย 

อดออมเก็บเอาไว้   อย่าใช้จ่ายอย่างฟุ่มเฟือย 

 

https://เพลง.meemodel.com/%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%87/%E0%B8%81%E0%B8%B3%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%82%E0%B8%B6%E0%B9%89%E0%B8%99_%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%87%E0%B8%81
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 


