
แผนการจัดประสบการณ์การศึกษาปฐมวัย ตามหลักสตูรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 
สาระที่ควรเรียนรู้ สิ่งตา่งๆ รอบตัวเด็ก หน่วยการเรียนรู้ที่ 19 เรือ่ง ของเล่นแสนรัก 

ระดับช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

สำนักการศึกษา  กรุงเทพมหานคร 
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ขั้นที่ ๑ กำหนดหัวเรื่องผังใยแมงมุม (Web Diagram) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หน่วยท่ี ๑๙ 
เรื่อง  “ของเล่นแสนรกั” 

 

วันที่ ๒ ประเภทของของเล่น 

- ของเล่นท่ีทำจากผ้า 
- ของเล่นประเภทไม ้
- ของเล่นประเภทพลาสติก 

ฯลฯ 

วันที่ ๑ ความสำคัญของของเล่น 

- ของเล่นมีความสำคัญกับพัฒนาการของเด็ก
ทุกด้านและเป็นสื่อช่วยกระตุ้นให้เด็กเกิด
การเรยีนรู ้

 

 

วันที่ ๓ วิธีการเล่นของเล่น 

- ของเล่นแต่ละชนิดมีวิธีการเล่นท่ีแตกต่างกัน

ขึ้นอยู่กับของเล่นชนิดนั้นๆ ในการเล่นของ

เล่นแต่ละครั้งต้องเล่นอย่างระมัดระวังเล่น

เสร็จแล้วควรเก็บของเล่นเข้าที่ให้เรียบร้อย

เพื่อสะดวกในการหยิบของเล่น 

 
วันที่ ๔ การดูแลรักษาของเล่น 
- เล่นของเล่นแล้วเก็บเข้าท่ี 
- แยกประเภทของเล่น และเล่นของเล่นให้ถูกวิธี 
- ไม่ทำลายของเล่นด้วยการแกะ งัดชิ้นส่วนของของเล่น 

 

วันที่ ๕ ประโยชน์ของของเล่น 
- ช่วยส่งเสรมิทักษะการเรียนรู้ของเด็ก 
- ช่วยให้มีความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
- ส่งเสริมให้เด็กมีจินตนาการและความคิด

สร้างสรรค ์
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ขั้นที่ ๒ การกำหนดรายละเอียดของหน่วยการจัดประสบการณ์ 
สัปดาห์ที่ ๑๙ หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ 

มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.1ร่างกาย
เจริญเติบโตตามวัย
และมสีุขนิสัยทีด่ ี

1.3 รักษาความ
ปลอดภัยของตนเอง
และผู้อื่น 

๑.๓.๑ เล่นและทำ  กิจกรรมอย่าง
ปลอดภัยด้วยตนเอง 

๑. เล่นและทำ  กิจกรรมอย่าง
ปลอดภัยด้วยตนเอง 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๔ การรักษาความปลอดภัย 
(๓) การเล่นเครื่องเล่นอย่างปลอดภัย 

๑. ความสำคัญของของ
เล่น 
๒.ประเภทของของเล่น 
๓.วิธีการเล่นของเล่น 
๔. การดูแลรักษาของเล่น 
๕. ประโยชน์ของของเล่น 

 
 

 

มฐ.2 กล้ามเนื้อ
ใหญ่และกล้ามเนื้อ
เล็กแข็งแรง ใช้ได้
อย่างคล่องแคล่ว
และประสาน
สัมพันธ์กัน 

2.1  เคลื่อนไหว
ร่างกายอย่าง
คล่องแคล่วประสาน
สัมพันธ์และทรงตัวได ้

๒.๑.๑ เดินต่อเท้าไปข้างหน้าเป็น
เส้นตรงไดโ้ดยไมต่้องกางแขน 

2.เดินต่อเท้าไปข้างหน้าเป็นเส้นตรง
ได้โดยไม่ต้องกางแขน 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้กล้ามเนื้อใหญ ่
(๒) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 

๒.๑.๒ กระโดดขาเดยีวอยู่กับท่ีไดโ้ดย
ไม่เสียการทรงตัว 

3.กระโดดขาเดยีวอยู่กับท่ีไดโ้ดย 
ไม่เสียการทรงตัว 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การตระหนักรู้เกี่ยวกับ 
ร่างกายตนเอง 
(๑) การเคลื่อนไหวโดยควบคมุตนเอง
ไปในทิศทาง ระดับ และพื้นท่ี 

๒.๑.๓ วิ่งหลบหลีกสิ่งกดีขวางได ้ 4.วิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวางได ้ ๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การตระหนักรู้เกี่ยวกับ 
ร่างกายตนเอง 
(๒) การเคลื่อนไหวข้ามสิ่งกีดขวาง 

๒.๑.๔ รับลูกบอลโดยใช้มือท้ังสองข้าง 5.รับลูกบอลโดยใช้มือท้ังสองข้าง ๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้กล้ามเนื้อใหญ ่
(๔) การเคลื่อนไหวท่ีใช้การประสาน
สัมพันธ์ของการใช้ กล้ามเนื้อใหญ ่   
ในการขว้าง การจับ การโยน การเตะ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.2 กล้ามเนื้อ
ใหญ่และกล้ามเนื้อ
เล็กแข็งแรง ใช้ได้
อย่างคล่องแคล่ว
และประสาน
สัมพันธ์กัน 

๒.๒ .ใช้มือ-ตา
ประสานสัมพันธ์กัน 
 

2.2.1 ใช้กรรไกรตดักระดาษตามแนว
เส้นตรงได ้
 

6.ใช้กรรไกรตดักระดาษตามแนว
เส้นตรงได ้
 

1.1ด้านร่างกาย 
๑.๑.๒ การใช้กล้ามเนื้อเลก็ 
(๕) การหยิบจับ การใช้กรรไกร  
การฉีก การตดั การปะ และ 
การร้อยวสัด ุ

 

๒.๒.๒ เขียนรูปสีเ่หลีย่มตามแบบได้
อย่างมีมุมชัดเจน 

 

7.เขียนรูปสีเ่หลีย่มตามแบบได้อยา่ง
มีมุมชัดเจน 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๒๐) การเขียนร่วมกันตามโอกาส 
และการเขียนอิสระ 
(๒๑) การเขียนคำที่มีความหมายกับ
ตัวเด็ก/คำคุ้นเคย 

๒.๒.๓ ร้อยวสัดุที่มรีูขนาดเส้นผ่าน
ศูนย์กลาง ๐.๕ ซม. ได ้

 

8.ร้อยวสัดุที่มรีูขนาดเส้นผา่น
ศูนย์กลาง ๐.๕ ซม. ได ้

 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเลก็ 
(๕) การหยิบจับ การใช้กรรไกร  และ
การร้อยวสัด ุ

มฐ.3 มีสุขภาพจิต
ดีและมีความสุข 

๓.๑ แสดงออกทาง
อารมณไ์ด้อยา่ง
เหมาะสม 
 

3.1.1 แสดงอารมณ์ความรู้สึกไดต้าม 
สถานการณ ์

9.แสดงอารมณ์ความรู้สึกไดต้าม 
สถานการณ ์

1.3 ด้านสังคม 
๑.๓.๓ การปฏิบัติตามวัฒนธรรม
ท้องถิ่นและความเปน็ไทย 
(๕) การละเล่นพ้ืนบ้านของไทย 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.3 มีสุขภาพจิต
ดีและมีความสุข 

3.2มีความรู้สึกท่ีดตี่อ
ตนเองและผู้อื่น 
 

3.2.1 กล้าพดูกล้าแสดงออก 
อย่างเหมาะสมบางสถานการณ ์

10.กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่าง
เหมาะสมบางสถานการณ ์

๑.2 ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑.๒.๔ การแสดงออกทางอารมณ์ 
(๑) การพูดสะท้อนความรูส้ึกของ
ตนเองและผู้อื่น 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๕) การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับ
ประสบการณ์ของตนเอง หรือพูดเล่า
เรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง 
(๖) การพูดอธิบายเกี่ยวกบัสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสมัพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
๗) การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่น 
และการกระทำต่างๆ 
(๘) การรอจังหวะที่เหมาะสมในการพูด 
(๙) การพูดเรียงลำดับคำเพื่อใช้ในการ
สื่อสาร 

 

3.2มีความรู้สึกท่ีดตี่อ
ตนเองและผู้อื่น 
 

3.2.2 แสดงความพอใจในผลงานและ
ความสามารถของตนเอง 

11.แสดงความพอใจในผลงานและ 
ความสามารถของตนเอง 

1.3 ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับในความเหมือน
และความแตกต่างระหว่างบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกบั
กลุ่มเพื่อน 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.4ช่ืนชมและ
แสดงออกทาง
ศิลปะ ดนตรี และ
การเคลื่อนไหว 

4.1 สนใจมีความสุข
และแสดงออกผ่าน
งานศิลปะ ดนตรี 
และการเคลื่อนไหว 

4.1.1 สนใจ มคีวามสุข และแสดงออก
ผ่านงานศิลปะ 
 

12.สนใจ มีความสุข และแสดงออก
ผ่านงานศิลปะ 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ 
(๑) การรับรู้ และแสดงความคิด
ความรูส้ึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่นและ
ช้ินงาน 

 

4.1.2 สนใจ มคีวามสุข และแสดงออก
ผ่านเสียงเพลง ดนตร ี

 

 

13. สนใจ มีความสุข และ
แสดงออกผ่านเสียงเพลง ดนตร ี

1.2ด้านอารมณจ์ิตใจ 
๑.๒.๑ สุนทรียภาพ ดนตรี 
(๓) การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/
ดนตร ี

4.1.3 สนใจ มคีวามสุข และแสดง
ท่าทาง/เคลื่อนไหว ประกอบเพลง 
จังหวะ และดนตร ี

 

14.สนใจ มีความสุข และแสดง
ท่าทาง/เคลื่อนไหว ประกอบเพลง 
จังหวะ และดนตร ี

๑.2 ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑.๒.๔ การแสดงออกทาง 
อารมณ ์
(๓) การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/
ดนตร ี

มฐ.๕ มีคณุธรรม 
จริยธรรม และมี
จิตใจที่ดีงาม 

๕.๓ มคีวามเห็นอก
เห็นใจผู้อื่น 

5.3.1 แสดงสีหน้าและท่าทางรับรู้
ความรูส้ึกผู้อื่น 
 

15.แสดงสีหน้าและท่าทางรับรู้
ความรูส้ึกผู้อื่น 

 

๑.2 ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑.๒.๔ การแสดงออกทางอารมณ์ 
(๑) การพูดสะท้อนความรูส้ึกของ
ตนเองและผู้อื่น 

๕.๔ มคีวาม
รับผิดชอบ 

๕.๔.๑ ทำงานท่ีไดร้ับมอบหมายจน
สำเรจ็ เมื่อมผีู้ช้ีแนะ 

 

16.ทำงานท่ีได้รับมอบหมาย 
จนสำเร็จ เมื่อมผีู้ช้ีแนะ 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและทำงานแบบ
ร่วมมือร่วมใจ 
(๓) การทำศิลปะแบบร่วมมือ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.๖มีทักษะชีวิต
และปฏิบตัิตาม
หลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง 

๖.๒ มีวินัยในตนเอง ๖.๒.๑ เก็บของเล่นของใช้เข้าที่ด้วย
ตนเอง 

17.เก็บของเล่นของใช้เข้าที่ด้วย
ตนเอง 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มสี่วน
ร่วมและบทบาทสมาชกิของสังคม 
(๔) การดูแลห้องเรียนร่วมกัน 

 

 

6.2.2 เข้าแถวตามลำดับก่อนหลงัได้
ด้วยตนเอง 

 

18.เข้าแถวตามลำดับก่อนหลังได้
ด้วยตนเอง 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มสี่วน
ร่วมและบทบาทสมาชกิของสังคม 
(๒) การปฏิบตัิตนเป็นสมาชิกที่ดีของ
ห้องเรียน 

มฐ.8อยู่ร่วมกับ
ผู้อื่นได้อยา่งมี
ความสุข และ
ปฏิบัติตนเป็น
สมาชิกที่ดีของ
สังคมในระบบ
ประชาธิปไตย 
อันมี
พระมหากษตัริย์
ทรงเป็นประมุข 

๘.๑ ยอมรับความ
เหมือนและความ
แตกต่างระหว่าง
บุคคล 

๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกบัเด็ก
ที่แตกต่างไปจากตน 

 

19.เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเดก็
ที่แตกต่างไปจากตน 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและทำงานแบบ 
ร่วมมือร่วมใจ 
(๒) การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อืน่ 

 
๘.๒ มปีฏิสมัพันธ์ที่ดี
กับผู้อื่น 

๘.๒.๑ เล่นหรือทำงานร่วมกับเพื่อน
เป็นกลุ่ม 

 

20.เล่นหรือทำงานร่วมกับเพื่อน
เป็นกลุ่ม 
 

๑.2 ด้านอารมณจ์ิตใจ 
๑.2.2 การเล่น 
(๒) การเล่นรายบุคคล กลุม่ย่อย  
กลุ่มใหญ ่
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.8อยู่ร่วมกับ
ผู้อื่นได้อยา่งมี
ความสุข และ
ปฏิบัติตนเป็น
สมาชิกที่ดีของ
สังคมในระบบ
ประชาธิปไตย 
อันมี
พระมหากษตัริย์
ทรงเป็นประมุข 

๘.๓ ปฏิบัติตน
เบื้องต้นในการเป็น
สมาชิกที่ดีของสังคม 

๘.๓.๑ มสี่วนร่วมสร้างข้อตกลงและ
ปฏิบัติตามข้อตกลงเมื่อมีผู้ช้ีแนะ 

 

21.มีส่วนร่วมสร้างข้อตกลงและ
ปฏิบัติตามข้อตกลงเมื่อมีผู้ช้ีแนะ 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มสี่วน
ร่วมและบทบาทสมาชกิของสังคม 
(๑) การร่วมกำหนดข้อตกลงของ
ห้องเรียน 

 

8.3.๒ ปฏิบตัิตนเป็นผู้นำและผู้ตามได้
ด้วยตนเอง 

 

22.ปฏิบัตตินเป็นผู้นำและผูต้ามได้
ด้วยตนเอง 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มสี่วน
ร่วมและบทบาทสมาชกิของสังคม 
(๓) การให้ความร่วมมือในการปฏบิัติ
กิจกรรมต่างๆ 

๘.๓.๓ ประนีประนอมแก้ไขปญัหาโดย
ปราศจากการใช้ความรุนแรง เมื่อมีผู้
ช้ีแนะ 

 

23.ประนีประนอมแกไ้ขปัญหาโดย
ปราศจากการใช้ความรุนแรง เมื่อมีผู้
ช้ีแนะ 

 

1.3 ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับในความเหมือน
และความแตกต่างระหว่างบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกบั
กลุ่มเพื่อน 

มฐ.๙ใช้ภาษา
สื่อสารไดเ้หมาะสม
กับวัย 

๙.๑ สนทนาโตต้อบ
และเล่าเป็นเรื่องให้
ผู้อื่นเข้าใจ 

๙.๑.๑ ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนา
โต้ตอบสอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง 

24.ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนา
โต้ตอบสอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบายเกีย่วกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.๙ ใช้ภาษา
สื่อสารไดเ้หมาะสม
กับวัย 

๙.๑ สนทนาโตต้อบ
และเล่าเป็นเรื่องให้
ผู้อื่นเข้าใจ 

๙.๑.๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้ 
เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 

 

25.เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได ้
เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธบิายเกีย่วกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสมัพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
(๙) การพูดเรียงลำดับคำเพื่อใช้ในการ
สื่อสาร 

 

๙.๒ อ่าน เขียนภาพ 
และสญัลักษณ์ได ้

๙.๒.๒ เขียนคล้ายตัวอักษร 

 
26.เขียนคลา้ยตัวอักษร 

 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๒๑) การเขียนคำที่มีความหมายกับ
ตัวเด็ก/คำคุ้นเคย 
(๒๒) การคดิสะกดคำและเขยีนเพือ่สื่อ
ความหมายด้วยตนเองอย่างอิสระ 

มฐ.10 มี
ความสามารถใน
การคิดที่เป็น
พื้นฐานในการ
เรียนรู ้

๑๐.๑ 
มีความสามารถใน
การคิดรวบยอด 

๑๐.๑.๑บอกลักษณะ และ
ส่วนประกอบของสิ่งต่างๆ จากการ
สังเกตโดยใช้ประสาทสมัผสั 

 

27. บอกลักษณะ และ
ส่วนประกอบของสิ่งต่างๆ จากการ
สังเกตโดยใช้ประสาทสมัผสั 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๘) การมีส่วนร่วมในการลง
ความเห็นจากข้อมลูอย่างมีเหตผุล 

  ๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความเหมือนของสิ่งตา่งๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว 

 

28. จบัคู่และเปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความเหมือนของสิ่ง
ต่างๆ โดยใช้ลักษณะทีส่ังเกตพบ
เพียงลักษณะเดียว 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๓) การจับคู่ การเปรียบเทียบ และ
การเรยีงลำดับ สิ่งต่างๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง น้ำหนัก ปรมิาตร 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ. 10 
มีความสามารถใน
การคิดที่เป็น
พื้นฐานในการ
เรียนรู ้

๑๐.๑.1 
มีความสามารถใน
การคิดรวบยอด 

๑๐.๑.๓จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ 
โดยใช้อย่างน้อยหนึ่งลักษณะเป็น
เกณฑ ์

 

29.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดย
ใช้อย่างน้อยหนึ่งลักษณะเป็นเกณฑ์ 
 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การจัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่างๆ ตามลักษณะและ
รูปร่าง รูปทรง 

 

๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย๔ ลำดับ 

 

30.เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์ 
อย่างน้อย๔ ลำดบั 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและเรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตามช่วงเวลา 

๑๐.๒ มี
ความสามารถในการ
คิดเชิงเหตผุล 

๑๐.๒.๑ ระบสุาเหตุหรือผลทีเ่กิดขึ้นใน
เหตุการณ์หรือการกระทำเมื่อมีผู้ช้ีแนะ 

 

31.ระบสุาเหตุหรือผลที่เกดิขึ้นใน
เหตุการณ์หรือการกระทำเมื่อมีผู้
ช้ีแนะ 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๖) การอธิบายเช่ือมโยงสาเหตุและผล
ที่เกิดขึ้นในเหตุการณ์หรือการกระทำ 

 ๑๐.๒.๒ คาดเดา หรือคาดคะเน สิง่ที่
อาจจะเกิดขึ้น หรือมีส่วนร่วมในการลง
ความเห็นจากข้อมลู 

 

32. คาดเดา หรือคาดคะเน สิ่งที่
อาจจะเกิดขึ้น หรือมีส่วนร่วมในการ
ลงความเห็นจากข้อมูล 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๗) การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิ่ง
ที่อาจจะเกิดขึ้นอย่างมเีหตผุล 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ. 10 
มีความสามารถใน
การคิดที่เป็น
พื้นฐานในการ
เรียนรู ้

๑๐.๓ 
มีความสามารถใน
การคิดแก้ปญัหาและ
ตัดสินใจ 

๑๐.๓.1 ตัดสินใจในเรื่องง่ายๆ และเริ่ม
เรียนรูผ้ลที่เกิดขึ้น 
 

33.ตัดสินใจในเรื่องง่ายๆ และเริ่ม
เรียนรูผ้ลที่เกิดขึ้น 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๙) การตัดสินใจและมีส่วนร่วมใน
กระบวนการแก้ปญัหา 

 

๑๐.๓.๒ ระบุปญัหา และแก้ปัญหาโดย
ลองผิดลองถูก 

 

34. ปญัหา และแก้ปัญหาโดย 
ลองผิดลองถูก 
 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๙) การตัดสินใจและมีส่วนร่วมใน
กระบวนการแก้ปญัหา 

มฐ.11 
มีจิตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค ์

๑๑.๑ ทำงานศิลปะ
ตามจินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค ์

๑๑.๑.๑ สรา้งผลงานศลิปะเพื่อสือ่สาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมี
การดัดแปลง และแปลกใหม่จากเดิม
หรือมีรายละเอียดเพิ่มขึ้น 

 

35.สร้างผลงานศลิปะเพื่อสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมี
การดัดแปลง และแปลกใหม่จากเดิม
หรือมีรายละเอียดเพิ่มขึ้น 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ 
(๓) การสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยใช้
รูปร่างรูปทรงจากวัสดุที่หลากหลาย 

๑๑.๒ แสดงท่าทาง/
เคลื่อนไหวตาม
จินตนาการอย่าง
สร้างสรรค ์

11.2.1 เคลื่อนไหวท่าทางเพื่อสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองอยา่ง
หลากหลายหรือแปลกใหม ่

 

36.เคลื่อนไหวท่าทางเพื่อสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองอยา่ง
หลากหลายหรือแปลกใหม ่

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ 
(๒) การแสดงความคิดสร้างสรรคผ์่าน
ภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหวและ
ศิลปะ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.12มีเจตคติที่ดี
ต่อการเรียนรู้ และมี
ความสามารถในการ
แสวงหาความรูไ้ด้
เหมาะสมกับวัย 

๑๒.๑ มีเจตคติทีด่ีต่อ
การเรยีนรู ้

12.1.2 กระตือรือร้น ในการเข้ารว่ม
กิจกรรม 

 

 

37.กระตือรือร้น ในการเข้าร่วม
กิจกรรม 

 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้ 
(๑) การสำรวจสิ่งตา่งๆ และแหล่ง
เรียนรูร้อบตัว 

 

๑๒.๒  
มีความสามารถใน
การแสวงหาความรู ้

๑๒.๒.๑ ค้นหาคำตอบของข้อสงสัย
ต่างๆ ตามวิธีการของตนเอง 

 

38. ค้นหาคำตอบของข้อสงสัย 
ต่างๆ ตามวิธีการของตนเอง 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้ 
(๓) การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหา
คำตอบของข้อสงสัยต่างๆ 

 ๑๒.๒.๒ ใช้ประโยคคำถามว่า “ทีไ่หน” 
“ทำไม” ในการค้นหาคำตอบ 

 

39.ใช้ประโยคคำถามว่า “ที่ไหน” 
“ทำไม” ในการค้นหาคำตอบ 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๔) การพูดแสดงความคดิ ความรูส้ึก 
และความต้องการ 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้ 
(๒) การตั้งคำถามในเรื่องที่สนใจ 
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ขั้นที่ ๓ เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที ่๑๙ หน่วยที ่๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ 

วันท่ี 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค ์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
 

1 
 
1. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหวประกอบ
เพลง รถไฟ 

 
เรื่องความสำคัญของ
ของเล่น  
- ของเล่นมี
ความสำคญักับ
พัฒนาการของเด็กทุก
ด้านและเป็นสื่อช่วย
กระตุ้นให้เด็กเกิดการ
เรียนรู ้
- ทักทายกันเป็น
ภาษาอังกฤษ 
-อ่านบัตรคำศัพท์toys 
(ของเล่น) 
-  ท่องคำคล้องจอง
ของเล่น 
- นิทาน เรื่อง “ป๋อง
แป๋ง ติดพี่หมี” 
 
 

 
1. ตัดกระดาษตามเส้น 
ปะติดภาพของเล่น 
2. ปั้นดินน้ำมัน 
3. วาดภาพอิสระสีเทียน 
 

 
การเล่นตามมุมประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน 5 มมุ ได้แก ่
๑. มุมบล็อก  
๒. มุมดนตร ี
๓. มุมหนังสือ  
๔. มุมบทบาทสมมต ิ
๕. มุมประสานสัมพันธ์ มือ ตา 

 
การเล่นเครื่องเล่น
สนาม  
 

การเล่นเกมการศึกษาจำนวน 
5 เกมประกอบไปด้วย 
1.เกมภาพตัดต่อภาพตุ๊กตา
หม ี
2.เกมจับคู่ภาพเหมือน 
ของเล่น 
3. เกมเรียงลำดับขนาด
ภาพของเล่น  
4.เกมจับคู่ภาพกับเงา 
5.เกมลอตโต 
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ขั้นที่ ๓ เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ ๑๙ หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ 

วันท่ี 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค ์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
 

2 
 
-การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
-การเคลื่อนไหวท่าทาง
เลียนแบบของเล่น 
 

 
ประเภทของของเลน่ 

- ของเล่นท่ีทำจากผ้า 
- ของเล่นประเภทไม ้
- ของเล่นประเภท
พลาสติก 

ฯลฯ 
- ทักทายกันเป็น
ภาษาอังกฤษ 
-อ่านบัตรคำศัพท์toys 
(ของเล่น) 
- ท่องคำคล้องจองของ
เล่น 
-บอกช่ือของเล่นช้ิน
โปรด 
- แยกประเภทของเล่น 
 
 
 

 
๑. ระบายสีภาพของเล่น 
๒. พับสี 
๓. ปั้นดินน้ำมัน 
 

 
การเล่นตามมุมประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน 5 มมุ ได้แก ่
๑. มุมบล็อก  
๒. มุมดนตร ี
๓. มุมหนังสือ  
๔. มุมบทบาทสมมต ิ
๕. มุมใหม่ ของเล่นจำลอง 

 
เกมแข่งขันเดินเก็บ
ของเล่น 

 
การเล่นเกมการศึกษาจำนวน 
5 เกมประกอบไปด้วย 
1. เกมภาพตัดต่อภาพ
ตุ๊กตาหม ี
2. เกมจับคู่ภาพเหมือนของ
เล่น 
3. เกมจับคู่ภาพของเล่น
กับตัวเลข ๑-๕ 
4. เกมโดมโินของเล่น 
5. เกมจับคู่ภาพกับ
ส่วนประกอบ 
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ขั้นที่ ๓ เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ ๑๙ หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ 

วันที่ กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค ์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 

 
๓ 

 
1. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหวแสดง
ท่าทางผู้นำ ผู้ตาม 

 
วิธีการเล่นของเลน่ 
- ของเล่นแต่ละชนิดมี
วิธีการเล่นท่ีแตกต่างกัน
ขึ้นอยู่กับของเล่นชนิดนั้นๆ 
ในการเล่นของเล่นแต่ละ
ครั้งต้องเล่นอย่าง
ระมัดระวังเล่นเสร็จแล้ว
ควรเก็บของเล่นเข้าท่ีให้
เรียบร้อยเพื่อสะดวกในการ
หยิบของเล่น 
-อ่านบัตรคำศัพท์ Playing 
toys(เล่นของเล่น) 
-คำคล้องจอง “ของเล่น” 
- พูดคุยสนทนาถามตอบ
เกี่ยวกับการวิธีการเล่นของ
เล่น 
 
 
 

 
๑. จุดสภีาพของเล่น
(คอตตอนบัด) 
๒. พับสี 
3. กิจกรรมการร้อยหลอด
กาแฟ 

 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ ได้แก ่
๑. มุมบล็อก  
๒. มุมหนังสือ  
๓. มุมดนตรี  
๔. มุมบทบาทสมมต ิ
๕. มุมใหม่ ของเล่น

โบราณ 

 
การโยนรับ-ส่งลูกบอล  

 

การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน ๕เกมประกอบ 
ไปด้วย 
๑. เกมจับคู่ภาพกับ
ส่วนประกอบ 
๒.เกมจับคู่ภาพของเล่นกับ
ตัวเลข ๑-๕ 
๓.เรยีงลำดบัขนาดภาพ 
๔.เกมจับคู่ภาพกับเงาของ
เล่น 
๕.เกมจัดหมวดหมูภ่าพกับ
สัญลักษณ ์
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ขั้นที่ ๓เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ ๑๙ หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ 

วันที่ กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค ์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 

 
๔ 

 
1. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหวเชิง
สร้างสรรค์ประกอบของเล่น 

 

การดูแลรักษาของเล่น 
- เล่นของเล่นแล้วเก็บเข้าท่ี 
- แยกประเภทของเล่น 

และเล่นของเล่นให้ถูกวิธ ี
- ไม่ทำลายของเล่นด้วย

การแกะ งัดชิ้นส่วนของ
ของเล่น 

- ทักทายกันเป็น
ภาษาอังกฤษ 
-วีดีโอนิทาน เรื่อง “ของ
เล่นน้อยใจ” 
สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับนิทาน 
- พูดคุยสนทนาถามตอบ
เกี่ยวกับการดูแลรักษาของ
เล่น 
 
 
 

 
 
1.การพิมพภ์าพของเล่น 
2. กิจกรรมการร้อยหลอด
กาแฟ 
3. กิจกรรมระบายสีตุ๊กตา
ปูนป้ัน 

 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ ได้แก ่
๑. มุมบล็อก  
๒. มุมวิทยาศาสตร์  
๓. มุมดนตรี  
๔. มุมบทบาทสมมต ิ
5. มุมใหม่ ของเล่นจาก
วัสดุธรรมชาต ิ

 
เกมกระต่ายขาเดียว 

 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกมประกอบ 
ไปด้วย 
๑.เกมจับคู่ภาพกับเงาของ
เล่น 

๒.เกมโดมโินของเล่น 
๓.เกมจับคู่รูปร่าง รูปทรง
ของเล่น 
๔.เกมภาพตัดต่อ 
๕.เกมจับคู่ภาพ
ความสัมพันธ์การเล่น 
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ขั้นที่ ๓ เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ ๑๙ หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ 

วันที่ กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค ์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 

 
๕ 

 
1. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหวอิสระตาม
จินตนาการ 

เรื่อง ประโยชน์ของของเล่น 
- ช่วยส่งเสรมิทักษะการ

เรียนรู้ของเด็ก 
- ช่วยให้มีความสนุกสนาน

เพลิดเพลิน 
- ส่งเสริมให้เด็กมี

จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค ์

- ทักทายกันเป็น
ภาษาอังกฤษ 
-อ่านบัตรคำศัพท์ Benefits 
of toys 
(ประโยชน์ของของเล่น) 
- ท่องคำคล้องจอง “ของ
เล่น” 
- สนทนา พูดคุยเกี่ยวกับ
ประโยชน์ของของเล่น 

1. การประดิษฐ์ของเล่น
(รถจากแกนกระดาษทิชชู่) 
2. กิจกรรมตดัภาพของ
เล่นจากกระดาษนติยสาร 
3. กิจกรรมระบายสีตุ๊กตา
ปูนป้ัน 

 

การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ ได้แก ่
๑. มุมบล็อก  
๒. มุมหนังสือ  
๓. มุมดนตรี  
๔. มุมบทบาทสมมต ิ
๕. มุมประสานสัมพันธ์ 

มือ ตา 
 

 

การเล่นนำ้ เล่นทราย การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน ๕เกมประกอบ 
ไปด้วย 
1. เกมจับคู่รูปรา่ง รูปทรง
ของเล่น 
2. เกมลอตโต 
3. เกมจับคู่ภาพเหมือนการ
เล่น 
4. เกมเรียงลำดับจำนวน
ภาพของเล่น 
5. เกมจดัหมวดหมู่ภาพกับ
สัญลักษณ์(ตัวเลข) 
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ขั้นที่ ๔ แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก วันที่ ๑ เรื่อง ความสำคัญของของเล่น ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรมเคลื่อนไหวและ
จังหวะ 
 
1. สนใจมีความสุขและ
แสดงออกผ่านเสียงเพลง
ดนตรี  
มฐ.๔ (ตบช ๔.๑.๒) 
2. สนใจมีความสุขและแสดง
ท่าทาง เคลื่อนไหวประกอบ
เพลง จังหวะและดนตร ี
มฐ.๔ (ตบช๔.๑.๓) 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๒.๔ การ
แสดงออกทาง 
อารมณ ์
(๓) การเคลื่อนไหว
ตามเสียงเพลง/ดนตร ี
1.2 ด้านอารมณ์
จิตใจ 
๑.๒.๑ สุนทรียภาพ 
ดนตรี 
(๓) การเคลื่อนไหว
ตามเสียงเพลง/ดนตร ี
 

 
การเคลื่อนไหว
ประกอบเพลง
“รถไฟ”เป็นการ
เคลื่อนไหวหรือแสดง
ท่าทางตาม
จินตนาการประกอบ
เพลงรถไฟที่ครูและ
เด็กร่วมกันร้อง 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียมสื่อ/วสัดุอุปกรณ์ ดังนี ้
1.จัดเตรยีมพื้นท่ีให้โล่งบริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
2.เด็กและครูช่วยกันจัดเตรยีมแผนภูมิเพลง รถไฟและเครื่อง
ดนตรี (แทมบูรีน) ใสต่ะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
1. เด็กและครูสนทนาทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมดังนี้ 
   ๑.๑ เด็ก ๆ ตั้งใจร่วมกิจกรรม 
   ๑.๒ เด็ก ๆ ระมดัระวังตนเองในการทำกิจกรรม 
   ๑.3 เด็ก ๆ แสดงท่าทางอย่างสร้างสรรค์ 
2. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบอยูก่ับท่ี 
   ๒.1 ครูเคาะแทมบรูิน 1 ครั้งเดก็ ๆ ตบมือ 1 ครั้ง  
   2.๒ ครูเคาะแทมบรูิน 2 ครั้ง เด็กเอามือไขว้กันตบไหล่ 2 
ครั้ง   
   ๒.3 ครูเคาะแทมบรูิน 3 ครั้ง เด็ก ๆ หมุนเข่าช้า ๆ 3 รอบ 
ทำซ้ำข้อ 1-3  3 รอบ 

3. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบเคลื่อนที่ 
   ๓.1 ครูเคาะแทมบรูิน 1 ครั้งเดก็กระโดดไปข้างหน้า 1 ครั้ง 

    ๓.๒ ครูเคาะแทมบรูิน 2 ครั้งเด็กกระโดดถอยหลัง 2 ครั้ง 
  3.3 ครเูคาะแทมบรูินรัวเร็วๆเดก็กระโดดไปข้างหน้าและถอย
หลัง สลับไปมาเร็ว ๆ ทำซ้ำข้อ 1-3 3รอบเด็กนั่งพักเป็นครึ่ง
วงกลม 
 

สื่อ 
1. แผนภมูิเพลง 
รถไฟ 
2. เพลง “รถไฟ” 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. เครื่องเคาะ
จังหวะแทมบูริน 
2. คอมพิวเตอร ์
3. ลำโพง 

 
แหล่งเรียนรู ้
1. ป้ายนิเทศภายใน
ห้องเรียน 
2. ห้องเรียน
บรรยากาศการ
เรียนรูเ้ชิงบวก  

 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.การสนใจมีความสุข
และแสดงท่าทาง 
เคลื่อนไหว ประกอบ
เพลง จังหวะ และดนตรี
มฐ.4 (ตบช4.1.3) 
2.สนใจมีความสุขและ
แสดงออกผ่านเสียงเพลง 
ดนตร ี
มฐ.4 (ตบช4.1.2) 
2. เคร่ืองมือ 
แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับท่ี 8,9 
มฐ ๔  
(ตบช4.1.2,4.1.3) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน   
๑.ครูอ่านแผนภมูิเพลง “รถไฟ”ให้เด็กฟัง ๑ รอบและให้เด็กร้อง
ตามทีละวรรคจนจบ 
๒.เด็กเคลื่อนไหวประกอบเพลง “รถไฟ”ตามคร ู
๓. เด็กแบ่งกลุม่ๆออกเป็น ๕ กลุ่ม ช่วยกันออกแบบท่าทาง
ประกอบเพลง รถไฟ  
4. เด็กแต่ละกลุ่มออกมาทำท่าทางประกอบเพลง รถไฟ ตามที่
ได้ร่วมกันออกแบบพร้อมกันทุกกลุ่ม 
5. เด็กนั่งเป็นแถวตามกลุม่ให้คนข้างหลังนวดตามไหล่เพื่อนและ
กลับหลังหันสลับกันนวด 
6. เด็กนั่งหลับตา สูดลมหายใจเข้าปล่อยลมหายใจนับ ๑, ๒, ๓ 
และค่อย ๆ ลืมตาขึ้น 
 
ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมกันทบทวนซักถาม เกี่ยวกับการเคลื่อนไหว
ประกอบเพลง รถไฟ ดังนี ้
   1.1 เพลงที่เด็กทำท่าทางประกอบ เกี่ยวกับอะไร 
   1.2 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรบ้างในการร่วมกิจกรรม 
   1.3 ใครเคยนั่งรถไฟ และรูส้ึกอย่างไร 
2. ครูกล่าวช่ืนชมเด็กๆที่ปฏิบัตติามข้อตกลงของห้องเรียนและ
ทำกิจกรรมไดด้ีพร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 
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หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก วันที่ ๑ เรื่อง ความสำคัญของของเล่น ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
๑.กระตือรือร้นในการร่วม
กิจกรรมตั้งแต่ต้นจนจบ 
มฐ.9 (ตบช12.1.2) 
 
๒.ฟังผู้อื่นพูดจนจบและ
สนทนาโตต้อบสอดคล้องกับ
เรื่องที่ฟัง 
มฐ.๙ (ตบช9.1.1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.4 ด้านสติปัญญา 
1.4.1 การใช้ภาษา 
(6) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
(1) การสำรวจสิ่ง
ต่างๆ และแหล่ง
เรียนรูร้อบตัว 

 
เรื่องความสำคัญ
ของของเล่น  
- ของเล่นมี
ความสำคญักับ
พัฒนาการของเด็ก
ทุกด้านและเป็นสื่อ
ช่วยกระตุ้นให้เด็ก
เกิดการเรียนรู ้
- ทักทายกันเป็น
ภาษาอังกฤษ 
-อ่านบัตร
คำศัพท์toys (ของ
เล่น) 
- ท่องคำคล้องจอง
ของเล่น 
- นิทาน เรื่อง “ป๋อง
แป๋ง ติดพี่หมี” 
 

ขั้นเตรียมสื่อ/วสัดุอุปกรณ์ ดังนี ้
1. ครูจดัเตรียมแผนผังคำคล้องจอง “ของเล่น”ของเล่นชนิด 
ต่าง ๆ เช่น ตุ๊กตา หุ่นยนต์ ลูกบอล ฯลฯ จัดใสต่ะกรา้ 
ขั้นนำ 
๑. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเปน็ภาษาอังกฤษดังนี้ 

Good   morning. (ครูกล่าวทักทาย) 
Good   morning. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
How are you ? (ครูถาม) 
I am fine thank you. (เด็กๆตอบพร้อมกัน ) 
And you? (เด็ก ๆถาม) 
I am fine. (ครูตอบ) 

๒. เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “ของเล่น” โดยครูอ่านให้
ฟัง 1 เที่ยว และให้เด็กอ่านตาม 1 เที่ยว 
๓. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกบัเนื้อหาในคำคล้องจอง โดยใช้
คำถาม  
  3.1 คำคล้องจองเกี่ยวกับเรื่องอะไร 
  3.2 จากคำคล้องจองเด็กๆรู้จักของเล่นอะไรบ้าง 
  3.3 เด็ก ๆ รู้หรือไม่ว่าของเล่นมคีวามสำคญัอย่างไร 
๔.นำบัตรคำศัพท์ toys(ของเล่น) ให้เด็กอ่านพร้อมกันและอ่าน
ซ้ำ 2 เที่ยว  
ขั้นสอน 
๑. ครูเล่านิทาน เรื่อง “ป๋องแป๋ง ติดพี่หมี”ครูถามคำถามเกี่ยวกับ
นิทาน  
   1.1 นิทานที่ครูเล่ามีเรื่องราวเกี่ยวกับอะไร 
   1.2 ป๋องแป๋ง เป็นเด็กชายหรือเด็กหญิง 

สื่อ 
๑.แผนผังคำคล้อง
จ้อง “ของเล่น” 
๒.นิทาน เรื่อง 
“ป๋องแป๋ง ติดพี่หมี” 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ของเล่น เช่น
ตุ๊กตา หุ่นยนต์ ลูก
บอล 
2. ตะกร้า 

 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
๑.กระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมตั้งแตต่้นจน
จบ  
มฐ.9 (ตบช12.1.2)  
๒. การฟังผู้อื่นพูดจนจบ
และสนทนาโตต้อบ
สอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง 
มฐ.9(ตบช9.1.1) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับท่ี 13,14  
มฐ.12 (ตบช.12.1.2 
9.1.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

2. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    1.3 ป๋องแป๋ง มีของเล่นคืออะไร 
๒. เด็กบอกความสำคญัของของเลน่ทีละคน 
๓. ครูอธิบายเพิ่มเตมิถึงความสำคญัของของเล่นท่ีส่งผลกับวัย
และพัฒนาการของเด็กทำไมเด็กถึงต้องเล่นของเล่น 
ขั้นสรุป 
๑. เด็ก และครู สนทนาเพิ่มเติมเกีย่วกับความสำคัญของของเล่น
โดยการถามตอบดังนี้ 
   1.1 ทำไมเด็ก ๆ ถึงต้องเล่นของเล่น 
   1.2 ถ้าเราไมไ่ดเ้ล่นของเล่นจะเป็นอย่างไร 
   1.3 ของเล่นมีความสำคัญอย่างไร 
๒. ครูกล่าวช่ืนชมเด็ก ๆ ทีม่ีความตั้งใจเข้าร่วมกิจกรรมและแสดง
ความคิดเห็น 
๓. ครูให้กำลังใจเด็กโดยการแจกดาวเด็กดีและนำไปติดที่มุมดาว 
เด็กดี 
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หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก วันที่ ๑ เรื่อง ความสำคัญของของเล่น ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
 
ใช้กรรไกรตัดกระดาษตาม
แนวเส้นตรงได ้
มฐ.2 (ตบช.2.2.1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๒ การใช้
กล้ามเนื้อเลก็ 
(5) การหยิบจับ การ
ใช้กรรไกร การฉีก 
การตัด การปะ และ
การร้อยวสัด ุ
 
 

 
1. ตัดกระดาษตาม
เส้น ปะตดิภาพของ
เล่น 
2. ปั้นดินน้ำมัน 
3. วาดภาพอิสระสี
เทียน 
กิจกรรมศลิปะ ท้ัง 
3 กิจกรรม เป็น
กิจกรรมที่เด็กได้ใช้
กล้ามเนื้อมือ,นิ้วมือ
และปลายนิ้ว ในการ
ปั้นดินน้ำมันการจับ
สีระบายและเขียน
ลายเส้นและใช้
กรรไกรในการตดั
เล่นดินน้ำมันอิสระ
ตามจินตนาการ 
และเมื่อทำงานเสรจ็
หรือหมดเวลา
ช่วยกันเก็บอุปกรณ์ 
และดูแลความ
สะอาดเรียบร้อย 

ขั้นเตรียมจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังนี ้
1. โตะ๊สำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โตะ๊ 
2. จัดเตรียมอุปกรณ์วางไว้ท่ีโตะ๊กจิกรรมครบเพียงพอตาม
จำนวนเด็กให้เด็กไดม้ีโอกาสเลือก ๓ กิจกรรมคือ 
    2.1 ตัดกระดาษตามเส้น ปะตดิภาพของเล่น 
    2.2 ปั้นดินน้ำมัน 
    2.3 วาดภาพอิสระสีเทียน 
ขั้นนำ  
๑. เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลมพร้อมกับทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัติ
ร่วมกันภายในห้องเรียนก่อนเริม่ลงมือทำกิจกรรมดังนี ้
    1.1 เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
    ๑.2 เด็ก ๆ ตั้งใจทำงาน 
    ๑.3 เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
    ๑.4 หยุดทำกิจกรรมเมื่อได้ยินเสียงสญัญาณกระดิ่งหมดเวลา 
2.เด็กและครูร่วมสนทนาเกีย่วกับการเลือกสร้างผลงานศลิปะ  
โดยครูแนะนำว่าเด็กสามารถเลือกทำกิจกรรมไดด้้วยตนเองที ่
ครูเตรียมไว้ทั้ง ๓ กิจกรรม 
3. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทลีะกิจกรรม พร้อมกับใหเ้ด็กๆ  
ร่วมกันบอกช่ือวัสดุอุปกรณ์ทีละช้ินจนครบ 
ขั้นสอน  
1. ครสูาธิตวิธีการจับกรรไกรพร้อมให้เด็กฝึกจับตามช้า ๆ ดังนี้  
    1.๑ สอดนิ้วหัวแมม่ือเข้าไปในช่องขนาดเล็กของกรรไกร  
    1.๒ สอดนิ้วช้ี กลางนาง ก้อยในช่องขนาดใหญ่ของกรรไกร 
หากสอดนิ้วแล้วแน่นเกินไปให้นิ้วก้อยอยู่นอกช่อง 
    1.๓ พยายามจบัดา้มกรรไกรใหแ้น่น ขยบักำมือและกางมือออก 
 

สื่อ 
1. ใบงานภาพของ

เล่น 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. กรรไกรปลายมน 
2. กระดาษสี
โปสเตอร ์
3. สีเทียน 
4. กาว 
5. กระดาษ A4 
6. ดินน้ำมันและ
อุปกรณ์ในการปั้น 
เช่น กรรไกร พิมพ์
แบบต่างๆ 
7. แทมบูรีน 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การใช้กรรไกรตัด
กระดาษตามแนว
เส้นตรงได ้
มฐ.2(ตบช.2.2.1) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
แบบประเมิน
ความสามารถ 
ฉบับท่ี 16 
มฐ.2 (ตบช.2.2.1 



~ 23 ~ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

3.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

      1.๔ ขยับมือจับกรรไกรให้ถนัดไม่เกร็งมือจนเกินไปทดลอง
ตดักระดาษจนคล่อง 2-๓ ครั้ง 
2. ครูแนะนำขั้นตอนพร้อมสาธิตการทำงานศิลปะทลีะกิจกรรม 
ทั้ง 3 กิจกรรมให้เด็ก ๆ ดูดังนี ้
    กิจกรรมที่ 1  
1. เด็กใช้กรรไกรตัดกระดาษสีโปสเตอร์ตามเส้นตรงที่ครูขีดไว้  
2. นำกระดาษโปสเตอร์ที่ตัดเส้นตรงแล้วมาตดัเป็นสี่เหลี่ยม  
เล็ก ๆ 

3. ทากาวรูปภาพของเล่นแล้วนำกระดาษสีโปสเตอร์ที่ตัดเป็น
สี่เหลี่ยมมาติดใหเ้ต็มรูปภาพของเล่น 
กิจกรรมที่ ๒  
1. ใหเ้ด็ก ๆ ปั้นดินน้ำมันเป็นรูปของเล่นชนิดต่าง ๆ ตาม
จินตนาการโดยมีอุปกรณ์ในการปัน้ท่ีครูเตรียมไว้ให ้
กิจกรรมที่ ๓ 
๑. เด็กใช้สีเทยีนเขียนวาดภาพอิสระตามจินตนาการ 
๒. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครูคอยดูแลอย่าใกล้ชิด 
คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
๓. เมื่อหมดเวลาครูใหส้ัญญาณเสยีงโดยการเคาะกระดิ่งเด็ก ๆ 
ช่วยกันเก็บของทำความสะอาดบรเิวณที่ทำกิจกรรม และล้างมือ
ให้สะอาด 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

3.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
๑. เด็ก ๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพื่อนฟังโดยครูใช้คำถามดังนี ้
    ๑.๑ วันน้ีเด็กๆเลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง.. เพราะอะไร 
    ๑.๒ เด็ก ๆ รูส้ึกอย่างไรกับกิจกรรมในวันนี้  เพราะอะไร 
    ๑.๓ เด็ก ๆ คดิว่าอะไรที่ทำยากท่ีสุด  แก้ปัญหานั้นอย่างไร 
    ๑.4 เด็ก ๆ มีวิธีอย่างไรจึงทำงานสำเร็จทุกกิจกรรม 
2. เด็กที่เลือกช้ินงานไว้นำเสนอผลงานครูบันทึกคำพูดเด็ก  
3. เมื่อแสดงความคดิเห็นร่วมกันหมดแล้วครูชื่นชมว่า “หนูเก่ง
มากที่ใช้กรรไกรตัดกระดาษตามแนวเส้นตรงเป็นเส้นผมคนได้
และตกแต่งได้อย่างสวย สามารถแก้ปัญหาในการทำงานได้ดี
มาก” พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้ตนเองที่เป็นคนเก่งทุกคน 
4. เด็กและครูร่วมกันสรุปกิจกรรมศิลปะทั้ง ๓ กิจกรรมอีกครั้ง 
5.เด็ก ๆ และครูนำผลงานทุกๆคนติดแสดงผลงานรอบ ๆ 
ห้องเรียน 
6. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับประโยชน์ของการทำ
กิจกรรมศลิปะ 
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หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก วันที่ ๑ เรื่อง ความสำคัญของของเล่น ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ    
 
เก็บของเล่นของใช้เข้าที่ด้วย
ตนเอง 
มฐ.6(ตบช.6.2.1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.3 ด้านสังคม 
1.3.4 การมี
ปฏิสัมพนัธ์มีวินัย  
มีส่วนร่วมและ
บทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(4) การดูแล
ห้องเรียนร่วมกัน 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ 
ได้แก ่
๑.มุมบล็อก  
๒.มุมวิทยาศาสตร์  
๓.มุมดนตรี มุม
หนังสือ  
๔.มุมศิลปะ  
๕.มุมบทบาทสมมต ิ
6. มุมของเล่น
โบราณ 
 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียมสื่อ/วสัดุอุปกรณ์ ดังนี ้
1. จัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆ ใน 
ห้องเรียนแตล่ะมมุให้เพียงพอกับจำนวนนักเรียนประกอบด้วย  
มุมบล็อก, มมุวิทยาศาสตร,์ มุมดนตรี, มุมหนังสือ, มุมศลิปะ  
มุมบทบาทสมมติ และมมุของเล่นโบราณ 
2.จัดเตรยีมสัญลักษณ์มมุ,สญัลักษณ์เข้ามมุ, กล่องใส่สญัลักษณ์
เข้ามุมและกระดิ่งใส่ตะกร้าจดัวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ 
๑. เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลมครสูนทนาทักทายพร้อมกับทบทวน
ข้อตกลงทีป่ฏิบัตริ่วมกันในห้องเรยีนเมื่อเริม่ทำกิจกรรม ดังนี ้
    ๑.๑ เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
    ๑.๒ เด็ก ๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทุกครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
    ๑.3 เด็ก ๆ นำเสนอผลงานการเล่น 1 กลุ่ม 
    ๑.๔ เมื่อได้ยินเสียงกระดิ่ง 2 ครั้งเด็ก ๆ หยดุเล่นและเก็บ
ของเล่นให้เรียบร้อย 
2. แนะนำมมุใหม่ คือมุมของเล่นโบราณ 
3. แนะนำเด็กใช้สัญลักษณ์เข้ามุมก่อนเข้าเล่นมมุต่าง ๆ ดังนี ้
   ๓.๑ เด็ก ๆ หยิบสญัลักษณ์ของตนเองจากกล่องที่ครูเตรียมไว ้
   ๓.2 เมื่อเด็ก ๆ เข้าเล่นมมุใดใหน้ำสัญลักษณต์นเองใส่กล่อง
ก่อนเข้าเล่นมมุนั้นทุกครั้ง 
 

สื่อ 
๑. มุมบล็อก  
๒. มุมดนตร ี
๓. มุมหนังสือ  
4. มุมบทบาทสมมต ิ
5. มุมประสาน
สัมพันธ์ มือ ตา 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระดิ่ง 
3. สญัลักษณ์มุม 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู ้
2. ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 

 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
การเก็บของเล่นของใช้
เข้าที่ด้วยตนเอง  
มฐ.6(ตบช.6.2.1) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
แบบสำรวจพฤติกรรม 
ฉบับท่ี 22 
มฐ.6 (ตบช.6.2.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ    
 
เก็บของเล่นของใช้เข้าที่ด้วย
ตนเอง 
มฐ.6(ตบช.6.2.1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.3 ด้านสังคม 
1.3.4 การมี
ปฏิสัมพนัธ์มีวินัย  
มีส่วนร่วมและ
บทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(4) การดูแล
ห้องเรียนร่วมกัน 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ 
ได้แก ่
๑.มุมบล็อก  
๒.มุมวิทยาศาสตร์  
๓.มุมดนตรี มุม
หนังสือ  
๔.มุมศิลปะ  
๕.มุมบทบาทสมมต ิ
6. มุมของเล่น
โบราณ 
 

5. ครูแนะนำการใช้แผนผังการเลอืกเข้าเล่นตามมมุ ดังนี ้
   5.1 เด็ก ๆ หยิบสญัลักษณ์ของตนเองจากกล่องที่ครูเตรียมไว ้
   5.2 เด็ก ๆ วางแผนการเล่นมมุต่าง ๆ จากนั้นนำสญัลักษณ์
ของตนเองติดในแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม 
6.เด็กฟังครแูนะนำสื่อ วัสดุอุปกรณ์ในมุมประสบการณ์ 6มมุ 
การนำสญัลักษณ์ตนเองใส่กล่องในมุมและวิธีจัดเก็บอยา่งตั้งใจ 
ขั้นสอน 3 ขั้น ดังนี ้
ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1.เด็ก ๆ วางแผนการเล่นตามมมุที่สนใจอย่างอิสระ 
2.เด็ก ๆ นำสญัลักษณ์ตนเองมาตดิบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้า
มุมแล้วนั่งตามมุมทีต่นเองเลือกเปน็แถวตอนเรียงหน่ึง 
3. เมื่อเด็กนั่งตามมุมที่เลือกครบทุกมุมแล้วครูกำหนดหมายเลข
แต่ละมุมเป็นกลุ่มที่ 1-5  
4. ครูกำหนดเง่ือนไขการเล่นให้กบัเด็ก ๆดังนี ้
   ๔.๑ วางแผนการเล่นร่วมกับเพือ่นในกลุ่มว่าจะเล่นอะไร 
   ๔.2 กำหนดวิธีการเล่นร่วมกัน 
   4.3 บอกช่ือผลงานท่ีเล่น 
 ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do) 
1.เด็กแต่ละกลุม่เข้าเล่นตามมุมตามวิธีการที่วางแผนไวร้่วมกัน 
2.ขณะที่เด็กแตล่ะกลุ่มเล่นในมมุประสบการณ์ครู/ครูพี่เลี้ยงเข้า
ไปพูดคุยกระตุ้นให้คำแนะนำช่วยเหลือและให้กำลังใจ 
3.ครสูั่นกระดิ่ง 2 ครั้ง เตือนเด็กกอ่นหมดเวลา 3 นาทีแตล่ะ
กลุ่มเตรียมนำเสนอวิธีการเล่น โดยแบ่งบทบาทหน้าท่ีการ
นำเสนอร่วมกับเพื่อนในกลุ่ม 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
1.เด็กแต่ละกลุม่นำเสนอว่าในกลุม่ตนเองเล่นอะไรและบอกวิธีท่ี
กลุ่มตัวเองที่ได้ลงมือเล่นผ่านการพูดคุยเพื่อทบทวนการเล่นโดย
ครูใช้คำถามดังนี ้
 

 วิธีการประเมิน/
เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การเก็บของเล่นของใช้
เข้าที่ด้วยตนเอง  
มฐ.6(ตบช.6.2.1) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
แบบสำรวจพฤติกรรม 
ฉบับท่ี 22 
มฐ.6 (ตบช.6.2.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

    1.๑ เด็ก ๆ มีวิธีการเล่นร่วมกับเพื่อนอย่างไรที่ทำให้การเล่น
ร่วมกับเพื่อนสำเร็จตามที่วางแผนไว้  
   ๑.2 กลุ่มของเด็ก ๆ มีวิธีในการเล่นตามแผนผังที่วางไว้
อย่างไร 
   ๑.3 ผลงานท่ีเด็ก ๆ เล่นช่ืออะไรเพราะอะไร 
2.เมื่อเด็ก ๆ นำเสนอครบทกุกลุ่มแล้วเก็บของเล่นให้เรียบร้อย
และกลับมานั่งเป็นครึ่งวงกลม 
ขั้นสรุป 
1.ครูและเด็กร่วมกันสรปุการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ ์
ต่าง ๆ ภายในห้องเรยีน พร้อมกับช่ืนชมเด็กดังนี ้
   1.1 หนูเก่งมากทีเ่ล่นและทำงานร่วมมือกับเพื่อนเป็นกลุ่มได้
เป็นอย่างด ี
   ๑.๒ แต่ละกลุม่เก่งมากที่จัดวางอุปกรณ์ได้ถูกท่ีตามสัญลักษณ์
ที่ครูได้กำหนดไว้ 
2.ครูให้ทุกคนปรบมือให้กำลังใจพร้อมกับกล่าวช่ืนชมตนเอง  
“หนูเป็นคนเก่ง..หนูทำได้”..พร้อมยกนิ้วหัวแม่มือและยิ้มให้กับ
ตนเองและเพื่อนๆ ทุกคนในห้องเรียน 
3. ครูบันทึกการเข้ามุมของเด็กจากแผนผังการเลือกเข้าเล่นตาม
มุมและสัญลักษณ์เด็กที่ใส่ไว้ในกล่องสัญลักษณ์เข้ามมุ 
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หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรักวันที่ ๑ เรื่อง ความสำคัญของของเล่น ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควร
เรียนรู้ 

5.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
1. เล่น และทำกิจกรรมอยา่ง
ปลอดภัยด้วยตนเอง 
มฐ. 1(ตบช.1.3.1) 
 
2.วิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวางได้  
มฐ.2(ตบช.2.1.3) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.1 ด้านร่างกาย 
1.1.4 การรักษา
ความปลอดภัย 
(3) การเล่นเครื่อง
เล่นอย่างปลอดภัย 
1.1.4 การ
ตระหนักรู้เกี่ยวกับ
ร่างกายตนเอง 
(2) การเคลื่อนไหว
ข้ามสิ่งกีดขวาง 
 
 

การเล่นเครื่อง
เล่นสนาม  
เป็นการเล่น
เครื่องเล่นสนาม
อย่างอย่าง
ปลอดภัยด้วย
ตนเอง 
 
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียม สื่อ/วัสดุอุปกรณ์ดังนี ้
1. สำรวจเครื่องเล่นสนามและอุปกรณ์ประกอบให้อยู่ในสภาพที่
ปลอดภัยประกอบด้วย ชิงช้า ม้าโยก ม้าหมุน ตาข่ายปีนป่าย ฯลฯ 
ขั้นนำ 
๒. เด็กและครูทบทวนข้อตกลงร่วมกันในการเล่นเครื่องเล่นสนาม  
ที่ปลอดภัยดังนี ้
   ๒.๑ เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
   ๒.๒ เด็ก ๆ ระมดัระวังตนเองในการเล่น 
   ๒.๓ เด็ก ๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
   ๒.๔ เด็ก ๆ ตรงต่อเวลา 
3. ครูแนะนำสัญญาณนกหวีด ดังนี ้
   ๓.1  เสียงนกหวีดสั้น ๆ  ๑ ครั้ง เริม่เล่น   
   ๓.2  เสียงนกหวีดสั้น ๆ  ต่อกัน 2 ครั้ง หยดุเล่น   
4. ครูแนะนำการเล่นเครื่องเล่นสนาม  ดังนี ้
   ๔.1 การเล่นเครื่องเล่นสนามใหเ้ล่นอย่างถูกวิธี 
ขั้นสอน 
๑.เด็ก ๆ ยืนจับมือกันเป็นวงกลม ขออาสาสมัครมาเป็นผู้นำในการ
อบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรมเช่น  สะบัดข้อมือ  สะบดัขา  ยืดแขน
และขา กระโดดอยู่กับท่ี อย่างละ 10 ครั้ง 
๒.สลับกันออกมาเป็นผู้นำการออกกำลังกายโดยเปลี่ยนท่าทางที่
แตกต่างกัน 
๓. เด็ก ๆ นั่งพักและฟังครูแนะนำ และครสูาธิตวิธีการเล่นเครื่องเล่น
สนามด้วยความระมดัระวัง 

สื่อ 
-  
วัสดุอุปกรณ์ 
เครื่องเล่นสนามเด็ก
เล่น 
1. เครื่องเล่น
สำหรับปีนป่าย 
2. เครื่องเล่น
สำหรับโยกหรือไกว 
3. เครื่องเล่น
สำหรับหมุน 
4. ราวโหนขนาด
เล็กสำหรับเด็ก 
5. นกหวีด 
 
แหล่งเรียนรู ้
สนามเด็กเล่น 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.เล่นและ ทำ
กิจกรรมอยา่ง
ปลอดภัยด้วยตนเอง 
มฐ.1 (ตบช.1.3.1) 
2.การวิ่งหลบหลีกสิ่ง
กีดขวางได ้
มฐ.2 (ตบช.2.1.3) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
2.1 แบบสังเกต
พฤติกรรมฉบับท่ี 26 
มฐ.๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
2.2 แบบประเมิน
ทักษะฉบับท่ี 29 
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล ประสบการณ์
สำคัญ 

สาระที่ควร
เรียนรู้ 

5.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๔. เด็ก ๆ เลือกเล่นเครื่องเล่นสนามตามความต้องการ  โดยครูคอยดแูลเด็ก
และแนะนำการเล่นท่ีปลอดภัยเมือ่เด็กต้องการความช่วยเหลือ 
๕. เมื่อหมด ครเูป่านกหวีดสั้น ๆ 2 ครั้งติดต่อกันให้สญัญาณหยดุ เด็ก ๆ ทุก
คนหยุดเล่นและกลับมาเข้าแถวอย่างเป็นระเบียบ 
๖.เด็ก ๆ ทำความสะอาดร่างกาย เช่น ล้างมือ ล้างหน้า กลับมานั่งเป็นวงกลม 
พักคลายกลา้มเนื้อ พักผ่อนรา่งกายในท่าน่ังที่สบายอย่างอิสระ            
ขั้นสรุป 
๑. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเล่นเครื่องเล่นสนาม โดยใช้คำถาม ดังนี้  
   ๑.๑ เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรกับการเล่นเครื่องเล่นสนาม วันน้ี 
   ๑.๒ มีใครไดร้ับอันตรายจากการเล่นหรือไม ่
   ๑.๓ เด็ก ๆ เล่นอย่างไรจึงไม่ไดร้ับอันตราย 
   ๑.๔ ถ้าเกิดอุบตัิเหตุขึ้น….เด็ก ๆ จะทำอย่างไร 
๒.เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้องครูชืน่ชมที่เด็กสามารถเล่นร่วมกันอย่างปลอดภัย 
และทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 
 

  

 
 
 

 



~ 30 ~ 
 

หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก วันที่ ๑ เรื่อง ความสำคัญของของเล่น ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

6.กิจกรรมเกมการศึกษา    
1.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจาก
ตนมฐ.8 (ตบช8.1.1) 
 

2. จับคู่และเปรียบเทียบ
ความแตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้
ลักษณะทีส่ังเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว 
มฐ.10 (ตบช. 10.1.2) 
 
๓.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง 
ๆ โดยใช้อย่างน้อยหนึ่ง
ลักษณะเป็นเกณฑ์  
มฐ.10 (ตบช.10.1.3) 
๔.เรยีงลำดบัสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย ๔ 
ลำดับ 
มฐ.10 (ตบช. 10.1.4) 
๕. เลา่เรื่องเป็นประโยคอย่าง
ต่อเนื่อง 
มฐ.9 (ตบช9.1.2) 

1.3 ด้านสังคม 
1.3.5 การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(2) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
1.4 ด้านสติปัญญา 
1.4.1 การใช้ภาษา 
(6) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
1.4.2 การคิดรวบ
ยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
 

 

การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน ๕เกม
ประกอบไปด้วย 
1. เกมภาพตัดต่อ
ภาพตุ๊กตาหม ี
2. เกมจับคู่
ภาพเหมือนของเล่น 
3. เกมเรียงลำดับ
ขนาดภาพของเล่น  
4. เกมจับคู่ภาพกับ
เงา 

5. เกมลอตโต 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรยีม ดังนี ้
1. จัดเตรียมสญัลักษณ์การเข้ากลุม่, กระดิ่งใสต่ะกรา้ 
จัดวางไว้ใกล้ตัว 
2.จัดเตรยีมเกมการศึกษาใส่ตะกรา้จำนวน 5 กลุ่มประกอบ 
ด้วย 5 เกม ดังนี ้
    2.1 เกมเก่าจำนวน 2 เกมประกอบด้วย   
         (1) เกมภาพตัดต่อภาพตุ๊กตาหม ี
         (2) เกมจับคู่ภาพเหมือนของเล่น 

2.2 เกมใหม่จำนวน 3  เกมประกอบดว้ย   
   (๑) เกมเรียงลำดับขนาดภาพของเล่น 

         (๒) เกมจับคู่ภาพกับเงา 
         (3) เกมลอตโต 

ขั้นนำ  
๑.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังนี้ 

Good afternoon student. 
Good afternoon teacher.  

How are you ? (ครูถาม) 
        I am fine, Thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
        I am fine.(ครูตอบ) 
2.เด็กและครูสนทนาพูดคุย เกี่ยวกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังนี้ 
   ๒.1 ตั้งใจเล่นเกมกับเพื่อนๆในกลุ่ม 
   2.๒ ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
 
 

สื่อ 
เกมการศึกษาจำนวน 
5 เกมประกอบ 
ไปด้วย 
๑.เกมภาพตัดต่อ
ภาพเด็กเล่นของเล่น 
๒.เกมจับคู่
ภาพเหมือนของเล่น 
๓. เกมเรียงลำดับ
ขนาดภาพของเล่น  
๔.เกมจัดหมวดหมู่
ภาพของเล่นกับ
สัญลักษณ ์

๕.เกมจับคู่ภาพ 

กับเงา 

 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
การสังเกตพฤติกรรม 
1.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไป
จากตน 
มฐ.8 (ตบช8.1.1) 
 

2. จับคู่และ
เปรียบเทยีบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกต
พบเพียงลักษณะเดียว 
มฐ.10 (ตบช. 10.1.2) 
๓.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่ง
ต่าง ๆ โดยใช้อย่างน้อย
หนึ่งลักษณะเป็นเกณฑ์  
มฐ.10 (ตบช.10.1.3) 
๔.เรยีงลำดบัสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย ๔ 
ลำดับ 
มฐ.10 (ตบช. 10.1.4) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(13) การจับคู่ การ
เปรียบเทยีบ และ
การเรยีงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
(5) การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่างๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
(14) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 

 
 
 
 

   ๒.3 เมื่อหมดเวลาการเล่นให้เดก็ ๆเก็บเกมการศึกษาและ
สัญลักษณ์การเข้ากลุม่ใส่ตะกร้าให้เรียบร้อยพร้อมกับนำมา
ส่งคืนให้คร ู
ขั้นสอน 
1.เด็กนั่งเป็นเป็นครึ่งวงกลม 
2. ครสูาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละเกมจนครบทุกเกม 
3. ครสูาธิตการใช้ห่วงยางมัดผมใส่ไว้ท่ีข้อมือให้เด็กดูจนเข้าใจ 
(ให้สมาชิกในกลุ่มตกลงกันว่าจะคล้องมือด้านใด) 
4.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แตล่ะกลุม่มีจำนวน 5 คนโดยการเลือก
สัญลักษณ์การเข้ากลุม่ที่ครูเตรยีมไว้จำนวน 5 ส ี
5.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเรียบร้อยแตล่ะกลุ่มส่งตัวแทนมารับเกมที่
เตรียมไว ้
6. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ 5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แตล่ะกลุ่มปรบมือพร้อมกันส่งสัญญาณ 
7.ครเูข้าไปพูดคุยกระตุ้นให้กำลังใจอย่างใกล้ชิดพร้อมกับ
สัมภาษณ์เด็ก ๆ ดังน้ี 
   7.1 หนูกำลังเล่นอะไร  
   ๗.๒ สิ่งที่หนูเล่นเรยีกว่าอะไร  
   ๗.๓ หนูสังเกตอย่างไรวา่ ภาพสองภาพนี้แตกต่างกันหรือ
เหมือนกัน  
   ๗.๔ หนูจัดกลุ่มภาพนี้อย่างไร  
   ๗.๕ หนูเรยีงลำดบัสิ่งเหล่านี้ /เหตุการณ์นี้ อย่างไร  
8.เด็กแต่ละกลุม่หมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
9. ส่งสญัญาณสั่นกระดิ่งเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่นพร้อม
กับให้เด็กเก็บสัญลักษณ์การเข้ากลุ่มและเกมการศึกษาใสต่ะกร้า
ส่งครูและนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลมอีกครั้ง 
 

 
 
 

๕.เล่าเรื่องเป็นประโยค
อย่างต่อเนื่อง 
มฐ.9 (ตบช9.1.2) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
การสัมภาษณ ์
ฉบับท่ี 33 
มฐ.8 ตบช.( ๘.๑.๑) 
มฐ.9 (๙.๑.๒)  
มฐ.10 (๑๐.๑.๒) 
(๑๐.๑.๓) (๑๐.๑.๔) 
 
หมายเหตุ 
-การใช้แบบประเมิน
ตามจุดประสงค์กำหนด
วันละ 1 กลุ่ม 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 

ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคยุโตต้อบสรุปถึงการเล่นเกมโดย
ขออาสาสมัครที่ไม่ซ้ำกับกลุม่เดมิออกมาสะท้อนผลการเล่นเกม
ให้เพื่อนและครูฟังเช่น 
  ๑.๑ หนูกำลังเล่นอะไร  
  ๑.๒ สิ่งที่หนูเล่นเรียกว่าอะไร  
  ๑.๓ หนูสังเกตอย่างไรว่า ภาพสองภาพนี้แตกต่างกันหรือ
เหมือนกัน  
  ๑.๔ หนูจัดกลุ่มภาพนี้อย่างไร  
  ๑.๕ หนูเรียงลำดับสิ่งเหล่านี้ /เหตุการณ์นี้ อย่างไร  
  ๑.๖ หนูรูส้ึกอย่างไร 
2.ครูกล่าวช่ืนชมและปรบมือให้เดก็ ๆ ที่สามารถพูดคุยโต้ตอบ
เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องเกี่ยวกับสิง่ที่ครูถามไดด้ีและนอกจากนี้
เด็ก ๆ ยังสามารถร่วมกิจกรรมการเล่นเกมกับเพื่อน ๆ ในกลุม่
ด้วยความตั้งใจ และปฏิบตัิตามข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดี 
ขอให้เด็ก ๆ ทุกคนปรบมือให้กำลงัใจกับตนเองพร้อมกันอีกครั้ง  
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

ฉบับท่ี สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   

8 4.1.2สนใจมีความสุขและแสดงออกผ่านเสียงเพลงดนตรี การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

9 4.1.3 สนใจมีความสุขและแสดงท่าทาง เคลื่อนไหว ประกอบเพลง จังหวะและดนตรี การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     

13 ๑๒.๑.๒ กระตือรือร้น ในการเข้าร่วมกิจกรรม การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

14 ๙.๑.๑ ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนาโต้ตอบสอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     

16 ๒.๒.๑ ใช้กรรไกรตัดกระดาษตามแนวเส้นตรงได้ การประเมินความสามารถ แบบประเมินความสามารถ 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

22 ๖.๒.๑ เก็บของเล่นของใช้เข้าที่ด้วยตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

26 ๑.๓.๑ เล่นและทำกิจกรรมอย่างปลอดภัยด้วยตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

29 ๒.๑.๓ วิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวางได้ การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ชิ้นงานและการสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างหรือความเหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้อย่างน้อยหนึ่งลักษณะเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย ๔ ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
             ลงชื่อ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
       
 
 
 
 
 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
(                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
       
 
 
 
 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
   (                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
      
 
 
 
 
 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
   (                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
       
 
 
 
 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
   (                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       
 
 
 
 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
   (                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..................
.................................................................................... ............................................................................................................................. .................................................................. 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
       
 
 

ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
    (                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที ่1  เร่ือง “ความสำคัญของของเล่น” 
เกมใหม่เกมที่ 1 เกมภาพตัดต่อภาพ เรื่อง ความสำคัญของของเลน่ 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ นำภาพมาต่อกันให้เป็นภาพท่ีสมบรูณ์เหมือนกับภาพต้นแบบพร้อมบอกลักษณะทีส่งัเกตพบเพียงลักษณะเดยีว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขนาดภาพ 35 x 38 ซ.ม 
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วันที ่1  เร่ือง “ความสำคัญของของเล่น” 
เกมใหม่เกมที่ 2 เกมจับคู่ภาพเหมือนของเล่น เรื่อง ความสำคญัของของเล่น 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกตา่งหรือความเหมอืนของของเล่นพร้อมบอกลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 

 

 
 
 

 
 
 
 
4 
 
 
 

    
 
 
 
 
 
 
 

   
 

 

 

 



~ 43 ~ 
 

วันที ่1  เร่ือง “ความสำคัญของของเล่น” 
เกมใหม่เกมที่ 3 เกมเรียงลำดับภาพของเล่นเรื่อง ความสำคญัของของเล่น 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ เรียงลำดับขนาดภาพของเล่นจากขนาดเล็กไปหาขนาดใหญ่หรือขนาดใหญไ่ปหาขนาดเล็ก 
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วันที ่1  เร่ือง “ความสำคัญของของเล่น” 
เกมใหม่เกมที่ 4 เกมจับคู่ภาพของเล่นกับเงา เรื่อง ความสำคัญของของเล่น 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ จับคู่ภาพกับเงาของของเล่นพร้อมบอกลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
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วันที ่1  เร่ือง “ความสำคัญของของเล่น” 
เกมใหม่เกมที่ 5 เกมลอตโตภาพของเล่น เรื่อง ความสำคญัของของเล่น 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ เลือกภาพที่มตีามภาพต้นแบบมาวางในช่องว่าง  
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

คำคล้องจอง ของเล่น   (ไม่ทราบนามผู้แต่ง) 
   คุณบอล รถลาก ตุ๊กตา              เด็กได้มาดีใจเหลือหลาย  
เล่นแล้วสนุก เพลิดเพลิน ใจกาย     หนู หนู จงทายเรียกว่าอะไร 
 

เพลง เก็บของ(กัญญา เกตุกล่ำ) 

 เก็บของไว้ให้ถูกท่ี      เก็บดีดีอย่าวิ่งซุกซน 

มาช่วยกันเก็บทุกคน      มาช่วยกันเก็บทุกคน  

เด็กเด็กทุกคนช่วยกันคนดี      ช่วยกัน  ช่วยกันคนดี 

 

เพลง เล่นกัน(ผู้แต่ง ศรีนวล  รตันสุวรรณ) 

 เล่นกันเล่นกันดีดี        ต้องสามัคคีเราเป็นเพื่อนกัน 

ของเล่นเราเล่นด้วยกัน      เมื่อเลกิเล่นพลันช่วยกันเก็บเอย 

 

นิทาน “ป๋องแป๋ง ติดพี่หมี” 
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

OPEN เปิด CLOSE 
ปิด 

สัญลักษณเ์ปิด -ปิดมุม  

 
ปริ้นภาพเคลือบพลาสติกแบบร้อนยึดติดกับไม้บล็อกหน้า หลัง

(ขนาดภาพตามต้องการ) 

5 นาท ี 2นาท ี

สัญลักษณ์กำหนดเวลา 

 
ปริ้นภาพเคลือบพลาสติกแบบร้อนยึดติดกับไม้บล็อกหน้า หลัง

(ขนาดภาพตามต้องการ) 

สัญลักษณ์ประจำมุมต่างๆ 
(ขนาดภาพตามต้องการ) 

สัญลักษณ์แบ่งกลุม่ 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 19 เรื่อง ของเล่นแสนรัก วันที่ 2 เรื่อง ประเภทของของเล่น ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล ประสบการณ์
สำคัญ 

สาระที่ควรเรียนรู้ 

1. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
แสดงสีหน้าและท่าทาง
รับรู้ความรู้สึกผู้อื่น 
มฐ.๕ (ตบช.5.3.1) 
 

 
1.1 ด้านร่างกาย 
1.2.4 การ
แสดงออกทาง 
อารมณ ์
(1) การพูดสะท้อน
ความรูส้ึกของ
ตนเองและผู้อื่น 
 
 
 

 
การเคลื่อนไหวท่าทาง
เลียนแบบของเล่น  
เป็นการเคลื่อนไหว
หรือแสดงท่าทางตาม
ลักษณะของท่าทาง
การเล่นของเล่นตาม
จินตนาการของเด็ก 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียม ดังน้ี 
1.จัดเตรยีมพื้นท่ีบริเวณห้องสำหรบัการเคลื่อนไหว 
2.จัดเตรยีมรูปภาพของเล่นต่างๆ และแทมบรูินใส่ตะกร้าจดัวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
1. เด็กและครูสนทนาทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมดังนี้ 
    1.๑ เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
    ๑.2 เด็ก ๆ ตั้งใจร่วมกิจกรรม  
    ๑.3 เด็ก ๆ แสดงท่าทางอย่างสร้างสรรค ์

  2. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบอยู่กับท่ี 
      2.1 ยืนตรงแยกขาในท่าสบายกางแขนมือแตะไหล่นับ 10 ครั้ง 
    2.๒ ยืนตรงแยกขาในท่าสบายกางแขนขนานอยู่ระดับไหล่ โยกตวัไป
มาเหมือนนกบินนับ 10 ครั้ง 
3. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบเคลื่อนที ่
    ๓.1 ครูเคาะแทมบรูินช้า ๆ เดก็เคลื่อนไหวร่างกายเคลื่อนที่เหมอืน
หุ่นยนต์อย่างอิสระไปรอบ ๆ ห้อง 
    ๓.2 ครูเคาะแทมบรูินเสยีงดังรวัเร็วเด็กเคลื่อนทีเ่หมือนกำลังขับรถ
อย่างอิสระไปรอบ ๆ ห้อง 
    3.๓ เมื่อได้ยินเสียงจังหวะแทมบูริน 2 ครั้งให้เด็กหยดุค้างในท่าน้ัน
ทันทีทำซ้ำข้อ 1 - 3  3 รอบ 
 
 

สื่อ 
1. รูปภาพของเล่น 
เช่น รถไฟ ตุ๊กตา 
หุ่นยนต์ ฯลฯ 

 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. เครื่องเคาะ
จังหวะ 
(แทมบูริน) 
2. ตะกร้า 

 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู ้
2.ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน 
สังเกตพฤติกรรม 
การแสดงสีหน้าและ
ท่าทางรับรู้ความรู้สึก
ผู้อื่น 
มฐ.๕ (ตบช.5.3.1) 

 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับท่ี 10 
มฐ.๕ (ตบช.5.3.1) 
 
 
 

 
 
 
 



~ 50 ~ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน   
๑. เด็กหาพื้นที่ของตัวเองโดยกางแขนออกไม่ให้ชนกับคนอื่น 
๒. เด็กเคลื่อนไหวทำท่าทางเลียนแบบของของเล่น เช่น หุ่นยนต์ 
ตุ๊กตาต่างๆ รถตักดิน เป็นต้น 
๓. ครูเคาะจังหวะรัวพร้อมกับให้เด็กทำท่าทางเลียนแบบของ
เล่นไป 
รอบ ๆห้องเรียนอยา่งอิสระเมื่อไดย้ินสัญญาณหยุดให้ทำท่าท่ี
ตนเองค้างไว ้
๔. ครูเดินเข้าไปถามเด็กทุกคนดังนี้ 
    4.1 เด็กทำท่าทางเป็นของเล่นอะไร 
    4.2 ทำไมถึงทำท่าทางเล่นของเล่นชนิดนี ้
๕. เด็กนั่งเป็นวงกลมนอนราบกับพื้น เด็กทำท่าทางปั่นจักรยาน  
พร้อมกับนับ ONE–TEN อย่างช้า ๆ 
 

ขั้นสรุป 
1. ครูและเด็กร่วมสนทนาเกี่ยวกบัเนื้อหาในการเคลื่อนไหว
ท่าทางเลียนแบบท่าทางของเล่น โดยใช้คำถามดังนี ้
    1.1 เด็กเลียนแบบท่าทางการเล่นของเล่นชนิดใดบ้าง 
เพราะอะไร  
    1.2 มีใครได้รับบาดเจบ็จากการเคลื่อนไหวหรือไม่ 
    1.3 เด็กปฏบิัติอย่างไรจึงไม่ไดเ้กิดอุบัติเหต ุ
2. ครูกล่าวช่ืนชมเด็ก ที่สามารถปฏิบัติตามกฎกติกาในการทำ
กิจกรรมได้ดีและให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 
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หน่วยที่ 19 เรื่อง ของเล่นแสนรัก วันที่ 2 เรื่อง ประเภทของของเล่น ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
คาดเดา หรือคาดคะเน สิ่งที่
อาจจะเกิดขึ้น หรือมีส่วนร่วม
ในการลงความเห็นจากข้อมูล 
มฐ.10(ตบช10.2.2) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๑๗) การคาดเดา
หรือการคาดคะเนสิ่ง
ที่อาจจะเกิดขึ้นอย่าง
มีเหตผุล    
 

 
ประเภทของของเล่น 
1. ของเล่นท่ีทำจาก
ผ้า 
2. ของเล่นประเภท
ไม ้
3. ของเล่นประเภท
พลาสติก 

ฯลฯ 
 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียม ดังน้ี 
1. จัดป้ายนิเทศมุมประสบการณ์ สถานท่ีบรรยากาศห้องเรยีน 
2. ครูจดัเตรียมสื่อแผนภูมิคำคล้องจอง “ของเล่น”และ อุปกรณ์
ในการจัดกิจกรรม ไว้ใหเ้รียบร้อย 
ขั้นนำ  
๑.เด็ก ๆ นั่งเป็นรูปตัวยูและครูนั่งตรงกลาง 
๒. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเปน็ภาษาอังกฤษดังนี้ 
Hello? (ครูถาม) 
Hi ? (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
How are you ? (ครูถาม) 
I am fine, thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
I am ok.(ครูตอบ) 
๓. นำบัตรคำศัพท์ Toys (ของเล่น)ให้เด็กอ่านพร้อมกันและอ่าน
ซ้ำ ๒เที่ยว  
ขั้นสอน  
๑.ครูท่องคำคล้องจอง “ของเล่น” ให้เด็กฟัง ๑ รอบ และให้เด็กพูดตาม 
๑-๒ รอบ  
๒. เด็กและครูสนทนาเกีย่วกับคำคล้องจอง โดยใช้คำถาม  
   2.1 คำคล้องจองเกี่ยวกับอะไร 
   2.2 เนื้อหาในคำคล้องจองมีของเล่นอะไรบ้าง 
๓. เด็กนำของเล่นช้ินโปรดที่นำมาจากบ้าน และออกมาบอกช่ือ
และเหตุผลที่เป็นของเล่นช้ินโปรด จนครบทุกคน 
๔.เด็กแต่ละคนนำของเล่นตนเองมาแยกประเภท ของเล่นประเภท
ผ้า ประเภทไม้ และประเภทพลาสติก หรือตามลักษณะของเล่นท่ี
เด็กนำมา 

สื่อ 
๑. ของเล่นท่ีเด็ก
นำมา 
2.บัตรคำศัพท์ 
Toys (ของเล่น) 
๓. แผนภมูิคำ 
คล้องจอง “ของเล่น” 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้าใส่ของเล่น 
2. ของเล่นช้ินโปรด
ที่เด็กนำมา 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 
2.ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน 
สังเกตพฤติกรรม 
คาดเดา หรือ
คาดคะเน สิ่งที่อาจจะ
เกิดขึ้น หรือมสี่วนร่วม
ในการลงความเห็น
จากข้อมูล 
มฐ.10 (ตบช10.2.2) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
แบบบันทึกการ
สนทนา 
ฉบับท่ี 15 
มฐ.10 (ตบช10.๒.2) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๕.ครูอธิบายเกี่ยวกับประเภทของของเล่นเพิ่มเติม เช่น ของเล่นของ
จริง ของเล่นจำลอง เป็นต้น 
ขั้นสรุป  
๑.เด็กและครูร่วมกันสรปุเกี่ยวกับประเภทของของเล่นโดยครูใช้
คำถามดังนี ้
   1.1 วันน้ีเราจดัประเภทของเลน่ได้กี่ประเภท อะไรบ้าง 
   1.2 ของเล่นประเภทอื่นที่เด็กรูจ้ักมีอะไรบ้าง 
๒.ครูกล่าวช่ืนชมเด็กในการเข้าร่วมกิจกรรมและตอบคำถามไดด้ ี
๓.ครูแจกดาวเด็กดีให้กับเด็กที่ตอบคำถาม 
๔.เด็กนำดาวไปติดไว้ตามสัญลักษณ์ตนเองที่มุมดาวเด็กดี 
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หน่วยที่ 19 เรื่อง ของเล่นแสนรัก วันที่ 2 เรื่อง ประเภทของของเล่น ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
1.แสดงความพอใจในผลงาน
และความสามารถของตนเอง 
มฐ.๓ (ตบช.๓.๒.๒) 
2.สนใจ มีความสุข และ
แสดงออกผ่านงานศลิปะ 
มฐ.๔ (ตบช.๔.๑.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.3 ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับ
ในความเหมือนและ
ความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำ
กิจกรรมร่วมกับกลุ่ม
เพื่อน 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค์ 
(๑) การรับรู้ และ
แสดงความคดิ
ความรูส้ึกผ่านสื่อ 
วัสดุ ของเล่นและ
ช้ินงาน 
 

 
1. ระบายสภีาพของ
เล่น 
2. พับส ี
3. ปั้นดินน้ำมัน 
กิจกรรมศลิปะ

สร้างสรรค์ทั้ง ๓
กิจกรรมเป็นที่เด็กได้
ฝึกการคดิวาง แผน
อย่างเป็นขั้นตอนใช้
กล้ามเนื้อมือในการ
หยิบ จับ พับระบายส ี
และเล่าเรื่องราวจาก
ผลงาน 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียม ดังน้ี 
1. โตะ๊สำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โตะ๊ 
2. จัดเตรียมอุปกรณ์วางไว้ท่ีโตะ๊กจิกรรมครบเพียงพอตาม
จำนวนเด็กให้เด็กไดม้ีโอกาสเลือก ๓ กิจกรรมคือ 
   ๑.๑ กิจกรรมระบายสีภาพของเล่น 
   ๑.๒ กิจกรรมพับส ี
   ๑.๓ กิจกรรมปั้นดินน้ำมัน 
ขั้นนำ  
๑. เด็กนั่งเป็นรูปตัวยูพร้อมกับทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัติร่วมกัน
ภายในห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรม ดังนี ้
    1.1 เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
    ๑.2 เด็ก ๆ ตั้งใจทำงาน 
    ๑.3 เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
    ๑.4 หยุดทำกิจกรรมเมื่อได้ยินเสียงสญัญาณกระดิ่งหมดเวลา 
2.เด็กและครูร่วมสนทนาเกีย่วกับการเลือกสร้างผลงานศลิปะ  
โดยครูแนะนำว่าเด็กสามารถเลือกทำกิจกรรมไดด้้วยตนเองที ่
ครูเตรียมไว้ทั้ง ๓ กิจกรรม 
3. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทลีะกิจกรรม พร้อมกับใหเ้ด็ก ๆ  
ร่วมกันบอกช่ือวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
ขั้นสอน  
๑. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทลีะกิจกรรม พร้อมกับใหเ้ด็ก ๆ 
ร่วมกันบอกช่ือวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
๒. ครูแนะนำขั้นตอนพร้อมสาธิตการทำงานศิลปะท ี
ละกิจกรรมให้เด็ก ๆ ดดูังนี ้
 

สื่อ 
- 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ใบงานภาพของ
เล่น 
2. สีเทียน 
3. กระดาษA4 
4. กระดาษ
โปสเตอร์ส ี
5. สีโปสเตอร ์
6. พู่กัน,จานส ี
7. ดินน้ำมันและ 
8. อุปกรณ์ในการ
ปั้น เช่น กรรไกร 
9. พิมพ์แบบต่างๆ 

 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 
2. ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 
 
 

วิธีการประเมิน/
เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
1. การแสดงความพอใจ
ในผลงานและความ 
สามารถของตนเอง 
มฐ.๓ (ตบช.๓.๒.๒) 
2. การสนใจ มีความสุข 
และแสดงออกผ่านงาน
ศิลปะ 
มฐ.๔ (ตบช.๔.๑.๑) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับท่ี 19,20 
มฐ.3 (ตบช.๓.๒.๒) 
(๔.๑.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  กิจกรรมที่ ๑ ระบายสีภาพของเลน่ 
      1. เด็กใช้สีเทียนระบายสภีาพของเล่นตามจินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค ์
      2. ตกแต่งภาพเพิ่มเตมิตามความสนใจ 
กิจกรรมที่ ๒ พับสี 

1. เด็กพับครึ่งกระดาษแนวตั้ง 
2. เด็กใช้พู่กันจุ่มสีตามที่สนใจ ๒ -๓ สี จุดใส่กระดาษA4

ที่แบ่งครึ่งไว้ครึ่งหลัง 
3. พับกระดาษครึ่งหน้าทับสีที่จุดไว้แล้วค่อยๆเอามือรูดสี

ออกเพื่อให้สีกระจายออกเป็นรูปรา่ง 
4. เปิดกระดาษท่ีพับออกแล้วนำไปตากให้แห้ง 

กิจกรรมที่ ๓ ปั้นดินน้ำมัน 
      1. เด็กใช้สีเทียนเขียนลายเสน้รูปภาพของเล่นตามช่องที่ครู
แบ่งไว้ เช่น เส้นตรง เส้นโค้ง เส้นหยัก โดยครูสาธติให้เด็กดูเป็น
ตัวอย่าง 
      2. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครคูอยดูแลอย่าง
ใกล้ชิด คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
      3. เมื่อหมดเวลาครูใหส้ัญญาณเสียงแทมบูรินเด็กๆ ช่วยกัน
เก็บของทำความสะอาดบริเวณทีท่ำกิจกรรม และล้างมือให้
สะอาด เช่น ลา้งพู่กัน จานสี และเก็บให้เรียบร้อย 
ขั้นสรุป 
1. เด็ก ๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพื่อนฟังโดยครูใช้คำถามดังนี ้
    ๑.๑ วันน้ีเด็ก ๆ เลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง... เพราะ
อะไร 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

      ๑.๒ เด็ก ๆ รูส้ึกอย่างไรกับกิจกรรมในวันนี้  เพราะอะไร  
    ๑.๓ เด็ก ๆ คดิว่าอะไรที่ทำยากท่ีสุด  แก้ปัญหานั้นอย่างไร 
    ๑.4 เด็ก ๆ มีวิธีอย่างไรจึงทำงานสำเร็จทุกกิจกรรม 
2. เด็กที่เลือกช้ินงานไว้นำเสนอผลงานครูบันทึกคำพูดเด็ก  
3. เด็กและครูร่วมกันสรุปกิจกรรมศิลปะทั้ง ๓ กิจกรรมอีกครั้ง 

ว่ากิจกรรมวันน้ีเด็กได้ใช้กล้ามเนื้อมือมือและร่วมคิดวางแผน
อย่างเป็นขั้นตอนเล่าเรื่องราวจากผลงานให้ครูและเพื่อนฟัง 

5.เด็ก ๆ และครูนำผลงานทุก ๆ คนติดแสดงผลงานที่มุม
แสดงผลงาน 
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หน่วยที่ 19 เรื่อง ของเล่นแสนรัก วันที่ 2 เรื่อง ประเภทของของเล่น ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ    
 
มีส่วนร่วมสร้างข้อตกลงและ
ปฏิบัติตามข้อตกลงเมื่อมีผู้
ช้ีแนะ 
มฐ.๘ (ตบช.๘.๓.๑)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมี
ปฏิสัมพนัธ์มีวินัย มี
ส่วนร่วมและ
บทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(๑) การร่วมกำหนด
ข้อตกลงของ
ห้องเรียน 

 
 

การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ 
ได้แก ่
๑. มุมบล็อก  
๒. มุมดนตร ี
๓. มุมหนังสือ  
๔.มุมบทบาทสมมต ิ
๕. มุมใหม่ ของเล่น
จำลอง 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรยีม ดังนี ้
1. จัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆใน 
ห้องเรียนแตล่ะมมุให้เพียงพอกับจำนวนนักเรียนประกอบด้วย  
มุมบล็อก, มมุวิทยาศาสตร,์ มุมดนตรี,มมุหนังสือ, มุมศิลปะและ 
การทดลองผสมสีแมส่ ี
2. จัดเตรียมสญัลักษณ์มุม,สญัลักษณ์เข้ามมุ,กล่องใสส่ัญลักษณ์
และกระดิ่งใส่ตะกร้าจดัวางไว้ใกลต้ัว 
 
ขั้นนำ 
1.ครสูนทนาทักทายเด็กใหเ้ด็กนั่งเป็นแถวตามกลุ่ม ร้องเพลง 
“เล่นกัน”พร้อมกับทบทวนข้อตกลงในห้องเรียน 
๒.เปิดมุมเสรมิประสบการณภ์ายในห้องเรียน๕ มมุโดยให้เด็ก
สังเกตป้ายสัญลักษณด์ังนี ้
    2.1  สัญลักษณ์เปิดมมุ คือ OPEN/เปดิ        (จำนวน 5 คน) 
    2.2 สัญลักษณ์ปดิมุม คือCLOSE/ปิด 
3. ครูแนะนำวิธีนำสญัลักษณ์ใส่กล่องเมื่อเข้าเล่นมุมต่าง ๆ 
4.เด็กฟังครแูนะนำสื่อ วัสดุอุปกรณ์ในมุมประสบการณ์ 6มมุ 
การนำสญัลักษณ์ตนเองใส่กล่องในมุมและวิธีจัดเก็บอยา่งตั้งใจ 
5. ครูแนะนำมุมใหม่ คือมุมของเลน่จำลอง 
ขั้นสอน 
๑.เด็ก ๆ เลือกเข้าเล่นตามมมุที่ตนเองสนใจโดยการหยิบ
สัญลักษณ์ประจำมุมมาใส่ในกระเป๋าเสื้อ เพื่อให้รู้ว่าเข้ามุมอะไร 
๒. ครูประจำช้ันและครูพีเ่ลี้ยงเข้าไปพูดคุยกระตุ้น ช้ีแนะและให้
กำลังใจในขณะที่เด็กเล่น 
 

สื่อ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมดนตร ี
3. มุมหนังสือ  
4. มุมบทบาท

สมมต ิ
5. มุมใหม่ ของเล่น
ประดิษฐ ์
6. สัญลักษณ์การ
เข้ามุม 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. กระดิ่ง 
2. เพลง เล่นกัน 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู ้
2. ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 

- 

วิธีการประเมิน/
เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
1.สังเกตพฤติกรรม 
มีส่วนร่วมสร้างข้อตกลง
และปฏิบตัิตามข้อตกลง
เมื่อมีผู้ชี้แนะ 
มฐ.๘ (ตบช.๘.๓.๑)  
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
 แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับท่ี 24 
มฐ.๘ (ตบช.๘.๓.๑)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

4.กิจกรรมการเล่นตามมมุ
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๓.ครตูั้งป้ายเวลา เพื่อ เตือนเด็กให้ทราบล่วงหน้าก่อนหมดเวลา
เล่น ๕ นาทีและ ๒ นาทีเพื่อให้เดก็เริ่มรู้วา่เริม่เก็บของเล่น  
4.ครสูั่นกระดิ่ง 2 ครั้ง เตือนเด็กกอ่นหมดเวลา 3 นาที กลุ่มที่
ไม่ได้นำเสนอเก็บของเล่นเข้ามุมให้เรียบร้อย กลุ่มที่อาสาสมัคร
จัดเตรียมของเล่นเพื่อนำเสนอสะท้อนการเล่นให้เพื่อนและครูฟัง 
ดังนี้  
   4.1 เด็ก ๆ เล่นมมุอะไร 
   4.2 ผลงานท่ีเด็ก ๆ เล่นมีช่ือว่าอะไร 
   4.3 เด็ก ๆ มีวิธีเล่นจนทำใหผ้ลงานสำเร็จได้อย่างไร 
   4.4 ขณะทีเ่ล่นกับเพื่อน เกดิปญัหาอะไรบ้าง เด็ก ๆ ทำ
อย่างไร 
   4.5 เด็ก ๆ คดิว่ากลุม่ตนเองปฏิบัติตามข้อตกลงเป็นอย่างไร 
5. กลุ่มอื่นถามคำถาม 2-3 คำถามสิ่งที่สงสัย/พูดคยุร่วมกัน  
6.เด็ก ๆ และครูปรบมือให้กำลังใจกล่าวชมกลุม่ที่นำเสนอวันน้ี  
7.กลุม่นำเสนอเก็บของเล่นให้เรียบร้อยแล้วมานั่งร่วมกับเพื่อน 
ขั้นสรุป 
๑.ครูและเด็กร่วมกันสรปุสนทนาเกี่ยวกับการเข้าเล่นมมุเสริม 
ประสบการณ์ต่าง ๆ ภายในห้องเรยีน  
๒.ครูช่ืนชมเด็กที่สามารถปฏิบตัิตามข้อตกลงในการเล่นได้ดีและ
สามารถเก็บของเล่นเข้าท่ีไดเ้รียบร้อยและให้ทุกคนตบมือให้
กำลังใจตัวเอง 
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หน่วยที่ 19 เรื่อง ของเล่นแสนรัก วันที่ 2 เรื่อง ประเภทของของเล่น ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
เดินต่อเท้าไปข้างหน้าเป็น
เส้นตรงไดโ้ดยไมต่้องกาง
แขน 
มฐ.2(ตบช.๒.๑.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้
กล้ามเนื้อใหญ ่
(๒) การเคลื่อนไหว
เคลื่อนที ่
 

 
เกมแข่งขันเดินเป็น
เส้นตรงเก็บของเล่น 
เป็นการเคลื่อนไหว
แบบเคลื่อนที่ด้วย
การเดินต่อเท้าไป
ข้างหน้าเป็นเส้นตรง
โดยไม่ต้องกางแขน 
ฝึกการสังเกตและ
การเคลื่อนไหวได้
อย่างคล่องแคล่ว
ปลอดภัย 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียม ดังน้ี 
1. สำรวจบรเิวณสนามให้อยู่ในสภาพที่ปลอดภยัและใช้เล่น
เพียงพอกับจำนวนเด็กทุกคน 
2.จัดเตรยีมตะกร้าสีจำนวน 10 ใบ,กรวย, กระดาษกาวตีเส้น
และนกหวีด 
3.จัดเตรยีมสถานท่ีการเดินตามเสน้ตรง 
   3.1 ตั้งกรวยจดุที่ 1 นำตะกร้าใส่กระดาษสีวางไว้ข้าง ๆ 
กรวย   
   ๓.๒ ตั้งกรวยจดุที่ 2 ตรงข้ามกบัจุดที่ 1 ระยะห่าง 4 เมตร 
   ๓.๓ ติดกระดาษกาวเป็นเส้นตรงให้จุดที่ 1 และ 2 เชื่อมต่อ
กัน 
   3.4 นำของเล่นใสต่ะกรา้ไว้จดุที่ 2 เพื่อให้เด็กเดินไปเก็บของ
เล่นมาใส่ตะกร้าในจุดที่ 1  
ขั้นนำ 
๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเกี่ยวกบัการเดินเป็นแถวต่อกันคลา้ย
รถไฟอย่างเป็นระเบียบไปท่ีสนาม 
๒. เด็กและครูทบทวนข้อตกลงร่วมกันในการเล่นเดินต่อเท้าไป
ข้างหน้าตามเส้นตรงวางกระดาษสีและวิ่งอ้อมกรวยดังนี ้
   ๒.๑ เด็ก ๆ ระมดัระวังตนเองในการเล่นร่วมกับเพื่อน 
   2.2 เด็ก ๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
   2.3 เด็ก ๆ ตรงต่อเวลา 
3. ครูแนะนำเสยีงสญัญาณนกหวีด ดังนี้ 
  ๓.1  เสียงนกหวีดสั้น ๆ  ๑ ครั้ง เริ่มเล่น   
  ๓.2  เสียงนกหวีดสั้น ๆ  ต่อกัน 2 ครั้ง หยุดเลน่   
 

สื่อ 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ของเล่น 
2. กรวย 
3. นกหวีด 
4. กระดาษกาวหนัง
ไก ่
แหล่งเรียนรู ้
บริเวณสนามกีฬา
โรงเรียน 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การเดินต่อเท้าไป
ข้างหน้าเป็นเส้นตรงได้
โดยไม่ต้องกางแขน 
มฐ.2(ตบช.๒.๑.๑) 
 
2. เคร่ืองมือ 
แบบประเมินทักษะ  
ฉบับท่ี 27 (๒.๑.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

5.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน 
๑. เด็ก ๆ ยืนจับมือกันเป็นวงกลมพร้อมอบอุ่นร่างกายก่อนทำ
กิจกรรมเช่น  วิ่งอยู่กับที่ สะบัดข้อมือ สะบัดขา หมุนเอว อย่าง
ละ  ๑๐ ครั้ง 
๒.เด็ก ๆ นั่งเหยียดขาผ่อนคลาย ฟังครูแนะนำ และครูสาธิต
วิธีการเล่นเกมแข่งขันเดินเก็บของเล่นดังนี ้
    2.1 ครูตั้งกรวย ๒ จุด ระยะหา่ง ๖ เมตร อยู่ตรงข้ามกันโดย
ใช้กระดาษกาวติดเป็นแนวเส้นตรง 
     2.2 วางของเล่นไว้ที่จุดที่ ๒ 
     2.3 เด็ก ๆ แบ่งกลุ่มออกเป็น 5 กลุ่มเท่า ๆ กัน 
     2.4 เด็กเข้าแถวเป็นกลุ่มคนที่ ๑ ของแถวจะเดินตามเส้นไป
หยิบของเล่นในจุดที่ ๒ เดินตามเสน้กลับมาใสต่ะกรา้ที่จุดที่ ๑ 
     2.5 แตะมือให้คนต่อไปเดินไปเก็บของเล่นจนกว่าของเล่น
จะหมด คนท่ีเก็บของเล่นแล้วไปตอ่แถวข้างหลัง 
     2.6 กลุ่มไหนท่ีเก็บของเล่นหมดก่อนเป็นฝา่ยที่ชนะ 
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หน่วยที่ 19 เรื่อง ของเล่นแสนรัก วันที่ 2 เรื่อง ประเภทของของเล่น ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
1.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจาก
ตน 
มฐ.8 (ตบช8.1.1) 
 

2. จับคู่และเปรียบเทียบ
ความแตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้
ลักษณะทีส่ังเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว 
มฐ.10 (ตบช. 10.1.2) 
 
๓.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง 
ๆ โดยใช้อย่างน้อยหนึ่ง
ลักษณะเป็นเกณฑ์  
มฐ.10 (ตบช.10.1.3) 
๔.เรยีงลำดบัสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย ๔ 
ลำดับ 
มฐ.10 (ตบช. 10.1.4) 
๕เลา่เรื่องเป็นประโยคอย่าง
ต่อเนื่อง 
มฐ.9 (ตบช9.1.2) 
 

 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบไปด้วย 
1. เกมภาพตัดต่อ
ภาพตุ๊กตาหม ี
2. เกมจับคู่
ภาพเหมือนของเล่น 
3. เกมจับคู่ภาพของ
เล่นกับตัวเลข ๑-๕ 

4. เกมโดมโินของ
เล่น 
5. เกมจับคู่ภาพกับ
ส่วนประกอบ 

 
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรยีม ดังนี ้
1.จัดเตรยีมสัญลักษณ์การเข้ากลุม่, กระดิ่งใสต่ะกรา้ 
จัดวางไว้ใกล้ตัว 
2.จัดเตรยีมเกมการศึกษาใส่ตะกรา้จำนวน 5 กลุ่ม 
ประกอบด้วย 5 เกม ดังนี ้
    2.1 เกมเก่าจำนวน 2 เกมประกอบด้วย   
          (1) เกมภาพตัดต่อภาพตุก๊ตาหม ี
          (2) เกมจับคู่ภาพเหมือนของเล่น 
    2.2 เกมใหม่จำนวน 3 เกมประกอบด้วย   
          (1) เกมจับคู่ภาพของเล่นกับตัวเลข ๑-๕ 

          (2) เกมโดมิโนของเล่น 
          (3) เกมจับคู่ภาพกับส่วนประกอบ 
ขั้นนำ  
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังนี้ 

Good afternoon student. 
Good afternoon teacher.  

How are you ? (ครูถาม) 
        I am fine, Thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
        I am fine.(ครูตอบ) 
2.เด็กและครูร่วมกันสรา้งข้อตกลงในการเล่นเกม 
 

สื่อ 
1. เกมภาพตัดต่อ
ภาพตุ๊กตาหม ี
2. เกมจับคู่
ภาพเหมือนของเล่น 
3. เกมจับคู่ภาพของ
เล่นกับตัวเลข ๑-๕ 

4. เกมโดมโินของ
เล่น 

๕. เกมจับคู่ภาพกับ
ส่วนประกอบ 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. แทมบูรีน 
3. ไมไ้อศรมี 
 
 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู ้
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไป
จากตน 
มฐ.8 (ตบช8.1.1) 
2. จับคู่และ
เปรียบเทยีบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกต
พบเพียงลักษณะเดียว 
มฐ.10 (ตบช. 10.1.2) 
๓.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่ง
ต่าง ๆ โดยใช้อย่างน้อย
หนึ่งลักษณะเป็นเกณฑ์  
มฐ.10 (ตบช.10.1.3) 
๔.เรยีงลำดบัสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย ๔ 
ลำดับ 
มฐ.10 (ตบช. 10.1.4) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทยีบ และ
การเรยีงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
 (๑.๔.๒ การคดิรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่าง ๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 

 ขั้นสอน 
๑. เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคยุและดูครสูาธิตวิธีเล่นเกมแต่
ละเกมจนครบทุกเกม 
๒. เด็กแบ่งกลุม่ ๕ กลุ่ม โดยการเลือกสัญลักษณ์การเข้ากลุ่ม
จากไมไ้อศรีมจำนวน ๕ ส ี
๓. เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสร็จแล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับครู 
๔. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ ๕
นาที  
๕. ครูเข้าไปสนทนาซักถามและใหค้วามช่วยเหลือในการเล่นเกม 
๖. เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเลน่เกมจนครบ ๕เกม 
๗. ครสู่งสัญญาณแทมบูรีนเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กกลับมานั่งเป็นรูปตัวยูอีกครั้ง 
ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคยุโตต้อบสรุปถึงการเล่นเกมโดยให้
เด็กกลุม่ที่ 5 ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพื่อนและครูฟัง
เช่น 
   1.๑ เด็ก ๆ เล่นอะไร 
   ๑.2 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไร 
   ๑.3 เด็ก ๆ ไดร้ับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมนี้บ้าง 
2.ครูกล่าวช่ืนชมและปรบมือให้เดก็ ๆ ที่สามารถพูดคุยโต้ตอบ
เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องเกี่ยวกับสิง่ที่ครูถามไดด้ีและนอกจากนี้
เด็ก ๆ ยังสามารถร่วมกิจกรรมการเล่นเกมกับเพื่อน ๆ ในกลุม่
ด้วยความตั้งใจ และปฏิบตัิตามข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดี 
ขอให้เด็ก ๆ ทุกคนปรบมือให้กำลงัใจกับตนเองพร้อมกันอีกครั้ง  
 

 ๕. เลา่เรื่องเป็นประโยค
อย่างต่อเนื่อง 
มฐ.9 (ตบช9.1.2) 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
แบบประเมินผลงาน/
ช้ินงานและแบบบันทึก
การสัมภาษณ ์
ฉบับท่ี 33 
มฐ.8 (ตบช๘.๑.๑) 
มฐ.9(๙.๑.๒)  
มฐ.10(๑๐.๑.๒) 
(๑๐.๑.๓) (๑๐.๑.๔) 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

ฉบับท่ี สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   

1๐ 5.3.1แสดงสีหน้าและท่าทางรับรู้ความรู้สึกผู้อ่ืน การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     

15 ๑๐.๒.๒ คาดเดา หรือคาดคะเน สิ่งที่อาจจะเกิดขึ้น หรือมีส่วนร่วมในการลงความเห็นจาก
ข้อมูล 

การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     

19 ๓.๒.๒ แสดงความพอใจในผลงานและความสามารถของตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

20 ๔.๑.๑ สนใจ มีความสุข และแสดงออกผ่านงานศิลปะ การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

24 ๘.๓.๑ มีสว่นร่วมสร้างข้อตกลงและปฏิบัติตามข้อตกลงเมื่อมีผู้ชี้แนะ การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

27 ๒.๑.1เดินต่อเท้าไปข้างหน้าเป็นเส้นตรงได้โดยไม่ต้องกางแขน การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ชิ้นงานและการสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างหรือความเหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้อย่างน้อยหนึ่งลักษณะเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย ๔ ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
             ลงชื่อ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
      
  
 
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
        (                                  ) 
ตำแหน่ง…………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
       
 
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
        (                                  ) 

            ตำแหน่ง…………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       
 
 
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
       (                                  ) 

           ตำแหน่ง…………………………………………… 



~ 67 ~ 
 

บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       
 
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
       (                                  ) 

           ตำแหน่ง…………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
       
 
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                  (                                  ) 
          ตำแหน่ง…………………………………………… 



~ 69 ~ 
 

บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       
 
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
        (                                  ) 

            ตำแหน่ง…………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที ่2  เรื่อง “ประเภทของของเล่น” 
เกมเก่าเกมที่ 1 เกมภาพตัดต่อภาพ เรื่อง ความสำคัญของของเล่น 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ นำภาพมาต่อกันให้เป็นภาพที่สมบูรณ์เหมือนกับภาพต้นแบบพร้อมบอกลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
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วันที ่2  เรื่อง “ประเภทของของเล่น” 
         เกมเก่าเกมที่ 2 เกมจับคู่ภาพเหมือนของเล่น เรื่อง ความสำคัญของของเล่น 

คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างหรือความเหมือนของของเล่นพร้อมบอกลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
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วันที ่2  เรื่อง “ประเภทของของเล่น” 
  เกมใหม่เกมที่ 3 เกมจับคู่ภาพกับตัวเลข1-5 เรื่อง ประเภทของของเล่น 

คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ นับจำนวนรูปภาพและจับคู่กับตัวเลข 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

1 2 
 

3 
 

4 
 

5 
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วันที ่2  เรื่อง “ประเภทของของเล่น” 
  เกมใหม่เกมที่ 4 เกมโดมิโนของเล่น  เรื่อง ประเภทของของเล่น 

คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ นับจำนวนรูปภาพและจับคู่กับตัวเลข 
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วันที่ 2  เรื่อง “ประเภทของของเล่น” 
เกมใหม่เกมที่ 4 เกมจับคู่ภาพชิ้นส่วนของเล่น เรื่อง ประเภทของของเล่น 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ สังเกตรูปภาพและจับคู่ภาพชิ้นส่วนของของเล่น 
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ภาคผนวก 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 

คำคล้องจอง ของเล่น(นันทา โพธิ์ดำ) 
       ของเล่นมีมากมาย              หนูจ๋าจำไว้เล่นกันดีดี 
ลูกบอลและตุ๊กตาหมี                  ต้องเก็บเข้าที่เม่ือเลิกเล่นเอย 
 

เพลง เก็บของ(กัญญา เกตุกล่ำ) 

 เก็บของไว้ให้ถูกท่ี      เก็บดีดีอย่าวิ่งซุกซน 

มาช่วยกันเก็บทุกคน      มาช่วยกันเก็บทุกคน  

เด็กเด็กทุกคนช่วยกันคนดี      ช่วยกัน  ช่วยกันคนดี 

 

เพลง เล่นกัน(ผู้แต่ง ศรีนวล  รตันสุวรรณ) 

 เล่นกันเล่นกันดีดี        ต้องสามัคคีเราเป็นเพื่อนกัน 

ของเล่นเราเล่นด้วยกัน      เมื่อเลกิเล่นพลันช่วยกันเก็บเอย 
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

OPEN เปิด CLOSE 
ปิด 

สัญลักษณเ์ปิด -ปิดมุม  

 
ปริ้นภาพเคลือบพลาสติกแบบร้อนยึดติดกับไม้บล็อกหน้า หลัง

(ขนาดภาพตามต้องการ) 

5 นาท ี 2นาท ี

สัญลักษณ์กำหนดเวลา 

 
ปริ้นภาพเคลือบพลาสติกแบบร้อนยึดติดกับไม้บล็อกหน้า หลัง

(ขนาดภาพตามต้องการ) 

สัญลักษณ์ประจำมุมต่างๆ 
(ขนาดภาพตามต้องการ) 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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ขั้นที่ ๔ แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม ๖ กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก วันที่ ๓ เรื่อง วิธีการเล่นของเล่น ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
ปฏิบัติตนเป็นผู้นำผู้และผู้
ตามได้ด้วยตนเอง 
มฐ.๘ (ตบช.8.3.๒) 
 
 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมี
ปฏิสัมพนัธ์มีวินัย มี
ส่วนร่วมและ
บทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(๓) การให้ความ
ร่วมมือในการปฏิบัติ
กิจกรรมต่าง ๆ 
 

 
การเคลื่อนไหวแสดง
ท่าทางเป็นผู้นำ ผู้
ตามเป็นการคิด
ออกแบบท่าทางการ
เคลื่อนไหวอย่าง
สร้างสรรค์ ของเด็ก
แล้วให้เพื่อนปฏิบัติ
ตาม 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรยีม ดังนี ้
1.จัดเตรยีมพื้นท่ีบริเวณห้องสำหรบัการเคลื่อนไหว 
2.จัดเตรยีมกลองใสต่ะกรา้จัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  

1. เด็กและครูสนทนาทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรม ดังนี้ 
     1.๑ เด็ก ๆ ตั้งใจร่วมกิจกรรม 
     ๑.2 เด็ก ๆ แสดงท่าทางด้วยความคิดสร้างสรรค์ 
     ๑.3 เด็ก ๆ รู้จักระมัดระวังตนเองในการทำกิจกรรม     
2. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบอยูก่ับท่ี (บริหารสมองซ้าย-ขวา)   
    ๒.๑ มือขวาชูขึ้นสูงระดับสายตากางนิ้วออกใช้นิ้วช้ีกับน้ิวโป้ง
จีบนิ้ว ขยับนิ้วช้ีขึ้นลงเข้าหานิ้วโปง้และเคลื่อนมือไปทางซ้าย
พร้อมพูดจิ๊บจิ๊บจิ๊บ นกกระจิบบินมา หยุดเอามือขวาลง 
    ๒.๒ มือซ้ายชูข้ึนสูงระดับสายตากางน้ิวออกใช้นิ้วช้ีกับน้ิวโป้ง
จีบนิ้ว ขยับนิ้วช้ีขึ้นลงออกจากน้ิวโป้ง และเคลื่อนมือไปทางขวา  
   ๒.3 ครูเคาะกลองกลองช้า-เร็วให้เด็กปฏิบตัิสลับไปมาตาม

จังหวะ 
   ๒.4 ครูหยุดเคาะกลองเด็กหยุดทันที ทำซ้ำข้อ 1-4  3 รอบ 

3. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบเคลื่อนที่ 
   ๓.1 ครูเคาะกลองช้า ๆเด็กกลิ้งตัวไปรอบห้องช้า ๆ อย่าง

อิสระ 
   ๓.2 ครูเคาะกลองรัวเร็ว เด็ก ๆ คืบ คลานไปรอบห้องอย่าง

อิสระ 

สื่อ 
- 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. เครื่องเคาะ
จังหวะ(กลอง) 
2. ตะกร้า 

 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู ้
2.ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
ปฏิบัติตนเป็นผู้นำผู้และ
ผู้ตามไดด้้วยตนเอง 
มฐ.๘ (ตบช.8.3.๒) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับท่ี ๑๑ 
มฐ.8(ตบช.8.3.๒) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

1. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

       ๓.3 ครูหยดุเคาะกลองให้เด็ก ๆ หยุดค้างไว้ในท่าน้ันทันที  
ทำซ้ำข้อ 1-3  ๓ รอบ 
ขั้นสอน  
๑. เด็กยืนเป็นวงกลม ครูเป็นผู้นำในการทำท่าทางออกกังกาย 
และให้เด็กทำตาม จำนวน ๑๐ ครัง้ 
๒. ครูนำอวัยวะส่วนต่าง ๆ ของร่างกายเช่น แขน ศอก หัว เท้า 
มือ ไปแตะเด็กคนต่อไปให้ออกมาเป็นผู้นำในการทำทาทางออก
กำลังกายคนต่อไปทำแบบน้ีจนครบทุกคน 
๓. เด็กและครูนั่งเหยียดขาตรง ใช้มือบีบส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย
ของตนเองและ สลบักับเพ่ือนอย่างช้า ๆ 
๔. เด็กๆ นั่งสมาธิ หลับตา นับ ๑-๑๐ แล้วค่อยๆลืมตา 
 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูสนทนาเกีย่วกับการเคลื่อนไหวโดยใช้คำถามดังนี ้
   1.1 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรเกีย่วกับกิจกรรมวันนี ้
   ๑.2 เด็ก ๆ คดิว่าการเป็นผู้นำ ผู้ตาม ท่ีดคีวรเป็นอย่างไร 
๒. ครูกล่าวช่ืนชมเด็ก ๆ ว่า วันนี้เด็ก ๆ น่ารักและเก่งมากครูภูมิใจ
ในตัวเด็ก ๆ ที่ตั้งใจทำกิจกรรมและเคลื่อนไหวเลียนแบบสีกับ
สัญลักษณ์ไดด้ีกล้าพูดกล้าแสดงออกได้อย่างเหมาะสมบาง
สถานการณ์และคิดแสดงท่าทางได้อย่างหลากหลายขอให้ทุกคน
ปรบมือให้กับตนเอง 
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หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก วันที่ ๓ เรื่อง วิธีการเล่นของเล่น ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล ประสบการณ์
สำคัญ 

สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
๑.บอกลักษณะและ
ส่วนประกอบของสิ่งต่างๆ
จากการสังเกตโดยใช้
ประสาทสัมผัส 
มฐ.10(ตบช ๑๐.๑.๑) 
2.ระบุสาเหตุหรือผลที่
เกิดขึ้นในเหตุการณห์รือการ
กระทำเมื่อมีผู้ช้ีแนะ 
มฐ.10 (ตบช10.2.1) 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.4 ด้าน
สติปัญญา 
1.4.2 การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(15) การอธิบาย
เชื่อมโยงสาเหตุ
และผลที่เกิดขึ้นใน
เหตุการณ์หรือการ
กระทำ      
(18) การมีส่วน
ร่วมในการลง
ความเห็นจาก
ข้อมูลอย่างมี
เหตุผล 
 
 
 
 

 

วิธีการเล่นของเล่น 
- ของเล่นแต่ละชนิดมี
วิธีการเล่นที่แตกต่าง
กันขึ้นอยู่กับของเล่น
ชนิดนั้นๆ ในการเล่น
ของเล่นแต่ละครั้งต้อง
เล่นอย่างระมัดระวัง
เล่นเสร็จแล้วควรเก็บ
ข อ ง เล่ น เ ข้ า ที่ ใ ห้
เรียบร้อยเพื่อสะดวก
ในการหยิบของเล่น 
- อ่านบัตรคำศัพท์ 
Playing toys (เล่น
ของเล่น) 
-คำคล้องจอง “ของ
เล่น” 
- พูดคุยสนทนาถาม
ตอบเกี่ยวกับการ
วิธีการเล่นของเล่น 
 
 

ขั้นเตรียม 
๑.ครูจดัเตรียมแผนผังคำคล้องจอง“ของเล่น”และของเล่นชนิด
ต่าง ๆ ที่มีรูปแบบการเล่นท่ีแตกตา่งกัน โดยจัดใสต่ะกร้า  
ขั้นนำ 
๑. เด็ก ๆ นั่งเป็นรูปตัวยูและครูนัง่ตรงกลาง 
๒. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเปน็ภาษาอังกฤษดังนี้ 
Good   morning. (ครูกล่าวทักทาย) 
Good   morning. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน ) 
How are you ? (ครูถาม) 
I am fine, Thank you. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆ ถาม ) 
I am fine.(ครูตอบ) 
๓.เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “ของเล่น”โดยครูพาอ่าน
ก่อน ๑ เที่ยวและเด็ก ๆ อ่านตาม ๑ เที่ยว 
๔.เด็กร้องพร้อมกันอีก ๑ เที่ยว 
ขั้นสอน  
๑. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกบัเนื้อหาในคำคล้องจอง“ของ
เล่น” ดังนี ้
    1.1 คำคล้องที่ครูพูดเกี่ยวกับอะไร 
    1.2 ในคำคล้องจองมีของเล่นอะไรบ้าง 
    1.3 เด็ก ๆ รูจ้ักของเล่นไรบ้าง (ถามทีละคนจนครบทุกคน) 
 

สื่อ 
๑.แผนภูมิคำคล้อง
จอง “ของเล่น” 
2. สติ๊กเกอร์ดาว 
วัสดุอุปกรณ์ 
๑ ตะกร้าใส่ของเล่น 
๒ ของเล่นท่ีมีความ
หลายหลายและวิธี
เล่นท่ีต่างกัน เช่น  
ตุ๊กตา,รถลาก, 
บล็อก,หม้อข้าว, 
หม้อแกง,หุ่นยนต ์
สัตว์จำลองต่างๆ 
เป็นต้น 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู ้
2. ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
๑.การบอกลักษณะและ
ส่วนประกอบของสิ่ง
ต่างๆจากการสังเกตโดย
ใช้ประสาทสมัผสั 
มฐ.10 (ตบช ๑๐.๑.๑) 
2.การระบสุาเหตุหรือ
ผลที่เกดิขึ้นในเหตุการณ์
หรือการกระทำเมื่อมีผู้
ช้ีแนะ 
มฐ.10 (ตบช10.2.1) 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
แบบบันทึกการสนทนา
ฉบับท่ี 15 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๑) 
(๑๐.๒.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๒. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุม่ ๕กลุ่ม แต่ละกลุ่มแบ่งบทบาทหน้าท่ี
กันหัวหน้ากลุ่ม เลขา สมาชิกในกลุ่ม 
๓. ให้หัวหน้ากลุม่ ออกมารับตะกร้าของเล่นไปที่กลุ่มตนเอง 
๔. ให้เด็ก ๆ แต่ละกลุ่มช่วยกันคดิหาวิธีการเล่นของเล่นท่ีกลุม่
ตนเองไดร้ับ 
๕. ครูใหส้ันญาณหมดเวลาเล่นและให้แต่ละกลุ่มออกมาบอก
วิธีการเล่นของเล่นกลุ่มตนเองให้ครูและเพื่อนฟังจนครบทุกกลุ่ม 
๖. เด็กร่วมกันแสดงความคดิเห็นเกี่ยวกับวิธีการเล่นของเล่นตาม
ชนิดของของเล่น 
๗. ครูอธิบายเพิ่มเตมิเกี่ยวกับวิธีการเล่นของเล่นคือของเล่นแต่
ละชนิดมีวิธีการเล่นท่ีแตกต่างกันขึ้นอยู่กับของเล่นชนิดนั้นๆ ใน
การเล่นของเล่นแตล่ะครั้งต้องเล่นอย่างระมัดระวังเล่นเสร็จแล้ว
ควรเก็บของเล่นเข้าท่ีใหเ้รียบร้อยเพื่อสะดวกในการหยิบของเล่น 
ขั้นสรุป 
๑.เด็กและครูร่วมกันการเล่นของเล่นอย่างถูกวิธี โดยครูใช้
คำถาม ดังนี ้
   1.1 ของเล่นแตล่ะชนิดมีวิธีการเล่นเหมือนหรือต่างกัน 
   1.2 ถ้าเราเล่นของเล่นไม่ถูกวิธีผลที่ตามมาจะเป็นอย่างไร 
๒. ครูกล่าวช่ืนชมเด็กที่มีความตั้งใจในการเข้าร่วมกจิกรรมและ
แสดงความคดิเห็นและตอบคำถามไดด้ ี
๓. ครูให้รางวัลโดยการแจกดาวเดก็ดีให้เด็กที่ตอบคำถามได้และ
ให้เด็กนำดาวไปตดิไว้ท่ีมุมดาวเด็กดี 
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หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก วันที่ ๓ เรื่อง วิธีการเล่นของเล่น ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
 
1.ทำงานท่ีไดร้ับมอบหมาย
จนสำเร็จ เมื่อมผีู้ช้ีแนะ 
มฐ.๕ (ตบช.๕.๔.๑) 
2.เขียนคล้ายตัวอักษร 
มฐ.๙(ตบช.๙.๒.๒) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.3 ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๓) การทำศิลปะ
แบบร่วมมือ 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๒๑) การเขียนคำที่มี
ความหมายกับตัว
เด็ก/คำคุ้นเคย 
(๒๒) การคดิสะกด
คำและเขียนเพื่อสื่อ
ความหมายด้วย
ตนเองอย่างอิสระ 
 
 
 

 
1. จุดสีภาพของเล่น
(คอตตอนบัด) 
2.พับส ี
3.ร้อยหลอดกาแฟ 
ทั้ง ๓ กิจกรรม  
เป็นกิจกรรมที ่
เด็กได้ฝึกการคิด 
วางแผนอย่าง 
เป็นขั้นตอน เด็กใช้ 
มือจุดสภีาพของเล่น
ใช้กล้าม เนื้อมือท่ี
แข็งแรงให ้
คล่องแคล่ว ฝึก 
การประสานสัมพันธ์ 
ของตากับมือได ้
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรยีม ดังนี ้
1. โตะ๊สำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โตะ๊ 
2. จัดเตรียมอุปกรณ์วางไว้ท่ีโตะ๊กจิกรรมครบเพียงพอตาม
จำนวนเด็กให้เด็กไดม้ีโอกาสเลือก ๓ กิจกรรม คือ 

   ๒.๑ จุดสีภาพของเล่น (คอตตอนบัด) 
   ๒.๒ พับส ี
   ๒.๓ ร้อยหลอดกาแฟ 
3. จัดเตรียมกระดิ่งจัดวางใสต่ะกร้าวางไว้ใกล้ตัว 

ขั้นนำ 
๑. เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลมพร้อมกับทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัติ
ร่วมกันภายในห้องเรียนก่อนเริม่ลงมือทำกิจกรรมดังนี้ 
   1.1 เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
   ๑.2 เด็ก ๆ ตั้งใจทำงาน 
   ๑.3 เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
   ๑.๔ หยุดทำกิจกรรมเมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระดิ่งหมดเวลา 
2.เด็กและครูร่วมสนทนาเกีย่วกับการเลือกสร้างผลงานศลิปะ  
โดยครูแนะนำว่าเด็กสามารถเลือกทำกิจกรรมไดด้้วยตนเองที ่
ครูเตรียมไว้ทั้ง ๓ กิจกรรม 
ขั้นสอน  
๑. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทลีะกิจกรรม พร้อมกับใหเ้ด็กๆ 
ร่วมกันบอกช่ือวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
กิจกรรมที่ ๑ จุดสีภาพของเล่น (คอตตอนบัด) 
1. เด็ก ๆ รับอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการทำกิจกรรม  
   1.1 ใช้พู่กันผสมสีใส่จานสี 3 – 4 ส ี
   1.2 เด็กนำคอตตอนบัดจุ่มสีทีต่้องการพอประมาณ แล้ว
นำมาจุดลงในภาพของเล่นตามจินตนาการ 

สื่อ 
1. รูปภาพของเล่น 
2. สีน้ำ 
3. จานสี ,
คอตตอนบัด 
4. หลอดกาแฟ 
5. เชือกฟาง 
6. กระดาษA4 
7. พู่กัน 
8. แทมบูริน 
วัสดุอุปกรณ์ 
1.ตะกร้า 
2. โตะ๊ 
3. กระดิ่ง 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู ้
2. ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 

 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.การทำงานท่ีได้รับ
มอบหมายจนสำเร็จ 
เมื่อมีผู้ชี้แนะ 
มฐ.๕ (ตบช.๕.๔.๑) 
2.การเขียนคลา้ย
ตัวอักษร 
มฐ.๙(ตบช.๙.๒.๒) 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
แบบประเมินผลงาน/
ช้ินงาน 
ฉบับท่ี 21 
มฐ.5 (ตบช.๕.๔.๑) 
มฐ.9 (๙.๒.๒)   
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

3.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  กิจกรรมที่ 2 พับสี 
1. เด็กพับครึ่งกระดาษแนวตั้ง 
2. เด็กใช้พู่กันจุ่มสตีามทีส่นใจ ๒ -๓ สี จุดใส่กระดาษA4 
ที่แบ่งครึ่งไว้ครึ่งหลัง 
3. พับกระดาษครึ่งหน้าทับสีที่จุดไว้แล้วค่อย ๆ เอามือรูดสีออก
เพื่อให้สีกระจายออกเป็นรูปร่าง 
4. เปิดกระดาษท่ีพับออกแล้วนำไปตากให้แห้ง 
กิจกรรมที่ ๓ ร้อยหลอดกาแฟ  
1. เด็ก ๆ ใช้เชือกฟางยาวประมาณ ๑๕ น้ิวร้อยหลอดกาแฟ
หลากสีใหส้วยงาม นำมาผูกเป็นสร้อยคอ 
๒. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครูคอยดูแลอย่าง
ใกล้ชิด คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
๓. เด็ก ๆ เขียนช่ือเล่นตนเองตามแบบบัตรชื่อในผลงานของ
ตนเอง 
๔. เมื่อหมดเวลาครูใหส้ัญญาณเสยีงแทมบูริน เด็ก ๆ ช่วยกัน
เก็บของทำความสะอาดบริเวณทีท่ำกิจกรรม และล้างมือให้
สะอาด 
ขั้นสรุป 
1. เด็ก ๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพื่อนฟังโดยครูใช้คำถามดังนี ้
    ๑.๑ เด็ก ๆ รูส้ึกอย่างไรกับกิจกรรมในวันนี้ เพราะอะไร 
   ๑.2 เด็ก ๆ คดิว่าอะไรที่ทำยากที่สุด แก้ปัญหานั้นอยา่งไร 
   ๑.3 เด็ก ๆ มีวิธีอย่างไรจึงทำงานสำเรจ็ทุกกิจกรรม 
2. เด็กที่เลือกช้ินงานไว้นำเสนอผลงานครูบันทึกคำพูดเด็ก  
3.เด็ก ๆ และครูนำผลงานทุก ๆ คนติดแสดงผลงานรอบ ๆ
ห้องเรียน 
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หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก วันที่ ๓ เรื่อง วิธีการเล่นของเล่น ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ    
 
เล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับ
เพื่อนเป็นกลุ่ม 
มฐ.๘ (ตบช. ๘.๒.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.2 ด้านอารมณ์ 
๑.๒.๒ การเล่น 
(๒) การเล่น
รายบุคคล กลุ่มย่อย 
กลุ่มใหญ ่
 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ 
ได้แก ่
๑. มุมบล็อก  
๒. มุมดนตร ี
๓. มุมหนังสือ  
๔. มุมบทบาทสมมต ิ
๕. มุมใหม่ มุมของ
เล่นโบราณ 
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรยีม ดังนี ้
1.จัดเตรยีมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆใน 
ห้องเรียนแตล่ะมมุให้เพียงพอกับจำนวนนักเรียนประกอบด้วย  
มุมบล็อก, มมุดนตรี,มมุหนังสือ ,มมุบทบาทสมมติ,มมุใหม่ มุม
ของเล่นโบราณ 
2.จัดเตรยีมแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม,สัญลักษณม์ุม 
,สัญลักษณต์ิดแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม,สัญลักษณ์เข้ามมุ 
,กล่องใส่สัญลักษณ์เข้ามมุและกระดิ่งใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ 
๑.เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลมครสูนทนาทักทายพร้อมกับทบทวน
ข้อตกลงที่ปฏิบัตริ่วมกันในห้องเรยีนเมื่อเริม่การทำกิจกรรมดังน้ี  
   ๑.๑ เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
   ๑.๒ เด็ก ๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทกุครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
   1.3 เด็ก ๆ นำสัญลักษณต์นเองใส่ในมุมที่เล่นทุกครั้ง 
   1.4 เมื่อได้ยินเสียงกระดิ่ง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น   
2.ครสูนทนากับเด็กเกี่ยวกับมมุต่าง ๆ ภายในห้องเรียน ๕ มุม 
โดยให้เด็กสังเกตป้ายสญัลักษณ์ดังนี้ 
 2.1 สัญลักษณ์เปิดมมุ คือ OPEN/เปิด       (จำนวน 5 คน) 
 2.2 สัญลักษณ์ปดิมุม คือ CLOSE/ปิด 
3. ครูแนะนำมุมใหม่ คือ มุมของเล่นโบราณ 
4. ครูแนะนำวิธีนำสญัลักษณ์ใส่กล่องเมื่อเข้าเล่นมุมต่างๆ 
 
 
 

สื่อ 
๑. มุมบล็อก  
๒. มุมดนตร ี
๓. มุมหนังสือ  
๔. มุมบทบาทสมมต ิ
๕. มุมใหม่ ของเล่น
โบราณ 
๖. เพลง เล่นกัน 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระดิ่ง 
3. สญัลักษณ์มุม 
4. กล่องใส่
สัญลักษณ์เข้ามุม 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู ้
2. ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การเล่นหรือทำกิจกรรม
ร่วมกับเพื่อนเป็นกลุ่ม 
มฐ.๘ (ตบช. ๘.๒.๑) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับท่ี ๒๓ 
มฐ.๘ (ตบช. ๘.๒.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ 
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

ขั้นสอน 3 ขั้น ดังนี ้
ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1. เด็ก ๆ วางแผนการเล่นตามมุมที่สนใจอย่างอิสระ 
2. เด็ก ๆ นำสัญลักษณต์นเองมาติดบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้า
มุมแล้วนั่งตามมุมทีต่นเองเลือกเปน็แถวตอนเรียงหน่ึง 
3. เมื่อเด็กนั่งตามมุมที่เลือกครบทุกมุมแล้วครูกำหนดหมายเลข
แต่ละมุมเป็นกลุ่มที่ 1-5  
4. ครูกำหนดเง่ือนไขการเล่นให้กบัเด็ก ๆดังนี ้
    ๔.๑ วางแผนการเล่นร่วมกับเพื่อนในกลุ่มว่าจะเล่นอะไร 
    ๔.2 กำหนดวิธีการเล่นร่วมกัน 
    4.3 บอกช่ือผลงานท่ีเล่น 
ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do) 
1. เด็กแต่ละกลุ่มเข้าเล่นตามมุมตามวิธีการที่วางแผนไวร้่วมกัน 
2. ขณะทีเ่ด็กแตล่ะกลุ่มเล่นในมุมประสบการณ์ครู/ครูพี่เลี้ยงเข้า
ไปพูดคุยกระตุ้นให้คำแนะนำช่วยเหลือและให้กำลังใจ 
3. ครสูั่นกระดิ่ง 2 ครั้ง เตือนเด็กก่อนหมดเวลา 3 นาทีแตล่ะ
กลุ่มเตรียมนำเสนอวิธีการเล่น โดยแบ่งบทบาทหน้าท่ีการ
นำเสนอร่วมกับเพื่อนในกลุ่ม 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
1. เด็กแต่ละกลุ่มนำเสนอว่าในกลุม่ตนเองเล่นอะไรและบอกวิธี
ที่กลุ่มตัวเองที่ได้ลงมือเล่นผา่นการพูดคุยเพื่อทบทวนการเล่น
โดยครูใช้คำถามดังนี ้
   1.๑ เด็ก ๆ มีวิธีการเล่นร่วมกับเพื่อนอย่างไรที่ทำให้การเล่น
ร่วมกับเพื่อนสำเร็จตามที่วางแผนไว้  
   ๑.2 ผลงานท่ีเด็ก ๆ เล่นช่ืออะไรเพราะอะไร 
2.เมื่อเด็ก ๆ นำเสนอครบทกุกลุ่มแล้วเก็บของเล่นให้เรียบร้อย
และกลับมานั่งเป็นครึ่งวงกลม 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ 
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

ขั้นสรุป 
1.ครูและเด็กร่วมกันสรปุการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ ์
ต่าง ๆ ภายในห้องเรยีน พร้อมกับช่ืนชมเด็กดังนี ้
   1.1 หนูเก่งมากทีเ่ล่นและทำงานร่วมมือกับเพื่อนเป็นกลุ่มได้
เป็นอย่างด ี
   ๑.๒ แต่ละกลุม่เก่งมากที่จัดวางอุปกรณ์ได้ถูกท่ีตามสัญลักษณ์
ที่ครูได้กำหนดไว้ 
2.ครูให้ทุกคนปรบมือให้กำลังใจพร้อมกับกล่าวช่ืนชมตนเอง  
“หนูเป็นคนเก่ง..หนูทำได้”..พร้อมยกนิ้วหัวแม่มือและยิ้มให้กับ
ตนเองและเพื่อนๆ ทุกคนในห้องเรียน 
3. ครูบันทึกการเข้ามุมของเด็กจากแผนผังการเลือกเข้าเล่นตาม
มุมและสัญลักษณ์เด็กที่ใส่ไว้ในกล่องสัญลักษณ์เข้ามมุ 
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หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก วันที่ ๓ เรื่อง วิธีการเล่นของเล่น ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
รับลูกบอลโดยใช้มือท้ัง 2 
ข้าง 
มฐ.๒(ตบช.๒.๑.๔) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้
กล้ามเนื้อใหญ ่
(๔) การเคลื่อนไหวท่ี
ใช้การประสาน
สัมพันธ์ของการใช้ 
กล้ามเนื้อใหญ่   ใน
การขว้าง การจับ 
การโยน การเตะ 
 

 
การรับ-ส่งลูกบอล
ด้วยมือท้ัง 2 ข้าง
เป็นการเคลื่อนไหวท่ี
ใช้การประสาน
สัมพันธ์ของ
กล้ามเนื้อใหญ่ 
กล้ามเนื้อเล็ก ใน
การรับ-ส่งลูกบอล
โดยใช้มือท้ัง 2 ข้าง
ได ้
 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียม ดังน้ี 
1. สำรวจบรเิวณสนามให้อยู่ในสภาพที่ปลอดภยัและใช้เล่น
เพียงพอกับจำนวนเด็กทุกคน 
2. เตรียม กระดาษสีแดง รูปวงกลม ขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง 5 
ซม. 
ขั้นนำ  
๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเกี่ยวกบัการเดินเป็นแถวต่อกัน 
คล้ายรถไฟอย่างเป็นระเบียบไปท่ีสนาม 
๒. เด็กและครูทบทวนข้อตกลงร่วมกันในการรับ-ส่งลูกบอลโดย
ใช้มือท้ัง 2 ข้าง  ดังนี้ 
   ๒.๑ เด็ก ๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
   ๒.๒ เด็ก ๆ เล่นร่วมกันอย่างระมัดระวัง 
   ๒.๓ เด็ก ๆ ตรงต่อเวลา 
   ๒.๔ เด็ก ๆ ยอมรับฟังความคดิเห็นของผู้อื่น 
3.ครแูนะนำเสียงสัญญาณนกหวีด ดงันี้ 
    ๓.1 เสียงนกหวีดสั้น ๆ  ๑ ครั้ง เริม่เล่น   
    ๓.2 เสียงนกหวีดสั้น ๆ  ต่อกัน 2 ครั้ง หยดุเล่น 
4.ครูแนะนำการรับ-ส่งโดยใช้มือท้ัง 2 ข้าง ดังนี ้
   4.1 การรับ-ส่งลูกบอลให้ใช้มือทั้ง 2 ข้าง รับ และส่งลูกบอล 
   ๔.2 การส่งลูกบอลให้ยนืในจุดที่กำหนดโดยสังเกตรูปวงกลมสี
แดง ฟังสัญญาณนกหวดีแล้วโยนลูกบอลไปให้อีกฝ่ายรับ 

     4.3 การรับลูกบอล ให้ยืนในจุดที่กำหนดรอรับลูกบอลที่อีก
ฝ่ายส่งมา โดยไมเ่ดินขยับเขา้ไปหาผู้ส่ง 
ขั้นสอน 
๑. เด็ก ๆ ยืนจับมือกันเป็นวงกลม ขออาสาสมัครมาเป็นผู้นำใน
การอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรมเช่น  สะบัดข้อมือ  สะบัดขา   

 สื่อ 
- 
วัสดุอุปกรณ์ 
1.  ลูกบอล 
2.  นกหวีด 
 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. บริเวณสนาม
กีฬากลางแจ้ง 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การรับลูกบอลโดยใช้มือ
ทั้งสองข้าง 
มฐ.๒(ตบช.๒.๑.๔) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
แบบประเมินทักษะ  
ฉบับท่ี ๓๐ 
มฐ.๒(ตบช.๒.๑.๔) 



~ 88 ~ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ยืดแขนและขา กระโดดอยู่กับที่ อย่างละ ๑๐ ครั้ง 
๒. สลับกันออกมาเป็นผู้นำการออกกำลังกายโดยเปลี่ยนท่าทาง
ที่แตกต่างกัน 
๓. เด็กดคูรสูาธิตวิธีการเล่นการโยนรับ-ส่งลูกดังนี ้
    3.1 ครูยืนตรงกลางวงกลมโดยมีเด็กยืนล้อมรอบเป็นวงกลม 
    3.2 ครูโยนลูกบอลใหเ้ด็กรบัทีละคนเมื่อรับบอลได้แล้วให้
เด็กโยนบอลส่งคืนให้ครูจนครบทกุคน 
    3.3 เด็ก ๆ ทุกคนฝึกรับลูกบอลคนละ ๑ รอบและให้เด็ก ๆ 
เปลี่ยนกันออมาเป็นคนส่งบอลแทนคร ู
4. เด็ก ๆ เล่นกลางแจ้งอย่างอิสระ ตามความต้องการ  โดยครู
คอยดูแลเด็กและแนะนำการเล่นท่ีปลอดภัยเมื่อเด็กต้องการ
ความช่วยเหลือ 
5. เมื่อหมดเวลา ครเูป่านกหวีด  ๒ ครั้งติดต่อกัน ให้สัญญาณ
หยุด เด็ก ๆ ทุกคนหยุดเล่นและกลับมาเข้าแถวอย่างเป็น
ระเบียบ  
6.เด็ก ๆ ล้างมือ ล้างหน้า  กลับมานั่งเป็นวงกลมพักผ่อนในทา่
นั่งทีส่บายอย่างอิสระ  
ขั้นสรุป       
๑.เด็กและครูร่วมกันสรปุการรับ-ส่งลูกบอลด้วยมือท้ัง 2 ข้างใช้
คำถาม ดังนี้  
   ๑.๑ เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรกับการเล่นวันนี ้
   ๑.๒ มีใครไดร้ับอันตรายจากการเล่นหรือไม ่
   ๑.๓ เด็ก ๆ ทำอย่างไรจึงรับลูกบอลได ้
   ๑.๔ เด็ก ๆ มีวิธี ส่งลูกบอลใหเ้พื่อนรับได้อย่างไร 
2 เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครช่ืูนชมว่าเคลื่อนไหวร่างกายรับ
ลูกบอลด้วยมือทั้ง 2 ข้างได้และเล่นร่วมกันอย่างปลอดภยั 
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หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก วันที่ ๓ เรื่อง วิธีการเล่นของเล่น ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑ เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจาก
ตน 
มฐ.8 (ตบช8.1.1) 
2. จับคู่และเปรียบเทียบ
ความแตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้
ลักษณะทีส่ังเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว 
มฐ.10 (ตบช. 10.1.2) 
๓.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง 
ๆ โดยใช้อย่างน้อยหนึ่ง
ลักษณะเป็นเกณฑ์  
มฐ.10 (ตบช.10.1.3) 
๔.เรยีงลำดบัสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย ๔ 
ลำดับ  
มฐ.10 (ตบช. 10.1.4) 
๕. เลา่เรื่องเป็นประโยคอย่าง
ต่อเนื่อง 
มฐ.9 (ตบช9.1.2) 
 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน ๕เกม
ประกอบไปด้วย 
๑. เกมจับคู่ภาพกับ
ส่วนประกอบ 
๒. เกมจับคู่ภาพของ

เล่นกับตัวเลข ๑-๕ 

๓.เรยีงลำดบัขนาด
ภาพ 
๔.เกมจับคู่ภาพกับ

เงาของเล่น 
๕.เกมจัดหมวดหมู่
ภาพกับสัญลักษณ ์

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรยีม ดังนี ้
1. จัดเตรียมสญัลักษณ์การเข้ากลุม่, กระดิ่งใสต่ะกรา้ 
จัดวางไว้ใกล้ตัว 
2.จัดเตรยีมเกมการศึกษาใส่ตะกรา้จำนวน 5 กลุ่ม 
ประกอบด้วย 5 เกม ดังนี ้

2.1 เกมเก่า  จำนวน 2 เกมได้แก่  
(๑) เกมจับคู่ภาพกับส่วนประกอบ 

        (๒) เกมจับคู่ภาพของเล่นกบัตัวเลข ๑-๕ 
2.2 เกมใหม่จำนวน 3  เกมประกอบไปด้วย 

(๑) เรียงลำดับขนาดภาพ 
(๒) เกมจับคู่ภาพกับเงาของเล่น 
(๓) เกมจัดหมวดหมูภ่าพกับสญัลักษณ ์

3. จัดเกมใส่ตะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน ๕ กลุ่ม 
ขั้นนำ 
๑.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังนี้ 

Good afternoon student. 
Good afternoon teacher. 

How are you ? (ครูถาม) 
        I am fine, Thank you. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆ ถาม ) 
        I am fine.(ครูตอบ) 
2.เด็กและครูสนทนาพูดคุยเกีย่วกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังนี้ 
    2.1 ตั้งใจเล่นเกมกับเพื่อนๆในกลุ่ม 
    2.๒ ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
 

สื่อ 
๑. เกมจับคู่ภาพกับ
ส่วนประกอบ 
๒. เกมจับคู่ภาพของ
เล่นกับตัวเลข ๑-๕ 

๓.เรยีงลำดบัขนาด
ภาพ 
๔.เกมจับคู่ภาพกับ
เงาของเล่น 
๕.เกมจัดหมวดหมู่
ภาพกับสัญลักษณ ์

วัสดุอุปกรณ์ 
1. กล่องสำหรับใส่
เกม 
1.ตะกร้า 
2.กระดิ่ง 
3. ไมห้นีบผ้า ๕ สีๆ
ละ ๕-๖ อัน 
แหล่งเรียนรู ้
- ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
๑. เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไป
จากตน  
มฐ.8 (ตบช8.1.1) 
2. จับคู่และ
เปรียบเทยีบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกต
พบเพียงลักษณะเดียว 
มฐ.10 (ตบช. 10.1.2) 
๓.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่ง
ต่าง ๆ โดยใช้อย่างน้อย
หนึ่งลักษณะเป็นเกณฑ์  
มฐ.10 (ตบช.10.1.3) 
๔.เรยีงลำดบัสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย ๔ 
ลำดับ  
มฐ.10 (ตบช. 10.1.4) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทยีบ และการ
เรียงลำดับ สิ่งต่าง ๆ
ตามลักษณะ ความยาว/
ความสูง น้ำหนัก 
ปริมาตร 
 (๑.๔.๒ การคดิรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การ
ตัดสินใจและแก้ปญัหา 
(๕) การคัดแยก การจัด
กลุ่ม และการจำแนกสิ่ง
ต่าง ๆ ตามลักษณะและ
รูปร่าง รูปทรง 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การ
ตัดสินใจและแก้ปญัหา 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรมหรือ
เหตุการณ์ตามช่วงเวลา 

     ๒.3 เมื่อหมดเวลาการเล่นให้เด็ก ๆเก็บเกมการศึกษาและ
สัญลักษณ์การเข้ากลุม่ใส่ตะกร้าให้เรียบร้อยพร้อมกับนำมา
ส่งคืนให้คร ู
ขั้นสอน 
1.เด็กนั่งเป็นรูปตัวย ู
2.ครสูาธิตวิธีเล่นเกมแตล่ะเกมจนครบทุกเกม 
3.ครสูาธิตการใช้ไม้หนีบผ้าตดิที่เสื้อให้เด็กดจูนเข้าใจ   
(สมาชิกในกลุ่มตกลงกันว่าจะติดทีส่่วนใดของเสื้อให้มองเห็นชัด) 
4.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แตล่ะกลุม่มีจำนวน 5 คนโดยการเลือก 
สัญลักษณ์การเข้ากลุม่ที่ครูเตรยีมไว้จำนวน 7ส ี
5.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเรียบร้อยแตล่ะกลุ่มส่งตัวแทนมารับเกมที่
เตรียมไว ้
6. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ 5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แตล่ะกลุ่มปรบมือพร้อมกันส่งสัญญาณ 
7.ครเูข้าไปพูดคุยกระตุ้นให้กำลังใจอย่างใกล้ชิดพร้อมกับ
สัมภาษณ์เด็ก ๆ ดังน้ี 
   7.1 หนูกำลังเล่นอะไร 
   ๗.๒ สิ่งที่หนูเล่นเรยีกว่าอะไร  
   ๗.๓ หนูสังเกตอย่างไรวา่ ภาพสองภาพนี้แตกต่างกันหรือ
เหมือนกัน  
   ๗.๔ หนูจัดกลุ่มภาพนี้อย่างไร  
   ๗.๕ หนูเรยีงลำดบัสิ่งเหล่านี้ /เหตุการณ์นี้ อย่างไร  
8.เด็กแต่ละกลุม่หมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
9.ส่งสัญญาณสั่นกระดิ่งเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่นพร้อม
กับให้เด็กเก็บสัญลักษณ์การเข้ากลุ่มและเกมการศึกษาใสต่ะกร้า
ส่งครูและนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลมอีกครั้ง 
 

 ๕. เลา่เรื่องเป็นประโยค
อย่างต่อเนื่อง 
มฐ.9 (ตบช9.1.2) 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
แบบประเมินผลงาน/
ช้ินงานและแบบบันทึก
การสัมภาษณ ์
ฉบับท่ี ๓๓ 
มฐ.8 (ตบช๘.๑.๑) 
มฐ.9(๙.๑.๒)  
มฐ.10(๑๐.๑.๒) 
(๑๐.๑.๓) (๑๐.๑.๔) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคยุโตต้อบสรุปถึงการเล่นเกมโดยให้
เด็กกลุม่ที่3ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมใหเ้พื่อนและครูฟังเช่น 
   1.1 เด็ก ๆ เล่นอะไร 
   ๑.2 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไร 
   ๑.3 เด็ก ๆ ไดร้ับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมนี้บ้าง 
2.ครูกล่าวช่ืนชมและปรบมือให้เดก็ ๆ ที่สามารถพูดคุยโต้ตอบ
เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องเกี่ยวกับสิง่ที่ครูถามไดด้ีและนอกจากนี้
เด็ก ๆ ยังสามารถร่วมกิจกรรมการเล่นเกมกับเพื่อน ๆ ในกลุม่
ด้วยความตั้งใจ และปฏิบตัิตามข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดี 
ขอให้เด็ก ๆ ทุกคนปรบมือให้กำลงัใจกับตนเองพร้อมกันอีกครั้ง  
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

ฉบับท่ี สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   

11 8.3.2ปฏิบัติตนเป็นผู้นำและผู้ตามได้ด้วยตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     

15 ๑๐.๑.๑ บอกลักษณะและส่วนประกอบ 
ของสิ่งต่างๆ จากการสังเกตโดยใช้ประสาทสัมผัส 

การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

๑๐.๒.๑ ระบุสาเหตุหรือผลที่เกิดข้ึนในเหตุการณ์หรือการกระทำเมื่อมีผู้ชี้แนะ การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     

21 ๕.๔.๑ ทำงานที่ได้รับมอบหมายจนสำเร็จ เมื่อมีผู้ชี้แนะ การประเมินผลงาน/ชิ้นงาน แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 

๙.๒.๒ เขียนคล้ายตัวอักษร การประเมินผลงาน /ชิ้นงาน แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

23 ๘.๒.๑ เล่นหรือทำงานร่วมกับเพ่ือนเป็นกลุ่ม การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

30 ๒.๑.๔ .รับลูกบอลโดยใช้มือท้ังสองข้าง การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน/ชิ้นงาน
และการสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างหรือความเหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้ลักษณะ
ที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้อย่างน้อยหนึ่งลักษณะเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย ๔ ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
           
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลงช่ือ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
       (                               ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..……………………………… 
       
 
 
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
     (                                      ) 

       ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………….       
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
 
 
 
       
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
    (                                      ) 

       ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
.……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
    
 
 
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
       (                                      ) 

       ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………..…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
       
 
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
     (                                      ) 

       ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

       
 
 
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
   (                                      ) 

       ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       
 
 
 

 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
       (                                      ) 

       ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

 
วันที่ 3 เรื่อง “วิธีการเล่นของเล่น” 
เกมเก่าเกมที่ 1 เกมจับคู่ภาพชิ้นส่วนของเล่น เรื่อง ประเภทของของเล่น 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ สังเกตรูปภาพและจับคู่ภาพชิ้นส่วนของของเล่น 
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วันที่ 3 เรื่อง “วิธีการเล่นของเล่น” 
เกมเก่าเกมที่ 2 เกมจับคู่ภาพกับตัวเลข1-5 เรื่อง ประเภทของของเล่น 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ นับจำนวนรูปภาพและจับคูก่ับตัวเลข 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 2 
 

3 
 

4 
 

5 
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วันที่ 3 เรื่อง “วิธีการเล่นของเล่น” 
เกมใหม่เกมที่ 3 เกมเรียงลำดับภาพของเล่น ใหญ่ กลาง เล็ก เรื่อง วิธีการเล่นของเล่น 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ สังเกตภาพแล้วนำภาพเรียงลำดับจากขนาดใหญ่ กลาง เล็กพร้อมบอกเหตุผลในการเรียงลำดับ อย่างน้อย 4 ลำดับ 
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วันที่ 3 เรื่อง “วิธีการเล่นของเล่น” 
เกมใหม่เกมที่ 4 เกมจับคู่ภาพกับเงา เรื่อง วิธีการเล่นของเล่น 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ สังเกตภาพแล้วนำจับคู่ภาพกับเงา 
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วันที่3 เรื่อง “วิธีการเล่นของเล่น” 
เกมใหม่เกมที่ 5 เกมจัดหมวดหมู่ภาพกับสัญลักษณ์ของเล่นต่าง ๆ (คำ) เรื่อง วิธีการเล่นของเล่น 

คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ สังเกตรูปภาพต้นแบบและแล้วจัดหมวดหมู่ภาพกับสัญลักษณ์คำของเล่น  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

 
รถ 

 
บอล 

 

 
กลอง 

 

 

รถ บอล 

 
วาว 

 กลอง 

I 

วาว 

รถ บอล กลอง วาว 

I 

I 

 
 

หมี 

 
 

หมี 
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ภาคผนวก 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คำคล้องจอง ของเล่น(นันทา โพธิ์ดำ) 
       ของเล่นมีมากมาย              หนูจ๋าจำไว้เล่นกันดีดี 
ลูกบอลและตุ๊กตาหมี                  ต้องเก็บเข้าที่เม่ือเลิกเล่นเอย 
 

ไม้หนีบผ้า
แบ่งกลุ่ม 

 

OPEN เปิด CLOSE 
ปิด 

สัญลักษณเ์ปิด -ปิดมุม  

 
ปริ้นภาพเคลือบพลาสติกแบบร้อนยึดติดกับไม้บล็อกหน้า หลัง

(ขนาดภาพตามต้องการ) 

ร้อยหลอดกาแฟ 

 

พับสี 

กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 

จุดสีคดัตอลบัด 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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ขั้นที่ ๔ แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม๖กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรักวันที่ ๔ เรื่อง การดูแลรักษาของเล่น ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
เคลื่อนไหวท่าทางเพื่อสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของ
ตนเองอย่างหลากหลายหรือ
แปลกใหม ่
มฐ.๑๑ (ตบช.๑๑.๒.๑) 
 

 
๑.4 ด้านสติปัญญา 
๑.4.3จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค์ 
(2) การแสดงความคิด
สร้างสรรค์ผ่านภาษา
ท่าทางการเคล่ือนไหว
และศิลปะ 

 
การเคลื่อนไหวเชิง
สร้างสรรค์ประกอบ
ของเล่นเป็นการจัด
กิจกรรมใหเ้ด็กได้
ออกแบบท่าทาง
อิสระตามจินตนาการ 
ประกอบการของเล่น 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียม ดังน้ี 
1.จัดเตรียมพื้นท่ีบริเวณห้องสำหรบัการเคลื่อนไหว 
2. ครูจดัเตรียมอุปกรณ์ของเล่นชนิดต่างๆ พร้อมเครื่องเคาะ
จังหวะแทมบูริน 
ขั้นนำ  
1. เด็กและครูสนทนาทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมดังนี้ 
    1.๑ เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
    ๑.2 เด็ก ๆ ตั้งใจร่วมกิจกรรม  
    ๑.3 เด็ก ๆ แสดงท่าทางอย่างสร้างสรรค ์

 2. การเคลื่อนไหวแบบอยู่กับท่ีดว้ยการ ใหเ้คลื่อนไหวร่างกาย
อย่างอิสระ เช่น บิดตัว แกว่งแขน โยกตัวเป็นต้น ตามจังหวะช้า 
เร็ว เมื่อได้ยินสัญญาณหยุดให้หยดุในท่านั้นทันที 
3. การเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่โดยการให้เด็กเคลื่อนที ่
อย่างอิสระ ตามจินตนาการ ไปรอบๆห้อง ตามจังหวะ ช้า เร็ว
เมื่อไดย้ินสญัญาณหยดุ ให้หยุดในท่าน้ันทันที  
4. ทำซ้ำ 3 รอบ 
ขั้นสอน  
๑. เด็กยืนเป็นวงกลมแล้วให้เด็กไปเลือกของเล่นท่ีมีในห้องเรยีน
คนละ ๑ ช้ิน 
๒. ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายประกอบของเล่น ตามจินตนาการ
และตามจังหวะสันญาณเมื่อได้ยินสัญญาณหยุด ให้หยดุในท่านั้น
ทันท ี
๓. เด็กจับคู่ และออกแบบท่าทางประกอบของเล่นตาม
จินตนาการ  

สื่อ 
-  
วัสดุอุปกรณ์ 
๑. ของเล่นชนิด
ต่างๆเช่น ตุ๊กตา 
หุ่นยนต์ ไมบ้ล็อก 
เป็นต้น 
๒. เครื่องเคาะ
จังหวะแทมบูริน 

 
 

แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู ้
2. ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
เคลื่อนไหวท่าทางเพื่อ
สื่อสารความคดิ 
ความรูส้ึกของตนเอง
อย่างหลากหลายหรือ
แปลกใหม ่
มฐ.๑๑ (ตบช.๑๑.๒.๑) 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับท่ี 12 
มฐ.๑๑ (ตบช.๑๑.๒.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๔. ครูบอกเด็ก สมมุติว่าเด็กไม่มีมอืจับของเล่นแล้วเด็กจะใช้
อวัยวะส่วนไหนจับของเล่นได้บ้าง ให้เด็กวางของเล่นไว้ที่อวัยวะ
ที่ไม่ใช้มือและเคลื่อนไหวตามจังหวะ ช้า เร็ว 
๕. เด็กนอนราบกับพ้ืนทำท่าปลาดาว นับ ๑-๑๐ และค่อย ๆ ลุก
ขึ้นนั่ง 
ขั้นสรุป 
๑. เด็กและครูร่วมสนทนาเกี่ยวกบัการทำกิจกรรม โดยใช้คำถาม
ดังนี ้
    1.1 เด็ก ๆ มคีวามรูส้ึกอย่างไรในขณะที่เคลื่อนไหวร่างกาย
ประกอบของเล่น 
    1.2 ถ้าเราไม่ใช้มือจับของเล่นเราจำทำอย่างไร  
๒. ครูชื่นชมเด็กทีส่ามารถปฏิบตัิตามข้อตกลงในการทำกิจกรรม
ด้วยการปรบมือให้กำลังใจ 
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หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก วันที่ ๔ เรื่อง การดูแลรักษาของเล่น ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1.ตัดสินใจในเรื่องง่ายๆ และ
เริ่มเรียนรู้ผลที่เกิดขึ้น 
มฐ.10(ตบช ๑๐.๓.๑) 
 

2.ระบุปัญหา และแก้ปญัหา
โดยลองผิดลองถูก 
มฐ.10(ตบช๑๐.๓.๒) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๑๘) การมีส่วนร่วม
ในการลงความเห็น
จากข้อมูลอย่างมี
เหตุผล 
(๑๙) การตัดสินใจ
และมสี่วนร่วมใน
กระบวนการ
แก้ปัญหา 

 

 
การดูแลรักษาของ
เล่น 
1.เล่นของเล่นแล้ว
เก็บเข้าที ่
2. แยกประเภทของ
เล่น และเล่นของ
เล่นให้ถูกวิธี 
3. ไม่ทำลายของเล่น
ด้วยการแกะ งัด
ชิ้นส่วนของของเล่น 
4. ทักทายกันเป็น
ภาษาอังกฤษ 
5. วีดีโอนิทาน เรื่อง 
“ของเล่นน้อยใจ” 
สนทนาพูดคุย
เกี่ยวกับนิทาน 
6. พูดคุยสนทนา
ถามตอบเกี่ยวกับ
การดูแลรักษาของ
เล่น 
 

ขั้นเตรียม 
๑.ครูจดัเตรียมป้ายนิเทศมุมประสบการณเ์รื่องการเก็บรักษาของ
เล่น 
2. เตรียมโทรทัศน์ และวีดีโอนิทาน เรื่อง “ของเล่นน้อยใจ” 
ขั้นนำ 
๑.เด็ก ๆ นั่งเป็นรูปตัวยูและครูนั่งตรงกลาง 
๒. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเปน็ภาษาอังกฤษดังนี้ 
Good   morning. (ครูกล่าวทักทาย) 
Good   morning. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน ) 
How are you ? (ครูถาม) 
I am fine, Thank you. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆ ถาม ) 
I am fine.(ครูตอบ) 
ขั้นสอน 
๑. เด็กฟังนิทาน เรื่อง “ของเล่นน้อยใจ” 
๒. เด็กและครูร่วมสนทนาเกี่ยวกบัเนื้อหาในนิทานโดยการใช้
คำถามดังนี ้
    2.1 นิทานมีเนื้อเรื่องเกี่ยวกับอะไร 
    2.2 ของเล่นต่าง ๆ รูส้ึกอย่างไร 
    2.3 ถ้าไมรู่้จักเก็บรักษาของเลน่จะเป็นอย่างไร 
 
 

สื่อ 
๑.วีดีโอนิทาน เรื่อง 
“ของเล่นน้อยใจ” 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
๑. โทรทัศน์ 
๒. ลำโพงเสียง 
3. สญัลักษณ์ดาว
เด็กด ี
 
 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศการเรียนรู ้
2. ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
๑.การตัดสินใจในเรื่อง
ง่ายๆ และเริ่มเรียนรู้ผล
ที่เกิดขึ้น 
มฐ.10(ตบช ๑๐.๓.๑) 
2.การระบุปญัหา และ
แก้ปัญหาโดยลองผดิ
ลองถูก 
มฐ.10(ตบช๑๐.๓.๒) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
-แบบบันทึกการสนทนา
ฉบับท่ี 15 
มฐ.10 (ตบช๑๐.๓.๑), 
(๑๐.๓.๒) 

 

 

 



~ 110 ~ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๓.ให้เด็กช่วยกันบอกวิธีการเก็บรกัษาของเล่น เช่น เล่นของเล่น
แล้วเก็บเข้าท่ี 

3.1 แยกประเภทของเล่น และเล่นของเล่นให้ถูกวิธี 
3.2 ไม่ทำลายของเล่นด้วยการแกะ งัดชิ้นส่วนของของเล่น 

 

ขั้นสรุป 
๑. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับวิธีการเก็บรักษาของเล่น 
พร้อมกันอีกครั้งโดยใช้คำถามดังนี ้

1.1 เรามีวิธีการเก็บรักษาของเล่นได้อย่างไร 
ทำไมถึงต้องเก็บรักษาของเล่น 

1.2 เด็กสามารถเก็บรักษาของเล่นของตนเองได้อย่างไร 
๒. ครูกล่าวช่ืนชมเด็ก ๆ ที่ตั้งใจเขา้ร่วมกิจกรรมและให้ดาวเด็กดี
สำหรับคนท่ีตองคำถาม เพื่อกระตุน้ให้เด็กคนอ่ืนอยากตอบ 
คำถาม 
๓. เด็กที่ได้รับดาวเด็กดี นำดาวไปติดที่มุม ดาวเด็กดี ตามช่ือ
สัญลักษณ์ตนเอง 
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หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก วันที่ ๔ เรื่อง การดูแลรักษาของเล่น ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
1.เขียนรูปสามเหลี่ยมตาม
แบบได้อย่างมมีุมชัดเจน 
มฐ.๒ (ตบช.๒.๒.๒) 
 
2.ร้อยวสัดุที่มรีูขนาดเส้น
ผ่านศูนย์กลาง ๐.๕ ซม.ได ้
มฐ.๒ (ตบช.๒.๒.๓) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
1.2. การใช้
กล้ามเนื้อเลก็ 
(๕) การหยิบจับ การ
ใช้กรรไกร  และการ
ร้อยวัสด ุ
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๑๙) การเห็น
แบบอย่างของการ
เขียนที่ถูกต้อง 
(๒๐) การเขียน
ร่วมกันตามโอกาส 
และการเขียนอิสระ 
(๒๑) การเขียนคำที่มี
ความหมายกับตัว
เด็ก/คำคุ้นเคย 
 
 

 
1. การพิมพ์ภาพ
ของเล่น 

2. ร้อยหลอดกาแฟ 
3. ระบายสตีุ๊กตา
ปูนป้ัน 
ทั้ง ๓กิจกรรมเป็น
กิจกรรมที่เด็กได้ฝึก
การคิดวางแผน
อย่างเป็นขั้นตอน 
ช่วยฝึกในด้านการ
ใช้ประสาทสมัผสั 
การประสาน
สัมพันธ์ของมือกับ
ตาให้ทำงานได้อย่าง
คล่องแคล่ว และ
ช่วยเสริมสรา้ง
กล้ามเนื้อมดัเล็ก
ของเด็กให้แข็งแรง
ขึ้น สามารถบังคับ
กล้ามเนื้อมือไปใน
ทิศทางต่างๆ และที่
สำคัญกิจกรรมนี้ยัง
ช่วยฝึกสมาธิให้กับ
เด็กได ้

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรยีม ดังนี ้
1. โตะ๊สำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โตะ๊ 
2. จัดเตรียมอุปกรณ์วางไว้ท่ีโตะ๊กจิกรรมครบเพียงพอตาม
จำนวนเด็กให้เด็กไดม้ีโอกาสเลือก ๓ กิจกรรม คือ 
   ๒.๑ การพิมพ์ภาพของเล่น 

   ๒.๒ ร้อยหลอดกาแฟ 
   ๒.๓ ร้อยหลอดกาแฟ 
3. ครูจดัเตรียมกระดิ่งจดัวางใส่ตะกร้าวางไว้ใกลต้ัว 
ขั้นนำ  
๑. เด็กนั่งเป็นรูปตัวยูพร้อมกับทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัติร่วมกัน
ภายในห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังนี้ 
    ๑.1 เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
    ๑.2 เด็ก ๆ ตั้งใจทำงาน 
    ๑.3 เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
    ๑.4 หยุดทำกิจกรรมเมื่อได้ยินเสียงสญัญาณกระดิ่งหมดเวลา 
ขั้นสอน  
๑. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทลีะกิจกรรม พร้อมกับช่ือกิจกรรม 
๒. ครูแนะนำขั้นตอนการทำงานศลิปะทีละกิจกรรม 
พร้อมสาธิตการทำงานให้เด็ก ๆ ดดูังนี ้
กิจกรรมที่ ๑ 

๑. เด็กนำของเล่นรูปทรงตา่งๆมาจุ่มฟองน้ำท่ีใส่สีไว้แล้วนำมา
พิมพ์ลงในการะดาษA4  
๒. เมื่อสีแห้งให้ใช้ดินสอสีวาดตามรูปทรงท่ีพิมพ์ภาพไว้ เช่น 
สามเหลี่ยม วงกลม สีเ่หลีย่มเป็นตน้ 
 

 สื่อ 
1. กระดาษ A4 
2. ของเล่นรูปทรง 
สามเหลี่ยม สีเหลี่ยม 
วงกลม  
3. ดินสอสี,สีนำ้ ,พู่
กัน,จานสี , ผ้าเช็ด
มือ,ฟองน้ำ, 
4. กระดาษวาด
เขียน 
5. หลอดกาแฟ
หลากส ี
6. เชือกฟาง 
7. ตุ๊กตาปูนปั้น
หลากหลายแบบ 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. กระดิ่ง 
2. ตะกร้า 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนแลt
บรรยากาศการ
เรียนรู ้
2.ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
๑.การเขียนรูป
สามเหลี่ยมตามแบบได้
อย่างมีมุมชัดเจนได้   
มฐ.๒ (ตบช.๒.๒.๒) 
2.การร้อยวัสดุที่มีรู
ขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง 
๐.๕ ซม. ได ้
มฐ.2 (ตบช.๒.๒.๓) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
แบบประเมิน
ความสามารถ 
ฉบับท่ี ๑๗,๑๘ 
มฐ.2 (ตบช.๒.๒.๒) 
(๒.๒.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  กิจกรรมที่ ๒ 
1. เด็ก ๆ ใช้เชือกฟางยาวประมาณ ๑๕ น้ิวร้อยหลอดกาแฟ
หลากสีใหส้วยงาม  
2. นำปลายเชือกทั้ง 2 ด้านมาผูกเปน็สร้อยคอ ตดิสญัลักษณ์
ของเด็ก 
กิจกรรมที่ ๓ 
๑. เด็กใช้พู่กันจุ่มสตีามทีต่้องการระบายส่วนต่างๆของตุ๊กตาปูน
ปั้นให้สวยงาม 
๒. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครูคอยดูแลอย่าง
ใกล้ชิด คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
๓. เมื่อหมดเวลาครูใหส้ัญญาณ เดก็ๆ ช่วยกันเก็บของทำความ
สะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรม และลา้งมือให้สะอาด 
ขั้นสรุป 
1. เด็ก ๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพื่อนฟังโดยครูใช้คำถามดังนี ้
   ๑.๑ วันน้ีเด็กๆเลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง... เพราะอะไร 
   ๑.๒ เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรกับกิจกรรมในวันนี้  เพราะอะไร 
   ๑.๓ เด็ก ๆ คดิว่ามีขั้นตอนไหนที่ทำยากที่สุด และแก้ไข
อย่างไร 
   ๑.4 เด็ก ๆ คดิอย่างไรที่มีเพื่อนมาเขียนเติมในผลงานของเรา 
2. เด็กที่เลือกช้ินงานไว้นำเสนอผลงานครูบันทึกคำพูดเด็ก  
3. เด็กและครูร่วมกันสรุปกิจกรรมศิลปะทั้ง ๓ กิจกรรมอีกครั้ง 
4. เด็ก ๆ และครูนำผลงานทุก ๆ คนติดแสดงมุมผลงาน 
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หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก วันที่ ๔ เรื่อง การดูแลรักษาของเล่น ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ    
 
เล่นหรือทำงานร่วมกับเพื่อน
เป็นกลุ่ม 
มฐ8 (ตบช ๘.๒.๑ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.2 ด้านอารมณ์
จิตใจ 
๑.๒.๒ การเล่น 
(๒) การเล่น
รายบุคคล กลุ่มย่อย 
กลุ่มใหญ ่
 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ 
ได้แก ่
๑.มุมบล็อก  
๒. มุมวิทยาศาสตร์  
๓.มุมดนตรี  
๔. มุมบทบาทสมมต ิ
๕.มุมใหม่ มุมของ
เล่นจากวัสดุ
ธรรมชาต ิ

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียม ดังน้ี 
1. จัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆใน 
ห้องเรียนแตล่ะมมุให้เพียงพอกับจำนวนนักเรียนประกอบด้วย  
มุมบล็อก มมุวิทยาศาสตร์,มุมดนตรี,มมุบทบาทสมมติและมมุ
ใหม่ มุของเล่นจากวัสดุธรรมชาต ิ
2. จัดเตรียมสญัลักษณ์มุม,สญัลักษณ์ติดแผนผังการเลือกเข้า
เล่นตามมุม,สัญลักษณ์เข้ามมุ,กล่องใส่สัญลักษณ์เข้ามุมและ
กระดิ่งใสต่ะกร้าจัดวางไว้ใกลต้ัว 
ขั้นนำ 
๑.เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลมครสูนทนาทักทายพร้อมกับทบทวน
ข้อตกลงที่ปฏิบัตริ่วมกันในห้องเรยีนเมื่อเริม่การทำกิจกรรมดังน้ี  
   ๑.1 เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
   1.2 เด็ก ๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทกุครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
   1.3 เด็ก ๆ นำสัญลักษณต์นเองใส่ในมุมที่เล่นทุกครั้ง 
   1.4 เมื่อได้ยินเสียงกระดิ่ง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น   
๒.ครสูนทนากับเด็กเกี่ยวกับมมุต่างๆภายในห้องเรียน ๕ มุม โดย
ให้เด็กสังเกตป้ายสัญลักษณ์ดังนี ้
    2.1 สัญลักษณเ์ปิดมมุ คือ          OPEN/เปิด (จำนวน 5 
คน) 
    2.2 สัญลักษณ์ปดิมุม คือ            CLOSE/ปิด 
และแนะนำมุมใหม่ ของเล่นจากวสัดุธรรมชาต ิ
ขั้นสอน 3 ขั้น ดังนี ้
ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1.เด็ก ๆ วางแผนการเล่นตามมมุที่สนใจอย่างอิสระ 
2.เด็ก ๆ เลือกเข้ามุมแล้วนั่งตามมุมที่ตนเองเลือกเป็นแถวตอน
เรียงหน่ึง 

สื่อ 
๑. มุมบล็อก  
๒. มุมวิทยาศาสตร์  
๓. มุมดนตรี  
๔. มุมบทบาทสมมต ิ
๕. มุมใหม่ ของเล่น
จากวัสดุธรรมชาต ิ
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ป้ายเวลา 
2. ไมไ้อศรมี 
3. กระดิ่ง 
4. สญัลักษณ์มุม 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู ้
2. ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การเล่นหรือทำงาน
ร่วมกับเพื่อนเป็นกลุ่ม 
มฐ.๘ (ตบช. ๘.๒.๑) 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
 แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับท่ี ๒๓ 
มฐ.๘ (ตบช. ๘.๒.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ 
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

3. เมื่อเด็กนั่งตามมุมที่เลือกครบทุกมุมแล้วครูกำหนดหมายเลข
แต่ละมุมเป็นกลุ่มที่ 1-5  
4. ครูกำหนดเง่ือนไขการเล่นให้กบัเด็ก ๆดังนี ้
    ๔.1 วางแผนร่วมกับเพื่อนในกลุ่มว่าจะเล่นอะไร 
    ๔.2 กำหนดวิธีการเล่นร่วมกัน 
    4.3 บอกช่ือผลงานท่ีเล่น 
ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do) 
1. เด็กแต่ละกลุ่มเข้าเล่นตามมุมสนทนาวางแผนวิธีการเล่น
ร่วมกันว่าจะเล่นอะไร และตั้งช่ือผลงานท่ีเล่น และเพราะอะไรจึง
ตั้งช่ือน้ี 
2. ขณะทีเ่ด็กแตล่ะกลุ่มเล่นในมุมประสบการณ์ครู/ครูพี่เลี้ยงเข้า
ไปพูดคุยกระตุ้นให้คำแนะนำช่วยเหลือและให้กำลังใจ 
3. ครสูั่นกระดิ่ง 2 ครั้ง เตือนเด็กก่อนหมดเวลา 3 นาทีแตล่ะ
กลุ่มเตรียมการสะท้อนผลการเล่น โดยแบ่งบทบาทหน้าท่ีการ
นำเสนอร่วมกัน 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
1. เด็กแต่ละกลุ่มนำเสนอผลงานของตัวเองที่ได้ลงมือเล่นผ่าน
การพูดคุย การแสดงผลงานตา่ง ๆ เพื่อทบทวนการเล่นโดยครูใช้
คำถามดังนี ้
    1.1 เด็ก ๆ มีวิธีการเล่นร่วมกบัเพื่อนอย่างไรที่ทำให้การเล่น
ร่วมกับเพื่อนสำเร็จตามที่วางแผนไว้  
    1.2 กลุ่มของเด็ก ๆ มีวิธีในการเล่นตามแผนผังที่วางไว้
อย่างไร 
    1.3 ผลงานท่ีเด็ก ๆ เล่นช่ืออะไรเพราะอะไร 
2. เมื่อเด็ก ๆ นำเสนอครบทกุกลุม่ใหเ้ก็บของเล่นให้เรียบร้อย
และกลับมานั่งเป็นครึ่งวงกลม 
ขั้นสรุป 
1.ครูและเด็กร่วมกันสรปุการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ ์
ต่าง ๆ ภายในห้องเรยีน พร้อมกับช่ืนชมเด็กดังนี ้
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ 
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

   1.1 หนูเก่งมากทีเ่ล่นและทำงานร่วมมือกับเพื่อนเป็นกลุ่มได้
เป็นอย่างด ี
   1.๒ แต่ละกลุม่เก่งมากที่จัดวางอุปกรณ์ได้ถูกท่ีตามสัญลักษณ์
ที่ครูได้กำหนดไว้ 
2. ครูให้ทุกคนปรบมือให้กำลังใจพร้อมกับกล่าวช่ืนชมตนเอง  
“หนูเป็นคนเก่ง..หนูทำได้”..พร้อมยกนิ้วหัวแม่มือและยิ้มให้กับ
ตนเองและเพื่อน ๆ ทุกคนในห้องเรียน 
3. ครูบันทึกการเข้ามุมของเด็กจากแผนผังการเลือกเข้าเล่นตาม
มุมและสัญลักษณ์เด็กที่ใส่ไว้ในกล่องสัญลักษณ์เข้ามมุ 
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หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก วันที่ ๔ เรื่อง การดูแลรักษาของเล่น ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
1. แสดงอารมณ์ความรูส้ึกได้
ตามสถานการณ ์
มฐ.๓ (ตบช ๓.๑.๑) 
2.กระโดดขาเดยีวอยู่กับท่ีได้
โดยไม่เสียการทรงตัว 
มฐ.๒ (ตบช๒.๑.๒) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การตระหนัก
รู้เกี่ยวกับร่างกาย
ตนเอง 
(๑) การเคลื่อนไหว
โดยควบคมุตนเองไป
ในทิศทาง ระดับ 
และพื้นที ่
1.2ด้านอารมณ์
จิตใจ 
๑.2.4. การ
แสดงออกทาง
อารมณ ์
(๒) การเล่นบทบาท
สมมตุ ิ

 
เกมกระต่ายขาเดียว  
เป็นการเคลื่อนไหว
ด้วยการกระโดดขา
เดียวอยู่กับท่ีอย่าง
ต่อเนื่องโดยไม่เสีย
การทรงตัว 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียม ดังน้ี 
1.สำรวจบรเิวณสนามให้อยู่ในสภาพท่ีปลอดภัยและใช้เล่น
เพียงพอกับจำนวนเด็กทุกคน 
ขั้นนำ 
๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเกี่ยวกบัการเดินแถวไปท่ีสนาม  โดย
ให้เดินแถวเด็กชาย ต่อด้วยเด็กหญิง เอามือประสานกันไว้ข้าง
หลัง อย่างเป็นระเบียบ 
๒. เด็กและครูทบทวนข้อตกลงร่วมกันในการกระโดดขาเดียวอยู่
กับท่ีและวิ่งไปกดกระดิ่ง  ดังนี ้
  ๒.๑ เด็ก ๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
  ๒.๒ เด็ก ๆ เล่นร่วมกันอย่างระมัดระวัง 
  ๒.๓ เด็ก ๆ ตรงต่อเวลา 
  ๒.๔ เด็ก ๆ ปฏิบัตติามข้อตกลง 
3.ครแูนะนำเสียงสัญญาณนกหวีด ดงันี้ 
   ๓.1 เสียงนกหวีดสั้น ๆ  ๑ ครั้ง เริ่มเล่น   
   ๓.2 เสียงนกหวีดสั้น ๆ  ต่อกัน2 ครั้ง หยุดเลน่ 
ขั้นสอน 
๑.เด็ก ๆ ยืนจับมือกันเป็นวงกลม ขออาสาสมัครมาเป็นผู้นำใน
การอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรมเช่น  สะบัดข้อมือ  สะบัดขา  
ยืดแขนและขา กระโดดอยู่กับที่ อย่างละ ๑๐ ครั้ง 
๒.สลับกันออกมาเป็นผู้นำการออกกำลังกายโดยเปลี่ยนท่าทางที่
แตกต่างกัน 
๓. เด็ก ๆ นั่งเป็นกลุ่ม ดูครูสาธิตวธิีการเล่นเกมกระต่ายขาเดียว
ดังนี ้
 

 สื่อ 
- 
อุปกรณ์ 
1. นกหวีด 
 
 
แหล่งเรียนรู ้
บริเวณสนามกีฬา 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.การแสดงอารมณ์
ความรูส้ึกไดต้าม
สถานการณ ์
มฐ.๓ (ตบช ๓.๑.๑) 
2.การกระโดดขาเดียว
อยู่กับที่ได้โดยไม่เสียการ
ทรงตัว 
มฐ.๒ (ตบช๒.๑.๒) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
1. แบบสังเกต
พฤติกรรมฉบับท่ี 31 
มฐ.๓ (ตบช. ๓.๑.๑) 
2. แบบประเมินทักษะ  
ฉบับท่ี 28 
มฐ.๓(ตบช.๒.๑.๒) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  4. เด็กท่าทางเป็นกระต่ายโดยชูน้ิวช้ีกับน้ิวกลางกำนิ้วที่เหลือไว้
เพื่อเป็นหูกระต่าย 
   4.1 งอขาข้างหนึ่งไปข้างหลัง  
   4.2 กระโดดอยู่กับท่ีใหไ้ด้นานที่สุด ใครขาตกลงพื้นก่อนคัด
ออกจนกว่าจะได้คนสุดท้าย เป็นคนชนะ 
5. เด็ก ๆ เลือกแบ่งกลุม่เล่นกลางแจ้งอย่างอิสระ ตามความ
ต้องการ  โดยครูคอยดูแลเด็กและแนะนำการเล่นท่ีปลอดภัยเมื่อ
เด็กต้องการความช่วยเหลือ 
6. เมื่อหมดเวลา ครเูป่านกหวีด๒ ครั้งติดต่อกัน ใหส้ัญญาณ
หยุด เด็ก ๆ ทุกคนหยุดเล่นและกลับมาเข้าแถวอย่างเป็น
ระเบียบ ล้างมือ ล้างหน้า  กลับมานั่งเป็นวงกลม พักคลาย
กล้ามเนื้อ  
ขั้นสรุป 
๑. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเล่นกระโดดขาเดียวอยู่กับท่ีแล้ว
วิ่งไปกดกระดิ่ง ดังนี้  
  ๑.๑ เด็กๆ รูส้ึกอย่างไรกับการเลน่วันนี้ 
  ๑.๒ มีใครไดร้ับอันตรายจากการเล่นหรือไม ่
  ๑.๓ เด็ก ๆ ทำอย่างไรจึงกระโดดอยู่กับท่ีให้ครบ 10 ครั้ง ได ้
โดยไม่เสียการทรงตัว 
   ๑.๔ ถ้าเด็ก ๆ มีเพียงขาข้างเดยีวเหมือนการเล่นวันนี้ เด็ก ๆ
จะทำอย่างไร เพราะอะไร 
๒. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่ง 
มากที่กระโดดขาเดียวอยู่กับทีไ่ด้อย่างต่อเนื่องโดยไม่เสียการ
ทรงตัวพร้อมท้ังควบคุมการเคลื่อนไหวและแสดงอารมณ์ได้
อย่างดีเยี่ยม 
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หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก วันที่ ๔ เรื่อง การดูแลรักษาของเล่น  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
1.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจาก
ตนมฐ.8 (ตบช8.1.1) 
2. จับคู่และเปรียบเทียบ
ความแตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้
ลักษณะทีส่ังเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว 
มฐ.10 (ตบช. 10.1.2) 
๓.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง 
ๆ โดยใช้อย่างน้อยหนึ่ง
ลักษณะเป็นเกณฑ์  
มฐ.10 (ตบช.10.1.3) 
๔.เรยีงลำดบัสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย ๔ 
ลำดับ 
มฐ.10 (ตบช. 10.1.4) 
๕. เลา่เรื่องเป็นประโยคอย่าง
ต่อเนื่อง 
มฐ.9 (ตบช9.1.2) 
 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่าง ๆ 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทยีบ และ
การเรยีงลำดับสิ่งต่าง 
ๆตามลักษณะ ความ
ยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน ๕เกม
ประกอบไปด้วย 
๑.เกมจับคู่ภาพกับ

เงาของเล่น 
๒.เกมโดมโินของ

เล่น 
๓.เกมจับคู่รูปร่าง 
รูปทรงของเล่น 

๔.เกมภาพตัดต่อ 
๕.เกมจับคู่ภาพ
ความสัมพันธ์การ
เล่น 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรยีม ดังนี ้
1. จัดเตรียมสญัลักษณ์การเข้ากลุม่, กระดิ่งใสต่ะกรา้ 
จัดวางไว้ใกล้ตัว 
2.จัดเตรยีมเกมการศึกษาใส่ตะกรา้จำนวน 5 กลุ่ม 
ประกอบด้วย 5 เกม ดังนี ้
  2.๑ เกมเก่า  จำนวน๒เกมได้แก่  
        (๑) เกมจับคู่ภาพกับเงาของเล่น 
        (๒) เกมโดมิโนของเล่น 
  2.2 เกมใหม่จำนวน ๓  เกมประกอบไปด้วย 
        (๑) เกมจับคู่รูปรา่ง รูปทรงของเล่น 

        (2) เกมภาพตัดต่อ 
        (3) เกมจับคู่ภาพความสัมพันธ์การเล่น 

3. จัดเกมใส่กล่องไว้เป็นกลุม่จำนวน ๕กลุ่ม 
ขั้นนำ 
๑.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังนี้ 

Good afternoon student. 
Good afternoon teacher. 

How are you ? (ครูถาม) 
        I am fine, Thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
        I am fine.(ครูตอบ) 
2.เด็กและครูสนทนาพูดคุย เกี่ยวกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังนี ้
   ๒.1 ตั้งใจเล่นเกมกับเพื่อน ๆ ในกลุ่ม 
   ๒.2 ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 

สื่อ 
เกมการศึกษา 
จำนวน 5 เกม 

๑.เกมจับคู่ภาพกับเงา
ของเล่น 
๒.เกมโดมโินของ
เล่น 
๓.เกมจับคู่รูปร่าง 
รูปทรงของเล่น 

๔.เกมภาพตัดต่อ 
๕.เกมจับคู่ภาพ
ความสัมพันธ์การ
เล่น 

วัสดุอุปกรณ์ 
1. แทมบูริน 
2. ตะกร้า 
3. ไมไ้อศรมี 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู ้
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
๑. การ.เล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
มฐ.8 (ตบช8.1.1) 
2. การจับคู่และ
เปรียบเทยีบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกต
พบเพียงลักษณะเดียว 
มฐ.10 (ตบช. 10.1.2) 
๓.การจำแนกและจัด
กลุ่มสิ่งตา่ง ๆ โดยใช้
อย่างน้อยหนึ่งลักษณะ
เป็นเกณฑ์  
มฐ.10 (ตบช.10.1.3) 
๔.การเรียงลำดับสิ่งของ
หรือเหตุการณ์ อย่าง
น้อย ๔ ลำดับ 
มฐ.10 (ตบช. 10.1.4) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(๕) การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่าง ๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 
 

 ขั้นสอน 
๑.เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละ
เกมจนครบทุกเกม 
๒.เด็กแบ่งกลุ่ม ๕กลุ่ม โดยการเลอืกสัญลักษณ์การเข้ากลุม่จาก
จำนวน ๕ส ี
๓.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสรจ็แล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับครู 
๔. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ ๕
นาที  
5.ครเูข้าไปสนทนาซักถามและใหค้วามช่วยเหลือในการเล่นเกม 
6.เด็กแต่ละกลุม่หมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ ๕เกม 
7. ครสู่งสัญญาณแทมบูรีนเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กกลับมานั่งเป็นรูปตัวยูอีกครั้ง 
ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคยุโตต้อบสรุปถึงการเล่นเกมโดยให้
เด็กกลุม่ที่ 4 ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพื่อนและครูฟัง
เช่น 
   1.1 เด็ก ๆ เล่นอะไร 
   ๑.2 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไร 
   ๑.3 เด็ก ๆ ไดร้ับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมนี้บ้าง 
2.ครูกล่าวช่ืนชมและปรบมือให้เดก็ ๆ ที่สามารถพูดคุยโต้ตอบ
เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องเกี่ยวกับสิง่ที่ครูถามไดด้ีและนอกจากนี้
เด็ก ๆ ยังสามารถร่วมกิจกรรมการเล่นเกมกับเพื่อน ๆ ในกลุม่
ด้วยความตั้งใจ และปฏิบตัิตามข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดี 
ขอให้เด็ก ๆ ทุกคนปรบมือให้กำลงัใจกับตนเองพร้อมกันอีกครั้ง  
 

 ๕. การเล่าเรื่องเป็น
ประโยคอย่างต่อเนื่อง 
มฐ.9 (ตบช9.1.2) 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
แบบประเมินผลงาน/
ช้ินงานและแบบบันทึก
การสัมภาษณ ์
ฉบับท่ี 33 
มฐ.8 (ตบช๘.๑.๑) 
มฐ.9(ตบช๙.๑.๒)  
มฐ.10(ตบช๑๐.๑.๒) 
(๑๐.๑.๓) (๑๐.๑.๔) 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

ฉบับท่ี สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   

12 11.2.1เคลื่อนไหวท่าทางเพ่ือสื่อสารความคิด ความรู้สึกของตนเองอย่างหลากหลายหรือ
แปลกใหม่ 

การสังเกตพฤติกรร แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     

15 ๑๐.๓.๑ ตัดสินใจในเรื่องง่ายๆ และเริ่มเรียนรู้ผลที่เกิดขึ้น การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

๑๐.๓.๒ ระบุปัญหา และแก้ปัญหาโดยลองผิดลองถูก การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     

17 ๒.๒.๒ เขียนรูปสี่เหลี่ยมตามแบบได้อย่างมีมุมชัดเจน การประเมินความสามารถ แบบประเมินความสามารถ 

18 ๒.๒.๓ ร้อยวัสดุที่มีรูขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง ๐.๕ ซม. ได้ การประเมินความสามารถ แบบประเมินความสามารถ 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

23 ๘.๒.๑ เล่นหรือทำงานร่วมกับเพ่ือนเป็นกลุ่ม การสังเกตพฤติกรร แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

28 ๒.๑.๒ กระโดดขาเดียวอยู่กับที่ได้โดยไม่เสียการทรงตัว การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

31 ๓.๑.๑ แสดงอารมณ์ความรู้สึกได้  ตามสถานการณ์ การสังเกตพฤติกรร แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ชิ้นงานและการสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างหรือความเหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้อย่างน้อยหนึ่งลักษณะเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย ๔ ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
             ลงชื่อ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
       
 
 
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
      
 
 
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
      
 
 
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                  (                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
      
 
 
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                  (                                       ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
      
 
 
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
      
 
 
 
 

 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                  (                                      ) 

ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที่ 4 เรื่อง “การดูแลรักษาของเล่น” 
เกมเก่าเกมที่ 1 เกมจับคู่ภาพกับเงา เรื่อง วิธีการเล่นของเล่น 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ สังเกตภาพแล้วนำจับคู่ภาพกับเงา 
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วันที่ 4 เรื่อง “การดูแลรักษาของเล่น” 
เกมเก่าเกมที่ 2 เกมโดมิโนของเล่น  เรื่อง ประเภทของของเล่น 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ นับจำนวนรูปภาพและจับคู่กับตัวเลข 
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วันที่ 4 เรื่อง “การดูแลรักษาของเล่น” 
เกมใหม่เกมที่ 3 เกมจับคู่ภาพรูปร่าง -รูปทรงของเล่น เรื่อง การดูแลรักษาของเล่น 

คำสั่ง ให้เด็ก ๆ เลือกภาพ  2 ภาพ ที่มีลักษณะเหมือนกันอย่างน้อย 1 ลักษณะจับคู่กันพร้อมบอกความเหมือนของภาพโดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
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วันที่ 4 เรื่อง “การดูแลรักษาของเล่น” 
เกมใหม่เกมที่ 4 เกมภาพตัดต่อ เรื่อง การดูแลรักษาของเล่น 

คำสั่ง ให้เด็ก ๆ นำภาพมาต่อกันให้เป็นภาพที่สมบูรณ์พร้อมบอกเหตุผลอย่างน้อย 1 ลักษณะขึ้นไป จำนวน ไม่น้อยกว่า 6 ภาพ 
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วันที่ 4 เรื่อง “การดูแลรักษาของเล่น” 
เกมใหม่เกมที่ 5 เกมจับคู่ภาพความสัมพันธ์การเล่น เรื่อง การดูแลรักษาของเล่น 

คำสั่ง ให้เด็ก ๆ สังเกตรูปภาพและจับคู่ความสัมพันธ์ของภาพ 
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ภาคผนวก 

 

 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วีดีโอ นิทาน 
เรื่อง ของเล่นน้อยใจ 

เพลง เก็บของ(กัญญา เกตุกล่ำ) 

 เก็บของไว้ให้ถูกท่ี      เก็บดีดีอย่าวิ่งซุกซน 

มาช่วยกันเก็บทุกคน      มาช่วยกันเก็บทุกคน  

เด็กเด็กทุกคนช่วยกันคนดี      ช่วยกัน  ช่วยกันคนดี 

 

เพลง เล่นกัน(ผู้แต่ง ศรีนวล  รตันสุวรรณ) 

 เล่นกันเล่นกันดีดี        ต้องสามัคคีเราเป็นเพื่อนกัน 

ของเล่นเราเล่นด้วยกัน      เมื่อเลกิเล่นพลันช่วยกันเก็บเอย 
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OPEN เปิด CLOSE 
ปิด 

สัญลักษณเ์ปิด -ปิดมุม  

 
ปริ้นภาพเคลือบพลาสติกแบบร้อนยึดติดกับไม้บล็อกหน้า หลัง

(ขนาดภาพตามต้องการ) สัญลักษณ์ประจำมุมต่างๆ 
(ขนาดภาพตามต้องการ) 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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ขั้นที่ ๔ แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม๖กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก  วันที่ ๕ เรื่อง ประโยชน์ของของเล่น  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
 
กล้าพูดกลา้แสดงออกอย่าง
เหมาะสมบางสถานการณ์มฐ 
๓ (3.2.1) 

 
๑. ด้านอารมณ์ 
จิตใจ 
๑.๒.๔ การ
แสดงออกทาง 
อารมณ ์
(๑) การพูดสะท้อน
ความรูส้ึกของตนเอง
และผู้อื่น 
 
 
 
 

  
การเคลื่อนไหวอิสระ
ตามจินตนาการ 
เป็นการเคลื่อนไหว
ร่างกายอย่างอิสระ
ตามจินตนาการ 
 
 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียม ดังน้ี 
1.จดัเตรียมพื้นท่ีบรเิวณห้องสำหรบัการเคลื่อนไหว 
2.จัดเตรยีมแทมบรูินใส่ตะกร้าจดัวางไว้ 
ขั้นนำ  
๑. เด็กและครูสนทนาทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมดังนีฃ้     
    1.๑ เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
    ๑.2 เด็ก ๆ ตั้งใจร่วมกิจกรรม  
   ๑.3 เด็ก ๆ ระมดัระวังตนเองขณะทำกิจกรรม 
2. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบอยูก่ับท่ี 

     2.1 เด็กยืนข้ึนกางขาในท่าสบายมือทั้ง 2 ข้างจับเอว 
   2.๒ ครูเคาะแทมบรูิน 1 ครั้งเดก็หมุนเอวไปทางซ้าย 
   ๒.3 ครูเคาะแทมบรูินอีก 1 ครัง้เด็กหมุนเอวไปทางขวา 

     ๒.4 เด็ก ๆ หมุนเอวต่อเนื่องกัน 
     ๒.5 ครูเคาะแทมบูรินให้จังหวะเด็กหมุนเอว  ช้า – เร็วตาม
จังหวะที่ครูเคาะ 
3. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบเคลื่อนที ่
    ๓.1 ครูเคาะแทมบรูินช้า ๆ เดก็จับเอวกระโดดไปรอบ ๆ 
ห้อง 
    ๓.2 ครูเคาะแทมบรูินเสยีงดังรวัเร็วเด็กจับเอวกระโดดอย่าง
รวดเร็วไปรอบ ๆ ห้อง 
    3.๓ ให้เด็กหยดุทันทีทำซ้ำข้อ 1-3  3 รอบ 
 
 

สื่อ 
-  
อุปกรณ์ 
๑. เครื่องเคาะ
จังหวะ(แทมบูริน) 
2. ตะกร้า 

 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
การกล้าพูดกล้า
แสดงออกอย่าง
เหมาะสมบาง
สถานการณ ์
มฐ. ๓ (3.2.1) 

 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับท่ี 7 
มฐ. ๓ (3.2.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน  
๑. เด็กหาพื้นที่ของตัวเองบรเิวณห้องเรียน โดยไม่ให้ชนกับเพื่อน 
๒. ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอสิระ ตามจินตนาการและตาม
จังหวะสันญาณ ช้า เร็ว เมื่อไดย้ินสัญญาณหยุด ให้หยดุในท่านั้น
ทันท ี
๓. ครูถามเด็กทีละคนว่าทำท่าทางเป็นอะไร 
4. เด็กนอนราบกับพ้ืนทำท่าปลาดาว นับ ONE-TENและค่อยๆ 
ลุกข้ึนนั่งสมาธ ิ
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมสนทนาเกี่ยวกบัการทำกิจกรรม โดยใช้คำถาม
ดังนี ้
   1.๑ เด็กรู้สึกอย่างไรขณะที่เคลือ่นไหวร่างกาย 
   ๑.2  มีขั้นตอนใดบ้างท่ีเด็ก ๆ ทำไม่ได้  เพราะอะไร 
   ๑.3 เด็ก ๆ คดิว่าจะนำกจิกรรมนี้ไปใช้ทำอะไรได้อีกบ้าง 
๒. ครูกล่าวช่ืนชมเด็ก ๆ ว่าเป็นเด็กดีน่ารักตั้งใจทำกิจกรรมด้วย 
ท่าทางที่หลากหลายสามารถพูดแสดงสีหน้าและท่าทางรับรู ้
ความรูส้ึกผู้อื่นสะท้อนความรูส้ึกของตนเองให้ครูและเพื่อนฟังได ้
อย่างเข้าใจพร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 
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หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก  วันที่ ๕ เรื่อง ประโยชน์ของของเล่น  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
 
1. ค้นหาคำตอบของข้อ
สงสัยตา่งๆ ตามวิธีการของ
ตนเอง 
มฐ. ๑๒ (๑๒.๒.๑) 
2. ใช้ประโยคคำถามว่า “ที่
ไหน” “ทำไม” ในการค้นหา
คำตอบ 
มฐ.๑๒ (๑๒.๒.๒) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
(๓) การสืบเสาะหา
ความรู้เพื่อค้นหา
คำตอบของข้อสงสัย
ต่างๆ 
 

 
เรื่อง ประโยชน์ของ
ของเล่น 
- ช่วยส่งเสริมทักษะ
การเรยีนรู้ของเด็ก 
- ช่วยให้มีความ
สนุกสนาน
เพลิดเพลิน 
- ส่งเสริมใหเ้ด็กมี
จินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค ์

 
 

ขั้นเตรียม 
1. ครูจดัเตรียมปา้ยนิเทศมมุประสบการณ์และแผนผังคำคล้อง
จอง “ของเล่น”และของเล่นชนิดต่างๆ 
ขั้นนำ  
๑.เด็ก ๆ นั่งเป็นรูปตัวยูในห้องเรียน 
๒. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเปน็ภาษาอังกฤษดังนี้ 
Hello? (ครูถาม) 
Hi ? (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน ) 
How are you ? (ครูถาม) 
I am fine, Thank you. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
I am ok.(ครูตอบ) 
 
ขั้นสอน 
๑.เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “ของเล่น”โดยครูอ่านให้ฟัง 
๑เที่ยว และให้เด็กอ่านตาม ๑ เที่ยว 
 

2. เด็กและครรู่วมกันสนทนาเกีย่วกบัเนื้อหาในคำคล้องจอง โดยใช้
คำถาม  
    2.1 จากคำคล้องจองมีของเล่นอะไรบ้าง 
    2.2 จากคำคล้องจองเด็กๆเคยเล่นของเล่นชนิดใดบา้ง 
 
 
 
 

 สื่อ 
๑. คำคล้องจ้อง 
“ของเล่น” 
๒.ของเล่นชนิดตา่งๆ 
เช่น  
อุปกรณ์ 
1. ตะกร้าใส่ของเล่น 
2.สตื๊กเกอรด์าว 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู ้
2. ป้ายนิเทศภายใน
ห้องเรียน 
 

วิธีการประเมิน/
เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1. การค้นหาคำตอบ
ของข้อสงสัยต่างๆตาม
วิธีการตนเอง 
มฐ. ๑๒ (๑๒.๒.๑) 
2.ใช้ประโยคคำถามว่า 
“ที่ไหน” “ทำไม” ใน
การค้นหาคำตอบ 
มฐ. ๑๒ (๑๒.๒.๒) 
 
2. เครื่องมือที่ใช้ 
แบบบันทึกการสนทนา
ฉบับท่ี 15 
มฐ.12 (ตบช.๑๒.๒.๑) 
(๑๒.๒.๒) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  3.แบ่งกลุ่มเด็กออกเป็น5 กลุ่ม  
4.แตล่ะกลุ่มส่งตัวแทนออกมารับตะกร้าใส่ของเล่น 
และเล่นของเล่น แล้วร่วมกันพูดคยุเกี่ยวกับประโยชน์ของของ
เล่น 
5. ครูเดินเข้าไปกระตุ้นพูดคุยเกี่ยวกับของเล่นท่ีเด็กได้แตล่ะ
กลุ่ม 
6. เด็ก ๆ แต่ละกลุ่มออกมาบอกเกี่ยวกับประโยชน์ของของเล่น
ที่กลุ่มตนเองได้รับ 
ขั้นสรุป  
1. เด็ก ๆ และครู สนทนาเพิม่เตมิเกี่ยวกับประโยชน์ของของ
เล่น โดยใช้คำถามดังนี ้
   1.1 เด็กรู้สึกอย่างไรเมื่อเล่นของเล่น 
   1.2 ของเล่นมีประโยชน์อย่างไรบ้าง 
 ๒. ครูกลา่วช่ืนชมนักเรียนที่ร่วมกจิกรรมด้วยความ 
ตั้งใจและแจกดาวเด็กดีให้เด็กที่ตอบคำถามและแสดงความคิดเห็น
ได้ถูกต้อง 

๔. เด็กที่ได้รับดาว นำดาวไปติดไว้ท่ีมุมดาวเด็กดีตาม
สัญลักษณ์ของตนเอง 
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หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก  วันที่ ๕ เรื่อง ประโยชน์ของของเล่น  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
สร้างผลงานศิลปะเพื่อสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของ
ตนเองโดยมีการดดัแปลง 
และแปลกใหม่จากเดิมหรือมี
รายละเอียดเพิ่มขึ้น 
มฐ.11(๑๑.๑.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค์ 
(๓) การสร้างสรรค์
ช้ินงานโดยใช้รูปร่าง
รูปทรงจากวัสดุที่
หลากหลาย 

 
๑. การประดิษฐ์ของ
เล่น(รถจากแกน
กระดาษทิชชู่) 
2. กิจกรรมตดัภาพ
ของเล่นจาก
กระดาษนติยสาร 
3. กิจกรรมระบายสี
ตุ๊กตาปูนปั้น 
ทั้ง ๓ กิจกรรมเป็น 
กิจกรรมที่เด็กได้ฝึก
การคิดวางแผน 
อย่างเป็นขั้นตอน  
เด็กคิดและตดัสินใจ 
กระตุ้นจินตนาการ 
ช่วยให้เด็กๆ ได้ฝึก
การประสาน 
สัมพันธ์ของตาและ
มือเป็นของใช้ตาม
จินตนาการ ช่วยให้
เด็กๆ ได้ฝึกการ
ประสาน 
สัมพันธ์ของตากับ 
มือเพิ่มสมาธ ิ
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรยีม ดังนี ้
1. โตะ๊สำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โตะ๊ 
2. จัดเตรียมอุปกรณ์วางไว้ท่ีโตะ๊กจิกรรมครบเพียงพอตาม
จำนวนเด็กให้เด็กไดม้ีโอกาสเลือก ๓ กิจกรรม คือ 

๑.ประดิษฐ์ของเล่น(รถจากแกนกระดาษทิชชู่) 
๒.ตัดภาพของเล่นจากกระดาษนิตยสาร 
๓.ระบายสตีุ๊กตาปูนปั้น 
ขั้นนำ  
๑. เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลมพร้อมกับทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัติ
ร่วมกันภายในห้องเรียนก่อนเริม่ลงมือทำกิจกรรมดังนี้ 
    1.1 เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
    1.2 เด็ก ๆ ตั้งใจทำงาน 
    1.3 เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
    1.4 หยุดทำกิจกรรมเมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระดิ่งหมดเวลา 
ขั้นสอน  
1. ครูแนะนำกิจกรรมและสาธติขัน้ตอนพร้อมการทำงานศลิปะ
ทีละกิจกรรมให้เด็ก ๆ ดูดังนี ้
กิจกรรมที่ ๑ 
๑. นำแกนกระดาษทิชชู่มาห่อด้วยการดาษสโีปรสเตอร์ให้เตม็ 
๒. ใช้แกนกระดาษทิชชู่เป็นแบบวาดวงกลม 4 วงลงใน
กระดาษสีดำเป็นล้อรถและวาดวงกลมเล็กสีขาว และสดีำ 
ขนาดต่างกัน  

๓. วาดรูปสีเ่หลี่ยมเป็นประตูด้านบนแกนกระดาษ ใช้คัดเตอร์
ตัดเหลือหน่ึงช่อง 

๔. ใช้ปากกาเมจิกวาดวงกลมเป็นพวงมาลัย 
๕. ประกอบส่วนล้อรถข้างละ 2 ล้อ ติดพวงมาลัย 

 สื่อ 
1. ภาพของเล่น 
2. กระดาษA4 
3. นิตยสารภาพของ
เล่น 
4.กระดาษสี
โปสเตอร ์
5.ตุ๊กตาปูนปั้น 
6. พู่กัน,จานส ี
7. สีน้ำ,ปากกาเมจิก 
8. กาว 
9. มีดคตัเตอร ์
10. กรรไกรปลาย
มน 
วัสดุอุปกรณ์ 
1.ตะกร้า 
2. โตะ๊ 
3. กระดิ่ง 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศในการ
เรียนรู ้
2.ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การสร้างผลงานศลิปะ
เพื่อสื่อสารความคดิ 
ความรูส้ึกของตนเองโดย
มีการดดัแปลงและ
แปลกใหม่จากเดิม และ
มีรายละเอียดเพิ่มขึ้น 
มฐ.๑๑ (ตบช.๑๑.๑.๑) 
 
3. เคร่ืองมือที่ใช้ 
แบบประเมินผลงาน/
ช้ินงาน 
ฉบับท่ี 21 
มฐ.๑๑ (ตบช.๑๑.๑.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  กิจกรรมที่ ๒  
๑. เด็ก ๆ ใช้กรรไกรปลายมนตัดภาพของเล่น จากกระดาษ
นิตยสาร 
๒. ทากาวภาพของเล่นท่ีตดัแล้วปะลงในกระดาษA4  
กิจกรรมที่ ๓ 
 ๑. เด็กใช้พู่กันจุ่มสีน้ำตามที่ต้องการระบายส่วนต่างๆของตุ๊กตา
ปูนป้ันให้สวยงาม 
๒. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครูคอยดูแลอย่าง
ใกล้ชิด คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
๓. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครูคอยดูแลอย่าง 
ใกล้ชิด คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
4. เมื่อหมดเวลาครูใหส้ัญญาณเสยีงแทมบูริน เด็กๆ ช่วยกันเก็บ
ของทำความสะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด 
ขั้นสรุป 
1. เด็กๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศลิปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพื่อนฟังโดยครูใช้คำถามดังนี ้
  ๑.๑ วันน้ีเด็กๆเลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง... เพราะอะไร 
  ๑.๒ เด็ก ๆ รู้สึกอยา่งไรกับกิจกรรมในวันนี้  เพราะอะไร 
  ๑.๓ เด็ก ๆ คิดว่ามีขั้นตอนไหนที่ทำยากที่สุด และแก้ไข
อย่างไร 
  ๑.4 เด็ก ๆ คิดกิจกรรมวันน้ีสามารถนำไปทำอะไรได้อีกบ้าง 
อย่างไร 
2. เด็กที่เลือกช้ินงานไว้นำเสนอผลงานครูบันทึกคำพูดเด็ก  
3. เมื่อแสดงความคดิเห็นร่วมกันหมดแล้วครูชื่นชมพร้อมให้ทุก
คนปรบมือให้ตนเองที่เป็นคนเก่งทุกคน 
4. เด็กและครูร่วมกันสรุปกิจกรรมศิลปะทั้ง ๓ กิจกรรมอีกครั้ง 

5.เด็ก ๆ และครูนำผลงานทุกๆคนติดแสดงผลงานรอบๆ ห้องเรียน 
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หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก  วันที่ ๕ เรื่อง ประโยชน์ของของเล่น  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ    
 
ประนีประนอมแก้ไขปญัหา
โดยปราศจากการใช้ความ
รุนแรง เมื่อมผีู้ช้ีแนะ 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๓.๓) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.3 ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับ
ในความเหมือนและ
ความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำ
กิจกรรมร่วมกับกลุ่ม
เพื่อน 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ 
ได้แก ่
มุมบล็อก จำนวน ๕
มุมได้แก ่
๑.มุมบล็อก 
๒.มุมดนตร ี
๓. มุมหนังสือ  
๔. มุมบทบาทสมมต ิ
๕.มุมประสาน
สัมพันธ์มือ ตา 
 
 
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรยีม ดังนี ้
1.จัดเตรยีมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆ ใน
ห้องเรียนประกอบไปด้วย มุมการปั้น 5 มุม คือ มุมบล็อก, 
มุมดนตรี,มมุหนังสือ,มมุบทบาทสมมติ,มมุประสานสัมพันธ์มือ 
ตา 
ขั้นนำ 
1.ครสูนทนาทักทายเด็กใหเ้ด็กนั่งเป็นแถวตามกลุ่ม ร้องเพลง 
“เล่นกัน”พร้อมกับทบทวนข้อตกลงในห้องเรียนเมื่อเริ่มการทำ
กิจกรรมดังนี ้
   ๑.๑ เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
   ๑.๒ เด็ก ๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทกุครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
   1.3 เด็ก ๆ นำสัญลักษณต์นเองใส่ในมุมที่เล่นทุกครั้ง 
   1.4 เมื่อได้ยินเสียงกระดิ่ง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น   
๒.เปิดมุมเสรมิประสบการณภ์ายในห้องเรียน ๕ มมุโดยให้เด็ก
สังเกตป้ายสัญลักษณด์ังนี ้
   2.1 สัญลักษณ์เปดิมุม คือ OPEN/เปิด          (จำนวน 5 คน) 
   2.2 สญัลักษณ์ปิดมมุ คือ CLOSE/เปิด 
ขั้นสอน 
๑.เด็ก ๆ เลือกเข้าเล่นตามมมุที่ตนเองสนใจโดยการหยิบ
สัญลักษณ์ประจำมุมมาใส่ในกระเป๋าเสื้อ เพื่อให้รู้ว่าเข้ามุมอะไร 
๒. ครูประจำช้ันและครูพีเ่ลี้ยงเข้าไปพูดคุยกระตุ้น ช้ีแนะและให้
กำลังใจในขณะที่เด็กเล่น 
๓.ครตูั้งป้ายเวลา เพื่อ เตือนเด็กให้ทราบล่วงหน้าก่อนหมดเวลา
เล่น ๕ นาทีและ ๒ นาทีเพื่อให้เดก็เริ่มรู้วา่เริม่เก็บของเล่น  
๔.ครสูั่นกระดิ่ง เพื่อให้เด็กเก็บของเล่นเข้าท่ีให้เรยีบร้อย  

สื่อ 
๑.มุมบล็อก 
๒.มุมดนตร ี
๓. มุมหนังสือ  
๔. มุมบทบาทสมมต ิ
๕.มุมประสาน
สัมพันธ์มือ ตา 
6.เพลง “เล่นกัน” 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระดิ่ง 
3. สญัลักษณ์มุม 
5. กล่องใส่
สัญลักษณ์เข้ามุม 
5. ป้ายบอกเวลา 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู ้
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การประนีประนอมแกไ้ข
ปัญหาโดยปราศจากการ
ใช้ความรุนแรง เมื่อมผีู้
ช้ีแนะ 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๓.๓) 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับท่ี 25 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๓.๓) 

 



~ 145 ~ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

ขั้นสรุป 
๑.ครูและเด็กร่วมกันสรปุสนทนาเกี่ยวกับการเข้าเล่นมมุเสริม 
ประสบการณ์ต่าง ๆ ภายในห้องเรยีน  
๒.ครูชื่นชมเด็ก ๆ ที่สามารถเล่นรว่มกับเพื่อนและจดัเก็บของ
เล่นเข้ามุมได้เรียบร้อยดีมาก  
๓.ครูให้ทุกคนตบมือให้กำลังใจตัวเอง 
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หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก วันที่ ๕ เรื่อง ประโยชน์ของของเล่น ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
 
เข้าแถวตามลำดับก่อนหลัง
ได้ด้วยตนเอง 
มฐ.๖(ตบช.๖.๒.๒) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมี
ปฏิสัมพนัธ์มีวินัย มี
ส่วนร่วมและ
บทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(๒) การปฏิบตัิตน
เป็นสมาชิกที่ดีของ
ห้องเรียน 
 
 

 
การเล่นนำ้ เล่น
ทราย 
เป็นกิจกรรม ในการ
พัฒนาการเรียนรู้
เกี่ยวกับประสาท
สัมผสั การรับ
ความรูส้ึกของพื้นผิว 
ส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์และการ
เล่นบทบาทสมมติ 
การสังเกต การ
จำแนก เปรียบเทียบ 
ทั้งยังส่งเสริม
ความสัมพันธ์
กล้ามเนื้อมือและตา 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียม ดังน้ี 
1. ครูจดัเตรียมสนามให้อยู่ในสภาพท่ีปลอดภัยและใช้เล่นไดด้ี
อยู่เสมอ  
2. เตรียมของเล่นอุปกรณ์ในการเล่นน้ำ เล่นทราย 
ขั้นนำ 
๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเกี่ยวกบัการเดินแถวไปท่ีสนาม  โดย
ให้เดินแถวเด็กชาย ต่อด้วยเด็กหญิง เอามือประสานกันไว้ข้าง
หลัง อย่างเป็นระเบียบ 
๒. เด็กและครูทบทวนข้อตกลงในการเล่น ดังนี ้
   ๒.๑ เด็ก ๆ เล่นน้ำเล่นทรายอยา่งระมัดระวัง 
   ๒.๒ เด็ก ๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
   ๒.๓ เด็ก ๆ ยอมรับฟังความคดิเห็นของผู้อื่น 
   ๒.๔ เด็ก ๆ ตรงต่อเวลา 
3. ครูแนะนำสัญญาณนกหวีด ดังนี ้
   ๓.1  เสียงนกหวีดสั้น ๆ  ๑ ครั้ง เริม่เล่น   
   ๓.2  เสียงนกหวีดสั้น ๆ  ต่อกัน 2 ครั้ง หยดุเล่น   
ขั้นสอน 
๑. เด็ก ๆ ยืนจับมือกันเป็นวงกลม พร้อมอบอุ่นร่างกายก่อนทำ
กิจกรรมเช่น  สะบัดข้อมือ  กระโดดตบหมุนเข่า หมุนเอว วิ่งอยู่
กับท่ี อย่างละ ๑๐ ครั้ง 
๒.เด็ก ๆ นั่งเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที ครูแนะนำ และครู
สาธิตวิธีการเล่น“เล่นน้ำ เล่นทราย” ดังนี้  
๓. เด็กและครูร่วมกันทำข้อตกลงในการเล่นนำ้ เล่นทราย 
4.เด็ก ๆ ใช้อุปกรณ์ในการเล่นน้ำ เช่น ขวด แก้ว ช้อน ในการ
ตักน้ำ 

สื่อ 
1. ทรายละเอียด 
2.อ่างน้ำ,น้ำ 
3. อุปกรณ์ในการ
เล่นน้ำ เช่น ขวด 
กรวย ช้อน ถ้วย
ต่างๆ 
4. อุปกรณ์ในการ
เล่นทราย เช่น 
แม่พิมพ์ต่างๆ ถัง 
พลั่วพลาสติก เป็น
ต้น 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. นกหวีด 
2.กรวย 
3.ตะกร้า 
แหล่งเรียนรู ้
1. บริเวณสนาม
กลางแจ้ง 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การเข้าแถวตามลำดับ
ก่อนหลังไดด้้วยตนเอง
ได ้
มฐ.๖(ตบช.๖.๒.๒) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
แบบสังเกตพฤติกรรม
ฉบับท่ี 32 
มฐ.๖(ตบช.๖.๒.๒) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  5.เด็กใช้อุปกรณ์ของเล่น เล่นทราย เช่น แบบพิมพ์ต่างๆหรือก่อ
เจดีย์ทรายร่วมกับเพื่อนตามจินตนาการ 
๖. เด็ก ๆ เลือกแบ่งกลุม่เล่นกลางแจ้งอย่างอิสระ ตามความ
ต้องการ  โดยครูคอยดูแลเด็กและแนะนำการเล่นท่ีปลอดภัยเมื่อ
เด็กต้องการความช่วยเหลือ 
๗. เมื่อหมดเวลา ครเูป่านกหวีดสัน้ๆ ๒ ครั้งตดิต่อกัน ให้
สัญญาณหยุด เด็ก ๆ ทุกคนหยุดเล่นและกลับมาเข้าแถวอย่าง
เป็นระเบียบ  
๘. เด็ก ๆ ทำความสะอาดรา่งกาย เช่น ล้างมือ ล้างหน้า  

กลับมานั่งเป็นวงกลม เพื่อผ่อนคลาย 
ขั้นสรุป 
๑.เด็กและครูร่วมกันสรปุการเล่นวิ่งวางภาพตัดต่อ  ดังนี้  
   ๑.๑ เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรกับการเล่นวันนี ้
   ๑.๒ มีใครไดร้ับอันตรายจากการเล่นหรือไม ่
   ๑.3 เด็ก ๆ มีวิธีอย่างไรจึงวางภาพไดส้ำเร็จ 
๒.เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูช่ืนชมเด็กว่า หนูเก่ง 
มากทีรู่้จักวางแผนในการเล่นไดด้ว้ยตนเองปฏิบัตตินเป็นสมาชิก
ที่ดีในการเล่นได้อยา่งยอดเยี่ยม 
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หน่วยที่ ๑๙ เรื่อง ของเล่นแสนรัก  วันที่ ๕ เรื่อง ประโยชน์ของของเล่น  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
1.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจาก
ตนมฐ.8 (ตบช8.1.1) 
 

2. จับคู่และเปรียบเทียบ
ความแตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้
ลักษณะทีส่ังเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว 
มฐ.10 (ตบช. 10.1.2) 
๓.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง 
ๆ โดยใช้อย่างน้อยหนึ่ง
ลักษณะเป็นเกณฑ์  
มฐ.10 (ตบช.10.1.3) 
๔.เรยีงลำดบัสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย ๔ 
ลำดับ 
มฐ.10 (ตบช. 10.1.4) 
๕. เลา่เรื่องเป็นประโยคอย่าง
ต่อเนื่อง 
มฐ.9 (ตบช9.1.2) 
 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่าง ๆ 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน ๕เกม
ประกอบไปด้วย 
1.เกมจับคู่รูปร่าง 
รูปทรงของเล่น 
2. เกมลอตโต 
3. เกมจับคู่
ภาพเหมือนการเล่น 
4.เกมเรียงลำดับ
จำนวนภาพของเล่น 
5.เกมจัดหมวดหมู่
ภาพกับสัญลักษณ์
(ตัวเลข) 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรยีม ดังนี ้
1.จัดเตรยีมสัญลักษณ์การเข้ากลุม่, กระดิ่งใสต่ะกรา้ 
จัดวางไว้ใกล้ตัว 
2.จัดเตรยีมเกมการศึกษาใส่ตะกรา้จำนวน 5 กลุ่ม 
ประกอบด้วย 5 เกม ดังนี ้
  2.1 เกมเก่าจำนวน 2 เกมประกอบด้วย 
       (1) เกมจับคู่รูปร่าง รูปทรงของเล่น 
       (2) เกมลอตโต 
  2.2 เกมใหม่จำนวน 3 เกมประกอบด้วย   
       (๑) เกมจับคู่ภาพเหมือนการเล่น 
       (๒) เกมเรียงลำดับจำนวนภาพของเล่น 
       (๓) เกมจัดหมวดหมูภ่าพกับสัญลักษณ์(ตัวเลข) 
ขั้นนำ 
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังนี้ 

Good afternoon student. 
Good afternoon teacher. 

How are you ? (ครูถาม) 
        I am fine, Thank you. (เด็กๆตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
        I am fine.(ครูตอบ) 
2. เด็กและครูสนทนาพูดคุยเกี่ยวกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังนี้ 
    ๒.1 ตั้งใจเล่นเกมกับเพื่อนๆในกลุ่ม 
    2.๒ ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
    ๒.3 เมื่อหมดเวลาการเล่นให้เด็ก ๆ เก็บเกมการศึกษาและ
สัญลักษณ์การเข้ากลุม่ใส่ตะกร้าให้เรียบร้อยพร้อมกับนำมา
ส่งคืนให้คร ู

สื่อ 
เกมการศึกษา 
จำนวน 5 เกม 
1.เกมจับคู่รูปร่าง
รูปทรงของเล่น 
2.เกมลอตโต 
3.เกมจับคู่
ภาพเหมือนการเล่น 
4.เกมเรียงลำดับ
จำนวนภาพของเล่น 
5.เกมจัดหมวดหมู่
ภาพกับสัญลักษณ์
(ตัวเลข) 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. ไมไ้อศรมี 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู ้
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
มฐ.8 (ตบช8.1.1) 
2. การจับคู่และ
เปรียบเทยีบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกต
พบเพียงลักษณะเดียว 
มฐ.10 (ตบช. 10.1.2) 
๓.การจำแนกและจัด
กลุ่มสิ่งตา่ง ๆ โดยใช้
อย่างน้อยหนึ่งลักษณะ
เป็นเกณฑ์  
มฐ.10 (ตบช.10.1.3) 
๔.การเรียงลำดับสิ่งของ
หรือเหตุการณ์ อย่าง
น้อย ๔ ลำดับ 
มฐ.10 (ตบช. 10.1.4) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา 
(ต่อ)   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทยีบ และ
การเรยีงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
(๑.๔.๒)การคิดรวบ
ยอดการคิดเชิง
เหตุผลการตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่าง ๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 

 
 
 
 
 
 

 

2.เด็กและครูสนทนาพูดคุยเกีย่วกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังนี้ 
  ๒.1 ตั้งใจเล่นเกมกับเพื่อน ๆ ในกลุ่ม 
  2.๒ ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
  ๒.3 เมื่อหมดเวลาการเล่นใหเ้ดก็ ๆ เก็บเกมการศึกษาและ
สัญลักษณ์การเข้ากลุม่ใส่ตะกร้าให้เรียบร้อยพร้อมกับนำมา
ส่งคืนให้คร ู
ขั้นสอน 
๑.เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละ
เกมจนครบทุกเกม 
๒.เด็กแบ่งกลุ่ม ๕กลุ่ม เลือกสญัลกัษณ์การเข้ากลุ่มจากไม้ 
ไอศรีมจำนวน ๕ส ี
๓.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสรจ็แล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับครู 
๔. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ ๕
นาที  
๕.ครเูข้าไปสนทนาซักถามและใหค้วามช่วยเหลือในการเล่นเกม 
๖.เด็กแต่ละกลุม่หมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ ๕เกม 
๗. ครสู่งสัญญาณแทมบูรีนเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กกลับมานั่งเป็นรูปตัวยูอีกครั้ง 
ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคยุโตต้อบสรุปถึงการเล่นเกมโดยให้
เด็กกลุม่ที่ 5 ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพื่อนและครูฟัง
เช่น 
  1.๑ เด็ก ๆ เล่นอะไร 
  ๑.2 เด็ก ๆ รู้สึกอยา่งไร 
  ๑.3 เด็ก ๆ ไดร้ับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมนี้บ้าง 
 

 ๕. การเล่าเรื่องเป็น
ประโยคอย่างต่อเนื่อง 
มฐ.9 (ตบช9.1.2) 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
แบบประเมินผลงาน/
ช้ินงานและแบบ 
บันทึกการสัมภาษณ์
ฉบับท่ี 33 
มฐ.8 (ตบช๘.๑.๑)  
มฐ.9 (๙.๑.๒)  
มฐ.10(๑๐.๑.๒) 
(๑๐.๑.๓) (๑๐.๑.๔) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา 
(ต่อ)   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

  
 
 
 
 
 

 

2.ครูกล่าวช่ืนชมและปรบมือให้เดก็ ๆ ที่สามารถพูดคุยโต้ตอบ
เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องเกี่ยวกับสิง่ที่ครูถามไดด้ีและนอกจากนี้
เด็ก ๆ ยังสามารถร่วมกิจกรรมการเล่นเกมกับเพื่อน ๆ ในกลุม่
ด้วยความตั้งใจ และปฏิบตัิตามข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดี 
ขอให้เด็ก ๆ ทุกคนปรบมือให้กำลงัใจกับตนเองพร้อมกันอีกครั้ง  
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

ฉบับท่ี สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   

7 3.2.๑ กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่างเหมาะสมบางสถานการณ์(3.2.1) การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     

๑5 ๑๒.๒.๑ ค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่างๆ ตามวิธีการของตนเอง การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

๑๒.๒.๒ ใช้ประโยคคำถามว่า “ที่ไหน” “ทำไม” ในการค้นหาคำตอบ การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     

21 ๑๑.๑.๑ สร้างผลงานศิลปะเพ่ือสื่อสารความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมีการดัดแปลง และ
แปลกใหม่จากเดิมหรือมีรายละเอียดเพ่ิมขึ้น 

การประเมินผลงาน /
ชิ้นงาน 

แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

25 ๘.๓.๓ ประนีประนอมแก้ไขปัญหาโดยปราศจากการใช้ความรุนแรง เมื่อมีผู้ชี้แนะ การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

32 ๖.๒.๒ เข้าแถวตามลำดับก่อนหลังได้ด้วยตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ชิ้นงานและการสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างหรือความเหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้อย่างน้อยหนึ่งลักษณะเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย ๔ ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
             ลงชื่อ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
 

ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
      
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
       (                                      ) 
ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
      
 
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
       (                                      ) 
ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
      
 
 
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
       (                                      ) 
ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
      
 
 
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
       (                                      ) 
ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
      
 
 
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
       (                                      ) 
ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
      
 
 
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
       (                                      ) 
ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที่ ๕ เรื่อง “ประโยชน์ของของเล่น” 
เกมเก่าเกมที่ 1 เกมจับคู่ภาพรูปร่าง -รูปทรงของเล่น เรื่อง การดูแลรักษาของเล่น 
คำสั่ง ให้เด็ก ๆ เลือกภาพ  2 ภาพ ที่มีลักษณะเหมือนกันอย่างน้อย 1 ลักษณะจับคู่กันพร้อมบอกความเหมือนของภาพโดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
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วันที่ ๕ เรื่อง “ประโยชน์ของของเล่น” 
เกมเก่าเกมที่ 2 เกมจับคู่ภาพความสัมพันธ์การเล่น เรื่อง การดูแลรักษาของเล่น 

คำสั่ง ให้เด็ก ๆ สังเกตรูปภาพและจับคู่ความสัมพันธ์ของภาพ 
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วันที่ ๕ เรื่อง “ประโยชน์ของของเล่น” 
เกมใหม่เกมที่ 3 เกมจับคู่ภาพเหมือนการเล่น เรื่อง ประโยชน์ของของเล่น 

คำสั่ง ให้เด็ก ๆ จับคู่และเปรียบเทียบความเหมือนของรูปภาพโดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
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วันที่ ๕ เรื่อง “ประโยชน์ของของเล่น” 
เกมใหม่เกมที่ 4 เกมเรียงลำดับจำนวนภาพของเล่น เรื่อง ประโยชน์ของของเล่น 

คำสั่ง ให้เด็ก ๆ เรียงลำดับจำนวนของภาพ จากน้อยไปหามาก หรือ มากไปหาน้อย 
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4 
 

5 

วันที่ ๕ เรื่อง “ประโยชน์ของของเล่น” 
เกมใหม่เกมที่ 5 เกมจัดหมวดหมู่ภาพกับสัญลักษณ์ของเล่นต่างๆ (ตัวเลข) เรื่อง ประโยชน์ของของเล่น 
คำสั่ง ให้เด็ก ๆ เรียงลำดับจำนวนของภาพ จากน้อยไปหามาก หรือ มากไปหาน้อย 
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คำคล้องจอง ของเล่น(นันทา โพธ์ิดำ) 
       ของเล่นมีมากมาย              หนูจ๋าจำไว้เล่นกันดีดี 
ลูกบอลและตุ๊กตาหมี                  ต้องเก็บเข้าที่เมื่อเลิกเล่นเอย 
 

เพลง เก็บของ(กัญญา เกตุกล่ำ) 

 เก็บของไว้ให้ถูกท่ี      เก็บดีดีอย่าวิ่งซุกซน 

มาช่วยกันเก็บทุกคน      มาช่วยกันเก็บทุกคน  

เด็กเด็กทุกคนช่วยกันคนดี      ช่วยกัน  ช่วยกันคนดี 

 

เพลง เล่นกัน(ผู้แต่ง ศรีนวล  รตันสุวรรณ) 

 เล่นกันเล่นกันดีดี        ต้องสามัคคีเราเป็นเพื่อนกัน 

ของเล่นเราเล่นด้วยกัน      เมื่อเลกิเล่นพลันช่วยกันเก็บเอย 

 

OPEN 
เปิด 

CLOSE 
ปิด สัญลักษณเ์ปิด -ปิดมุม  

 
ปริ้นภาพเคลือบพลาสติกแบบร้อนยึดติดกับไม้บล็อกหน้า หลัง

(ขนาดภาพตามต้องการ) 

สัญลักษณ์ประจำมุมต่างๆ 
(ขนาดภาพตามต้องการ) 
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ระบายสีตุ๊กตาปูนปั้น ประดิษฐร์ถของเล่น 

ตัวอย่างงานศิลปะสร้างสรรค์ 

ตัดปะภาพของเล่น 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

  


