
 
แผนการจัดประสบการณ์การศึกษาปฐมวัย ตามหลักสตูรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 

สาระที่ควรเรียนรู้ สิ่งตา่งๆ รอบตัวเด็ก  หน่วยการเรียนรู้ที่  39 เรือ่ง  ตัวเลขน่ารู ้

ระดับช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สำนักการศึกษา  กรุงเทพมหานคร 
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ขั้นที่ 1 กำหนดหัวเรื่องผังใยแมงมุม (Web Diagram) 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

หน่วยที่ 39 
เรื่อง “ตัวเลขน่ารู้” 

วันที่ 2 ตัวเลขอารบิก1-10 คือ สัญลักษณ์ที่ใช้เขียนแทน
จำนวนตัวเลขฮินดูอารบิก 1-10 ได้แก่  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
ตามลำดับ 

 

วันที่ 1 ความสำคัญของตัวเลขคือ เราสามารถนับ 
สิ่งต่างๆ รอบตัว ว่ามีจำนวนเท่าใด โดยใช้ตัวเลขฮินดูอารบิก 
1-10 หรือตัวเลขไทย 1-10 เป็นสัญลักษณ์แทนจำนวน 

 
 

วันที ่3 ตัวเลขไทย 1-10 คือ สัญลักษณ์ที่ใช้เขียน
แทนจำนวนตัวเลขไทย 1-10 ไดแ้ก ่1 2 3 4 5 6 7 
8 9 10 ตามลำดับ 

 
 

 

วันที ่4 ตัวเลขกับนาฬิกา คือ การอ่านสัญลักษณต์ัวเลข
นาฬิกาและเวลามคีวามสมัพันธ์กนั ภาษาที่ใช้แทนเวลาสื่อสาร
เพื่อให้เกิดความเข้าใจท่ีตรงกันสำหรับติดต่อกัน 

 
 

 

วันที ่5 ตัวเลขในชีวิตประจำวัน คือ ตัวเลขใน
ชีวิตประจำวันตา่งๆ รอบตัวที่เกี่ยวพันเช่ือมโยงกับตัว
เราตั้งแตต่ื่นนอนรวมถึงสภาพแวดล้อมตัวเรากำกับด้วย
ตัวเลขและเวลา เพื่อให้เราอยู่กับได้ตัวเลขใน
ชีวิตประจำวันได้ และจะต้องบริหารจัดการกับเวลาให้
เกิดความสมดลุกัน 
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ขั้นที่ 2 การกำหนดรายละเอียดของหน่วยการจัดประสบการณ์ 
หน่วยที ่39 เรื่อง “ตัวเลขน่ารู้” ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.1ร่างกาย
เจริญเติบโตตามวัย
และมสีุขนิสัยทีด่ ี

1.3 รักษาความ
ปลอดภัยของตนเอง
และผู้อื่น 

๑.๓.๑ เล่นและทำ  กิจกรรมอย่าง
ปลอดภัยด้วยตนเอง 

๑. เล่นและทำ  กิจกรรมอย่าง
ปลอดภัยด้วยตนเอง 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๔ การรักษาความปลอดภัย 
(๓) การเล่นเครื่องเล่นอย่างปลอดภัย 

๑.ความสำคญัของตัวเลข 
๒.ตัวเลขฮินดูอารบิก 
1-10 
๓.ตัวเลขไทย1-10 
๔.ตัวเลขกับนาฬิกา 
๕.ตัวเลขในชีวิต 
ประจำวัน 
 
 
 

มฐ.2กล้ามเนื้อ
ใหญ่และกล้ามเนื้อ
เล็กแข็งแรง ใช้ได้
อย่างคล่องแคล่ว
และประสาน
สัมพันธ์กัน 

2.1  เคลื่อนไหว
ร่างกายอย่าง
คล่องแคล่วประสาน
สัมพันธ์และทรงตัวได ้

๒.๑.๑ เดินต่อเท้าไปข้างหน้าเป็น
เส้นตรงไดโ้ดยไมต่้องกางแขน 

2.เดินต่อเท้าไปข้างหน้าเป็นเส้นตรง
ได้โดยไม่ต้องกางแขน 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้กล้ามเนื้อใหญ ่
(๒) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 

๒.๑.๒ กระโดดขาเดยีวอยู่กับท่ีไดโ้ดย
ไม่เสียการทรงตัว 

3.กระโดดขาเดยีวอยู่กับท่ีไดโ้ดยไม่
เสียการทรงตัว 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การตระหนักรู้เกี่ยวกับ 
ร่างกายตนเอง 
(๑) การเคลื่อนไหวโดยควบคมุตนเอง
ไปในทิศทาง ระดับ และพื้นท่ี 

๒.๑.๓ วิ่งหลบหลีกสิ่งกดีขวางได ้ 4.วิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวางได ้ ๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การตระหนักรู้เกี่ยวกับ 
ร่างกายตนเอง 
(๒) การเคลื่อนไหวข้ามสิ่งกีดขวาง 

๒.๑.๔ รับลูกบอลโดยใช้มือท้ังสองข้าง 5.รับลูกบอลโดยใช้มือท้ังสองข้าง ๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้กล้ามเนื้อใหญ ่
(๔) การเคลื่อนไหวท่ีใช้การประสาน
สัมพันธ์ของการใช้ กล้ามเนื้อใหญ ่   
ในการขว้าง การจับ การโยน การเตะ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.2 กล้ามเนื้อ
ใหญ่และกล้ามเนื้อ
เล็กแข็งแรง ใช้ได้
อย่างคล่องแคล่ว
และประสาน
สัมพันธ์กัน 

๒.๒ใช้มือ-ตาประสาน
สัมพันธ์กัน 
 

2.2.1 ใช้กรรไกรตดักระดาษตามแนว
เส้นตรงได ้
 

6.ใช้กรรไกรตดักระดาษตามแนว
เส้นตรงได ้
 

ด้านร่างกาย 
๑.๑.๒ การใช้กล้ามเนื้อเลก็ 
(๕) การหยิบจับ การใช้กรรไกร  
การฉีก การตดั การปะ และ 
การร้อยวสัด ุ

 

๒.๒.๒ เขียนรูปสีเ่หลีย่มตามแบบได้
อย่างมีมุมชัดเจน 

 

7.เขียนรูปสีเ่หลีย่มตามแบบได้อยา่ง
มีมุมชัดเจน 

 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
๒๐) การเขียนร่วมกันตามโอกาส และ
การเขียนอิสระ 
(๒๑) การเขียนคำที่มีความหมายกับ
ตัวเด็ก/คำคุ้นเคย 

๒.๒.๓ ร้อยวสัดุที่มรีูขนาดเส้นผ่าน
ศูนย์กลาง ๐.๕ ชม. ได ้

 

8.ร้อยวสัดุที่มรีูขนาดเส้นผา่น
ศูนย์กลาง ๐.๕ ชม. ได ้

 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
1.2. การใช้กล้ามเนื้อเล็ก 
(๕) การหยิบจับ การใช้กรรไกร  และ
การร้อยวสัด ุ

มฐ.3 มีสุขภาพจิต
ดีและมีความสุข 

๓.๑ แสดงออกทาง
อารมณไ์ด้อยา่ง
เหมาะสม 
 

3.1.1 แสดงอารมณ์ความรู้สึกไดต้าม 
สถานการณ ์

9.แสดงอารมณ์ความรู้สึกไดต้าม 
สถานการณ ์

1.3 ด้านอารมณ์ 
๑.๓.๓ การปฏิบัติตามวัฒนธรรม
ท้องถิ่นและความเปน็ไทย 
(๕) การละเล่นพ้ืนบ้านของไทย 
 

 
 
 
 
 

 



- 5 - 
 

มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.3 มีสุขภาพจิต
ดีและมีความสุข 

3.2มีความรู้สึกท่ีดตี่อ
ตนเองและผู้อื่น 
 

3.2.1 กล้าพดูกล้าแสดงออกอย่าง
เหมาะสมบางสถานการณ ์

10.กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่าง
เหมาะสมบางสถานการณ ์

๑.๑ ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑.๒.๔ การแสดงออกทางอารมณ์ 
(๑) การพูดสะท้อนความรูส้ึกของ
ตนเองและผู้อื่น 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๕) การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับ
ประสบการณ์ของตนเอง หรือพูดเล่า
เรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง 
(๖) การพูดอธิบายเกี่ยวกบัสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสมัพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
๗) การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่น 
และการกระทำต่างๆ 
(๘) การรอจังหวะที่เหมาะสมในการพูด 
(๙) การพูดเรียงลำดับคำเพื่อใช้ในการ
สื่อสาร 

 

3.2มีความรู้สึกท่ีดตี่อ
ตนเองและผู้อื่น 
 

3.2.2 แสดงความพอใจในผลงานและ
ความสามารถของตนเอง 

11.แสดงความพอใจในผลงานและ 
ความสามารถของตนเอง 

ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับในความเหมือน
และความแตกต่างระหว่างบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกบั
กลุ่มเพื่อน 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.4ช่ืนชมและ
แสดงออกทาง
ศิลปะ ดนตรี และ
การเคลื่อนไหว 

4.1 สนใจมีความสุข
และแสดงออกผ่าน
งานศิลปะ ดนตรี 
และการเคลื่อนไหว 

4.1.1 สนใจ มคีวามสุข และแสดงออก
ผ่านงานศิลปะ 
 

12.สนใจ มีความสุข และแสดงออก
ผ่านงานศิลปะ 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ 
(๑) การรับรู้ และแสดงความคิด
ความรูส้ึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่นและ
ช้ินงาน 

 

 4.1.2 สนใจ มคีวามสุข และแสดงออก
ผ่านเสียงเพลง ดนตร ี

 

 

13.สนใจ มีความสุข และแสดงออก
ผ่านเสียงเพลง ดนตร ี

1.3 ด้านอารมณ์ 
๑.๒.๑ สุนทรียภาพ ดนตรี 
(๓) การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/
ดนตร ี

 4.1.3 สนใจ มคีวามสุข และแสดง
ท่าทาง/เคลื่อนไหว ประกอบเพลง 
จังหวะ และดนตร ี

 

14.สนใจ มีความสุข และแสดง
ท่าทาง/เคลื่อนไหว ประกอบเพลง 
จังหวะ และดนตร ี

๑.๑ ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑.๒.๔ การแสดงออกทาง 
อารมณ ์
(๓) การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/
ดนตร ี

มฐ.๕ มีคณุธรรม 
จริยธรรม และมี
จิตใจที่ดีงาม 

๕.๓ มคีวามเห็นอก
เห็นใจผู้อื่น 

5.3.1 แสดงสีหน้าและท่าทางรับรู้
ความรูส้ึกผู้อื่น 
 

15.แสดงสีหน้าและท่าทางรับรู้
ความรูส้ึกผู้อื่น 

 

๑.๑ ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑.๒.๔ การแสดงออกทางอารมณ์ 
(๑) การพูดสะท้อนความรูส้ึกของ
ตนเองและผู้อื่น 

๕.๔ มคีวาม
รับผิดชอบ 

๕.๔.๑ ทำงานท่ีไดร้ับมอบหมายจน
สำเรจ็ เมื่อมผีู้ช้ีแนะ 

 

16.ทำงานท่ีได้รับมอบหมายจน
สำเรจ็ เมื่อมผีู้ช้ีแนะ 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและทำงานแบบ
ร่วมมือร่วมใจ 
(๓) การทำศิลปะแบบร่วมมือ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.๖มีทักษะชีวิต
และปฏิบตัิตาม
หลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง 

๖.๒ มีวินัยในตนเอง ๖.๒.๑ เก็บของเล่นของใช้เข้าที่ด้วย
ตนเอง 

17.เก็บของเล่นของใช้เข้าที่ด้วย
ตนเอง 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มสี่วน
ร่วมและบทบาทสมาชกิของสังคม 
(๔) การดูแลห้องเรียนร่วมกัน 

 

 

 6.2.2 เข้าแถวตามลำดับก่อนหลงัได้
ด้วยตนเอง 

 

18.เข้าแถวตามลำดับก่อนหลังได้
ด้วยตนเอง 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มสี่วน
ร่วมและบทบาทสมาชกิ 
ของสังคม 
(๒) การปฏิบตัิตนเป็นสมาชิกที่ดีของ
ห้องเรียน 

มฐ.8อยู่ร่วมกับ
ผู้อื่นได้อยา่งมี
ความสุข และ
ปฏิบัติตนเป็น
สมาชิกที่ดีของ
สังคมในระบบ
ประชาธิปไตย 
อันมี
พระมหากษตัริย์
ทรงเป็นประมุข 

๘.๑ ยอมรับความ
เหมือนและความ
แตกต่างระหว่าง

บุคคล 

๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกบัเด็ก
ที่แตกต่างไปจากตน 

 

19.เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเดก็
ที่แตกต่างไปจากตน 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและทำงานแบบ 

ร่วมมือร่วมใจ 
(๒) การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อืน่ 

 
๘.๒ มปีฏิสมัพันธ์ที่ดี

กับผู้อื่น 
๘.๒.๑ เล่นหรือทำงานร่วมกับเพื่อน
เป็นกลุ่ม 

 

20. เล่นหรือทำงานร่วมกับเพื่อน
เป็นกลุ่ม 
 

๑.๓ ด้านอารมณ์ 
๑.2.2 การเล่น 
(๒) การเล่นรายบุคคล กลุม่ย่อย กลุ่ม
ใหญ่ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.8อยู่ร่วมกับ
ผู้อื่นได้อยา่งมี
ความสุข และ
ปฏิบัติตนเป็น
สมาชิกที่ดีของ
สังคมในระบบ
ประชาธิปไตย 
อันมี
พระมหากษตัริย์
ทรงเป็นประมุข 

๘.๓ ปฏิบัติตน
เบื้องต้นในการเป็น
สมาชิกที่ดีของสังคม 

๘.๓.๑ มสี่วนร่วมสร้างข้อตกลงและ
ปฏิบัติตามข้อตกลงเมื่อมี      ผู้ช้ีแนะ 

 

21.มีส่วนร่วมสร้างข้อตกลงและ
ปฏิบัติตามข้อตกลงเมื่อมี      ผู้
ช้ีแนะ 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มสี่วน
ร่วมและบทบาทสมาชกิของสังคม 
(๑) การร่วมกำหนดข้อตกลงของ
ห้องเรียน 

 

 8.3.๒ ปฏิบตัิตนเป็นผู้นำและผู้ตามได้
ด้วยตนเอง 

 

22.ปฏิบัตตินเป็นผู้นำและผูต้ามได้
ด้วยตนเอง 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มสี่วน
ร่วมและบทบาทสมาชกิของสังคม 
(๓) การให้ความร่วมมือในการปฏบิัติ
กิจกรรมต่างๆ 

 ๘.๓.๓ ประนีประนอมแก้ไขปญัหาโดย
ปราศจากการใช้ความรุนแรง เมื่อมีผู้
ช้ีแนะ 

 

23.ประนีประนอมแกไ้ขปัญหาโดย
ปราศจากการใช้ความรุนแรง เมื่อมีผู้
ช้ีแนะ 

 

1.3 ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับในความเหมือน
และความแตกต่างระหว่างบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกบั
กลุ่มเพื่อน 

มฐ.๙ ใช้ภาษา
สื่อสารไดเ้หมาะสม
กับวัย 

๙.๑ สนทนาโตต้อบ
และเล่าเป็นเรื่องให้
ผู้อื่นเข้าใจ 

๙.๑.๑ ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนา
โต้ตอบสอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง 

24.ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนา
โต้ตอบสอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบายเกีย่วกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.๙ใช้ภาษา
สื่อสารไดเ้หมาะสม
กับวัย 

๙.๑ สนทนาโตต้อบ
และเล่าเป็นเรื่องให้

ผู้อื่นเข้าใจ 

๙.๑.๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้เล่า
เรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 

 

25.เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องไดเ้ลา่
เรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธบิายเกีย่วกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสมัพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
(๙) การพูดเรียงลำดับคำเพื่อใช้ในการ
สื่อสาร 

 

๙.๒ อ่าน เขียนภาพ 
และสญัลักษณ์ได ้

๙.๒.๒ เขียนคล้ายตัวอักษร 

 
26.เขียนคลา้ยตัวอักษร 

 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๒๑) การเขียนคำที่มีความหมายกับ
ตัวเด็ก/คำคุ้นเคย 
(๒๒) การคดิสะกดคำและเขยีนเพือ่สื่อ
ความหมายด้วยตนเองอย่างอิสระ 

มฐ.10มี
ความสามารถใน
การคิดที่เป็น
พื้นฐานในการ
เรียนรู ้

๑๐.๑ มี
ความสามารถในการ
คิดรวบยอด 

๑๐.๑.๑บอกลักษณะ และ
ส่วนประกอบของสิ่งต่างๆ จากการ
สังเกตโดยใช้ประสาทสมัผสั 

 

27.บอกลักษณะ และส่วนประกอบ
ของสิ่งต่างๆ จากการสังเกตโดยใช้
ประสาทสัมผัส 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๘) การมีส่วนร่วมในการลง
ความเห็นจากข้อมลูอย่างมีเหตผุล 

 ๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความเหมือนของสิ่งตา่งๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว 

 

28. จบัคู่และเปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความเหมือนของสิ่ง 
ต่างๆ โดยใช้ลักษณะทีส่ังเกตพบ
เพียงลักษณะเดียว 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๓) การจับคู่ การเปรียบเทียบ และ
การเรยีงลำดับ สิ่งต่างๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง น้ำหนัก ปรมิาตร 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.10มี
ความสามารถใน
การคิดที่เป็น
พื้นฐานในการ
เรียนรู ้

๑๐.๑.1 มี
ความสามารถในการ
คิดรวบยอด 

๑๐.๑.๓จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ 
โดยใช้อย่างน้อยหนึ่งลักษณะเป็น
เกณฑ ์

 

29.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดย
ใช้อย่างน้อยหนึ่งลักษณะเป็นเกณฑ์ 
 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การจัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่างๆ ตามลักษณะและ
รูปร่าง รูปทรง 

 

 ๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย๔ ลำดับ 

 

30.เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์ 
อย่างน้อย ๔ ลำดับ 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและเรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตามช่วงเวลา 

๑๐.๒ มี
ความสามารถในการ
คิดเชิงเหตผุล 

๑๐.๒.๑ ระบสุาเหตุหรือผลทีเ่กิดขึ้นใน
เหตุการณ์หรือการกระทำเมื่อมีผู้ช้ีแนะ 

 

31.ระบสุาเหตุหรือผลที่เกดิขึ้นใน
เหตุการณ์หรือการกระทำเมื่อมีผู้
ช้ีแนะ 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๖) การอธิบายเช่ือมโยงสาเหตุและผล
ที่เกิดขึ้นในเหตุการณ์หรือการกระทำ 

 ๑๐.๒.๒ คาดเดา หรือคาดคะเน สิง่ที่
อาจจะเกิดขึ้น หรือมีส่วนร่วมในการลง
ความเห็นจากข้อมลู 

 

32.คาดเดา หรือคาดคะเน สิ่งท่ี
อาจจะเกิดขึ้น หรือมีส่วนร่วมในการ
ลงความเห็นจากข้อมูล 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๗) การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิ่ง
ที่อาจจะเกิดขึ้นอย่างมเีหตผุล 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.10มี
ความสามารถใน
การคิดที่เป็น
พื้นฐานในการ
เรียนรู ้

๑๐.๓ มี
ความสามารถในการ
คิดแก้ปัญหาและ
ตัดสินใจ 

๑๐.๓.1 ตัดสินใจในเรื่องง่ายๆ และเริ่ม
เรียนรูผ้ลที่เกิดขึ้น 
 

33.ตัดสินใจในเรื่องง่ายๆ และเริ่ม
เรียนรูผ้ลที่เกิดขึ้น 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๙) การตัดสินใจและมีส่วนร่วมใน 

กระบวนการแก้ปญัหา 

 

๑๐.๓.๒ ระบุปญัหา และแก้ปัญหาโดย
ลองผิดลองถูก 

 

34.ปญัหา และแก้ปัญหาโดยลอง
ผิดลองถูก 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๙) การตัดสินใจและมีส่วนร่วมใน 

กระบวนการแก้ปญัหา 
มฐ.11 มีจิตนา
การและความคิด
สร้างสรรค ์

๑๑.๑ ทำงานศิลปะ
ตามจินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค ์

๑๑.๑.๑ สรา้งผลงานศลิปะเพื่อสือ่สาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมี
การดัดแปลง และแปลกใหม่จากเดิม
หรือมีรายละเอียดเพิ่มขึ้น 

 

35.สร้างผลงานศลิปะเพื่อสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมี
การดัดแปลง และแปลกใหม่จากเดิม
หรือมีรายละเอียดเพิ่มขึ้น 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ 
(๓) การสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยใช้
รูปร่างรูปทรงจากวัสดุที่หลากหลาย 

 ๑๑.๒ แสดงท่าทาง/
เคลื่อนไหวตาม
จินตนาการอย่าง
สร้างสรรค ์

11.2.1 เคลื่อนไหวท่าทางเพื่อสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองอยา่ง
หลากหลายหรือแปลกใหม ่

 

36.เคลื่อนไหวท่าทางเพื่อสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองอยา่ง
หลากหลายหรือแปลกใหม ่

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ 
(๒) การแสดงความคิดสร้างสรรคผ์่าน
ภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหวและ
ศิลปะ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.12มีเจตคติที่ดี
ต่อการเรียนรู้ และ
มีความ 
สามารถในการ
แสวงหาความรูไ้ด้
เหมาะสมกับวัย 

๑๒.๑ มีเจตคติทีด่ีต่อ
การเรยีนรู ้

12.1.2 กระตือรือร้น ในการเข้ารว่ม
กิจกรรม 

 

 

37.กระตือรือร้น ในการเข้าร่วม
กิจกรรม 

 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้ 
(๑) การสำรวจสิ่งตา่งๆ และแหล่ง
เรียนรูร้อบตัว 

 

๑๒.๒ มี
ความสามารถในการ
แสวงหาความรู ้

๑๒.๒.๑ ค้นหาคำตอบของข้อสงสัย
ต่างๆ ตามวิธีการของตนเอง 

 

38.ค้นหาคำตอบของข้อสงสยัต่างๆ 
ตามวิธีการของตนเอง 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้ 
(๓) การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหา
คำตอบของข้อสงสัยต่างๆ 

 ๑๒.๒.๒ ใช้ประโยคคำถามว่า “ท่ีไหน” 
“ทำไม” ในการค้นหาคำตอบ 

 

39.ใช้ประโยคคำถามว่า “ท่ีไหน” 
“ทำไม” ในการค้นหาคำตอบ 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๔) การพูดแสดงความคดิ ความรูส้ึก 
และความต้องการ 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้ 
(๒) การตั้งคำถามในเรื่องที่สนใจ 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 39 หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 

วันท่ี 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค ์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
 

1 
 
1. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหวร่างกาย
ประกอบคำคล้องจอง 1 2 
มือตีกลอง 
 
 
 
 
 
 

 
เรื่อง ความสำคญัของตัวเลข 
-เด็กและครูสวสัดีทักทายกันและ
กันด้วยการแสดงท่าทางการไหว้
แบบไทยและโอบกอดกัน 
- ทบทวนความรู้เดิมจากการเรียน
การสอนครั้งท่ีแล้วด้วยการตอบ
คำถามสั้นๆง่ายๆ 
-เด็กและครูร่วมกันร้องเพลงแมไ่ก่
ออกไข่วันละฟอง 
-เด็กและครูร่วมสนทนาเกีย่วกับ
เนื้อหาของเพลงแม่ไก่ออกไข่วัน 
ละฟอง 
-การอ่านบัตรคำ ตัวเลข ด้วย
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
(numberตัวเลข) 
- ลงมือปฏิบัติกิจกรรมเกมแมไ่ก่
ออกไข่ ท้ังรายบุคคลและรายกลุม่ 
-สรุปบทเรยีนด้วยการสะท้อน
ความคิด และสะท้อนความรูส้ึกใน
การเรยีนรู ้
 
 
 

 
1. กิจกรรมเลือกระบายส ี
ตัวเลข 1-10 และตกแต่ง 
ตัวเลขใหส้วยงามตาม 
2. กิจกรรมเขียนตัวเลข 
ด้วยมือบนทราย 
3. กิจกรรมวาดภาพสีเทยีน
อิสระ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การเล่นตามมุมประสบการณ์
ต่างๆในห้องเรียนทกุห้องเรยีน 
ไม่น้อยกว่า 5 มุม ได้แก ่
1. มุมบล็อก  
2. มุมดนตรี  
3. มุมบทบาทสมมต ิ
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศลิปะ 
6. มุมวิทยาศาสตร ์
7. มุมใหมม่ารูจ้ักตัวเลข 

 
การเล่นเครื่องเล่นสนาม 
 

 
การเล่นเกมการศึกษา       
จำนวน 5 เกม ประกอบด้วย 
1) เกมเก่า จำนวน 2 เกม
และ 2) เกมใหม่ จำนวน 3 
เกมดังนี ้
1) เกมเก่า 
   1.1 เกมเรียงลำดับการออม 
3 ลำดบั 
   1.2 เกมโดมโินจำนวน 
2. เกมใหม่ 
   2.1 เกมจดัหมวดหมู่ภาพ
กับสัญลักษณ ์
   2.2 เกมจับคู่ภาพกับตัวเลข 
   2.3 เกมเรียงจำนวนภาพ
จากน้อยไปหามาก  
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 39 หน่วยที่ 39  เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1ภาคเรียนที่ 2 

วันท่ี 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค ์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
 

2 
 
1. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน  
2. การเคลื่อนไหวร่างกาย
ประกอบเพลง มาออก
กำลังกัน 
 
 
 
 
 
 

 
เรื่อง ตัวเลขฮินดูอารบิก1-10 
-เด็กและครูสวสัดีทักทายกันและ
กันด้วยการแสดงท่าทางการไหว้
แบบไทยและโอบกอดกัน 
- ทบทวนความรู้เดิมจากการ
เรียนการสอนครั้งท่ีแล้วด้วยการ
ตอบคำถามสั้นๆง่ายๆ 
-เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้อง
จองตัวเลขฮินดูอารบิก 
-เด็กและครูร่วมสนทนาเกีย่วกับ
เนื้อหาของคำคล้องจองเลขฮินดู
อารบิค 
-การอ่านบัตรคำตัวเลข 1, 2, 3
ด้วยภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
ONE (1)  TWO  (2)  THREE 
(3)- ลงมือปฏิบัติกิจกรรมตั้งช่ือ
ตัวเลขฮินดูอารบิคเป็นรายกลุม่ 
-สรุปบทเรยีนด้วยการสะท้อน
ความคิด และสะท้อนความรูส้ึก
ในการเรียนรู ้
 

 
1. กิจกรรมวาดภาพต่อ
เติมตัวเลขฮินดูอารบิก1-
10 ตามจินตนาการ 
2. กิจกรรมขยำกระดาษ 
3. กิจกรรมร้อยสร้อย
ข้อมือตามจินตนาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การเล่นตามมุมประสบการณ์
ต่าง ๆ ในห้องเรียนทกุ
ห้องเรียน ไม่น้อยกว่า 5 มุม 
ได้แก ่
1. มุมบล็อก  
2. มุมดนตรี  
3. มุมบทบาทสมมต ิ
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศลิปะ  
6. มุมวิทยาศาสตร ์
7. มุมใหม ่ตัวเลขฮินดูอารบิก
1-10 

 
เกมวิ่งหาตัวเลข 
 

 
การเล่นเกมการศึกษา       
จำนวน 5 เกม ประกอบด้วย 
1) เกมเก่า จำนวน 2 เกม
และ 2) เกมใหม่ จำนวน 3 
เกมดังนี ้
1) เกมเก่า 
   1.1 เกมจดัหมวดหมู่ภาพ
กับสัญลักษณ ์
   1.2 เกมเรียงจำนวนภาพ
จากน้อยไปหามาก  
2. เกมใหม่ 
   2.1 เกมจับคู่ภาพที่มี
จำนวนเท่ากัน 
   2.2 เกมเรียงลำดับตัวเลข 
ฮินดูอารบกิ1-10 
   2.3 เกมวงล้อจำนวนกับ
ตัวเลขฮินดูอารบกิ 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 39 หน่วยที่ 39  เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 

วันท่ี 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค ์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
 

3 
 
1. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน  
2. การเคลื่อนไหวพร้อม
บัตรภาพตัวเลขไทย 1-10 
อย่างมีระดับและทิศทาง
ประกอบเพลงบรรเลง 
 
 
 
 
 
 

 
เรื่อง ตัวเลขไทย 1-10 
-เด็กและครูสวสัดีทักทายกันและ
กันด้วยการแสดงท่าทางการไหว้
แบบไทยและโอบกอดกัน 
- ทบทวนความรู้เดิมจากการ
เรียนการสอนครั้งท่ีแล้วด้วยการ
ตอบคำถามสั้นๆง่ายๆ 
-เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้อง
จองตัวเลขไทย 
-เด็กและครูร่วมสนทนาเกีย่วกับ
เนื้อหาของคำคล้องจองเลขไทย 
-การอ่านบตัรคำตัวเลข 4, 5, 6
ด้วยภาษาไทยและภาษาอังกฤษ  
FOUR (4)FIVE (5) SIX (6) 
- ลงมือปฏิบัติกิจกรรมตั้งช่ือ
ตัวเลขไทยเป็นรายกลุม่ 
-สรุปบทเรยีนด้วยการสะท้อน
ความคิด และสะท้อนความรูส้ึก
ในการเรียนรู ้
 
 
 

 
1.กิจกรรมฉีก ตดัปะ
ตัวเลขไทย 1-10  
2.กิจกรรมเลือกระบายส ี
ตัวเลขไทย 1-10 และ 
ตกแต่งตัวเลขให้สวยงาม 
ตามจินตนาการ 
3. กิจกรรมปั้นดินน้ำมัน 
ตามจินตนาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การเล่นตามมุมประสบการณ์
ต่าง ๆ ในห้องเรียนทกุ
ห้องเรียน ไม่น้อยกว่า 5 มุม 
ได้แก ่
1. มุมบล็อก  
2. มุมดนตรี  
3. มุมบทบาทสมมต ิ
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศลิปะ  
6.มุมวิทยาศาสตร ์
7. มุมใหม ่ตัวเลขไทย 1-10 

 
เกมส่งลูกบอลตัวเลข 

 
การเล่นเกมการศึกษา       
จำนวน 5 เกม ประกอบด้วย 
1) เกมเก่า จำนวน 2 เกม
และ 2) เกมใหม่ จำนวน 3 
เกมดังนี ้
1) เกมเก่า 
   1.1 เกมจับคู่ภาพที่มี
จำนวนเท่ากัน 
   1.2 เกมวงล้อตัวเลขฮินดู
อาอารบิก1-10 
2. เกมใหม่ 
   2.1 เกมจับคู่เลขอารบิกกับ
เลขไทย 
   2.2 เกมเรียงลำดับตัวเลข
ไทย 1-10 
   2.3 เกมวงล้อจำนวนกับ
ตัวเลขไทย 1-10 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 39 หน่วยที่ 39  เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 

วันท่ี 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค ์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
 

4 
 
1. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน  
2.การเคลื่อนไหวร่างกาย
อย่างอิสระประกอบเพลง 
1 2 3 4 
 
 
 
 
 

 
เรื่อง ตัวเลขกับนาฬิกา 
-เด็กและครูสวสัดีทักทายกันและ
กันด้วยการแสดงท่าทางการไหว้
แบบไทยและโอบกอดกัน 
-ทบทวนความรู้เดิมจากการเรียน
การสอนครั้งท่ีแล้วด้วยการตอบ
คำถามสั้นๆง่ายๆ 
-เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง 
นาฬิกา 
-เด็กและครูร่วมสนทนาเกีย่วกับ
เนื้อหาของเพลงนาฬิกา 
-การอ่านบัตรคำ นาฬิกา ด้วย
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ  
(CLOCK  นาฬิกา) 
-ลงมือปฏิบัติกิจกรรมวาดภาพ
นาฬิกาตามจินตนาการเป็น
รายบุคคล 
-สรุปบทเรยีนด้วยการสะท้อน
ความคิด และสะท้อนความรูส้ึก
ในการเรียนรู ้
 
 
 

 
1.กิจกรรมประดิษฐ์นาฬิกา
จากจานกระดาษ 
2.กิจกรรมฉีกกระดาษ 
เส้นสวย 
3. กิจกรรมระบายสีภาพ 
ตามจินตนาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การเล่นตามมุมประสบการณ์
ต่าง ๆ ในห้องเรียนทกุ
ห้องเรียน ไม่น้อยกว่า 5 มุม 
ได้แก ่
1. มุมบล็อก  
2. มุมดนตรี  
3. มุมบทบาทสมมต ิ
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศลิปะ  
6.มุมวิทยาศาสตร ์
7. มุมใหม ่นาฬิกา 

 
เกมน้ำขึ้น น้ำลง  
 

 
การเล่นเกมการศึกษา       
จำนวน 5 เกม ประกอบด้วย 
1) เกมเก่า จำนวน 2 เกม
และ 2) เกมใหม่ จำนวน 3 
เกมดังนี ้
1) เกมเก่า 
   1.1 เกมเรียงลำดับตัวเลข
ไทย 1-10 
  1.2 เกมจับคู่เลขอารบิกกับ 
เลขไทย 
2. เกมใหม่ 
2.1 เกมจับคูภ่าพที่สัมพันธ์
กับตัวเลข 
2.2 เกมภาพตัดต่อรูปนาฬิกา 
2.3 เกมจับคูภ่าพนาฬิกากับ
จำนวนตัวเลข 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 39 หน่วยที่ 39  เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 

วันท่ี 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค ์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
 

5 
 
1. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน  
2. การเคลื่อนไหวร่างกาย
ประกอบเพลง เธอเห็น
ตัวเลขท่ีไหน                 
 
 
 
 
 

 
เรื่อง ตัวเลขในชีวิตประจำวัน 
-เด็กและครูสวสัดีทักทายกัน
และกันด้วยการแสดงท่าทาง
การไหว้แบบไทยและโอบกอด
กัน 
-ทบทวนความรู้เดิมจากการ
เรียนการสอนครั้งท่ีแล้วด้วย
การตอบคำถามสั้นๆง่ายๆ 
-เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง 
เธอเห็นตัวเลขท่ีไหน 
-เด็กและครูร่วมสนทนา
เกี่ยวกับเนื้อหาของเพลงเธอ
เห็นตัวเลขท่ีไหน 
-การอ่านบัตรคำ 7 8  9 10 
ด้วยภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ SEVEN  (7) 
EIGHT (8) 
NINE (9)TEN(10) 
-ลงมือปฏิบัติกิจกรรมสำรวจ
สิ่งของเป็นรายกลุม่ 
-สรุปบทเรยีนด้วยการสะท้อน
ความคิด และสะท้อนความรูส้ึก
ในการเรียนรู ้

 
1. กิจกรรมสร้างตัวเลขด้วย
ดินน้ำมัน 

2. กิจกรรมเป่าสีอย่างอิสระ
ตามจินตนาการ 
3. กิจกรรมขยำกระดาษ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การเล่นตามมุมประสบการณ์
ต่าง ๆ ในห้องเรียนทกุ
ห้องเรียน ไม่น้อยกว่า 5 มุม 
ได้แก ่
1. มุมบล็อก  
2. มุมดนตรี  
3. มุมบทบาทสมมต ิ
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศลิปะ  
6.มุมวิทยาศาสตร ์
7. มุมใหมต่ัวเลขใน
ชีวิตประจำวัน 

 
เกมวิ่งต่อไม้บล๊อกตาม
จำนวน 
 

 
การเล่นเกมการศึกษา       
จำนวน 5 เกม 
ประกอบด้วย 1) เกมเก่า 
จำนวน 2 เกมและ 2) เกม
ใหม ่จำนวน 3 เกมดังนี ้
1) เกมเก่า 
1.1 เกมภาพตัดต่อรูป
นาฬิกา 
   1.2 เกมเกมจับคูภ่าพที่
สัมพันธ์กับตัวเลข 
2. เกมใหม่ 
2.1 เกมสังเกตรายละเอียด
ของภาพตัวเลขใน
ชีวิตประจำวัน 
2.2 เกมเรยีงลำดบักิจวัตร
ประจำวัน 
2.3 เกมภาพตัดต่อเด็ก 
 

 



- 18 - 
 

ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 1 เรื่อง ความสำคัญของตัวเลข ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
1. เคลื่อนไหวท่าทางเพื่อ
สื่อสารความคดิ ความรูส้ึก
ของตนเองอย่างหลากหลาย
หรือแปลกใหม ่
มฐ.๑๑ (ตบช.๑๑.๒.๑) 
 

1.4 ด้านสติปัญญา 
1.4.3 จิตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค์ 
(2)การแสดง
ความคิดสร้างสรรค์
ผ่านภาษา ท่าทาง 
การเคลื่อนไหวและ
ศิลปะ 
 

การเคลื่อนไหว
ร่างกายประกอบคำ
คล้องจอง “1 2 มือ
ตีกลอง”ด้วยท่าทาง
อิสระหรือท่าทางการ
เคลื่อนไหวพ้ืนฐาน
ร่วมด้วย เด็กร่วมกัน
ท่องคำคล้องจองและ
คิดท่าทางประกอบ
คำคล้องจองร่วมกับ
เพื่อนหรือคร ู
 
 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียมสื่อ/วสัดุอุปกรณ์ ดังนี ้
1.ครูจดัเตรียมพื้นท่ีในห้องเรียนสำหรับการเคลื่อนไหวแบบ
เคลื่อนที่ และมีพื้นท่ีเพียงพอต่อการเคลื่อนไหวอย่างปลอดภัย 
2.เด็กและครูช่วยกันจัดเตรยีมตดิแผนภูมิคำคล้องจองบนผนังห้อง
หรือกระดานดำพร้อมกับเตรียมเครื่องดนตรีให้จังหวะ ได้แก่กลอง 
แทมบูรีน ใส่ตะกร้าวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
1. เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคญัของการทำกิจกรรม
และทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบตัิร่วมกันภายในห้องเรียนเมื่อเริม่
เข้าสู่กิจกรรมดังนี ้
   1.1 เด็กๆ ตั้งใจร่วมกิจกรรม 
   1.2 เด็ก ๆ แสดงท่าทางอย่างสร้างสรรค ์
   1.3 เด็กๆ รู้จักระมัดระวังตนเองและผู้อื่นในการทำกิจกรรม 
2. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบอยูก่ับที ่
   2.1 ครูเคาะ 1 ครั้งเด็ก ๆ ตบมือ 1 ครั้ง 
   2.2 ครูเคาะ 2 ครั้งเด็ก ๆ ผงกศีรษะ 2 ครั้ง 
   2.3 ครูเคาะ 3 ครั้งเด็ก ๆ ส่ายเอว 3 ครั้ง 
ทำซ้ำข้อ 1-3  3 รอบ 
3. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบเคลื่อนที่  
   3.1 ครูเคาะ 1 ครั้งเด็ก ๆ ก้าวเท้าไปข้างหน้า 1 ก้าว 
   3.2 ครูเคาะ 2 ครั้งเด็ก ๆ กระโดดไปข้างหน้า 2 ครั้ง 
   3.3 ครูเคาะ 3 ครั้งเด็ก ๆ กระโดดถอยหลัง 3 ครั้ง 
ทำซ้ำข้อ 1-3  3 รอบ เด็กนั่งพักเป็นครึ่งวงกลม 
 

สื่อ 
1. แผ่นชารต์คำ 
คล้องจอง1 2 มือตี
กลอง   
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. เครื่องเคาะจังหวะ
กลอง แทมบูริน 

 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการเรียนรู ้
2.ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 

วิธีการ/เครื่องมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 การเคลื่อนไหว
ท่าทางเพื่อสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึก
ของตนเองอย่าง
หลากหลายหรือแปลก
ใหม ่
มฐ.๑๑ (ตบช๑๑.๒.๑) 
 
2.เคร่ืองมือที่ใช้ 
2.1 แบบสังเกต
พฤติกรรม  
ฉบับท่ี 12 
มฐ.11(ตบช11.2.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน   
1.ครูอ่านแผ่นชาร์ตคำคล้องจอง 1 2 มือตีกลอง  ให้เด็กฟัง ๑ 
รอบและใหเ้ด็กอ่านตามทีละวรรคจนจบ 
2.เด็กยืนเป็นวงกลมใหญ่พร้อมกบัครูกำหนดเงื่อนไขในการ 
เคลื่อนไหวร่างกายประกอบคำคลอ้งจอง 1 2 มือตีกลอง  ให ้
เด็กปฏิบตัิตามดังนี้ให้เด็กๆ คิดแสดงท่าทางการเคลื่อนไหว 
ร่างกายเคลื่อนที่  ซ้าย ขวา หน้า หลัง สูง ต่ำ และใหเ้ด็กทำซ้ำ 
อีก ๒ รอบ 
๓.เด็กๆ จับคู่กัน ๒ คน และให้ช่วยกันคิดท่าทางประกอบคำ
คล้องจอง 1 2 มือตีกลอง  ที่แตกต่างจากครูและทำซ้ำอีก ๒ 
รอบ 
ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมกันทบทวนซักถาม เกี่ยวกับการเคลื่อนไหว
ประกอบคำคล้องจอง 1 2 มือตีกลอง  ดังนี ้
   1.1 เด็กๆ รู้สึกอยา่งไรกับกิจกรรมวันนี ้
   1.2 เนื้อหาของคำคล้องจอง 1 2 มือตีกลอง กล่าวถึง
อะไรบ้าง 
๒. ครูกล่าวช่ืนชมพร้อมบอกพฤตกิรรมที่เด็ก ๆปฏิบตัิได้เช่น 
เด็ก ๆเคลื่อนไหวประกอบคำคล้องจอง 1 2 มือตีกลองได้ดีมาก 
ขอให้ทุกคนปรบมือให้ตนเอง 
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หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 1 เรื่อง ความสำคัญของตัวเลข ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1.ฟังผู้อื่นพูดจนจบและ
สนทนาโตต้อบสอดคล้องกับ
เรื่องที่ฟัง 
มฐ.๙(ตบช9.1.1) 
๒. กระตือรือร้น ในการเข้า 
ร่วมกิจกรรม 
มฐ.12(ตบช12.1.2) 
 
 
 
 
 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
(๑) การสำรวจสิ่ง
ต่างๆ และแหล่ง
เรียนรูร้อบตัว 

ความสำคัญของ
ตัวเลข  
- เราสามารถนับสิ่ง
ต่างๆ รอบตัว ว่ามี
จำนวนเท่าใด โดยใช้
ตัวเลข 1-10เป็น
สัญลักษณ์แทน
จำนวน 
 
 
 
 

 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียมสื่อ/วสัดุอุปกรณ์ ดังนี ้
1. ครูจดัเตรียมปา้ยนิเทศมมุประสบการณ์และเพลง “แม่ไก่ออก
ไข่วันละฟอง”อุปกรณ์ เกมแม่ไก่ออกไข่(ภาพแมไ่ก่และไขไ่ก่ 10 
ฟองพร้อมเขียนตัวเลขบนไข่ไก่) จดัใส่ตะกร้าและกระดานตั้งโต๊ะ
ไว้ใกล้ตัวอย่างเรียบร้อย 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเปน็ภาษาอังกฤษดังนี้ 
Good   morning. (ครูกล่าวทักทาย) 
Good   morning. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
How are you ? (ครูถาม) 
I am fine thank you. (เด็กๆตอบพร้อมกัน ) 
And you? (เด็ก ๆถาม) 
I am fine. (ครูตอบ) 
2. เด็กและครูสนทนาทบทวนข้อตกลงในการปฏิบตัิกิจกรรม 
ดังนี้  
   2.1 เด็ก ๆ ตั้งใจร่วมกิจกรรม 
   2.2 เด็ก ๆ พูดจาไพเราะ 
3. เด็กและครูร่วมกันฟังและทำท่าประกอบเพลง “แม่ไก่ออกไข่วัน
ละฟอง” ตามจินตนาการ 
4. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกบัเนื้อหาในเพลงโดยใช้คำถาม  
   4.1 จากเพลงเด็ก ๆคดิว่าแมไ่กอ่อกไข่ทั้งหมดกี่ฟอง (เด็ก
อาสาสมัครตอบโดยการยกมือ) 
5.นำบัตรคำศัพท์ number(ตัวเลข) ให้เด็กอ่านพร้อมกันและ
อ่านซ้ำ 2 รอบ 
 
 

สื่อ 
1. เพลง “แม่ไก่ออกไข่
วันละฟอง” 
2. เกม“แม่ไกอ่อกไข่” 
(ภาพแม่ไก่และไข่ไก่ 
10 ฟองพร้อมเขียน
ตัวเลขบนไข่ไก่)) 
3. บตัรคำศัพท์ 
number(ตัวเลข) 

 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียน 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน 
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 ฟังผู้อื่นพูดจนจบ
และสนทนาโตต้อบ
สอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง 
มฐ.๙(ตบช9.1.1) 
1.2 กระตือรือร้นใน 
การเข้าร่วมกิจกรรม 
มฐ.12 (ตบช12.1.2) 
 
2.เคร่ืองมือที่ใช้ 
2.1 แบบสังเกต
พฤติกรรม ฉบับท่ี 13 
มฐ.12 (ตบช12.1.2) 
2.2 แบบสังเกต
พฤติกรรม ฉบับท่ี 14  
มฐ.๙(ตบช9.1.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน 
๑. สนทนากับเด็กเกี่ยวกับการเล่นเกมแม่ไก่ออกไข่ ประกอบ
เพลง แม่ไก่ออกไข่วันละฟอง 
2. ครูแนะนำอุปกรณ์สำหรับเล่นเกมแม่ไก่ออกไข่ ได้แก่ภาพแม่
ไก่ ภาพไขไ่ก่ 10 ฟอง 
3.เด็กๆ และครรู่วมสนทนาและทำความรู้จักจำนวนและ 
ตัวเลขด้วยการเล่นเกมแม่ไก่ออกไข่ ประกอบเพลงแมไ่ก่ออกไข ่
วันละฟองดังนี ้
วันน้ีเราจะร่วมกันร้องเพลงแม่ไก่ออกไข่วันละฟอง พร้อมๆ  
กับส่งไข่ไก่ 1 ฟอง ไปรอบๆวง เมือ่เพลงจบ ไข่ไก่อยู่กับใครให ้
เด็กคนน้ันนำไขไ่ก่ไปติดใตภ้าพแมไ่ก่ พร้อมท้ังนับจำนวนไขไ่ก่ท่ีมี  
เสร็จแล้วทุกคนเริ่มร้องเพลงซ้ำไปเรื่อยๆ จนกระทั่งเด็กติดไขไ่ก ่
จบเพลง 
4. ครูนำแผ่นภาพเกม“แม่ไก่ออกไข”่ ที่เด็กทำเสร็จแล้ว มาให้เด็กดู
และร่วมสนทนาเกีย่วกับภาพแมไ่ก่และไขไ่ก ่  
   4.1 ไข่ไกม่ีจำนวนเท่าไร 
   4.2 เด็กๆ รู้จักตัวเลขอะไรบ้าง 
   4.3 ตัวเลขหนึ่ง แทนจำนวนไขไ่กก่ีฟ่องหรือแทนจำนวนของ
กี่ช้ิน 
   4.4 เด็กนับจำนวนสิ่งของต่างๆ เพื่ออะไร 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่า การรู้จักจำนวนและตัวเลข คือ 
รู้จักตัวเลขซึ่งเป็นสญัลักษณ์ทีเขียนข้ึนมาแทนจำนวน การรู้จัก 
จำนวน 1-10จึงเป็นการให้นับเริ่มจากจำนวน 1 2 3 4 5 6 7  
8 9และ 10ไปตามลำดับ โดยให้สมัพันธ์ระหว่างสญัลักษณ์   
(ตัวเลข)ใช้บอกปริมาณสิ่งของเช่น ไข่ไก่ 5 ฟอง   
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ดังนั้นเด็กรู้จักจำนวนนับพร้อมกับบอกตัวเลขท่ีแสดงจำนวนได ้
ถูกต้อง จึงเป็นการรู้จักของจำนวนอย่างถูกต้อง 
2. ครูกล่าวช่ืนชมเด็ก ๆทีก่ระตือรอืร้นในการร่วมกิจกรรมตั้งแต่
ต้นจนจบและเป็นผู้ฟังทีด่ีที่รู้จักฟังเพื่อนหรือครูพูดและสนทนา
โต้ตอบอย่างต่อเนื่องเชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟังจากเพื่อนกับครูไดด้ ี
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หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 1 เรื่อง ความสำคัญของตัวเลข ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
1.เขียนรูปสีเ่หลีย่มตามแบบ
ได้อย่างมีมมุชัดเจน 
มฐ.2(ตบช.2.2.2) 
2. เขียนคล้ายตัวอักษร 
มฐ.9(ตบช9.2.2) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๓) การทำศิลปะ
แบบร่วมมือ 
 
๑.๔ ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๒๑) การเขียนคำที่มี
ความหมายกับตัว
เด็ก/คำคุ้นเคย 
(๒๒) การคดิสะกด
คำและเขียนเพื่อสื่อ
ความหมายด้วย
ตนเองอย่างอิสระ 
 

1.กิจกรรมเลือก
ระบายสีตัวเลขฮินดู
อารบิก1-10และ
ตกแต่งตัวเลขให้
สวยงาม 
2.กิจกรรมเขียน 
ลายเส้นด้วยมือบน 
ทราย 
3.กิจกรรมวาด
ภาพสีเทียนอิสระ
ตามจินตนาการ 
กิจกรรมศลิปะทั้ง  
๓ กิจกรรม เป็น
กิจกรรมที่เด็กได้ใช้
กล้ามเนื้อมือ,นิ้วมือ
และปลายนิ้ว ในการ
ตัดกระดาษ การ
เขียนภาพตัวเลขบน
ทรายและการ 
วาดภาพด้วยสีเทียน 
อิสระตาจินตนาการ 
และเมื่อทำงานเสรจ็
หรือหมดเวลา
ช่วยกันเก็บอุปกรณ์ 
และดูแลความ
สะอาดเรียบร้อย 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียมสื่อ/วสัดุอุปกรณ์  ดังนี ้
1. โตะ๊สำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โตะ๊ 
2. จัดเตรียมอุปกรรณ์วางไว้ท่ีโต๊ะกิจกรรมครบเพียงพอจำนวน
เด็กให้เด็กไดม้ีโอกาสเลือก 3 กิจกรรม คือ 
   2.1 กิจกรรมเลือกระบายสตีัวเลขฮินดูอารบิก1-10 และ 
ตกแต่งตัวเลขให้สวยงามตามจินตนาการ 
   2.2 กิจกรรมเขียนลายเส้นด้วยมือบนทราย 
   2.3 กิจกรรมวาดภาพสเีทียนอิสระตามจินตนาการ 
๓. จัดเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ ได้แก่ภาพตัวเลขฮินดูอารบคิ1-10 
ขนาดใหญ่  กระดาษวาดเขียน  ถาดทรายพร้อมทรายสี ดินสอสี   
สีเทียน  ใส่ตะกร้าจดัวางไว้ใกลต้ัว 
ขั้นนำ  
๑. เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลมพร้อมกับทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัติ
ร่วมกันภายในห้องเรียนก่อนเริม่ลงมือทำกิจกรรมดังนี ้
   1.1 เด็ก ๆ พูดจาสภุาพ 
   1.2 เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
   1.3 เด็ก ๆ ตั้งใจทำงาน 
   1.4 เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
   1.5 เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระดิ่งหมดเวลาเด็ก ๆ หยดุทำ
กิจกรรม และช่วยกันทำความสะอาดพร้อมเก็บของใช้เข้าที่ให้
เรียบร้อยทุกครั้ง 
๒. เด็กและครรู่วมสนทนาเกี่ยวกับการเลือกสร้างผลงานศลิปะ  
โดยตกลงกับเด็กๆ ว่า “วันนี้เด็กๆ จะไดเ้ลือกทำงานศิลปะที ่
คุณครเูตรียมไว้ ๓ กิจกรรม ดังนี ้
   2.1 กิจกรรมเลือกระบายสตีัวเลขฮินดูอารบิก1-10 และ 
ตกแต่งตัวเลขให้สวยงามตามจินตนาการ 

สื่อ 
1. ใบงานตัวเลข
ฮินดูอารบิก1-10
ขนาดใหญ่   
2. กระดาษวาด
เขียน 
3.ดินสอส ี
4. สีเทียน 
5. ถาดทราย 
6. การ์ดลายเส้น 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. โตะ๊ 
3. กระดิ่ง 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 เขยีนรูปสี่เหลี่ยม
ตามแบบได้อย่างมีมมุ
ชัดเจน 
มฐ.2(ตบช.2.2.2) 
1.2 เขยีนคล้าย
ตัวอักษร 
มฐ.9(ตบช9.2.2) 
 
2.เคร่ืองมือที่ใช้ 
2.1 ประเมิน
ความสามารถ 
ฉบับท่ี 17 
มฐ.2(ตบช.2.2.2) 
2.2 แบบประเมินผล
งาน/ชิ้นงาน 
ฉบับท่ี 21 
มฐ.9(ตบช9.2.2) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     2.2 กิจกรรมเขียนลายเส้นด้วยมือบนทราย 
   2.3 กิจกรรมวาดภาพสเีทียนอิสระตามจินตนาการ 
ขั้นสอน  
๑. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทลีะกิจกรรม พร้อมกับใหเ้ด็กๆ  
ร่วมกันบอกช่ือวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
๒. ครูแนะนำขั้นตอนพร้อมสาธิตการทำงานศิลปะทลีะกิจกรรม 
ให้เด็กๆ ดดูังนี ้
กิจกรรมที่ ๑ วิธีการปฏิบัติ  
   1. เด็ก ๆ เลือกกระดาษตัวเลขท่ีตนเองชอบ 1 ตัวเลข  
   2. เด็ก ๆ ระบายสตีกแต่งตัวเลขให้สวยงามตามจินตนาการ 
กิจกรรมที่ ๒ วิธีการปฏิบัติ  
   1. เด็กๆเททรายลงในถาดไม้ ใช้มือเกลี่ยให้ท่ัว แล้วเลื่อนถาด
ขึ้นลงเพื่อให้พื้นทรายเรยีบ 
   2. เด็ก ๆ เลือกการ์ดลายเส้นครั้งละ 1 ใบใช้นิ้วลากไปบน
ทรายตามแบบในการ์ด 
   3. เด็ก ๆ เลื่อนถาดทรายขึ้นลงเพื่อลบลายเส้นท่ีลากไว ้
กิจกรรมที่ 3 วิธีการปฏิบัต ิ
   1. เด็ก ๆ จะได้รบักระดาษ A4 คนละ 1 แผ่น 
   2. เด็กๆ วาดภาพสีเทยีนอิสระตามจินตนาการ 
(ก่อนทำกิจกรรม ครูทบทวนข้อตกลง) 
3. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครูคอยดูแลอย่าง
ใกล้ชิด คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
4. เมื่อหมดเวลาครูใหส้ัญญาณเสยีงกระดิ่ง เด็กๆ ช่วยกันเก็บ
ของทำความสะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด 
5. เด็ก ๆ 5 คนที่จะรายงานในวันนี้เลือกผลงานที่ชอบไว้  และมา 
นั่งรวมกับเพื่อนทุกคนเป็นครึ่งวงกลม 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1. เด็กๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศลิปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพื่อนฟังโดยครูใช้คำถามดังนี ้
   1.1 วันน้ีเด็ก ๆ เลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง 
เพราะอะไร 
   1.2 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรกับกิจกรรมในวันนี้ เพราะอะไร 
   1.3 เด็ก ๆ คดิว่าอะไรที่ทำยากที่สุด  แก้ปัญหานั้นอย่างไร 
   1.4 เด็ก ๆ มีวิธีอย่างไรจึงทำงานสำเรจ็ทุกกิจกรรม 
2. เด็กที่เลือกช้ินงานไว้นำเสนอผลงานครูบันทึกคำพูดเด็ก 
3. เมื่อเด็กแสดงความคิดเห็นกันหมดแล้ว ครูชื่นชมว่า “หนูเก่ง
มากที่ใช้ระบายสรีูปภาพไดส้วยงาม สามารถแก้ปัญหาในการ
ทำงานได้ดีมาก” พร้อมกับให้เด็กทุกคนปรบมือให้ตนเองที่เป็น
คนเก่งทุกคน 
๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากจิกรรมศิลปะ ท้ัง ๓ กิจกรรม เป็น
กิจกรรมที่เด็กได้ใช้กล้ามเนื้อมือ,นิว้มือและปลายนิ้ว ในการ 
เลือกระบายสตีัวเลขฮินดูอารบิก1-10 และตกแต่งตัวเลขให้ 
สวยงามตามกิจกรรมเขียนลายเสน้ด้วยมือบนทราย กิจกรรม 
วาดภาพสเีทียนอิสระตามจินตนาการและเล่าเรื่องราวจาก 
ผลงานท่ีตนเองชอบให้ครูและเพื่อนฟัง 
5. เด็ก ๆ และครูนำผลงานทุก ๆ คนติดแสดงผลงานรอบ ๆ  
ห้องเรียน 
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หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 1 เรื่อง ความสำคัญของตัวเลข ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ    
1.เก็บของเล่นของใช้เข้าที่
ด้วยตนเอง 
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๓ ด้านสังคม 
1.๓.4 การมี
ปฏิสัมพนัธ์ มีวินัย มี
ส่วนร่วม และ
บทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(4) การดูแลห้องเรียน
ร่วมกัน 

การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ต่างๆ
ในห้องเรียนทุกวัน
ไม่ต่ำกว่า 5 มุม 
ได้แก ่
1. มุมบล็อก  
2. มุมดนตรี  
3. มุมบทบาทสมมต ิ
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศลิปะ 
6. มุมวิทยาศาสตร ์
7. มุมมารู้จักตัวเลข 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรยีม ดังนี ้
1.จัดเตรยีมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆใน 
ห้องเรียนแตล่ะมมุให้เพียงพอกับจำนวนนักเรียนประกอบด้วย  
มุมบล็อก, มมุดนตรี, มุมบทบาทสมมติ, มมุหนังสือ, มุมศิลปะ
มุมวิทยาศาสตร์ และมมุมารู้จักตัวเลข 
2.จัดเตรยีมแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม,สัญลักษณม์ุม 
,สัญลักษณต์ิดแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม,สัญลักษณ์เข้ามมุ 
,กล่องใส่สัญลักษณ์เข้ามมุและกระดิ่งใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑.เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลมครสูนทนาทักทายพร้อมกับทบทวน
ข้อตกลงที่ปฏิบัตริ่วมกันในห้องเรยีนเมื่อเริม่การทำกิจกรรมดังน้ี  
   ๑.๑ เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
   ๑.๒ เด็ก ๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทกุครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
   1.3 เด็ก ๆ นำสัญลักษณต์นเองใส่ในมุมที่เล่นทุกครั้ง 
   1.4 เมื่อได้ยินเสียงกระดิ่ง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น   
2.ครูแนะนำสญัลักษณ์มุมและจำนวนตัวเลขท่ีเข้าเล่นได้ ดังนี ้
   2.1 สญัลักษณ์เปิดมุม คือ        OPEN / เปิด (จำนวน 6 คน) 
   2.2 สญัลักษณ์ปิดมมุ คือ         CLOSE / ปิด 
3. ครูแนะนำการเล่นแตล่ะมุมและแนะนำมุมใหม่ คือมุมมารู้จัก 
ตัวเลข 
4. ครูแนะนำวิธีนำสญัลักษณ์ใส่กล่องเมื่อเข้าเล่นมุมต่างๆ 
5. ครูแนะนำการใช้แผนผังการเลอืกเข้าเล่นตามมมุ ดังนี ้
   5.1 เด็ก ๆหยิบสญัลักษณ์ของตนเองจากกล่องที่ครูเตรียมไว ้
   5.2 เด็ก ๆวางแผนการเล่นมมุต่าง ๆ จากนั้นนำสญัลักษณ์
ของตนเองติดในแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม 
  

สื่อ 
1.มุมบล็อก  
2.มุมดนตร ี
3.มุมบทบาทสมมต ิ
4.มุมหนังสือ  
5.มุมศิลปะ 
6. มุมวิทยาศาสตร ์
7. มุมมารู้จักตัวเลข
8. แผนผังการเลือก
เข้าเล่นตามมมุ 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระดิ่ง 
3. สญัลักษณ์มุม 
 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
 สังเกตพฤติกรรม 
1.1 เก็บของเล่นของใช้
เข้าที่ด้วยตนเอง 
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
 
2.เคร่ืองมือที่ใช้ 
2.1 แบบสำรวจ
พฤติกรรม 
ฉบับท่ี 22 
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  6.เด็กฟังครแูนะนำสื่อ วัสดุอุปกรณ์ในมุมประสบการณ์ 6มมุ 
การนำสญัลักษณ์ตนเองใส่กล่องในมุมและวิธีจัดเก็บอยา่งตั้งใจ 
ขั้นสอน 3 ขั้น ดังนี ้
ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1.เด็ก ๆ วางแผนการเล่นตามมมุที่สนใจอย่างอิสระ 
2.เด็ก ๆ นำสญัลักษณ์ตนเองมาตดิบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้า
มุมแล้วนั่งตามมุมทีต่นเองเลือกเปน็แถวตอนเรียงหน่ึง 
3. เมื่อเด็กนั่งตามมุมที่เลือกครบทุกมุมแล้วครูกำหนดหมายเลข
แต่ละมุมเป็นกลุ่มที่ 1-5  
4. ครูกำหนดเง่ือนไขการเล่นให้กบัเด็ก ๆดังนี ้
   ๔.๑ วางแผนการเล่นร่วมกับเพือ่นในกลุ่มว่าจะเล่นอะไร 
   ๔.2 กำหนดวิธีการเล่นร่วมกัน 
   4.3 บอกช่ือผลงานท่ีเล่น 
 ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do) 
1.เด็กแต่ละกลุม่เข้าเล่นตามมุมตามวิธีการที่วางแผนไวร้่วมกัน 
2.ขณะที่เด็กแตล่ะกลุ่มเล่นในมมุประสบการณ์ครู/ครูพี่เลี้ยงเข้า
ไปพูดคุยกระตุ้นให้คำแนะนำช่วยเหลือและให้กำลังใจ 
3.ครสูั่นกระดิ่ง 2 ครั้ง เตือนเด็กกอ่นหมดเวลา 3 นาทีแตล่ะ
กลุ่มเตรียมนำเสนอวิธีการเล่น โดยแบ่งบทบาทหน้าท่ีการ
นำเสนอร่วมกับเพื่อนในกลุ่ม 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
1.เด็กแต่ละกลุม่นำเสนอว่าในกลุม่ตนเองเล่นอะไรและบอกวิธีท่ี
กลุ่มตัวเองที่ได้ลงมือเล่นผ่านการพูดคุยเพื่อทบทวนการเล่นโดย
ครูใช้คำถามดังนี ้
   1.๑ เด็ก ๆ มีวิธีการเล่นร่วมกับเพื่อนอย่างไรที่ทำให้การเล่น
ร่วมกับเพื่อนสำเร็จตามที่วางแผนไว้  
   ๑.2 กลุ่มของเด็ก ๆ มีวิธีในการเล่นตามแผนผังที่วางไว้
อย่างไร 
   ๑.3 ผลงานท่ีเด็ก ๆ เล่นช่ืออะไรเพราะอะไร 

วัสดุอุปกรณ์ 
4.สญัลักษณ์เข้ามมุ 
4.1 เด็กหญิง 
เด็กชาย  
 
 
 
 
(ครูนำสญัลักษณ์
ประจำตัวเด็กตดิใน
ช่องว่าง/ช่ือเด็ก ) 
5. กล่องใส่
สัญลักษณ์เข้ามุม 
6. สญัลักษณ์ติด
แผนผังการเข้ามุม 
6.1  เด็กหญิง 
เด็กชาย  
 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู ้
2. ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  2.เมื่อเด็ก ๆ นำเสนอครบทุกกลุ่มแล้วเก็บของเล่นให้เรียบร้อย
และกลับมานั่งเป็นครึ่งวงกลม 
ขั้นสรุป 
1. ครูและเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ ์
ต่าง ๆ ภายในห้องเรยีน พร้อมกับช่ืนชมเด็กดังนี ้
   1.1 หนูเก่งมากทีเ่ล่นและทำงานร่วมมือกับเพื่อนเป็นกลุ่มได้
เป็นอย่างด ี
  ๑.๒ แตล่ะกลุ่มเก่งมากที่จดัวางอุปกรณ์ได้ถูกท่ีตามสัญลักษณ์
ที่ครูได้กำหนดไว้ 
2.ครูให้ทุกคนปรบมือให้กำลังใจพร้อมกับกล่าวช่ืนชมตนเอง  
“หนูเป็นคนเก่ง..หนูทำได้”..พร้อมยกนิ้วหัวแม่มือและยิ้มให้กับ
ตนเองและเพื่อนๆ ทุกคนในห้องเรียน 
3. ครูบันทึกการเข้ามุมของเด็กจากแผนผังการเลือกเข้าเล่นตาม
มุมและสัญลักษณ์เด็กที่ใส่ไว้ในกล่องสัญลักษณ์เข้ามมุ 
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หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 1 เรื่อง ความสำคัญของตัวเลข ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
๑. เล่นและ ทำกิจกรรมอยา่ง
ปลอดภัยด้วยตนเอง 
มฐ. ๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
๒.วิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวางได้ 
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๔ การรักษา
ความปลอดภัย 
(๓) การเล่นเครื่อง
เล่นอย่างปลอดภัย 
๑.๑.๕ การตระหนัก
รู้เกี่ยวกับร่างกาย
ตนเอง 
(๒) การเคลื่อนไหว
ข้ามสิ่งกีดขวาง 
 
 

การวิ่งหลบหลีกสิ่ง
กีดขวางและการเล่น
เครื่องเล่นสนาม 
เป็นการวิ่งหลบหลีก 
สิ่งกีดขวางไม่ให ้
กรวยที่วางเรียงไว้ใน 
สนามด้วยวิธีการ
ของตัวเอง เช่น เดิน 
ข้าม กระโดดข้าม 
ไปอย่างคล่องแคล่ว 
และการเล่นเครื่อง
เล่นสนามอย่างอย่าง
ปลอดภัยด้วยตนเอง 
 
 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียมสื่อ/วสัดุอุปกรณ์ ดังนี ้
1.สำรวจเครื่องเล่นสนามและอุปกรณ์ประกอบให้อยู่ในสภาพที่
ปลอดภัยประกอบด้วย ชิงช้า ม้าโยก ม้าหมุน ตาข่ายปีนป่าย 
ฯลฯ 
2.เตรียมกรวย 4 อันและนกหวีด 
3. จัดวางกรวยในสนามเด็กเล่น ให้กรวยห่างกันจุดละ 50 ซม.
2 แถว 
ขั้นนำ 
๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเกี่ยวกบัการเดินเป็นแถวต่อกันคลา้ย
รถไฟอย่างเป็นระเบียบไปท่ีสนาม 
๒. เด็กและครูทบทวนข้อตกลงร่วมกันในการเล่นเครื่องเล่น
สนาม ที่ปลอดภัยดังนี ้
   ๒.๑ เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
   ๒.๒ เด็กๆ ระมัดระวังตนเองในการเล่น 
   ๒.๓ เด็กๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
   ๒.๔ เด็ก ๆ ตรงต่อเวลา 
3. ครูแนะนำสญัญาณนกหวดี ดังนี ้
   3.1 เสียงนกหวีดสั้น ๆ  ๑ ครั้ง เริ่มเล่น   
   3.2 เสียงนกหวีดสั้น ๆ  ต่อกัน2 ครั้ง หยุดเลน่   
4.ครูแนะนำการวิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวางและการเล่นเครื่องเล่น
สนาม  ดังนี ้
   ๔.1 การวิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวางให้เด็ก ๆวิ่งไม่ให้โดนกรวย 

ที่วางเรียงไว้ในสนามด้วยวิธีการของตัวเอง เช่น เดินข้าม 
กระโดดข้ามกล่องสีที่วางกีดขวางไปอย่างระมัดระวัง 

   ๔.2 การเล่นเครื่องเล่นสนามใหเ้ล่นอย่างถูกวิธ ี
5. เด็ก ๆ  ฟังครูแนะนำการเลน่อย่างตั้งใจ 

สื่อ 
1. แผนผังการวาง
กล่องวิ่งหลบหลีกสิ่ง
กีดขวาง 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1.เครื่องเล่นสนาม
เด็กเล่น 
2.เครื่องเล่นสำหรับ
ปีนป่าย 
3.เครื่องเล่นสำหรับ
โยกหรือไกว 
4.เครื่องเล่นสำหรับ
หมุน 
5.ราวโหนขนาดเล็ก
สำหรับเด็ก 
6.นกหวีด 
7. กรวย 
 
แหล่งเรียนรู ้
1.สนามเด็กเล่น 
 

วิธีการ/เคร่ืองงมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 เล่นและ ทำ
กิจกรรมอยา่งปลอดภยั
ด้วยตนเอง 
มฐ. ๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
1.2 วิ่งหลบหลีกสิ่งกีด
ขวางได ้
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓) 
 
2.เคร่ืองมือที่ใช้ 
2.1 แบบสังเกต
พฤติกรรมฉบับท่ี 26 
มฐ.๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
2.2 แบบประเมินทักษะ 
ฉบับท่ี 29 
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน 
๑. ครูให้เด็กอบอุ่นรา่งกายก่อนทำกิจกรรมด้วยการยืนเป็น 
วงกลมจัดระยะใหเ้คลื่อนไหวไม่ชนกัน สะบัดข้อมือ  
๑๐ ครั้ง  สะบัดขา  ๑๐ ครั้ง ยดืแขนและขา ๑๐ ครั้ง 
เหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาท ี
2. ครสูาธิตการเล่นเครื่องเล่นสนามแต่ละชนิดและให้เด็ก
ทดลองเล่นคนละ ๑ ครั้ง จนครบทุกคน 
3. ครสูาธิตการวิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวางและให้เด็กทดลองวิ่งคน
ละ ๑ ครั้ง จนครบทุกคน 
4. ครูเน้นย้ำให้เด็กเล่นอย่างปลอดภัยระมดัระวังตนเองและไม่
ทำให้ผู้อื่นไดร้ับบาดเจ็บ 
๕. เด็ก ๆ เลือกเล่นกลางแจ้งอย่างอิสระ ตามความต้องการ   
6. ขณะทีเ่ด็กเล่น คร/ู ครูพี่เลี้ยงคอยดูแลเด็กและแนะนำการ
เล่นท่ีปลอดภัยเมื่อเด็กต้องการความช่วยเหลือ 
7. ครูใหส้ัญญาณนกหวีดก่อนหมดเวลา 3 นาทีเด็กทุกคนหยดุ
เล่นเดินกลับมาเข้าแถวอย่างเป็นระเบียบ 
8. เด็กๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพื่อน ๆ ทำความสะอาด 
ร่างกาย  ล้างมือ ล้างหน้า กลับมานั่งครึ่งวงกลม พักคลาย 
กล้ามเนื้อในท่านั่งที่สบายอยา่งอิสระ    
ขั้นสรุป 
๑.เด็กและครูร่วมกันสรปุการวิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวางและการเล่น
เครื่องเล่นสนามโดยใช้คำถาม ดังนี้  
   ๑.๑ เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรกับการวิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวางและ
การเล่นเครื่องเล่นสนาม วันน้ี 
   1.2 มีใครไดร้ับอันตรายจากการเล่นหรือไม ่
   1.3 เด็ก ๆ เล่นอย่างไรจึงไม่ไดร้ับอันตราย 
   1.4 ถ้าเกิดอุบตัิเหตุขึ้นแล้วเด็กทำอย่างไร 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

      ๑.5 ถ้าไม่มีกรวยเด็ก ๆคิดว่าจะใช้อะไรมาวางแทน เพราะอะไร 
๒. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครช่ืูนชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ี 
เล่นทำกิจกรรมและปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย จากนั้นให้
ปรบมือให้เพื่อนและตนเอง และพาตั้งแถวกลับห้องเรียน 
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หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 1 เรื่อง ความสำคัญของตัวเลข ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไป 
จากตน 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
2.เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่าง
ต่อเนื่อง 
มฐ.๙ (ตบช ๙.๑.๒) 
3.จับคู่และเปรียบเทยีบ
ความแตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่างๆโดยใช้
ลักษณะทีส่ังเกตพบเพยง
ลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
4.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง 
ๆ โดยใช้อย่างน้อย 1 
ลักษณะเป็นเกณฑ ์
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
5.เรยีงลำดบัสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย 4 
ลำดับ 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 
 
 
 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคดิเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทยีบ และ
การเรยีงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
 

การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบไปด้วย 
1.เกมเรียงลำดับ
การออม 3 ลำดับ 
2.เกมโดมโินจำนวน 
3. เกมจดัหมวดหมู ่
ภาพกับสัญลักษณ ์
4. เกมจับคู่ภาพกับ 
ตัวเลข 
5. เกมเรียงจำนวน
ภาพจากน้อยไปหา
มาก  
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรยีมสื่อ/วัสดุอปุกรณ์ ดังนี ้
1. จัดเตรียมสญัลักษณ์การเข้ากลุม่, กระดิ่งใสต่ะกรา้ 
จัดวางไว้ใกล้ตัว 
2.จัดเตรยีมเกมการศึกษาใส่ตะกรา้จำนวน 5 กลุ่ม 
ประกอบด้วย 5 เกม ดังนี ้
   2.1 เกมเกา่  จำนวน 2 เกมประกอบด้วย 
     (1) เกมเรียงลำดับการออม 3 ลำดับ 
     (2) เกมโดมิโนจำนวน 

2.2 เกมใหม่จำนวน 3  เกมประกอบดว้ย  
 (1) เกมจัดหมวดหมูภ่าพกับสญัลกัษณ ์

     (2) เกมจับคู่ภาพกับตัวเลข 
     (3) เกมเรียงจำนวนภาพจากน้อยไปหามาก  
ขั้นนำ  
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังนี้ 
   Good afternoon student ? (ครูถาม) 
   Good afternoon teacher. (เด็กตอบ) 
   How are you ? (ครูถาม) 
   I am fine, Thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
   And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
   I am fine. (ครูตอบ) 
2.เด็กและครูสนทนาพูดคุย เกี่ยวกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังนี้ 
   ๒.1 ตั้งใจเล่นเกมกับเพื่อนๆในกลุ่ม 
   2.๒ ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
    ๒.3 เมื่อหมดเวลาการเล่นให้เก็บเกมการศึกษาและ
สัญลักษณ์การเข้ากลุม่ใส่ตะกร้าให้เรียบร้อยพร้อมกับนำมา
ส่งคืนให้คร ู

สื่อ 
เกมการศึกษาจำนวน 
5 เกม 
เกมเก่า 
1.เกมเรียงลำดับ
การออม 3 ลำดับ 
2.เกมโดมโินจำนวน 
เกมใหม่ 
3. เกมจดัหมวดหมู ่
ภาพกับสัญลักษณ ์
4. เกมจับคู่ภาพกับ 
ตัวเลข 
5. เกมเรียงจำนวน
ภาพจากน้อยไปหา
มาก 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระดิ่ง 
 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู ้
2. ป้ายนิเทศ 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
๑.1 เล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไป 
จากตน 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
1.2 เล่าเรื่องเป็น
ประโยคอย่างต่อเนื่อง 
มฐ.๙ (ตบช ๙.๑.๒) 
1.3 จับคู่และ
เปรียบเทยีบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่างๆโดย
ใช้ลักษณะที่สังเกตพบ
เพยงลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
1.4 จำแนกและจัดกลุม่
สิ่งต่าง ๆ โดยใช้อย่าง
น้อย 1 ลักษณะเป็น
เกณฑ ์
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
 

 



- 33 - 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(๑.๔.๒ การคดิรวบ
ยอดการคดิเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่างๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคดิเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 

 ขั้นสอน 
1.เด็กนั่งเป็นเป็นครึ่งวงกลม 
2. ครสูาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละเกมจนครบทุกเกม 
3.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แตล่ะกลุม่มีจำนวน 5 คนโดยการเลือก
สัญลักษณ์การเข้ากลุม่จากเชือกไหมพรมจำนวน 5 ส ี
4.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเรียบร้อยแตล่ะกลุ่มส่งตัวแทนมารับเกมที่
เตรียมไว ้
5. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ 5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แตล่ะกลุ่มตบมือพร้อมกันส่งสญัญาณ 
6.ครเูข้าไปพูดคุยกระตุ้นให้กำลังใจอย่างใกล้ชิดพร้อมกับ
สัมภาษณ์เด็ก ๆ ดังน้ี 
   6.1 เด็ก ๆ กำลังเล่นอะไร? 
   6.2 สิ่งทีเ่ด็ก ๆ เล่นมีชื่อว่าอย่างไร? 
   6.3 เด็ก ๆ มีวิธีการเล่นเกม หรือแก้ปัญหาในเกมอย่างไร? 
   6.4 จากเกมจัดหมวดหมูภ่าพกบัสัญลักษณ์ เกมจับคู่ภาพ 
กับตัวเลข เกมเรียงจำนวนภาพจากน้อยไปหามากในเกมทำได้
หรือไม่? อย่างไร? ใช้เกณฑ์อะไร? 
   6.5 เด็ก ๆ จดัหมวดหมูภ่าพกับสัญลักษณไ์ด้ถูกต้องหรือไม่? 
อย่างไร? 
7.เด็กแต่ละกลุม่หมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
8. ครสู่งสัญญาณสั่นกระดิ่งเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กเก็บสัญลักษณ์การเข้ากลุ่มและเกมการศึกษาใส่
ตะกร้าส่งครูและนั่งเป็นรปูครึ่งวงกลมอีกครั้ง 
 
 
 
 

 5.เรยีงลำดบัสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย 4 
ลำดับ 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
๒.1 แบบประเมินผล
งาน/ชิ้นงาน 
2.2แบบบันทึกการ
สัมภาษณ ์
ฉบับท่ี 33 
มฐ.8 ตบช.( ๘.๑.๑) 
มฐ.9 ตบช.(๙.๑.๒)  
มฐ.10 ตบช.(๑๐.๑.๒) 
มฐ.10 ตบช.(๑๐.๑.๓) 
มฐ.10 ตบช.(๑๐.๑.๔) 
 
หมายเหตุ 
การใช้แบบประเมินตาม
จุดประสงค์กำหนดวัน
ละ 1 กลุ่ม 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคยุโตต้อบสรุปถึงการเล่นเกมโดยให้
อาสาสมัคร 1 กลุ่ม ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพื่อนและ
ครูฟังเช่นโดยครูใช้คำถามดังนี ้
   1.1 หนูเล่นเกมอะไรบา้ง 
   1.2 หนูชอบเกมที่เล่นอย่างไร 
   1.3 หนูสังเกตอย่างไรวา่ ภาพสองภาพนี้แตกต่างกันหรือ
เหมือนกัน  
   1.4 หนูจัดกลุ่มภาพนี้อย่างไร  
   1.5 หนูเรยีงลำดบัสิ่งเหล่านี้ /เหตุการณ์นี้ อย่างไร 
2.ครูกล่าวช่ืนชมและปรบมือให้เดก็ ๆ ที่สามารถพูดคุยโต้ตอบ
เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องเกี่ยวกับสิง่ที่ครูถามไดด้ีและนอกจากนี้
เด็ก ๆ ยังสามารถร่วมกิจกรรมการเล่นเกมกับเพื่อน ๆ ในกลุม่
ด้วยความตั้งใจ และปฏิบตัิตามข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดี 
ขอให้เด็ก ๆ ทุกคนปรบมือให้กำลงัใจกับตนเองพร้อมกันอีกครั้ง 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

 

ฉบับท่ี สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   

12 ๑๑.๒.๑ เคลื่อนไหวท่าทางเพ่ือสื่อสารความคิด ความรู้สึกของตนเองอย่างหลากหลายหรือ
แปลกใหม่ 

การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     
13 12.1.2 กระตือรือร้น ในการเข้าร่วมกิจกรรม การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
14 ๙.๑.๑ ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนาโต้ตอบสอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
17 2.2.2เขียนรูปสี่เหลี่ยมตามแบบได้อย่างมีมุมชัดเจน การประเมนิความสามารถ แบบประเมินความสามารถ 

21 ๙.๒.๒ เขียนคล้ายตัวอักษร การประเมินผลงาน /ชิ้นงาน แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

22 ๖.๒.๑ เก็บของเล่นของใช้เข้าที่ด้วยตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

26 ๑.๓.๑ เล่นและทำกิจกรรมอย่างปลอดภัยด้วยตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
29 ๒.๑.๓ วิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวางได้ การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

 กิจกรรมเกมการศึกษา   
33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /ชิ้นงาน

และการสัมภาษณ์ 
แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์  ๙.๑.๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้ 

 ๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างหรือความเหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 

 ๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้อย่างน้อย 1 ลักษณะเป็นเกณฑ์ 
 ๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์อย่างน้อย  4 ลำดับ 



- 36 - 
 

ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
             ลงชื่อ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง…………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง…………………………………………………… 



- 43 - 
 

ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

 
วันที่ 1  เรื่อง “ความสำคัญของตัวเลข” 
เกมเก่าเกมที่ 1 เกมเรียงลำดับการออม 3 ลำดับ เรื่อง ความสำคัญของตัวเลข 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ เรียงลำดับการออม ๓ ลำดบัให้ถูกต้อง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 

2 

3 

หมายเหตุ  ขนาดภาพ  6 x 11  เซนติเมตร 
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วันที่ 1  เรื่อง “ความสำคัญของตัวเลข” 
เกมเก่าเกมที่ 2 เกมโดมิโนจำนวน เรื่อง ความสำคัญของตัวเลข 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ วางภาพต่อปลายที่สัมพันธ์กันให้ถูกต้อง 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 
 

 

 

1 
 

3 
 

 

 

1 

3 
 

 

 

4 
 

5 
 

 

 

4 
 

 

หมายเหตุ  ขนาดภาพ  6 x 11  เซนติเมตร 
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วันที่ 1  เรื่อง “ความสำคัญของตัวเลข” 
เกมใหม่ เกมที่ 3 เกมจัดหมวดหมู่ภาพกับสัญลักษณ ์เรื่อง ความสำคัญของตัวเลข 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ จัดหมวดหมู่ภาพกับจำนวนตัวเลขท่ีสัมพันธ์กันให้ถกูต้อง 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

. 

 

 

 

 

 

 

 

1 2 3 4 
2 3 1 4 

1 2 3 4 
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วันที่ 1  เรื่อง “ความสำคัญของตัวเลข” 
เกมใหม่ เกมที่ 4 เกมจับคู่ภาพกบัจำนวน เรื่อง ความสำคญัของตัวเลข 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ จับคู่ภาพกับจำนวนให้ถูกต้อง 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 2 1 

4 

7 

5 6 
8 9 

10 หมายเหตุ  ขนาดภาพ  6 x 11  เซนติเมตร 
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วันที่ 1  เรื่อง “ความสำคัญของตัวเลข” 
เกมใหม่ เกมที่ 5 เกมเรียงจำนวนภาพจากน้อยไปหามาก เรื่อง ความสำคญัของตัวเลข 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ เรียงภาพดอกไมท้ี่มีจำนวนน้อยไปหาจำนวนมากให้ถูกต้อง 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ  ขนาดภาพ  6 x 11  เซนติเมตร 
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ภาคผนวก 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
คำคล้องจอง 1 2 มือตีกลอง 

          1 2 มือตีกลอง ตะล๊อกต๊อกแต๊ก 
3 4  ดูให้ดี 5 6 ส่องกระจก 

 7 8 ถือปืนแฝด ยิง ปัง ปัง 
 9 10 กินกล้วยดิบปวดท้องร้องโอ๊ย 

 

 
เพลงแม่ไก่ออกไข่ 

 (ศรีนวลรัตนสุวรรณ ผู้แต่ง) 
"แม่ไก่ ออกไข่วันละฟอง ไข่วันละฟอง ไข่วันละฟอง 
แม่ไก่ของฉันไข่ทุกวัน 1 วันได้ไข่ 1 ฟอง 
"แม่ไก่ ออกไข่วันละฟอง ไข่วันละฟอง ไข่วันละฟอง 
แม่ไก่ของฉันไข่ทุกวัน 2 วันได้ไข่ 2 ฟอง 
          (**ซ้ำจนครบ 10ฟอง) 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 

10 9 8 7 6 

5 4 3 2 1 
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ใบงานกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
กิจกรรมเลือกระบายสีตัวเลข 1-10 และตกแต่งตัวเลขให้สวยงามตามจินตนาการ 
คำสั่ง ให้เด็ก ๆ ระบายสตีัวเลข 1 และตกแต่งแต่งให้สวงามตามจินตนาการ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

หมายเหตุ  ขนาดภาพ  21 x 29.7 เซนติเมตร 
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ภาคผนวก 
 

อุปกรณ์ใช้ในมุมประสบการณ์  (นำไปใช้ในการจัดกิจกรรมทุกวัน) 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
  
 

กว้าง 7 นิ้ว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

สูง  8
นิ้ว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

กว้าง 3นิ้ว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

OPEN 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

เปิด 

 
 
 
 

ปิด 
 
 
 
 
 
 
 

CLOSE 

 
 
 
 
 
 
 
 

สัญลักษณ ์

เปิด - ปิดมุม 

ปร้ินภาพแล้วเคลือบติดบนฟิวเจอร์บอร์ดที่ตัดตาม
ขนาด (เปลี่ยนภาพตามชอบ) 

ปริ้นภาพแลว้นำสญัลักษณข์องเดก็ติดใส่ในช่องว่าง (หรอืติดชือ่เดก็) 

สัญลักษณ์ติดเข้ามุม 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 2 เรื่อง ตัวเลขฮินดูอารบิก1-10  ชัน้อนุบาลศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
1. สนใจมีความสุขและ
แสดงออกผ่านเสียงเพลง 
ดนตร ี
มฐ.4(4.1.2) 
2. สนใจมีความสุขและแสดง
ท่าทาง/เคลื่อนไหวประกอบ
เพลง จังหวะ และดนตร ี
มฐ.๔ (ตบช.๔.๑.๓) 

1.2 ด้าอารมณ์
จิตใจ 
1.2.1 สุนทรียภาพ 
ดนตรี 
(3) การเคลื่อนไหว
ตามเสียงเพลง/ดนตร ี
1.2.4การแสดงออก
ทางอารมณ์ 
(3)การเคลื่อนไหว
ตามเสียงเพลง/ดนตร ี

การเคลื่อนไหว
ร่างกายประกอบ
เพลงมาออกกำลังกัน
เป็นการเคลื่อนไหว
หรือแสดงท่าทางตาม
จินตนาการจาก
เรื่องราวหรือเพลงมา
ออกกำลังกันที่
ร่วมกันร้องและทำ
ท่าทาง 
 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียมสื่อ/วสัดุอุปกรณ์ ดังนี ้
1.ครูจดัเตรียมพื้นท่ีในห้องเรียนสำหรับการเคลื่อนไหวแบบ
เคลื่อนที่ และมีพื้นท่ีเพียงพอต่อการเคลื่อนไหวอย่างปลอดภัย 
2.เด็กและครูช่วยกันจัดเตรยีมตดิแผนภูมิคำคล้องจองบนผนังห้อง
หรือกระดานดำพร้อมกับเตรียมเครื่องดนตรีให้จังหวะ ได้แก่กลอง 
แทมบูรีน ใส่ตะกร้าวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
1. เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคญัของการทำกิจกรรม
และทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบตัิร่วมกันภายในห้องเรียนเมื่อเริม่
เข้าสู่กิจกรรมดังนี ้
   1.1 เด็กๆ ตั้งใจร่วมกิจกรรม 
   1.2 เด็ก ๆ แสดงท่าทางอย่างสร้างสรรค์ 
   1.3 เด็ก ๆ รู้จักระมัดระวังตนเองและผู้อื่นในการทำกิจกรรม 
2. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบอยูก่ับท่ี (บริหารสมองซ้าย-ขวา) 
    ๒.๑ มือขวาชูขึ้นสูงระดับสายตากางนิ้วออกใช้นิ้วช้ีกับน้ิวโป้ง
จีบนิ้ว ขยับนิ้วช้ีขึ้นลงเข้าหานิ้วโปง้และเคลื่อนมือไปทางซ้าย
พร้อมพูดจิ๊บจิ๊บจิ๊บ นกกระจิบบินมา หยุดเอามือขวาลง 
    ๒.๒ มือซ้ายชูข้ึนสูงระดับสายตากางน้ิวออกใช้นิ้วช้ีกับน้ิวโป้ง
จีบนิ้ว ขยับนิ้วช้ีขึ้นลงออกจากน้ิวโป้ง และเคลื่อนมือไปทางขวา
พร้อมพูดจ้าบจ้าบ จา้บนกกระจาบบินไป หยุดเอามือซ้ายลง  
   ๒.3 ครูเคาะกลองกลองช้า-เร็วให้เด็กปฏิบตัิสลับไปมาตาม 

จังหวะ 
  ๒.4 ครูหยุดเคาะกลองเด็กหยดุทันที ทำซ้ำข้อ 1-4  3 รอบ 

3. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบเคลื่อนที่ 
 ๓.1 ครูเคาะกลองช้า ๆเด็กกลิ้งตวัไปรอบห้องช้า ๆอย่างอิสระ 

สื่อ 
1. แผ่นชารต์เพลง 
มาออกกำลังกัน 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. เครื่องเคาะจังหวะ
กลองแทมบูริน 

 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการเรียนรู ้
2.ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 

 
 
 

วิธีการ/เครื่องมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 สนใจมีความสุข
และแสดงออกผ่าน
เสียงเพลง ดนตร ี
มฐ.4(4.1.2) 
1.2 สนใจมีความสุข
และแสดงท่าทาง/
เคลื่อนไหวประกอบ
เพลง จังหวะ และ
ดนตร ี
มฐ.๔ (ตบช.๔.๑.๓) 
 
2.เคร่ืองมือที่ใช้ 
2.1 แบบสังเกต
พฤติกรรม  
ฉบับท่ี 8 
มฐ.4 (ตบช.4.1.2) 
และ ฉบับท่ี 9 
มฐ.๔ (ตบช.๔.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   ๓.2 ครูเคาะกลองรัวเร็ว เด็ก ๆ คืบ คลานไปรอบห้องอย่าง 
อิสระ 
 ๓.3 ครูหยุดเคาะกลองให้เด็ก ๆหยุดค้างไว้ในท่าน้ันทันที  ทำซ้ำ
ข้อ 1-3  ๓ รอบ 
ขั้นสอน  
1. ครูอ่านแผ่นชาร์ตเพลงมาออกกำลังกันให้เด็กฟัง ๑รอบและให้
เด็กอ่านตามทลีะวรรคจนจบพร้อมกับร้องเพลงร่วมกัน 2 รอบ 
2.ใหเ้ด็กกลับมายืนเป็นวงกลมใหญ่เหมือนเดิมพร้อมกับครู 
กำหนดเงื่อนไขในการเคลื่อนไหวรา่งกายประกอบเพลงมาออก 
กำลังกันให้เด็กปฏิบตัิตามดังนี้ให้เด็กๆ คิดแสดงท่าทางการ 
เคลื่อนไหวร่างกายเคลื่อนที่  ซ้าย ขวา หน้า หลัง สูง ต่ำ  
ประกอบเพลงตามจินตนาการและร่วมร้องเพลงมาออกกำลังกัน 
ให้เด็กร้องเพลงซ้ำอีก ๒ รอบ 
๓.ให้เด็กๆ จับคู่กัน ๒ คน และใหช่้วยกันคิดท่าทางประกอบ
เพลงมาออกกำลังกันที่แตกตา่งจากครูและทำซ้ำอีก ๒ รอบ 
4. เด็กสูดลมหายใจเข้าลึกๆ ปฏิบตัิ 3 ครั้งเพ่ือผ่อนคลายหลัง
ปฏิบัติกิจกรรม 
ขั้นสรุป 
๑. ครูและเด็กร่วมสนทนาเกี่ยวกบัเนื้อหาในเพลง มาออกกำลัง
กันโดยใช้คำถามดังนี ้
   1.1 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรในการรว่มกิจกรรมและมีอะไรบ้างท่ี 
เด็กทำไมไ่ด้                     
   1.2 เนื้อหาของเพลง มาออกกำลังกันกล่าวถึง อะไรบ้าง 
เด็ก ๆ จะนำกจิกรรมนี้ไปเล่นกับใครที่บ้าน 
๒. ครูกลา่วช่ืนชมพร้อมบอกพฤติกรรมที่เด็ก ๆ ปฏิบัติได้ เช่น 
เด็ก ๆ เคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง มาออกกำลังกันได้ดี
มาก พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 
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หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 2  เรื่อง ตัวเลขฮินดูอารบิก1-10 ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1.ตัดสินใจในเรื่องง่ายๆและ
เริ่มเรียนรู้ผลที่เกิดขึ้น 
มฐ.10(ตบช10.3.1) 
2.ระบุปัญหาและแกไ้ขโดย
ลงผิดลองถูก 
มฐ.10(ตบช10.3.2) 
 
 
 
 
 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.2การคิดรวบ
ยอด การคิดเชิง
เหตุผล กาตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(19) การตัดสินใจ
และมสี่วนร่วมใน
กระบวนการ
แก้ปัญหา 
 

ตัวเลขฮินดอูารบิก
1-10คือ สัญลักษณ์
ที่ใช้เขียนแทน
จำนวนตัวเลขฮินดู
อารบิก 1-10 ได้แก่  
1 2 3 4 5 6 7 8 9 
10 ตามลำดับ 
 
 
 
 

 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียมสื่อ/วสัดุอุปกรณ์ ดังนี ้
1. ครูจดัเตรียมปา้ยนิเทศมมุประสบการณ์และคำคล้องจอง 
“ตัวเลขฮินดูอารบิก”เกม”ตัวเลขแปลงร่าง” (อุปกรณ์ บัตร
ตัวเลขฮินดูอารบิก1-10)และจัดบรรยากาศการเรียนรู ้
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเปน็ภาษาอังกฤษดังนี้ 
Good   morning. (ครูกล่าวทักทาย) 
Good   morning. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
How are you ? (ครูถาม) 
I am fine thank you. (เด็กๆตอบพร้อมกัน ) 
And you? (เด็ก ๆถาม) 
I am fine. (ครูตอบ) 
2. เด็กและครูสนทนาทบทวนข้อตกลงในการปฏิบตัิกิจกรรม 
ดังนี้  
   2.1 เด็ก ๆ ตั้งใจร่วมกิจกรรม 
   2.2 เด็ก ๆ พูดจาไพเราะ 
3. เด็กและครูร่วมกันฟังและทำท่าประกอบคำคล้องจอง“ตัวเลข
ฮินดูอารบิค”ตามจินตนาการ 
4. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกบัเนื้อหาในคำคล้องจองโดยใช้
คำถาม  
   4.1 จากคำคล้องจองเด็ก ๆคิดว่าท่าทางของตัวเลขอะไร
เหมือนที่สุด 
   4.2 เด็กชอบท่าทางตัวเลขไหนที่มากท่ีสุด 
   4.3 เด็กๆ เคยเห็นตัวเลขต่างๆ ที่ไหนบ้าง 
 
 

สื่อ 
1. คำคล้องจอง
“ตัวเลขฮินดูอารบิก” 
2. เกม“ตัวเลขแปลง
ร่าง” 
3. บตัรคำศัพท ์
3.1ONE (1)  
   3.2 TWO  (2) 
 3.3 THREE (3) 

 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียน 

 
 
 
 
 

 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน 
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 ตัดสินใจในเรื่อง
ง่ายๆและเริม่เรยีนรู้ผลที่
เกิดขึ้น 
มฐ.10(ตบช10.3.1) 
1.2 ระบุปัญหาและ
แก้ไขโดยลงผดิลองถูก 
มฐ.10(ตบช10.3.2) 
 
2.เคร่ืองมือที่ใช้ 
2.1 แบบบันทึกการ
สนทนา ฉบับท่ี 15 
มฐ.10(ตบช10.3.1) 
มฐ.10(ตบช10.3.2) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  5.นำบัตรคำศัพท์ ONE (1) TWO  (2)  THREE (3) 
ให้เด็กอ่านพร้อมกันและอ่านซ้ำ 2 รอบ 
ขั้นสอน 
๑. สนทนากับเด็กเกี่ยวกับการเล่น เกมตัวเลขแปลงร่าง 
ประกอบตัวเลขฮินดูอารบิค1-10 
2. ครูแนะนำอุปกรณ์สำหรับเล่นเกมตัวเลขแปลงร่าง ได้แก ่
บัตรตัวเลขฮินดูอารบิก1-10 
3.เด็กๆ และครรู่วมสนทนาและทำความรู้จักตัวเลขฮินด ู
อารบิก1-10ด้วยการเล่นเกมตัวเลขแปลงร่าง ประกอบคำ 
คล้องจอง“ตัวเลขฮินดูอารบิก”ดังนี ้
วันน้ีเราจะร่วมกันท่องคำคล้องจอง “ตัวเลขฮินดูอารบิก” และ 
ให้เด็กๆแบ่งกลุม่ โดยใหเ้ด็กๆเลือกตัวเลขฮินดูอารบิกทีต่นเอง 
ชอบและเด็กๆช่วยกันตั้งช่ือของตัวเลขฮินดูอารบิกของกลุ่ม 
ตนเองตามจินตนาการพร้อมนำเสนอช่ือตัวเลขท่ีกลุ่มตนเองไดต้ั้ง 
ช่ือให้เพื่อนๆได้ฟังและครูบันทึกขอ้มูล 
กลุ่ม 1  ตัวเลข 1 เหมือน.................... 
กลุ่ม 2 ตัวเลข 2 เหมือน.................... 
กลุ่ม 3 ตัวเลข 3 เหมือน....................    
กลุ่ม 4 ตัวเลข 4  เหมือน.................... 
กลุ่ม 5 ตัวเลข 5 เหมือน.................... 
กลุ่ม 6 ตัวเลข 6 เหมือน.................... 
กลุ่ม 7 ตัวเลข 7 เหมือน.................... 
กลุ่ม  8ตัวเลข 8 เหมือน.................... 
กลุ่ม 9 ตัวเลข 9 เหมือน.................... 
กลุ่ม 10  ตัวเลข 10เหมือน.................... 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  4. ครูอ่านช่ือตัวเลขจากเกม“ตัวเลขแปลงรา่ง” ที่เด็กทำเสรจ็แลว้ มา
ให้เด็กดแูละร่วมสนทนาเกี่ยวรูปรา่งของตัวเลขฮินดูอารบิกโดย
ร่วมกันอ่านช่ือตัวเลขท่ีเด็กช่วยกันคิด 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่า ตัวเลขฮินดูอารบิก1-10 คือ 
ตัวเลขฮินดูอารบิก1-10หรือเรียกอีกช่ือคือ "เลขฮินดู-อารบิก"  
ซึ่งเป็นสัญลักษณ์ทีเขยีนขึ้นมาแทนจำนวน การรู้จักจำนวน  
1-10จึงเป็นการให้นับเริ่มจากจำนวน 1 2 3 4 5 6 7 8 9และ  
10 ไปตามลำดับ โดยให้สัมพันธร์ะหว่างสัญลักษณ์ (ตัวเลข) 
ใช้บอกปริมาณสิ่งของ ดังนั้นเด็กรูจ้ักจำนวนนับพร้อมกับบอก 
ตัวเลขท่ีแสดงจำนวนได้ถูกต้อง จึงเป็นการรูจ้ักของจำนวนอย่าง 
ถูกต้อง 
2. ครูกล่าวช่ืนชมเด็ก ๆทีก่ระตือรอืร้นในการร่วมกิจกรรมตั้งแต่
ต้นจนจบและเป็นผู้ฟังที่ดีท่ีรู้จักฟังเพื่อนหรือครูพูดและสนทนา
โต้ตอบอย่างต่อเนื่องเชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟังจากเพื่อนกับครูไดด้ ี
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หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 2 เรื่อง ตัวเลขฮินดูอารบิก1-10 ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
1. ร้อยวัสดุที่มีรูขนาด
เส้นผา่ศูนย์กลาง 0.5 ซม.ได ้
มฐ.2(ตบช.2.2.3) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๒ การใช้
กล้ามเนื้อเลก็ 
(๕) การหยิบจับ 
การใช้กรรไกร การ
ฉีก การตัด การปะ 
และการร้อยวัสด ุ
 
 

1. กิจกรรมวาดภาพ 
ต่อเติมตัวเลขฮินด ู
อารบิก1-10 
ตามจินตนาการ 
2. กิจกรรมขยำ 
กระดาษ 
3. กิจกรรมร้อย
สร้อยข้อมือตาม
จินตนาการ 
กิจกรรมศลิปะ  
ทั้ง ๓ กิจกรรม เป็น
กิจกรรมที่เด็กได้ใช้
กล้ามเนื้อมือ,นิ้วมือ
และปลายนิ้ว ในการ
วาดภาพต่อเติม การ
ขยำกระดาษและ
การร้อยวสัดุต่างๆ
ตามจนิตนาการ 
และเมื่อทำงานเสรจ็
หรือหมดเวลา
ช่วยกันเก็บอุปกรณ์
และดูแลความ
สะอาดเรียบร้อย 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียมสื่อ/วสัดุอุปกรณ์  ดังนี ้
1. โตะ๊สำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โตะ๊ 
2. จัดเตรียมอุปกรรณ์วางไว้ทีโ่ต๊ะกิจกรรมครบเพียงพอจำนวน
เด็กให้เด็กไดม้ีโอกาสเลือก 3 กิจกรรม คือ 
   2.1 กิจกรรมวาดภาพต่อเติมตวัเลขฮินดูอารบิก1-10 
ตามจินตนาการ  
   2.2 กิจกรรมขยำกระดาษ 
   2.3 กิจกรรมร้อยสร้อยข้อมือตามจินตนาการ 
๓. วัสดุ อุปกรณ์ ได้แก่ภาพตัวเลขฮินดูอารบคิ1-10 ขนาดใหญ่  
กระดาษแก้วขุ่นคละสีกาว  ดินสอสี  เชือก หลอดกาแฟ  
กระดาษรูปทรงดอกไม้ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑. เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลมพร้อมกับทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัติ
ร่วมกันภายในห้องเรียนก่อนเริม่ลงมือทำกิจกรรมดังนี ้
   1.1 เด็ก ๆ พูดจาสภุาพ 
   1.2 เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
   1.3 เด็ก ๆ ตั้งใจทำงาน 
   1.4 เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
   1.5 เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระดิ่งหมดเวลาเด็ก ๆ หยดุทำ
กิจกรรม และช่วยกันทำความสะอาดพร้อมเก็บของใช้เข้าที่ให้
เรียบร้อยทุกครั้ง 
๒. เด็กและครรู่วมสนทนาเกี่ยวกับการเลือกสร้างผลงานศลิปะ  
โดยตกลงกับเด็กๆ ว่า “วันนี้เด็กๆ จะไดเ้ลือกทำงานศิลปะที ่
คุณครเูตรียมไว้ ๓ กิจกรรม ดังนี ้
   2.1 กิจกรรมวาดภาพต่อเติมตวัเลขฮินดูอารบิก1-10 
ตามจินตนาการ 

สื่อ 
1. ภาพตัวเลขฮินดู
อารบิก1-10 
2. ภาพตัวเลขฮินด ู
อารบิก1-10 ขนาด 
ใหญ่ 
3. กระดาษแก้วขุ่น 
คละส ี
4. กาว   
5. ดินสอสี   
6. เชือก  
7. หลอดกาแฟ  
8. กระดาษรูปทรง
ดอกไม ้
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. โตะ๊ 
3. กระดิ่ง 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 
 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1ร้อยวัสดุที่มีรูขนาด
เส้นผา่ศูนย์กลาง 0.5 
ซม.ได ้
มฐ.2(ตบช2.2.3) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
2.1 แบบประเมิน
ความสามารถ 
ฉบับท่ี 18 
มฐ.2(ตบช2.2.3) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     2.2 กิจกรรมขยำกระดาษ 
   2.3 กิจกรรมร้อยสร้อยข้อมือตามจินตนาการ 
ขั้นสอน  
๑. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทลีะกิจกรรม พร้อมกับใหเ้ด็กๆ  
ร่วมกันบอกช่ือวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
๒. ครูแนะนำขั้นตอนพร้อมสาธิตการทำงานศิลปะทลีะกิจกรรม 
ให้เด็กๆ ดดูังนี ้
กิจกรรมที่ ๑ วิธีการปฏิบัติ  
   1. เด็ก ๆ เลือกกระดาษตัวเลขท่ีตนเองชอบ 1 ตัวเลข  
   2. เด็ก ๆ ระบายสตีกแต่งตัวเลขให้สวยงามตามจินตนาการ 
กิจกรรมที่ ๒ วิธีการปฏิบัติ  
   1. เด็กๆเลือกภาพตัวเลขฮินดูอารบิก1-10ขนาดใหญ่ 
   2. ทากาวลงบนภาพจากนั้นขยำกระดาษแก้วเป็น 
ก้อนกลม ๆ แล้วแปะลงบนกระดาษ หากกลัวกระดาษแก้ว
หลุด สามารถทากาวเพิ่มที่กระดาษแก้วได้ค่ะ (แนะนำให้
ตัดกระดาษแก้วขุ่นให้มีขนาด 4x4 นิ้ว เพื่อให้ง่ายต่อการ
หยิบของเด็ก) 
   3. วาดภาพตกแต่งช้ินงานให้สวยงาม 
กิจกรรมที่ 3 วิธีการปฏิบัติ  
   1. เด็ก ๆ นำเชือกร้อยหลอดกาแฟสลับกับกระดาษซึ่งตดัเป็น 
รูปดอกไม้ที่ครูเตรียมไว้ เมื่อได้ความยาวตามที่ต้องการจึงผูกปม
ใหส้ร้อยข้อมือ 
(ก่อนทำกิจกรรม ครูทบทวนข้อตกลง) 
3. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครูคอยดูแลอย่าง
ใกล้ชิด คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
4. เมื่อหมดเวลาครูใหส้ัญญาณเสยีงกระดิ่ง เด็กๆ ช่วยกันเก็บ
ของทำความสะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  5. เด็ก ๆ 5 คนที่จะรายงานในวันนี้เลือกผลงานที่ชอบไว้  และมา 
นั่งรวมกับเพื่อนทุกคนเป็นครึ่งวงกลม 
ขั้นสรุป 
1. เด็กๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศลิปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพื่อนฟังโดยครูใช้คำถามดังนี ้
   1.1 วันน้ีเด็ก ๆ เลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง... 
เพราะอะไร 
   1.2 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรกับกิจกรรมในวันนี้ เพราะอะไร 
   1.3 เด็ก ๆ คดิว่าอะไรที่ทำยากที่สุด  แก้ปัญหานั้นอย่างไร 
   1.4 เด็ก ๆ มีวิธีอย่างไรจึงทำงานสำเรจ็ทุกกิจกรรม 
2. เด็กที่เลือกช้ินงานไว้นำเสนอผลงานครูบันทึกคำพูดเด็ก 
3. เมื่อเด็กแสดงความคิดเห็นกันหมดแล้ว ครูชื่นชมว่า “หนูเก่ง
มากที่ใช้ระบายสรีูปภาพไดส้วยงาม สามารถแก้ปัญหาในการ
ทำงานได้ดีมาก” พร้อมกับให้เด็กทุกคนปรบมือให้ตนเองที่เป็น
คนเก่งทุกคน 
๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากจิกรรมศิลปะ ท้ัง ๓ กิจกรรม เป็น
กิจกรรมที่เด็กได้ใช้กล้ามเนื้อมือ,นิว้มือและปลายนิ้ว ในการวาด
ภาพต่อเตมิตัวเลขฮินดูอารบิก1-10 ตามจินตนาการ  การขยำ
กระดาษการร้อยสร้อยข้อมือตามจินตนาการและเล่าเรื่องราว
จากผลงานท่ีตนเองชอบให้ครูและเพื่อนฟัง 
5. เด็ก ๆ และครูนำผลงานทุก ๆ คนติดแสดงผลงานรอบ ๆ  
ห้องเรียน 
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หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 2 เรื่อง ตัวเลขฮินดูอารบิก1-10  ชัน้อนุบาลศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ    
1. มีส่วนร่วมสร้างข้อตกลง
และปฏิบตัิตามข้อตกลงเมื่อมี
ผู้ช้ีแนะ 
มฐ.8 (ตบช.8.3.1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๓ ด้านสังคม 
1.๓.4 การมี
ปฏิสัมพนัธ์ มีวินัย  
มีส่วนร่วม และ
บทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(1)การร่วมกำหนด
ข้อตกลงของ
ห้องเรียน 

การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ต่างๆ
ในห้องเรียนทุกวัน
ไม่ต่ำกว่า 5 มุม 
ได้แก ่
1. มุมบล็อก  
2. มุมดนตรี  
3. มุมบทบาทสมมต ิ
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศลิปะ 
6. มุม
วิทยาศาสตร์7. มุม
ตัวเลขฮินดูอาอา
รบิก1-10 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรยีม ดังนี ้
1.จัดเตรยีมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆใน 
ห้องเรียนแตล่ะมมุให้เพียงพอกับจำนวนนักเรียนประกอบด้วย  
มุมบล็อก, มมุดนตรี, มุมบทบาทสมมติ, มมุหนังสือ, มุมศิลปะ
มุมวิทยาศาสตร์ และตัวเลขฮินดูอารบิก1-10 
2.จัดเตรยีมแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม,สัญลักษณม์ุม 
,สัญลักษณต์ิดแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม,สัญลักษณ์เข้ามมุ 
,กล่องใส่สัญลักษณ์เข้ามมุและกระดิ่งใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑.เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลมครสูนทนาทักทายพร้อมกับทบทวน
ข้อตกลงที่ปฏิบัตริ่วมกันในห้องเรยีนเมื่อเริม่การทำกิจกรรมดังน้ี  
   ๑.๑ เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
   ๑.๒ เด็ก ๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทกุครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
   1.3 เด็ก ๆ นำสัญลักษณต์นเองใส่ในมุมที่เล่นทุกครั้ง 
   1.4 เมื่อได้ยินเสียงกระดิ่ง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น   
2.ครูแนะนำสญัลักษณ์มุมและจำนวนตัวเลขท่ีเข้าเล่นได้ ดังนี ้
   2.1 สญัลักษณ์เปิดมุม คือ        OPEN / เปิด (จำนวน 6 คน) 
   2.2 สญัลักษณ์ปิดมมุ คือ         CLOSE / ปิด 
3. ครูแนะนำการเล่นแตล่ะมุมและแนะนำมุมใหม่ คือมุมตัวเลข 
ฮินดูอาอารบิก1-10 
4. ครูแนะนำวิธีนำสญัลักษณ์ใส่กล่องเมื่อเข้าเล่นมุมต่างๆ 
5. ครูแนะนำการใช้แผนผังการเลอืกเข้าเล่นตามมมุ ดังนี ้
   5.1 เด็ก ๆ หยิบสญัลักษณ์ของตนเองจากกล่องที่ครูเตรียมไว ้
   5.2 เด็ก ๆ วางแผนการเล่นมมุต่าง ๆ จากนั้นนำสญัลักษณ์
ของตนเองติดในแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม 
 

สื่อ 
1.มุมบล็อก  
2.มุมดนตร ี
3.มุมบทบาทสมมต ิ
4.มุมหนังสือ  
5.มุมศิลปะ 
6. มุมวิทยาศาสตร ์
7. มุมตัวเลขฮินดูอา
อารบิก1-10 
8. แผนผังการเลือก
เข้าเล่นตามมมุ 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระดิ่ง 
3. สญัลักษณ์มุม 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
 สังเกตพฤติกรรม 
1.1  มสี่วนร่วมสรา้ง
ข้อตกลงและปฏิบัตติาม
ข้อตกลงเมื่อมผีู้ช้ีแนะ 
มฐ.8 (ตบช.8.3.1) 
 
2. เคร่ืองมอืที่ใช้ 
2.1 แบบสังเกต
พฤติกรรม 
ฉบับท่ี 24 
มฐ.8 (ตบช.8.3.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  6.เด็กฟังครแูนะนำสื่อ วัสดุอุปกรณ์ในมุมประสบการณ์ 6มมุ 
การนำสญัลักษณ์ตนเองใส่กล่องในมุมและวิธีจัดเก็บอยา่งตั้งใจ 
ขั้นสอน 3 ขั้น ดังนี ้
ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1.เด็ก ๆวางแผนการเล่นตามมมุทีส่นใจอย่างอิสระ 
2.เด็ก ๆนำสญัลักษณ์ตนเองมาตดิบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้า
มุมแล้วนั่งตามมุมทีต่นเองเลือกเปน็แถวตอนเรียงหน่ึง 
3. เมื่อเด็กนั่งตามมุมที่เลือกครบทุกมุมแล้วครูกำหนดหมายเลข
แต่ละมุมเป็นกลุ่มที่ 1-5  
4. ครูกำหนดเง่ือนไขการเล่นให้กบัเด็ก ๆ ดังนี ้
   ๔.๑ วางแผนการเล่นร่วมกับเพือ่นในกลุ่มว่าจะเล่นอะไร 
   ๔.2 กำหนดวิธีการเล่นร่วมกัน 
   4.3 บอกช่ือผลงานท่ีเล่น 
 ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do) 
1.เด็กแต่ละกลุม่เข้าเล่นตามมุมตามวิธีการที่วางแผนไวร้่วมกัน 
2.ขณะที่เด็กแตล่ะกลุ่มเล่นในมมุประสบการณ์ครู/ครูพี่เลี้ยงเข้า
ไปพูดคุยกระตุ้นให้คำแนะนำช่วยเหลือและให้กำลังใจ 
3.ครสูั่นกระดิ่ง 2 ครั้ง เตือนเด็กกอ่นหมดเวลา 3 นาทีแตล่ะ
กลุ่มเตรียมนำเสนอวิธีการเล่น โดยแบ่งบทบาทหน้าท่ีการ
นำเสนอร่วมกับเพื่อนในกลุ่ม 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
1.เด็กแต่ละกลุม่นำเสนอว่าในกลุม่ตนเองเล่นอะไรและบอกวิธีท่ี
กลุ่มตัวเองที่ได้ลงมือเล่นผ่านการพูดคุยเพื่อทบทวนการเล่นโดย
ครูใช้คำถามดังนี ้
   1.๑ เด็ก ๆ มีวิธีการเล่นร่วมกับเพื่อนอย่างไรที่ทำให้การเล่น
ร่วมกับเพื่อนสำเร็จตามที่วางแผนไว้  
   ๑.2 กลุ่มของเด็ก ๆ มีวิธีในการเล่นตามแผนผังที่วางไว้
อย่างไร 
  ๑.3 ผลงานท่ีเด็ก ๆ เล่นช่ืออะไรเพราะอะไร 

วัสดุอุปกรณ์ 
4.สญัลักษณ์เข้ามมุ 
4.1 เด็กหญิง 
เด็กชาย  
 
 
 
 
(ครูนำสญัลักษณ์
ประจำตัวเด็กตดิใน
ช่องว่าง/ช่ือเด็ก ) 
5. กล่องใส่
สัญลักษณ์เข้ามุม 
6.สญัลักษณ์ตดิ
แผนผังการเข้ามุม 
6.1 เด็กหญิง 
เด็กชาย  
 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู ้
2. ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  2.เมื่อเด็ก ๆนำเสนอครบทกุกลุ่มแล้วเก็บของเล่นให้เรียบร้อย
และกลับมานั่งเป็นครึ่งวงกลม 
ขั้นสรุป 
1.ครูและเด็กร่วมกันสรปุการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ ์
ต่าง ๆ ภายในห้องเรยีน พร้อมกับช่ืนชมเด็กดังนี ้
   1.1 หนูเก่งมากทีเ่ล่นและทำงานร่วมมือกับเพื่อนเป็นกลุ่มได้
เป็นอย่างด ี
   ๑.๒ แต่ละกลุม่เก่งมากที่จัดวางอุปกรณ์ได้ถูกท่ีตามสัญลักษณ์
ที่ครูได้กำหนดไว้ 
2.ครูให้ทุกคนปรบมือให้กำลังใจพร้อมกับกล่าวช่ืนชมตนเอง  
“หนูเป็นคนเก่ง..หนูทำได้”..พร้อมยกนิ้วหัวแม่มือและยิ้มให้กับ
ตนเองและเพื่อนๆ ทุกคนในห้องเรียน 
3. ครูบันทึกการเข้ามุมของเด็กจากแผนผังการเลือกเข้าเล่นตาม
มุมและสัญลักษณ์เด็กที่ใส่ไว้ในกล่องสัญลักษณ์เข้ามมุ 
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หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 2 เรื่อง ตัวเลขฮินดูอารบิก1-10 ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
๑. เข้าแถวตามลำดับ
ก่อนหลังไดด้้วยตนเอง 
มฐ.6(ตบช.6.2.2) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.3 ด้านสังคม 
1.3.4 การมี
ปฏิสัมพนัธ์มีวินัย มี
ส่วนร่วมและ
บทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(2)การปฏิบตัิตนเป็น
สมาชิกที่ดีของ
ห้องเรียน 
 
 

เกมวิ่งหาตัวเลขเป็น
การเล่นท่ีให้เด็กได้
หาตัวเลขท่ีเพื่อน
กำหนด ถ้าใครมี
ตัวเลขเหมือนที่
เพื่อนกำหนดจะข้าม
เชือกมาอีกฝั่งหนึ่งได้ 
ส่วนคนที่ไมม่ีตัวเลข
เหมือนที่เพ่ือนบอก
ก็ไม่สามารถข้ามฝั่ง
มาได ้
 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียมสื่อ/วสัดุอุปกรณ์ ดังนี ้
1. ครูจดัเตรียมวสัดุ สื่อ อุปกรณ์ ได้แก่เล่นเกมวิ่งหาตัวเลข บตัร
ตัวเลขฮินดูอารบิก1-10 เชือกฟาง กรวย นกหวีดและจัดสถานท่ี
บรรยากาศการเรียนรู ้
ขั้นนำ 
๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเกี่ยวกบัการเดินเป็นแถวต่อกันคลา้ย
รถไฟอย่างเป็นระเบียบไปท่ีสนาม 
๒. เด็กและครูทบทวนข้อตกลงร่วมกันในการเล่นเกมวิ่งหา
ตัวเลข ดังนี ้
   2.1 เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
   2.2 เด็ก ๆ เก็บของเล่นทุกครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
   2.3 เด็ก ๆ ระมดัระวังในการเล่น 
   2.4 เด็ก ๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
   2.5 เด็ก ๆ ยอมรับฟังความคดิเห็นของผู้อื่น 
   2.6 เด็ก ๆ ตรงต่อเวลา 
3. ครูแนะนำสญัญาณนกหวีด ดังนี้ 
   3.1 เสยีงนกหวีดสั้น ๆ ๑ ครั้ง เริ่มเล่น   
   3.2 เสยีงนกหวีดสั้น ๆ ต่อกัน 2 ครั้ง หยุดเล่น   
4. เด็ก ๆ ฟังครูแนะนำการเล่นอย่างตั้งใจ 
ขั้นสอน 
๑.ครูนำเด็กไปท่ีสนามเด็กเล่น ให้เด็กอบอุ่นร่างกายก่อนทำ 
กิจกรรมโดยวิ่งรอบสนามคนละ  ๑ รอบ 
๒. เด็กๆ กลับมานั่งเป็นครึ่งวงกลมชูบัตรตัวเลขให้เด็กๆ ดูและ 
นับพร้อมกัน ๑ รอบ พร้อมกับใหเ้ด็กร่วมกันบอกช่ืออุปกรณ์ใน 
การเล่นท้ังหมดว่ามีอะไรบา้ง  
 

สื่อ 
1. บัตรตัวเลขฮินด ู
อารบิก1-10 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. เชือกฟาง 
2. กรวย 
2. นกหวีด 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. สนาม 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองงมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 เข้าแถวตามลำดับ
ก่อนหลังไดด้้วยตนเอง 
มฐ.6(ตบช.6.2.2) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
2.1 แบบสังเกต
พฤติกรรมฉบับท่ี 32 
มฐ.6(ตบช.6.2.2) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๓. ครสูาธิตการปฏิบตัิกิจกรรมพรอ้มอธิบายกฎกติกาการเล่น 
เกมวิ่งหาตัวเลขดังนี้ ครูวางกรวย ๒ ฝั่ง แล้วนำเชือกฟางผูก 
กรวยให้วางเชือกราบติดพื้น 
   3.1 ให้อาสาสมัครเด็ก ๑ คนออกมาเป็นผู้ชูบัตรตัวเลข 
พร้อมกับบอกช่ือตัวเลข โดยผู้บอกจะต้องยืนในเส้นท่ีครู
กำหนดให้เช่น อาสาสมัครบอกเลข 2 ให้เด็กๆ ท่ีเหลือหาเลข 2 
ที่อยู่ในตัวใครมีเลข 2ให้เดินหรือว่ิงข้ามเส้นไปอยู่อีกฝั่งหน่ึงได้ 
ส่วนเด็กที่เหลือท่ีไม่มีเลข 2จะข้ามไปไม่ได ้
  3.2 เด็กๆ ที่เป็นอาสาสมคัรจะนับ ๑...๒...๓  แล้ววิ่งไล่จับเด็ก
ที่ไม่มีเลข 2 เด็กคนไหนท่ีถูกจับได้ ต้องมาเป็นผูบ้อกตัวเลขแทน
เพื่อนที่เป็นอาสาสมัคร 
๔.ครูใหเ้ด็กๆแต่ละกลุ่ม ทดลองเลน่เกมวิ่งหาตัวเลข ๑รอบ 
5.เด็กท้ัง ๕กลุ่มเล่นเกมวิ่งหาตัวเลข ๑-๒รอบ 
6. ขณะทีเ่ด็กเล่น คร/ู ครูพี่เลี้ยงคอยดูแลเด็กและแนะนำการ
เล่นท่ีปลอดภัยเมื่อเด็กต้องการความช่วยเหลือ 
7. ครูใหส้ัญญาณนกหวีดก่อนหมดเวลา 3 นาทีเด็กทุกคนหยดุ
เล่นเดินกลับมาเข้าแถวอย่างเป็นระเบียบ 
8. เด็กๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพื่อน ๆ ทำความสะอาด 
ร่างกาย  ล้างมือ ล้างหน้า กลับมานั่งครึ่งวงกลม พักคลาย 
กล้ามเนื้อในท่านั่งที่สบายอยา่งอิสระ            
ขั้นสรุป 
๑.เด็กและครูร่วมกันสรปุการเล่นเกมวิ่งหาตัวเลขโดยใช้คำถาม 
ดังนี้  
   ๑.๑ เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรกับการเล่นเกมวิ่งหาตัวเลขวันน้ี 
   1.2 มีใครไดร้ับอันตรายจากการเล่นหรือไม ่
   1.3 เด็ก ๆ เล่นอย่างไรจึงไม่ไดร้ับอันตราย 
   1.4 ถ้าเกิดอุบตัิเหตุขึ้นแล้วเด็กทำอย่างไร 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     ๑.5 เด็ก ๆ มีวิธีการในการหาตัวเลขตามที่เพื่อนบอกอย่าง
รวดเร็วได้อย่างไร 
๒.เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูช่ืนชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ี 
เล่นทำกิจกรรมและปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย จากนั้นให้
ปรบมือให้เพื่อนและตนเอง และพาตั้งแถวกลับห้องเรียน 
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หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 2 เรื่อง ตัวเลขฮินดูอารบิก1-10 ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไป 
จากตน 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
2.เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่าง
ต่อเนื่อง 
มฐ.๙ (ตบช ๙.๑.๒) 
3.จับคู่และเปรียบเทยีบ
ความแตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่างๆโดยใช้
ลักษณะทีส่ังเกตพบเพยง
ลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
4.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง 
ๆ โดยใช้อย่างน้อย 1 
ลักษณะเป็นเกณฑ ์
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
5.เรยีงลำดบัสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย 4 
ลำดับ 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔ 
 
 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคดิเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทยีบ และ
การเรยีงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
 

การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบไปด้วย 
1. เกมจดัหมวดหมู่
ภาพกับสัญลักษณ ์
2. เกมเรียงจำนวน
ภาพจากน้อยไปหา
มาก  
3. เกมจับคู่ภาพที่มี
จำนวนเท่ากัน 
4. เกมเรียงลำดับ
ตัวเลขฮินด ู
อารบิก1-10 
5. เกมวงล้อจำนวน
กับตัวเลขฮินดูอารบกิ 
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรยีมสื่อ/วัสดุอปุกรณ์ ดังนี ้
1. จัดเตรียมสญัลักษณ์การเข้ากลุม่, กระดิ่งใสต่ะกรา้ 
จัดวางไว้ใกล้ตัว 
2.จัดเตรยีมเกมการศึกษาใส่ตะกรา้จำนวน 5 กลุ่ม 
ประกอบด้วย 5 เกม ดังนี ้
   2.1 เกมเกา่  จำนวน 2 เกมไดแ้ก่  
       (1) เกมจัดหมวดหมูภ่าพกับสัญลักษณ ์
       (2) เกมเรียงจำนวนภาพจากน้อยไปหามาก 

2.2 เกมใหม่จำนวน 3  เกมประกอบไปด้วย  
   (1) เกมจับคู่ภาพท่ีมีจำนวนเท่ากัน 

       (2) เกมเรียงลำดับตัวเลขฮินดูอารบกิ1-10 
       (3) เกมวงล้อจำนวนกับตัวเลขฮินดูอารบิก 
ขั้นนำ  
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังนี้ 
   Good afternoon student. (ครูกล่าวทักทาย) 
   Good afternoon teacher. (เด็กตอบ) 
   How are you ? (ครูถาม) 
   I am fine, Thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
   And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
   I am fine. (ครูตอบ) 
2.เด็กและครูสนทนาพูดคุย เกี่ยวกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังนี้ 
   ๒.1 ตั้งใจเล่นเกมกับเพื่อนๆในกลุ่ม 
   2.๒ ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
   ๒.3 เมื่อหมดเวลาการเล่นให้เกบ็เกมการศึกษาและสัญลักษณ์
การเข้ากลุม่ใส่ตะกร้าใหเ้รียบร้อยพร้อมกับนำมาส่งคืนให้คร ู

สื่อ 
เกมการศึกษาจำนวน 
5 เกม 
เกมเก่า 
1. เกมจดัหมวดหมู่
ภาพกับสัญลักษณ ์
2. เกมเรียงจำนวน
ภาพจากน้อยไปหา
มาก  
เกมใหม่ 
3. เกมจับคู่ภาพที่มี
จำนวนเท่ากัน 
4. เกมเรียงลำดับ
ตัวเลขฮินด ู
อารบกิ1-10 
5. เกมวงล้อจำนวน
กับตัวเลขฮินดูอารบิก 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระดิ่ง 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 เล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไป 
จากตน 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
1.2 เล่าเรื่องเป็น
ประโยคอย่างต่อเนื่อง 
มฐ.๙ (ตบช ๙.๑.๒) 
1.3 จับคู่และ
เปรียบเทยีบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่างๆโดย
ใช้ลักษณะที่สังเกตพบ
เพยงลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
1.4 จำแนกและจัดกลุม่
สิ่งต่าง ๆ โดยใช้อย่าง
น้อย 1 ลักษณะเป็น
เกณฑ ์
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(๑.๔.๒ การคดิรวบ
ยอดการคดิเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่างๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคดิเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 
 

 ขั้นสอน 
1.เด็กนั่งเป็นเป็นครึ่งวงกลม 
2.ครสูาธิตวิธีเล่นเกมแตล่ะเกมจนครบทุกเกม 
3.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แตล่ะกลุม่มีจำนวน 5 คนโดยการเลือก
สัญลักษณ์การเข้ากลุม่จากเชือกไหมพรมจำนวน 5 ส ี
4.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเรียบร้อยแตล่ะกลุ่มส่งตัวแทนมารับเกมที่
เตรียมไว ้
5.เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ 5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แตล่ะกลุ่มตบมือพร้อมกันส่งสญัญาณ 
6.ครเูข้าไปพูดคุยกระตุ้นให้กำลังใจอย่างใกล้ชิดพร้อมกับ
สัมภาษณ์เด็ก ๆ ดังน้ี 
   6.1 หนูกำลังเล่นอะไร  
   6.2 สิ่งที่หนูเล่นมีชื่อว่าอย่างไร 
   6.3 หนูสังเกตอย่างไรวา่ภาพสองภาพนี้แตกต่างกัน หรือ
เหมือนกัน  
   6.4 หนูจัดกลุ่มภาพนี้อย่างไร  
   6.5 หนูเรยีงลำดบัสิ่งเหล่านี้ /เหตุการณ์นี้ อย่างไร 
7.เด็กแต่ละกลุม่หมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
8.ครสู่งสญัญาณสั่นกระดิ่งเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กเก็บสัญลักษณ์การเข้ากลุ่มและเกมการศึกษาใส่
ตะกร้าส่งครูและนั่งเป็นรปูครึ่งวงกลมอีกครั้ง 
 
 
 
 
 
 

แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู ้
2. ป้ายนิเทศ 
 

1.5 เรียงลำดับสิ่งของ
หรือเหตุการณ์ อย่าง
น้อย 4 ลำดับ 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
๒.1 แบบประเมินผล
งาน/ชิ้นงาน 
2.2แบบบันทึกการ
สัมภาษณ ์
ฉบับท่ี 33 
มฐ.8 ตบช.( ๘.๑.๑) 
มฐ.9 ตบช.(๙.๑.๒)  
มฐ.10 ตบช.(๑๐.๑.๒) 
มฐ.10 ตบช.(๑๐.๑.๓) 
มฐ.10 ตบช.(๑๐.๑.๔) 
 
หมายเหตุ 
การใช้แบบประเมินตาม
จุดประสงค์กำหนดวัน
ละ 1 กลุ่ม 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคยุโตต้อบสรุปถึงการเล่นเกมโดยให้
อาสาสมัคร 1 กลุ่ม ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพื่อนและ
ครูฟังเช่นโดยครูใช้คำถามดังนี ้
   1.1 หนูเล่นเกมอะไรบา้ง 
   1.2 หนูชอบเกมที่เล่นอย่างไร 
   1.3 หนูสังเกตอย่างไรวา่ ภาพสองภาพนี้แตกต่างกันหรือ
เหมือนกัน  
   1.4 หนูจัดกลุ่มภาพนี้อย่างไร  
   1.5 หนูเรยีงลำดบัสิ่งเหล่านี้ /เหตุการณ์นี้ อย่างไร 
2. ครูกล่าวช่ืนชมและปรบมือให้เด็ก ๆ ท่ีสามารถพูดคุยโต้ตอบ
เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องเกี่ยวกับสิง่ที่ครูถามไดด้ีและนอกจากนี้
เด็ก ๆ ยังสามารถร่วมกิจกรรมการเล่นเกมกับเพื่อน ๆ ในกลุม่
ด้วยความตั้งใจ และปฏิบตัิตามข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดี 
ขอให้เด็ก ๆ ทุกคนปรบมือให้กำลงัใจกับตนเองพร้อมกันอีกครั้ง 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

 

 
 
 

ฉบับท่ี สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   

8 ๔.๑.๒ สนใจมีความสุขและแสดงออกผ่านเสียงเพลง ดนตรี การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
9 ๔.๑.๓ สนใจมีความสุขและแสดงท่าทาง เคลื่อนไหว ประกอบเพลง จังหวะ และดนตร ี การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     
15 ๑๐.๓.๑ ตัดสินใจในเรื่องง่ายๆ และเริ่มเรียนรู้ผลที่เกิดขึ้น การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

๑๐.๓.๒ ระบุปัญหา และแก้ปัญหาโดยลองผิดลองถูก การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 
 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     

18 ๒.๒.๓ ร้อยวัสดุที่มีรูขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง ๐.๕ ซม. ได้ การประเมินความสามารถ แบบประเมินความสามารถ 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

24 ๘.๓.๑ มีสว่นร่วมสร้างข้อตกลงและปฏิบัติตามข้อตกลงเมื่อมีผู้ชี้แนะ การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

32 ๖.๒.๒ เข้าแถวตามลำดับก่อนหลังได้ด้วยตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมเกมการศึกษา   
33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /

ชิ้นงานและการสัมภาษณ์ 
แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่อง 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างหรือความเหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้อย่างน้อย 1 ลักษณะเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์อย่างน้อย  4 ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
             ลงชื่อ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง…………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง…………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที่ 2 เรื่อง “ตัวเลขฮินดูอารบิก1-10” 
เกมเก่า เกมที่ 1 เกมจับคู่ภาพกบัจำนวนเรื่อง ตัวเลขฮินดูอารบิก1-10 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ จับคู่ภาพกับจำนวนให้ถูกต้อง 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 2 1 

4 

7 

5 6 
8 9 

10 หมายเหตุ  ขนาดภาพ  6 x 11  เซนติเมตร 
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วันที่ 2 เรื่อง “ตัวเลขฮินดูอารบิก1-10” 
เกมเก่า เกมที่ 2 เกมเรียงจำนวนภาพจากน้อยไปหามาก เรื่อง ตัวเลขฮินดูอารบิก1-10 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ เรียงภาพดอกไมท้ี่มีจำนวนน้อยไปหาจำนวนมากให้ถูกต้อง 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ  ขนาดภาพ  6 x 11  เซนติเมตร 
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วันที่ 2 เรื่อง “ตัวเลขฮินดูอารบิก1-10” 
เกมใหม่ เกมที่ 3 เกมจับคู่ภาพที่มีจำนวนเท่ากนั เรื่อง ตัวเลขฮินดูอารบิก1-10 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ จับคู่ภาพที่มีจำนวนเท่ากันให้ถูกต้อง 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

\ 

หมายเหตุ  ขนาดภาพ  6 x 11  เซนติเมตร 
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วันที่ 2 เรื่อง “ตัวเลขฮินดูอารบิก1-10” 
เกมใหม่ เกมที่ 4 เกมเรียงลำดับตัวเลขฮินดูอารบิก เรื่อง ตัวเลขฮนิดูอารบิก1-10 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ เรียงลำดับตัวเลขฮินดูอารบิก1-10 ให้ถูกต้อง 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

   

  

 

หมายเหตุ  ขนาดภาพ  6 x 11  เซนติเมตร 
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วันที่ 2 เรื่อง “ตัวเลขฮินดูอารบิก1-10” 
เกมใหม่ เกมที่ 5  เกมวงล้อจำนวน 1-10 เรื่อง ตัวเลขฮินดูอารบิก1-10 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ จับคู่จำนวนตัวเลขกับภาพผลไม้ที่มจีำนวนสมัพันธ์ให้ถูกต้อง 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

เกมวงล้อ 

จำนวน 
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ภาคผนวก 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
เพลงมาออกกำลังกนั 

(สุพาพร  เทพยสุวรรณแพง  ชินพงศ์ ผู้แต่ง) 
 

      มาพวกเรา มากระโดด  2 ที        เอ้า....เตรียมพร้อม  1...2 
      มาพวกเรา สะบัดมือ    3 ที        เอ้า....เตรียมพร้อม  1...2...3 
      มาพวกเรา มาสายเอว  4 ที        เอ้า....เตรียมพร้อม  1...2…3…4 
      มาพวกเรา มาตบมือ    5 ที        เอ้า....เตรียมพร้อม  1...2..3...4...5 
      มาพวกเรา ผงกหัว      6 ที        เอ้า....เตรียมพร้อม  1...2..3…4…5…6 
      มาพวกเรา กระโดดตบ 7 ที        เอ้า....เตรียมพร้อม  1...2..3…4…5…6…7 
 
 

 
 คำคล้องจองตัวเลขอารบิค 

     ตัวเลข 1  เสาธง 
     ตัวเลข 2 หัวเป็ด 
     ตัวเลข 3 ปีกนก 
     ตัวเลข 4  เรือใบ 
     ตัวเลข 5 ท้องป่อง 
     ตัวเลข 6หางข้ึน 
     ตัวเลข 7  ตัวเอียง 
     ตัวเลข 8แว่นตา 
     ตัวเลข 9 หางลง 
     ตัวเลข 10มี 1 กับ 0 
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ภาคผนวก 
 

อุปกรณ์ใช้ในมุมประสบการณ์  (นำไปใช้ในการจัดกิจกรรมทุกวัน) 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
  
 

กว้าง 7 นิ้ว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

สูง  8
นิ้ว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

กว้าง 3นิ้ว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

OPEN 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

เปิด 

 
 
 
 

ปิด 
 
 
 
 
 
 
 

CLOSE 

 
 
 
 
 
 
 
 

สัญลักษณ ์

เปิด - ปิดมุม 

ปร้ินภาพแล้วเคลือบติดบนฟิวเจอร์บอร์ดที่ตัดตาม
ขนาด (เปลี่ยนภาพตามชอบ) 

ปริ้นภาพแลว้นำสญัลักษณข์องเดก็ติดใส่ในช่องว่าง (หรอืติดชือ่เดก็) 

สัญลักษณ์ติดเข้ามุม 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 39 วันที่ 3 เรื่อง ตัวเลขไทย 1-10 ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
1. กล้าพูดกล้าแสดงออก
อย่างเหมาะสมบาง
สถานการณ ์
มฐ3 (3.2.1) 

1.2ด้านอารมณ์ 
จิตใจ 
1.2.4 การ
แสดงออกทาง
อารมณ ์
(1) การพูดสะท้อน
ความรูส้ึกของตนเอง
และผู้อื่น 
1.4 ด้านสติปัญญา 
1.4.1 การใช้ภาษา 
(5) การพูดกับผู้อื่น
เกี่ยวกับ
ประสบการณ์ของ
ตนเองหรือพูดเล่า
เรื่องราวเกี่ยวกับ
ตนเอง 
(6) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ
เหตุการร์ และ
ความสัมพันธ์ของสิ่ง
ต่างๆ 
 

การเคลื่อนไหวพร้อม
อุปกรณ์บัตรภาพ
ตัวเลขไทย 1-10
อย่างมีระดับและ
ทิศทางประกอบเพลง
บรรเลง 
 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียมสื่อ/วสัดุอุปกรณ์ ดังนี ้
1.ครูจดัเตรียมพื้นท่ีในห้องเรียนสำหรับการเคลื่อนไหวแบบ
เคลื่อนที่ และมีพื้นท่ีเพียงพอต่อการเคลื่อนไหวอย่างปลอดภัย 
2.เด็กและครูช่วยกันจัดเตรยีมตดิแผนภูมิคำคล้องจองบนผนังห้อง
หรือกระดานดำพร้อมกับเตรียมเครื่องดนตรีให้จังหวะ ได้แก่กลอง 
แทมบูรีน ใส่ตะกร้าวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
1. เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคญัของการทำกิจกรรม
และทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบตัิร่วมกันภายในห้องเรียนเมื่อเริม่
เข้าสู่กิจกรรมดังนี ้
   1.1 เด็กๆ ตั้งใจร่วมกิจกรรม 
   1.2 เด็ก ๆ แสดงท่าทางอย่างสร้างสรรค์ 
   1.3 เด็กๆ รู้จักระมัดระวังตนเองและผู้อื่นในการทำกิจกรรม 
2. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบอยูก่ับที ่
   2.1 ครูเคาะ 1 ครั้งเด็ก ๆ ตบมือ 1 ครั้ง 
   2.2 ครูเคาะ 2 ครั้งเด็ก ๆ เคาะเท้า 2 ครั้ง 
   2.3 ครูเคาะ 3 ครั้งเด็ก ๆ ยักไหล่ 3 ครั้ง 
ทำซ้ำข้อ 1-3  3 รอบ 
3. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบเคลื่อนที่  
   3.1 ครูเคาะ 1 ครั้งเด็ก ๆ ก้าวเท้าไปข้างหน้า 1 ก้าว 
   3.2 ครูเคาะ 2 ครั้งเด็ก ๆ กระโดดไปข้างหน้า 1 ครั้ง 
   3.3 ครูเคาะ 3 ครั้งเด็ก ๆ ก้าวไปข้างหน้า 1 ก้าวพร้อมกับ
กระโดดตบมือ 
ทำซ้ำข้อ 1-3  3 รอบ เด็กนั่งพักเป็นครึ่งวงกลม 
 

สื่อ 
1. บัตรภาพตัวเลข 
ไทย 1-10 
2. เพลงบรรเลง  
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. เครื่องเคาะ
จังหวะกลอง  
แทมบูริน 

 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการเรียนรู ้
2.ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 
 

วิธีการ/เครื่องมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 กล้าพูดกล้า
แสดงออกอย่าง
เหมาะสมบาง
สถานการณ ์
มฐ3 (ตบช.3.2.1) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
2.1 แบบสังเกต
พฤติกรรม 
ฉบับท่ี 7 
มฐ3 (ตบช.3.2.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(7) การพูดอย่าง
สร้างสรรค์ในการเล่น
และการกระทำ 
ต่างๆ 
(8) การรอจังหวะที
เหมาะสมในการพดู 
(9) การพูด
เรียงลำดับคำเพื่อใช้
ในการสื่อสาร 

 ขั้นสอน   
1.ครูกำหนดเง่ือนไขในการเคลื่อนไหวพร้อมอุปกรณ์(บัตร 
ตัวเลข)อย่างมรีะดับและทิศทางให้เด็กปฏิบตัิตามดังนี ้
ให้เด็กๆ คิดแสดงท่าทางการเคลื่อนไหวร่างกายเคลื่อนที่  ซ้าย  
ขวา หน้า หลัง สูง ต่ำ ประกอบเพลงบรรเลงให้เด็กทำซ้ำอีก  
๒ รอบ 
2.ให้เด็กๆ จับคู่กัน ๒ คน และใหช่้วยกันคิดท่าทางการ
เคลื่อนไหวร่างกายเคลื่อนที่  ซ้าย ขวา หน้า หลัง สูง ต่ำ 
ประกอบเพลงบรรเลงที่แตกต่างจากครูและทำซ้ำอีก ๒ รอบ 
3. เด็กนั่งเหยียดขาตรง ใช้มือบีบส่วนต่าง ๆ ของร่างกายของ
ตนเอง และสลับกับเพื่อน พร้อมกบันับ one-ten อย่างช้า ๆ 
4. เด็ก ๆ เอนตัวหาพื้นที่ในการนอนค่อยๆ หลับตา สูดลม
หายใจเข้าปล่อยลมหายใจนับ 1, 2, 3 และค่อยๆ ลืมตาลุกข้ึน
นั่งช้า ๆ 
ขั้นสรุป 
1เด็กๆ กลับมานั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม และร่วมกันทบทวนซักถาม
เพื่อสื่อความหมายข้อมูลประสบการณต์่างๆ เกี่ยวกับการ
เคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลงบรรเลงดังนี ้
   1.1 เด็กๆ รู้สึกอยา่งไรในการรว่มกิจกรรมการเคลื่อนไหวเชิง 
สร้างสรรค์ประกอบอุปกรณ์บัตรภาพตัวเลขไทย 1-10 
   1.2 ในการเคลื่อนไหวร่างกาย มีอะไรบ้างที่เด็กๆ ไมส่ามารถ 
ปฏิบัติได ้
   1.3 เด็กๆ คิดว่าจะนำกิจกรรมการเคลื่อนไหวเชิงสร้างสรรค์
ประกอบอุปกรณ์บัตรภาพตัวเลขไทย 1-10ในวันน้ีไปปฏิบตัิ
กิจกรรมกับใครที่บ้านบ้าง 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 

  2. ครูกล่าวช่ืนชมพร้อมบอกพฤตกิรรมที่เด็ก ๆปฏิบตัิได้เช่น 
เด็ก ๆเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณบ์ัตรภาพตัวเลขไทย 1-10ได้
ดีมาก พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 
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หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 3 เรื่อง ตัวเลขไทย 1-10 ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1.ค้นหาคำตอบของสงสัย
ต่างๆตามวิธีการของตนเอง 
มฐ.12(ตบช12.2.1) 
2. ใช้ประโยคคำถามว่า  
“ท่ีไหน”“ทำไม”ในการ
ค้นหาคำตอบ 
มฐ.12(ตบช.12.2.2) 
 
 
 
 
 

1.4 ด้านสติปัญญา 
1.4.1 การใช้ภาษา 
(4)การพูดแสดง
ความคิด ความรู้สึก
และความต้องการ 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
(2)การตั้งคำถามใน
เรื่องที่สนใจ 
(3) การสืบเสาะหา
ความรู้เพื่อค้นหา
คำตอบของข้อสงสัย
ต่างๆ  
 

ตัวเลขไทย 1-10
คือ คือ สัญลักษณ์ที่
ใช้เขียนแทนจำนวน
ตัวเลขไทย1-10 
ได้แก่ 1 2 3 4 5 
6 7 8 9 10 
ตามลำดับ 
 
 
 
 
 
 

 

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังนี้ 
1. ครูจดัเตรียมปา้ยนิเทศมมุประสบการณ์และคำคล้องจอง 
“ตัวเลขไทย”เกม”ตัวเลขไทยแปลงร่าง” (อุปกรณ์ บัตรตัวเลข
ไทย1-10 )และจัดบรรยากาศการเรียนรู ้
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเปน็ภาษาอังกฤษดังนี้ 
Good   morning. (ครูกล่าวทักทาย) 
Good   morning. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
How are you ? (ครูถาม) 
I am fine thank you. (เด็กๆตอบพร้อมกัน ) 
And you? (เด็ก ๆถาม) 
I am fine. (ครูตอบ) 
2. เด็กและครูสนทนาทบทวนข้อตกลงในการปฏิบตัิกิจกรรม 
ดังนี้  
   2.1 เด็ก ๆ ตั้งใจร่วมกิจกรรม 
   2.2 เด็ก ๆ พูดจาไพเราะ 
3. เด็กและครูร่วมกันฟังและทำท่าประกอบคำคล้องจอง 
“ตัวเลขไทย”ตามจินตนาการ 
4. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกบัเนื้อหาในคำคล้องจองโดยใช้
คำถาม  
   4.1 จากคำคล้องจองเด็ก ๆคิดว่าท่าทางของตัวเลขอะไร
เหมือนที่สุด 
   4.2 เด็กชอบท่าทางตัวเลขไหนที่มากท่ีสุด 
   4.3 เด็กๆ เคยเห็นตัวเลขต่างๆ ที่ไหนบ้าง 
5.นำบัตรคำศัพท์  FOUR (4)FIVE (5) SIX (6)  
ให้เด็กอ่านพร้อมกันและอ่านซ้ำ 2 รอบ 

สื่อ 
1. คำคล้องจอง
“ตัวเลขไทย” 
2. เกม“ตัวเลขไทย
แปลงรา่ง” 
3. บตัรคำศัพท ์
   - FOUR (4) 
   - FIVE (5) 
   - SIX (6)  
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียน 
 

วิธีการ/เครื่องมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 ค้นหาคำตอบของ
สงสัยตา่งๆตามวิธีการ
ของตนเอง 
มฐ.12(ตบช12.2.1) 
1.2 ใช้ประโยคคำถาม
ว่า “ท่ีไหน”“ทำไม”ใน
การค้นหาคำตอบ 
มฐ.12(ตบช.12.2.2) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
2.1 แบบบันทึกการ
สนทนา ฉบับท่ี 15 
มฐ.12(ตบช.12.2.1) 
มฐ.12(ตบช.12.2.2) 
 
 
 



- 89 - 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน 
๑. สนทนากับเด็กเกี่ยวกับการเล่น เกมตัวเลขไทยแปลงร่าง 
ประกอบตัวเลขไทย 1-10 
2. ครูแนะนำอุปกรณ์สำหรับเล่นเกมตัวเลขไทยแปลงร่าง ได้แก ่
บัตรตัวเลขไทย 1-10 
3.เด็กๆ และครรู่วมสนทนาและทำความรู้จักตัวเลขไทย 1-10 
ด้วยการเล่นเกมตัวเลขแปลงร่าง ประกอบคำคล้องจอง 
“ตัวเลขไทย”ดังนี ้
วันน้ีเราจะร่วมกันท่องคำคล้องจอง “ตัวเลขไทย” และ 
ให้เด็กๆแบ่งกลุม่ โดยใหเ้ด็กๆเลือกตัวเลขไทยท่ีตนเองชอบ 
และเด็กๆช่วยกันตั้งช่ือของตัวเลขไทยของกลุ่มตนเองตาม 
จินตนาการพร้อมนำเสนอช่ือตัวเลขท่ีกลุ่มตนเองได้ตั้งช่ือให้ 
เพื่อนๆได้ฟังและครูบันทึกข้อมลู 
   กลุ่ม 1  ตัวเลข 1  เหมือน....................    
   กลุ่ม 2  ตัวเลข 2  เหมือน....................    
   กลุ่ม 3  ตัวเลข 3  เหมือน....................      
   กลุ่ม 4  ตัวเลข 4  เหมือน....................    
   กลุ่ม 5  ตัวเลข 5  เหมือน....................        
   กลุ่ม 6  ตัวเลข 6  เหมือน....................    
   กลุ่ม 7  ตัวเลข 7  เหมือน....................      
   กลุ่ม 8  ตัวเลข 8  เหมือน....................       
   กลุ่ม 9  ตัวเลข 9 เหมือน....................       
   กลุ่ม 10  ตัวเลข 10 เหมือน....................    
4. ครูอ่านช่ือตัวเลขจากเกม“ตัวเลขไทยแปลงร่าง” ที่เดก็ทำเสรจ็
แล้ว มาให้เด็กดูและร่วมสนทนาเกีย่วรูปร่างของตัวเลขไทย โดย
ร่วมกันอ่านช่ือตัวเลขท่ีเด็กช่วยกันคิด 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่า ตัวเลขไทย 1-10  คือ 
ตัวเลขไทย 1-10 ซึ่งเป็นสัญลักษณ์ทีเขียนข้ึนมาแทนจำนวนใน 
ภาษาไทย ส่วนใหญ่จะใช้ควบคู่กับคำในภาษาไทย การรู้จัก 
จำนวน 1-10 จึงเป็นการให้นับเริม่จากจำนวน 1 2 3 4 5 6  
7 8 9และ 10 ไปตามลำดับ โดยให้สัมพันธ์ระหว่าง 
สัญลักษณ์ (ตัวเลข) ใช้บอกปริมาณสิ่งของ ดังนั้นเด็กรู้จักจำนวน 
นับพร้อมกับบอกตัวเลขท่ีแสดงจำนวนได้ถูกต้อง จึงเป็นการรู้จัก 
ของจำนวนอย่างถูกต้อง 
2. ครูกล่าวช่ืนชมเด็ก ๆทีก่ระตือรอืร้นในการร่วมกิจกรรมตั้งแต่
ต้นจนจบและเป็นผู้ฟังที่ดีท่ีรู้จักฟังเพื่อนหรือครูพูดและสนทนา
โต้ตอบอย่างต่อเนื่องเชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟังจากเพื่อนกับครูไดด้ ี
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หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 3 เรื่อง ตัวเลขไทย 1-10 ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
1. ใช้กรรไกรตัดกระดาษ
ตามแนวเส้นตรงได ้
มฐ.2(ตบช2.2.1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๒ การใช้
กล้ามเนื้อเลก็ 
(๕) การหยิบจับ การ
ใช้กรรไกร การฉีก 
การตัด การปะ และ
การร้อยวสัด ุ
 
 

1. กิจกรรมฉีก ตัด
ปะตัวเลขไทย 1-10  
2. กิจกรรมเลือก 
ระบายสีตัวเลขไทย  
1-10 และตกแต่ง 
ตัวเลขใหส้วยงาม 
ตามจินตนาการ 
3. กิจกรรมปั้นดิน
น้ำมันตาม
จินตนาการ 
กิจกรรมศลิปะ ท้ัง ๓ 
กิจกรรม เป็น
กิจกรรมที่เด็กได้ใช้
กล้ามเนื้อมือ,นิ้วมือ
และปลายนิ้ว ในการ
ฉีก ตัดปะ ระบายสี
ภาพและปั้นดิน
น้ำมันตาม
จินตนาการเมื่อ
ทำงานเสร็จหรือ 
หมดเวลาช่วยกันเก็บ
อุปกรณ์ และ 
ดูแลความสะอาด
เรียบร้อย 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียมสื่อ/วสัดุอุปกรณ์  ดังนี ้
1. โตะ๊สำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โตะ๊ 
2. จัดเตรียมอุปกรรณ์วางไว้ท่ีโต๊ะกิจกรรมครบเพียงพอจำนวน
เด็กให้เด็กไดม้ีโอกาสเลือก 3 กิจกรรม คือ 
   2.1 การฉีก ตดัปะตัวเลขไทย 1-10  
   2.2 กิจกรรมเลือกระบายสตีัวเลขไทย 1-10 และตกแต่ง 
ตัวเลขใหส้วยงามตามจินตนาการ 
   2.3 กิจกรรมปั้นดินน้ำมันตามจินตนาการ 
๓. วัสดุ อุปกรณ์ ได้แก่ภาพตัวเลขไทย 1-10ขนาดใหญ่  
กระดาษสีคละสี กรรไกร  กาว  ดินสอสี  ดินน้ำมัน แผ่น 
พลาสติกใส่ตะกร้าจดัวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑. เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลมพร้อมกับทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัติ
ร่วมกันภายในห้องเรียนก่อนเริม่ลงมือทำกิจกรรมดังนี ้
   1.1 เด็ก ๆ พูดจาสภุาพ 
   1.2 เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
   1.3 เด็ก ๆ ตั้งใจทำงาน 
   1.4 เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
   1.5 เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระดิ่งหมดเวลาเด็ก ๆ หยดุทำ
กิจกรรม และช่วยกันทำความสะอาดพร้อมเก็บของใช้เข้าที่ให้
เรียบร้อยทุกครั้ง 
๒. เด็กและครรู่วมสนทนาเกี่ยวกับการเลือกสร้างผลงานศลิปะ  
โดยตกลงกับเด็กๆ ว่า “วันนี้เด็กๆ จะไดเ้ลือกทำงานศิลปะที ่
คุณครเูตรียมไว้ ๓ กิจกรรม ดังนี ้
   2.1 การฉีก ตดัปะตัวเลขไทย 1-10  
 

สื่อ 
1. ภาพตัวเลขไทย 
1-10ขนาดใหญ่  
2. กระดาษสีคละสี  
3. กรรไกร   
4. กาว   
5. ดินสอสี   
6. ดินน้ำมัน  
7. แผ่นพลาสติก 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียน 
 
 

วิธีการ/เครื่องมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 ใช้กรรไกรตัด
กระดาษตามแนว
เส้นตรงได ้
มฐ.2(ตบช2.2.1) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
2.1 แบบความสามารถ 
ฉบับท่ี 16 
มฐ.2(ตบช2.2.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     2.2 กิจกรรมเลือกระบายสตีัวเลขไทย 1-10 และตกแต่ง 
ตัวเลขใหส้วยงามตามจินตนาการ 
   2.3 กิจกรรมปั้นดินน้ำมันตามจินตนาการ 
ขั้นสอน  
๑. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทลีะกิจกรรม พร้อมกับใหเ้ด็กๆ  
ร่วมกันบอกช่ือวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
๒. ครูแนะนำขั้นตอนพร้อมสาธิตการทำงานศิลปะทลีะกิจกรรม 
ให้เด็กๆ ดดูังนี ้
กิจกรรมที่ ๑ วิธีการปฏิบัติ  
   1. เด็ก ๆ เลือกภาพตัวเลขไทย 1-10ขนาดใหญ ่
   2. ทากาวลงบนภาพจากนั้นฉีกหรือตัดกระดาษสีที่ 
ตนเองช่ืนชอบติดบนภาพตัวเลขไทย 
   3. วาดภาพตกแต่งช้ินงานให้สวยงาม 
กิจกรรมที่ 2 วิธีการปฏิบัติ  
   1. เด็ก ๆ เลือกตัวเลขไทยที่ตนเองช่ือนชอบ 1 ตัวเลข  
   2. ระบายสีและตกแต่งตัวเลขให้สวยงามตามจินตนาการ 
กิจกรรมที่ 3 วิธีการปฏิบัติ  
   1. เด็กๆ หยิบแผ่นพลาสติกรองปั้นคนละ 1 แผ่น 
   2. เด็ก ๆ ปั้นดินน้ำมันตามจินตนาการ 
(ก่อนทำกิจกรรม ครูทบทวนข้อตกลง) 
3. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครูคอยดูแลอย่าง
ใกล้ชิด คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
4. เมื่อหมดเวลาครูใหส้ัญญาณเสยีงกระดิ่ง เด็กๆ ช่วยกันเก็บ
ของทำความสะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด 
5. เด็ก ๆ 5 คนที่จะรายงานในวันนี้เลือกผลงานที่ชอบไว้  และมา 
นั่งรวมกับเพื่อนทุกคนเป็นครึ่งวงกลม 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1. เด็ก ๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพื่อนฟังโดยครูใช้คำถามดังนี ้
   1.1 วันน้ีเด็ก ๆ เลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง 
เพราะอะไร 
   1.2 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรกับกิจกรรมในวันนี้ เพราะอะไร 
   1.3 เด็ก ๆ คดิว่าอะไรที่ทำยากที่สุด  แก้ปัญหานั้นอย่างไร 
   1.4 เด็ก ๆ มีวิธีอย่างไรจึงทำงานสำเรจ็ทุกกิจกรรม 
2. เด็กท่ีเลือกช้ินงานไว้นำเสนอผลงานครูบันทึกคำพูดเด็ก 
3. เมื่อเด็กแสดงความคิดเห็นกันหมดแล้ว ครูชื่นชมว่า “หนูเก่ง
มากที่ใช้กรรไกรตัดกระดาษตามแนวเส้นโค้งของรูปภาพได้
สวยงาม สามารถแก้ปญัหาในการทำงานได้ดีมาก” พร้อมกับให้
เด็กทุกคนปรบมือใหต้นเองที่เป็นคนเก่งทุกคน 
๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากจิกรรมศิลปะ ท้ัง ๓ กิจกรรม เป็น
กิจกรรมที่เด็กได้ใช้กล้ามเนื้อมือ,นิว้มือและปลายนิ้ว ในการ 
ฉีก ตัดปะตัวเลขไทย 1-10  การระบายสีตัวเลขไทย 1-10  
และตกแต่งตัวเลขให้สวยงามตามจินตนาการการปั้นดินน้ำมัน 
ตามจินตนาการและเล่าเรื่องราวจากผลงานท่ีตนเองชอบ 
ให้ครูและเพื่อนฟัง 
5. เด็ก ๆ และครูนำผลงานทุก ๆ คนติดแสดงผลงานรอบ ๆ  
ห้องเรียน 
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หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 3 เรื่อง ตัวเลขไทย 1-10 ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่  2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ    
1. เล่นหรือทำงานร่วมกับ
เพื่อนเป็นกลุ่ม 
มฐ.8 (ตบช.8.2.1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.2 ด้านอารมณ์ 
จิตใจ   
1.2.2 การเล่น 
(2) การเล่น
รายบุคคล กลุ่มย่อย 
กลุ่มใหญ ่

การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ต่างๆ
ในห้องเรียนทุกวัน
ไม่ต่ำกว่า 5 มุม 
ได้แก ่
1. มุมบล็อก  
2. มุมดนตรี  
3. มุมบทบาทสมมต ิ
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศลิปะ 
6. มุมวิทยาศาสตร ์
7. มุมตัวเลขไทย  
1-10 
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรยีม ดังนี ้
1.จัดเตรยีมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆใน 
ห้องเรียนแตล่ะมมุให้เพียงพอกับจำนวนนักเรียนประกอบด้วย  
มุมบล็อก, มมุดนตรี, มุมบทบาทสมมติ, มมุหนังสือ, มุมศิลปะ
มุมวิทยาศาสตร์ และมมุตัวเลขไทย1-10 
2.จัดเตรยีมแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม,สัญลักษณม์ุม 
,สัญลักษณต์ิดแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม,สัญลักษณ์เข้ามมุ 
,กล่องใส่สัญลักษณ์เข้ามมุและกระดิ่งใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑.เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลมครสูนทนาทักทายพร้อมกับทบทวน
ข้อตกลงที่ปฏิบัตริ่วมกันในห้องเรยีนเมื่อเริม่การทำกิจกรรมดังน้ี  
   ๑.๑ เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
   ๑.๒ เด็ก ๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทกุครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
   1.3 เด็ก ๆ นำสัญลักษณต์นเองใส่ในมุมที่เล่นทุกครั้ง 
   1.4 เมื่อได้ยินเสียงกระดิ่ง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น   
2.ครูแนะนำสญัลักษณ์มุมและจำนวนตัวเลขท่ีเข้าเล่นได้ ดังนี ้
   2.1 สญัลักษณ์เปิดมุม คือ        OPEN / เปิด (จำนวน 6 คน) 
   2.2 สญัลักษณ์ปิดมมุ คือ         CLOSE / ปิด 
3. ครูแนะนำการเล่นแตล่ะมุมและแนะนำมุมใหม่ คือมุมตัวเลข
ไทย 1-10 
4. ครูแนะนำวิธีนำสญัลักษณ์ใส่กล่องเมื่อเข้าเล่นมุมต่างๆ 
5. ครูแนะนำการใช้แผนผังการเลอืกเข้าเล่นตามมมุ ดังนี ้
   5.1 เด็ก ๆ หยิบสญัลักษณ์ของตนเองจากกล่องที่ครูเตรียมไว ้
   5.2 เด็ก ๆ วางแผนการเล่นมมุต่าง ๆ จากนั้นนำสญัลักษณ์
ของตนเองติดในแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม 
 

สื่อ 
1.มุมบล็อก  
2.มุมดนตร ี
3.มุมบทบาทสมมต ิ
4.มุมหนังสือ  
5.มุมศิลปะ 
6. มุมวิทยาศาสตร ์
7. มุมตัวเลขไทย  
1-10 
8. แผนผังการเลือก
เข้าเล่นตามมมุ 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระดิ่ง 
3. สญัลักษณ์มุม 
 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
1.1 สังเกตพฤติกรรม 
เล่นหรือทำงานร่วมกับ
เพื่อนเป็นกลุ่ม 
มฐ.8 (ตบช.8.2.1) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
2.1 แบบสำรวจ
พฤติกรรม 
ฉบับท่ี 23 
มฐ.8 (ตบช.8.2.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  6.เด็กฟังครแูนะนำสื่อ วัสดุอุปกรณ์ในมุมประสบการณ์ 6 มมุ 
การนำสญัลักษณ์ตนเองใส่กล่องในมุมและวิธีจัดเก็บอยา่งตั้งใจ 
ขั้นสอน 3 ขั้น ดังนี ้
ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1.เด็ก ๆ วางแผนการเล่นตามมมุที่สนใจอย่างอิสระ 
2.เด็ก ๆ นำสญัลักษณ์ตนเองมาตดิบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้า
มุมแล้วนั่งตามมุมทีต่นเองเลือกเปน็แถวตอนเรียงหน่ึง 
3. เมื่อเด็กนั่งตามมุมที่เลือกครบทุกมุมแล้วครูกำหนดหมายเลข
แต่ละมุมเป็นกลุ่มที่ 1-5  
4. ครูกำหนดเง่ือนไขการเล่นให้กบัเด็ก ๆดังนี ้
   ๔.๑ วางแผนการเล่นร่วมกับเพือ่นในกลุ่มว่าจะเล่นอะไร 
   ๔.2 กำหนดวิธีการเล่นร่วมกัน 
   4.3 บอกช่ือผลงานท่ีเล่น 
 ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do) 
1. เด็กแต่ละกลุ่มเข้าเล่นตามมุมตามวิธีการที่วางแผนไวร้่วมกัน 
2.ขณะที่เด็กแตล่ะกลุ่มเล่นในมมุประสบการณ์ครู/ครูพี่เลี้ยงเข้า
ไปพูดคุยกระตุ้นให้คำแนะนำช่วยเหลือและให้กำลังใจ 
3.ครสูั่นกระดิ่ง 2 ครั้ง เตือนเด็กกอ่นหมดเวลา 3 นาทีแตล่ะ
กลุ่มเตรียมนำเสนอวิธีการเล่น โดยแบ่งบทบาทหน้าท่ีการ
นำเสนอร่วมกับเพื่อนในกลุ่ม 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
1.เด็กแต่ละกลุม่นำเสนอว่าในกลุม่ตนเองเล่นอะไรและบอกวิธีท่ี
กลุ่มตัวเองที่ได้ลงมือเล่นผ่านการพูดคุยเพื่อทบทวนการเล่นโดย
ครูใช้คำถามดังนี ้
   1.๑ เด็ก ๆ มีวิธีการเล่นร่วมกับเพื่อนอย่างไรที่ทำให้การเล่น
ร่วมกับเพื่อนสำเร็จตามที่วางแผนไว้  
   ๑.2 กลุ่มของเด็ก ๆ มีวิธีในการเล่นตามแผนผังที่วางไว้
อย่างไร 
   ๑.3 ผลงานท่ีเด็ก ๆ เล่นช่ืออะไรเพราะอะไร 

วัสดุอุปกรณ์ 
4.สญัลักษณ์เข้ามมุ 
4.1 เด็กหญิง 
เด็กชาย  
 
 
 
 
(ครูนำสญัลักษณ์
ประจำตัวเด็กตดิใน
ช่องว่าง/ช่ือเด็ก ) 
5. กล่องใส่
สัญลักษณ์เข้ามุม 
6. สญัลักษณ์ติด
แผนผังการเข้ามุม 
6.1  เด็กหญิง 
เด็กชาย  
 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู ้
2. ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  2.เมื่อเด็ก ๆ นำเสนอครบทุกกลุ่มแล้วเก็บของเล่นให้เรียบร้อย
และกลับมานั่งเป็นครึ่งวงกลม 
ขั้นสรุป 
1. ครูและเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ ์
ต่าง ๆ ภายในห้องเรยีน พร้อมกับช่ืนชมเด็กดังนี ้
   1.1 หนูเก่งมากทีเ่ล่นและทำงานร่วมมือกับเพื่อนเป็นกลุ่มได้
เป็นอย่างด ี
  ๑.๒ แตล่ะกลุ่มเก่งมากที่จดัวางอุปกรณ์ได้ถูกท่ีตามสัญลักษณ์
ที่ครูได้กำหนดไว้ 
2.ครูให้ทุกคนปรบมือให้กำลังใจพร้อมกับกล่าวช่ืนชมตนเอง  
“หนูเป็นคนเก่ง..หนูทำได้”..พร้อมยกนิ้วหัวแม่มือและยิ้มให้กับ
ตนเองและเพื่อนๆ ทุกคนในห้องเรียน 
3. ครูบันทึกการเข้ามุมของเด็กจากแผนผังการเลือกเข้าเล่นตาม
มุมและสัญลักษณ์เด็กที่ใส่ไว้ในกล่องสัญลักษณ์เข้ามมุ 
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หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 3 เรื่อง ตัวเลขไทย 1- 10 ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
๑. รับลูกบอลโดยใช้มือท้ัง
สองข้าง 
มฐ.2(ตบช.2.1.4) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.1 การใช้
กล้ามเนื้อใหญ่ 
(4) การเคลื่อนไหวท่ี
ใช้การประสาสัมพันธ์
ของการใช้กล้ามเนื้อ
ใหญ่ในการขว้าง การ
จับ การโยน การเตะ 

เกมส่งลูกบอล
ตัวเลขเป็นการเล่น
เกมที่มีผู้นำบอกเลข  
ให้เด็กๆ หาเลขที่อยู่
ในตะกร้าของกลุ่ม
ตนเอง ใครหาเลขให้
โยนลูกบอลให้เพื่อน
ที่อยู่ฟังตรงข้ามรับ 
ครูตรวจคำตอบและ
บันทึกข้อมูล และ
สลับคนท่ีโยนลูก
บอลวิ่งไปเปลี่ยน
เพื่อนที่อยู่ฝั่งตรง
ข้ามและเป็นผูร้ับ
บอลต่อไป ยกเว้น
เด็กท่ีรับลูกบอลคน
แรกให้เปลีย่นเป็นผู้
ส่งบอลคนสดุท้าย
ทำซ้ำจนครบ  
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรยีมสื่อ/วัสดุอปุกรณ์ ดังนี ้
1. ครูจดัเตรียมวสัดุ สื่อ อุปกรณ์ ได้แก่เล่นเกมวิ่งส่งตัวเลข ลูก
บอลตัวเลขไทย 1-10 กรวย นกหวีดและจัดสถานท่ีบรรยากาศ
การเรยีนรู ้
ขั้นนำ 

๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเกี่ยวกบัการเดินเป็นแถวต่อกันคลา้ย
รถไฟอย่างเป็นระเบียบไปท่ีสนาม 

๒. เด็กและครูทบทวนข้อตกลงร่วมกันในการเกมส่งลูกบอล  
ที่ปลอดภัย  ดังนี ้
   ๒.๑ เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
   ๒.๒ เด็ก ๆ ระมดัระวังตนเองในการเล่น 
   ๒.๓ เด็ก ๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
   ๒.๔ เด็ก ๆ ตรงต่อเวลา 
3. ครูแนะนำสญัญาณนกหวีด ดังนี้ 
   3.1 เสยีงนกหวีดสั้น ๆ ๑ ครั้ง เริ่มเล่น   
   3.2 เสยีงนกหวีดสั้น ๆ ต่อกัน 2 ครั้ง หยุดเล่น   
4.ครูแนะนำการเล่นเกมส่งลูกบอล 

5. เด็ก ๆ  ฟังครูแนะนำการเล่นอยา่งตั้งใจ 

ขั้นสอน 

๑.ครูนำเด็กไปท่ีสนามเด็กเล่น ให้เด็กอบอุ่นร่างกายก่อนทำ 

กิจกรรมโดยวิ่งรอบสนามคนละ  ๑ รอบ 

๒. เด็กๆ กลับมานั่งเป็นครึ่งวงกลมชูลูกบอลตัวเลขไทย 1-10 

ให้เด็กๆ ดูและนับ พร้อมกัน ๑ รอบ พร้อมกับให้เด็กร่วมกัน 

บอกช่ืออุปกรณ์ในการเล่นท้ังหมดว่ามีอะไรบ้าง  
๓.ครสูาธิตการปฏิบตัิกิจกรรมพรอ้มอธิบายกฎกติกาการเล่น 

เกมวิ่งส่งตัวเลขดังนี้ ครูวางกรวย ๒ ฝั่ง  

สื่อ 
1. ลูกบอลตัวเลขไทย  
1-10 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. กรวย 
2. นกหวีด 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. สนาม 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองงมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 รับลูกบอลโดยใช้
มือท้ังสองข้าง 
มฐ.2(ตบช.2.1.4) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
2.1 แบบประเมินทักษะ
ฉบับท่ี 30 
มฐ.2(ตบช.2.1.4) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     3.1 ให้อาสาสมัครเด็ก ๑ คนออกมาเป็นผู้ชูลูกบอลตัวเลข
ไทย 1 ลูก พร้อมกับบอกช่ือตัวเลข เช่น อาสาสมัครบอกเลข 6  
ให้เด็กๆ หาเลข 6 ท่ีอยู่ในตะกร้าของกลุ่มตนเอง ใครหาเลข 6  
ใหโ้ยนลูกบอลให้เพื่อนท่ีอยู่ฟังตรงข้ามรับ ครตูรวจคำตอบและ
บันทึกข้อมูล และสลับคนท่ีโยนลกูบอลวิ่งไปเปลี่ยนเพื่อนที่อยู่ฝั่ง
ตรงข้ามและเป็นผู้รับบอลต่อไป ยกเว้นเด็กที่รับลูกบอลคนแรก
ให้เปลี่ยนเป็นผูส้่งบอลคนสดุท้ายทำซ้ำจนครบ แล้วครสูรุป
บันทึกผลการแข่งขั้น 
๔.ครูใหเ้ด็กๆแต่ละกลุ่ม ทดลองเลน่เกมส่งลูกบอลตัวเลข  
๑รอบ 
5.เด็กท้ัง ๕กลุ่มเล่นเกมส่งลูกบอลตัวเลข  
6. เมื่อหมดเวลา ๓๐-๔๐ นาที ครูเป่านกหวีดสั้นๆ ๒ ครั้ง
ติดต่อกันให้สญัญาณหยุด เด็กๆ ทุกคนหยุดเล่นและกลับมาเข้า
แถวอย่างเป็นระเบยีบ 
7.เด็กๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพื่อนๆ ทำความสะอาด 
ร่างกาย เช่น ล้างมือ ล้างหน้า กลบัมานั่งเป็นวงกลม พักคลาย 
กล้ามเนื้อ พักผ่อนร่างกายในท่าน่ังที่สบายอย่างอิสระ            
ขั้นสรุป 
๑.เด็กและครูร่วมกันสรปุการเล่นเกมส่งลูกบอลโดยใช้คำถาม 
ดังนี้  
   ๑.๑ เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรกับการเล่นเกมส่งลูกบอลวันน้ี 
   1.2 มีใครไดร้ับอันตรายจากการเล่นหรือไม ่
   1.3 เด็ก ๆ เล่นอย่างไรจึงไม่ไดร้ับอันตราย 
   1.4 ถ้าเกิดอุบตัิเหตุขึ้นแล้วเด็กทำอย่างไร 
   ๑.5 เด็ก ๆ มีวิธีการอย่างไรในการส่งบอลไม่ให้หล่นพื้น 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๒.เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูช่ืนชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ี 
เล่นทำกิจกรรมและปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย จากนั้นให้
ปรบมือให้เพื่อนและตนเอง และพาตั้งแถวกลับห้องเรียน 
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หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 3 เรื่อง ตัวเลขไทย 1- 10 ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไป 
จากตน 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
2.เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่าง
ต่อเนื่อง 
มฐ.๙ (ตบช ๙.๑.๒) 
3.จับคู่และเปรียบเทยีบ
ความแตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่างๆโดยใช้
ลักษณะทีส่ังเกตพบเพยง
ลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
4.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่ง 
ต่าง ๆ โดยใช้อย่างน้อย 1 
ลักษณะเป็นเกณฑ ์
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
5.เรยีงลำดบัสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย 4 
ลำดับ 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔ 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคดิเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทยีบ และ
การเรยีงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
 

การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบไปด้วย 
1. เกมจับคู่ภาพที่มี
จำนวนเท่ากัน 
2. เกมวงล้อตัวเลข
ฮินดูอารบกิ1-10 
3. เกมจับคู่เลขฮินดู
อารบิคกับเลขไทย 
4. เกมเรียงลำดับ
ตัวเลขไทย 1-10 
5. เกมวงล้อจำนวน
กับตัวเลขไทย 1-10 
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรยีมสื่อ/วัสดุอปุกรณ์ ดังนี ้
1. จัดเตรียมสญัลักษณ์การเข้ากลุม่, กระดิ่งใสต่ะกรา้ 
จัดวางไว้ใกล้ตัว 
2. จัดเตรียมเกมการศึกษาใสต่ะกร้าจำนวน 5 กลุ่ม 
ประกอบด้วย 5 เกม ดังนี ้
   2.1 เกมเกา่  จำนวน 2 เกมประกอบด้วย 
      (1) เกมจับคู่ภาพที่มีจำนวนเท่ากัน 
      (2) เกมวงล้อตัวเลขฮินดูอารบกิ1-10 

2.2 เกมใหม่จำนวน 3  เกมประกอบดว้ย  
 (1) เกมจับคู่เลขฮินดูอารบิคกับเลขไทย 

     (2) เกมเรียงลำดับตัวเลขไทย 1-10 
     (3) เกมวงล้อจำนวนกับตัวเลขไทย 1-10 
ขั้นนำ  
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังนี้ 
   Good afternoon student. (ครูกล่าวทักทาย) 
   Good afternoon teacher. (เด็กตอบ) 
   How are you ? (ครูถาม) 
   I am fine, Thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
   And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
   I am fine. (ครูตอบ) 
2.เด็กและครูสนทนาพูดคุย เกี่ยวกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังนี้ 
   ๒.1 ตั้งใจเล่นเกมกับเพื่อนๆในกลุ่ม 
   2.๒ ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
    ๒.3 เมื่อหมดเวลาการเล่นให้เก็บเกมการศึกษาและ
สัญลักษณ์การเข้ากลุม่ใส่ตะกร้าให้เรียบร้อยพร้อมกับนำมา
ส่งคืนให้คร ู

สื่อ 
เกมการศึกษา 
จำนวน 5 เกม 
เกมเก่า 
1.เกมจับคู่ภาพที่มี
จำนวนเท่ากัน 
2.เกมวงล้อตัวเลข
ฮินดูอารบกิ1-10 
เกมใหม่ 
3.เกมจับคู่เลขฮินดู
อารบิคกับเลขไทย 
4.เกมเรียงลำดับ
ตัวเลขไทย 1-10 
5.เกมวงล้อจำนวน
กับตัวเลขไทย 1-10 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระดิ่ง 
 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู ้
2. ป้ายนิเทศ 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 เล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไป 
จากตน 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
1.2 เล่าเรื่องเป็น
ประโยคอย่างต่อเนื่อง 
มฐ.๙ (ตบช ๙.๑.๒) 
1.3จับคู่และ
เปรียบเทยีบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่างๆโดย
ใช้ลักษณะที่สังเกตพบ
เพยงลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
1.4จำแนกและจัดกลุ่ม
สิ่งต่าง ๆ โดยใช้อย่าง
น้อย 1 ลักษณะเป็น
เกณฑ ์
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
 

 



- 101 - 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(๑.๔.๒ การคดิรวบ
ยอดการคดิเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่างๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคดิเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 

 ขั้นสอน 
1.เด็กนั่งเป็นเป็นครึ่งวงกลม 
2. ครสูาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละเกมจนครบทุกเกม 
3.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แตล่ะกลุม่มีจำนวน 5 คนโดยการเลือก
สัญลักษณ์การเข้ากลุม่จากเชือกไหมพรมจำนวน 5 ส ี
4.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเรียบร้อยแตล่ะกลุ่มส่งตัวแทนมารับเกมที่
เตรียมไว ้
5. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ 5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แตล่ะกลุ่มตบมือพร้อมกันส่งสญัญาณ 
6.ครเูข้าไปพูดคุยกระตุ้นให้กำลังใจอย่างใกล้ชิดพร้อมกับ
สัมภาษณ์เด็ก ๆ ดังน้ี 
   6.1 หนูกำลังเล่นอะไร  
   6.2 สิ่งที่หนูเล่นมีชื่อว่าอย่างไร 
   6.3 หนูสังเกตอย่างไรวา่ตัวเลขสองตัวนี้แตกต่างกัน หรือ
เหมือนกัน  
   6.4 หนเูรยีงลำดบัตัวเลขไทยอย่างไร  
   6.5 หนจูับคู่ตัวเลขไทยกับภาพผลไม้อย่างไร 
7.เด็กแต่ละกลุม่หมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
8. ครสู่งสัญญาณสั่นกระดิ่งเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กเก็บสัญลักษณ์การเข้ากลุ่มและเกมการศึกษาใส่
ตะกร้าส่งครูและนั่งเป็นรปูครึ่งวงกลมอีกครั้ง 
 
 
 
 
 

 1.5 เรียงลำดับสิ่งของ
หรือเหตุการณ์ อย่าง
น้อย 4 ลำดับ 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔ 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
2.1 แบบประเมินผล
งาน/ชิ้นงานและแบบ
บันทึกการสัมภาษณ ์
ฉบับท่ี 33 
มฐ.8 ตบช.( ๘.๑.๑) 
มฐ.9 ตบช.(๙.๑.๒)  
มฐ.10 ตบช.(๑๐.๑.๒) 
มฐ.10 ตบช.(๑๐.๑.๓) 
มฐ.10 ตบช.(๑๐.๑.๔) 
 
หมายเหตุ 
การใช้แบบประเมินตาม
จุดประสงค์กำหนดวัน
ละ 1 กลุ่ม 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคยุโตต้อบสรุปถึงการเล่นเกมโดยให้
อาสาสมัคร 1 กลุ่ม ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพื่อนและ
ครูฟังเช่นโดยครูใช้คำถามดังนี ้
   1.1 หนูเล่นเกมอะไรบา้ง 
   1.2 หนูชอบเกมที่เล่นอย่างไร 
   1.3 หนูสังเกตอย่างไรวา่ตัวเลขสองตัวนี้แตกต่างกัน หรือ
เหมือนกัน 
   1.4 หนเูรยีงลำดบัตัวเลขไทยอย่างไร  
   1.5 หนจูับคู่ตัวเลขไทยกับภาพผลม้อย่างไร 
2. ครูกล่าวช่ืนชมและปรบมือให้เด็ก ๆ ท่ีสามารถพูดคุยโต้ตอบ
เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องเกี่ยวกับสิง่ที่ครูถามไดด้ีและนอกจากนี้
เด็ก ๆ ยังสามารถร่วมกิจกรรมการเล่นเกมกับเพื่อน ๆ ในกลุม่
ด้วยความตั้งใจ และปฏิบตัิตามข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดี 
ขอให้เด็ก ๆ ทุกคนปรบมือให้กำลงัใจกับตนเองพร้อมกันอีกครั้ง 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

 

 
 
 
 

ฉบับท่ี สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   

7 ๓.๒.๑ กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่างเหมาะสมบางสถานการณ์ การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     

๑5 ๑๒.๒.๑ ค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่างๆ ตามวิธีการของตนเอง การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

๑๒.๒.๒ ใช้ประโยคคำถามว่า “ที่ไหน” “ทำไม” ในการค้นหาคำตอบ การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
16 ๒.๒.๑ ใช้กรรไกรตัดกระดาษตามแนวเส้นตรงได้ การประเมินความสามารถ แบบประเมินความสามารถ 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

23 ๘.๒.๑ เล่นหรือทำงานร่วมกับเพ่ือนเป็นกลุ่ม การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

30 ๒.๑.๔ รับลูกบอลโดยใช้มือท้ังสองข้าง การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

 กิจกรรมเกมการศึกษา   

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ชิ้นงานและการสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่อง 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างหรือความเหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้อย่างน้อย 1 ลักษณะเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์อย่างน้อย  4 ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
             ลงชื่อ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง…………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง…………………………………………………… 



- 111 - 
 

ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที่ 3 เรื่อง “ตัวเลขไทย 1-10” 
เกมเก่า เกมที่ 1 เกมจับคู่ภาพที่มีจำนวนเท่ากนั เรื่อง ตัวเลขไทย 1-10 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ จับคู่ภาพที่มีจำนวนเท่ากันให้ถูกต้อง 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

\ 

หมายเหตุ  ขนาดภาพ6 x 11  เซนติเมตร 
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วันที่3 เรื่อง “ตัวเลขไทย 1-10” 
เกมเก่า เกมที่ 2  เกมวงล้อจำนวน 1-10 เรื่อง ตัวเลขไทย 1-10 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ จับคู่จำนวนตัวเลขกับภาพผลไม้ที่มจีำนวนสมัพันธ์ให้ถูกต้อง 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

เกมวงล้อ 

จำนวน 
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วันที่3 เรื่อง “ตัวเลขไทย 1-10” 
เกมใหม่ เกมที่ 3 เกมจับคู่ตัวเลขไทยกับตัวเลขฮินดูอารบิก เรื่อง ตัวเลขไทย 1-10 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ จับคู่ตัวเลขไทยกบัตัวเลขฮินดูอารบิกใหถู้กต้อง 
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วันที่3 เรื่อง “ตัวเลขไทย 1-10” 
เกมใหม่ เกมที่ 4 เกมเรียงลำดับตัวเลขไทย  1-10 เรื่อง ตัวเลขไทย 1-10 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ เรียงลำดับตัวเลขไทย  1-10ใหถู้กต้อง 
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วันที่3 เรื่อง “ตัวเลขไทย 1-10” 
เกมเก่า เกมที่ 5  เกมวงล้อจำนวน 1-10  เรื่อง ตัวเลขไทย 1-10 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ จับคู่จำนวนตัวเลขกับภาพผลไม้ที่มจีำนวนสมัพันธ์ให้ถูกต้อง 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก 

เกมวงล้อ 

จำนวน 
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ภาคผนวก 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 คำคล้องจองตัวเลขไทย 

    ตัวเลข 1  หอยทาก 
    ตัวเลข 2  หางยาว 
    ตัวเลข 3  หางสั้น 
    ตัวเลข 4  ชูหาง 
    ตัวเลข 5  ม้วนหาง 
    ตัวเลข 6  หลังงอ 
    ตัวเลข 7  ยกขา 
    ตัวเลข 8  ฟันปลา 
    ตัวเลข 9  นกบิน 
    ตัวเลข 10  มีหนึ่งกับศูนย ์
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ภาคผนวก 
 

อุปกรณ์ใช้ในมุมประสบการณ์  (นำไปใช้ในการจัดกิจกรรมทุกวัน) 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กว้าง 7 นิ้ว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

สูง  8
นิ้ว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

กว้าง 3นิ้ว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

OPEN 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

เปิด 

 
 
 
 

ปิด 
 
 
 
 
 
 
 

CLOSE 

 
 
 
 
 
 
 
 

สัญลักษณ ์

เปิด - ปิดมุม 

ปร้ินภาพแล้วเคลือบติดบนฟิวเจอร์บอร์ดที่ตัดตาม
ขนาด (เปลี่ยนภาพตามชอบ) 

ปริ้นภาพแลว้นำสญัลักษณข์องเดก็ติดใส่ในช่องว่าง (หรอืติดชือ่เดก็) 

สัญลักษณ์ติดเข้ามุม 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 39 วันที่ 4 เรื่อง ตัวเลขกับนาฬิกา ชัน้อนุบาลศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
1. ปฏิบัตตินเป็นผู้นำผูต้าม
ได้ด้วยตนเอง 
มฐ.8 (ตบช8.3.2) 
 
 

๑.3 ด้านสังคม 
1.3.4 การปฏิบัติ
ตนมีวินัย มีส่วนร่วม
และบทบาทสมาชิก
ของสังคม 
(3) การให้ความ
ร่วมมือในการปฏิบัติ
กิจกรรมต่างๆ 

การเคลื่อนไหว
ร่างกายอย่างอิสระ
ประกอบเพลง 
1-2-3-4 และการ
ปฏิบัติตามคำสั่ง 
 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียมสื่อ/วสัดุอุปกรณ์ ดังนี ้
1.ครูจดัเตรียมพื้นท่ีในห้องเรียนสำหรับการเคลื่อนไหวแบบ
เคลื่อนที่ และมีพื้นท่ีเพียงพอต่อการเคลื่อนไหวอย่างปลอดภัย 
2.เด็กและครูช่วยกันจัดเตรยีมตดิแผนเพลงบนผนังห้องหรือ
กระดานดำพร้อมกับเตรยีมเครื่องดนตรีให้จังหวะ ได้แก่กลอง 
แทมบูรีน ใส่ตะกร้าวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
1. เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคญัของการทำกิจกรรม
และทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบตัิร่วมกันภายในห้องเรียนเมื่อเริม่
เข้าสู่กิจกรรมดังนี ้
   1.1 เด็ก ๆ ตั้งใจร่วมกิจกรรม 
   1.2 เด็ก ๆ แสดงท่าทางอย่างสร้างสรรค์ 
   1.3 เด็ก ๆ รู้จักระมัดระวังตนเองและผู้อื่นในการทำกิจกรรม 
2. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบอยูก่ับที ่
   2.1 ครูเคาะ 1 ครั้งเด็ก ๆ ตบมือ 1 ครั้ง 
   2.2 ครูเคาะ 2 ครั้งเด็ก ๆ ยักไหล่  2 ครั้ง 
   2.3 ครูเคาะ 3 ครั้งเด็ก ๆ ผงกศีรษะ 3 ครั้ง 
ทำซ้ำข้อ 1-3  3 รอบ 
3. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบเคลื่อนที่ 
 ๓.1 ครูเคาะกลองช้า ๆเด็กกลิ้งตวัไปรอบห้องช้า ๆอย่างอิสระ 
 ๓.2 ครูเคาะกลองรัวเร็ว เด็ก ๆ คืบ คลานไปรอบห้องอย่าง 

อิสระ 
  ๓.3 ครูหยุดเคาะกลองให้เด็ก ๆหยุดค้างไว้ในท่าน้ันทันที  
ทำซ้ำข้อ 1-3  ๓ รอบ 
 

สื่อ 
1. เพลง1-2-3-4 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. เครื่องเคาะ
จังหวะกลอง แทมบู
ริน 

 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการเรียนรู ้
2.ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 
 

วิธีการ/เครื่องมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 ปฏิบัติตนเป็นผู้นำผู้
ตามได้ด้วยตนเอง 
มฐ.8 (ตบช8.3.2) 
 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
2.1 แบบสังเกต
พฤติกรรม  
ฉบับท่ี  11 
มฐ.8 (ตบช8.3.2) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน   
1.ครูบอกข้อตกลงกับเด็กโดยให้เคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระ
ประกอบเพลง1-2-3-4 เมื่อเพลงหยุดให้เด็กจับกลุม่ตามคำสั่ง
ครูแล้วนั่งลง(3 คน 5 คน เป็นต้น)เมื่อนั่งแล้วให้นับจำนวน
เพื่อนในกลุ่มเป็นภาษาอังกฤษ (one – ten) 
2.เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระประกอบเพลง1-2-3-4
และการปฏิบัตติามคำสั่ง  เด็กทำซ้ำอีก 2 รอบ 
3. เด็กนั่งเหยียดขาตรง ใช้มือบีบส่วนต่าง ๆ ของร่างกายของ
ตนเอง และสลับกับเพื่อน พร้อมกบันับ one-ten อย่างช้า ๆ 
4. เด็ก ๆ เอนตัวหาพื้นที่ในการนอนค่อยๆ หลับตา สูดลม
หายใจเข้าปล่อยลมหายใจนับ 1, 2, 3 และค่อยๆ ลืมตาลุกข้ึน
นั่งช้า ๆ 
ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมกันทบทวนซักถาม เกี่ยวกับการเคลื่อนไหว
ร่างกายอย่างอิสระประกอบเพลง1-2-3-4และการปฏิบัตติาม
คำสั่ง ดังนี ้
   1.1 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรบ้างในการร่วมกิจกรรม 
   1.2 เนื้อหาของเพลง1-2-3-4 กล่าวถึงอะไรบา้ง 
๒. ครูกล่าวช่ืนชมพร้อมบอกพฤตกิรรมที่เด็ก ๆปฏิบตัิได้เช่น 
เด็ก ๆ เคลื่อนไหวประกอบเพลงกบกระโดดได้ดมีาก พร้อมกับ
ให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 
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หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 4 เรื่อง ตัวเลขกับนาฬิกา  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1. บอกลักษณะ และ
ส่วนประกอบของสิ่งต่าง ๆ
จากการสังเกตโดยใช้
ประสาทสัมผัส 
มฐ.10(ตบช10.1.1) 
2. คาดเดา หรือคาดคะเน 
สิ่งที่อาจจะเกิดขึ้น หรือมี
ส่วนร่วมในการลงความเห็น
จากข้อมูล 
มฐ.10(ตบช.10.2.2) 
 
 
 
 
 

1.4ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(4)การพูดแสดง
ความคิด ความรู้สึก
และความต้องการ 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
(2) การตั้งคำถามใน
เรื่องที่สนใจ 
(3) การสืบเสาะหา
ความรู้เพื่อค้นหา
คำตอบของข้อสงสัย
ต่างๆ 

ตัวเลขกับนาฬิกา 
เป็นการอ่าน
สัญลักษณ์ตัวเลข
นาฬิกาและเวลามี
ความสัมพันธ์กัน  
ภาษาที่ใช้แทนเวลา  
สื่อสารเพื่อให้เกิด
ความเข้าใจท่ีตรงกัน
สำหรับติดต่อกัน 
 

 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียมสื่อ/วสัดุอุปกรณ์ ดังนี ้
1. ครูจดัเตรียมปา้ยนิเทศมมุประสบการณ์และคำคล้องจอง 
“ตัวเลขฮินดูอารบิก”และจัดบรรยากาศการเรียนรู ้
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเปน็ภาษาอังกฤษดังนี้ 
Good   morning. (ครูกล่าวทักทาย) 
Good   morning. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
How are you ? (ครูถาม) 
I am fine thank you. (เด็กๆตอบพร้อมกัน ) 
And you? (เด็ก ๆถาม) 
I am fine. (ครูตอบ) 
2. เด็กและครสูนทนาทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกจิกรรม 
ดังนี้  
   2.1 เด็ก ๆ ตั้งใจร่วมกิจกรรม 

   2.2 เด็ก ๆ พูดจาไพเราะ 
3. เด็กและครูร่วมกันฟังและทำท่าประกอบคำคล้องจอง“ตัวเลข
ฮินดูอารบกิ”ตามจินตนาการ 
4. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกบัเนื้อหาในคำคล้องจองโดยใช้
คำถาม  
   4.1 จากคำคล้องจองเด็ก ๆคิดว่าท่าทางของตัวเลขอะไร
เหมือนที่สุด 

   4.2  เด็กชอบท่าทางตัวเลขไหนท่ีมากที่สุด 
   4.3 เด็กๆ เคยเห็นตัวเลขต่างๆ ที่ไหนบ้าง 
5.นำบัตรคำศัพท์ CLOCK  (นาฬกิา) ให้เด็กอ่านพร้อมกันและ
อ่านซ้ำ 2 รอบ 
 

สื่อ 
1. คำคล้องจอง
“ตัวเลขฮินดูอารบิก” 
2. เพลง “นาฬิกา” 
3. บตัรคำศัพท ์
CLOCK  (นาฬิกา)  
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียน 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน 
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1บอกลักษณะ และ
ส่วนประกอบของสิ่งต่าง 
ๆจากการสังเกตโดยใช้
ประสาทสัมผัส 
มฐ.10 (ตบช10.1.1) 
1.2 คาดเดา หรือ
คาดคะเน สิ่งที่อาจจะ
เกิดขึ้น หรือมสี่วนร่วม
ในการลงความเห็นจาก
ข้อมูล 
มฐ.10 (ตบช.10.2.2) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
2.1 แบบบันทึกการ
สนทนา ฉบับท่ี 15 
มฐ.10 (ตบช10.1.1) 
2.๒ แบบบันทึกการ
สนทนา ฉบับท่ี 15 
มฐ.10 (ตบช.10.2.2) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน 
๑. เด็กๆ และครูร่วมสนทนาและทำความรู้จักนาฬิกา 
ประกอบเพลงนาฬิกา  
2. ครูแนะนำอุปกรณ์นาฬิกาชนิดต่างๆ 
3. ครสูนทนากับเด็กๆ ว่า  วันน้ีเดก็ๆ จะได้เรยีนรู้เกีย่วกับ 
ตัวเลขกับนาฬิกา ก่อนอื่นเด็กต้องตอบคำถามคณุครู  ดังน้ี 
   3.1 เด็ก ๆ รู้จักนาฬิกาหรือไม ่
   3.2 นาฬิกามลีักษณะ รูปร่างเป็นอย่างไร 
   3.3 เด็ก ๆ บอกได้หรือไม่ว่านาฬิกากับตัวเลขมีความ 
เกี่ยวข้องกันอย่างไร 
   3.4 เด็ก ๆ ชอบตัวเลขใดมากที่สุด  เพราะอะไรถึงชอบ 
4.ครูนำนาฬิการูปแบบต่างๆ ให้เด็กดู ได้แก่ นาฬิกาข้อมือ  
นาฬิกาปลุก นาฬิกาแขวนผนัง (มทีั้งรูปแบบดิจิทัล และแบบเข็ม 
สั้น เข็มยาว) พร้อมสนทนากับเด็กๆ โดยใช้คำถาม  ดังนี้   

4.1 นาฬิกาที่คุณครูนำมาให้เด็กๆ ดูวันนี้มีลักษณะเป็น 
อย่างไรบ้าง 
   4.2 ส่วนประกอบของนาฬิกามอีะไรบ้าง 
   4.3 ตัวเลขท่ีอยู่หน้าปัดนาฬิกามีตัวเลขอะไรบ้าง..? 
   4.4 ถ้าไมม่ีตัวเลขบนหน้าปดันาฬิกาจะเป็นอย่างไร..? 
เด็กและครรู่วมกันสนทนาเกี่ยวกับตัวเลขกับนาฬิกาว่า ตัวเลขท่ี 
อยู่บนหน้าปัดนาฬิกา มตีัวเลข ๑ ๒ ๓...๑๒ ซึ่งบอกถึงเวลาใน  
๑ วัน มี ๒๔ ช่ัวโมง แบ่งเป็น กลางวัน ๑๒ ช่ัวโมง เริ่ม 
ตั้งแต ่๖ นาฬิกาถึง๑๗นาฬิกา กลางคืน ๑๒ ช่ัวโมง เริม่ 
ตั้งแต ่๑๘ นาฬิกาถึง๒๔นาฬิกา ในเวลากลางวันเด็กๆ จะมา 
โรงเรียน ทำกิจกรรมต่างๆ ร่วมกบัคุณครูและเพื่อนๆ ส่วนใน 
เวลากลางคืน  เด็กนอนพักผ่อนกบัคุณพ่อคุณแม่อยู่ที่บ้าน 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  5. ครูนำกระดาษชาร์ตแข็งตัดเปน็รูปวงกลม สีเ่หลีย่ม ให้เด็กๆ  
วาดนาฬิกาท่ีเด็กชอบมากทีสุ่ด  
๖.เมื่อเสร็จแล้วแต่ละกลุ่มทำงานต่อให้เรียบร้อยและนำเสนอ 
ผลงาน โดยครูถามคำถามดังนี ้
   6.1 นาฬิกาที่เด็กๆ วาดมรีูปร่างอย่างไร ประกอบด้วย 
อะไรบ้าง 
   6.2 ประโยชน์ของนาฬิกามีไว้เพื่ออะไร 
   6.3 ตัวเลขบนหน้าปัดนาฬิกามไีว้เพื่ออะไร  
๗.ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอผลงาน และแสดงผลงาน 
ของเด็กทุกๆ คนรอบๆ ห้องเรยีน 
ขั้นสรุป 
1. เด็ก ๆ และครูร่วมกันสรุปถึงตวัเลขกับนาฬิกา เป็นการอ่าน
สัญลักษณ์ตัวเลขนาฬิกาและเวลามีความสมัพันธ์กัน ภาษาที่ใช้
แทนเวลา สื่อสารเพื่อให้เกดิความเข้าใจท่ีตรงกันสำหรับตดิต่อกัน 
เช่น ตารางกิจวัตรประจำวันให้เดก็ได้บันทึกสิ่งท่ีได้ปฏิบตัิใน ๑ 
วัน ตั้งแต่เวลาที่เด็กมาโรงเรยีนจนกลับบ้าน เช่น ๘ ๐๐ - ๘.๓๐ 
น. เล่นกลางสนาม, ๘.๓๐-๙.๐๐ น. กิจกรรมการเคลื่อนไหวและ
จังหวะ, ๙.๐๐ - ๙.๓๐ น. กิจกรรมเสริมประสบการณ์ เป็นต้น 
2. ครูกล่าวช่ืนชมเด็ก ๆทีก่ระตือรอืร้นในการร่วมกิจกรรมตั้งแต่
ต้นจนจบและเป็นผู้ฟังทีด่ีที่รู้จักฟังเพื่อนหรือครูพูดและสนทนา
โต้ตอบอย่างต่อเนื่องเชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟังจากเพื่อนกับครูไดด้ ี
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หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 4 เรื่อง ตัวเลขกับนาฬิกา ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
๑. สรา้งผลงานศลิปะเพื่อ
สื่อสารความคดิ ความรูส้ึก
ของตนเองโดยมีการดัดแปลง 
และแปลกใหม่จากเดิมหรือมี
รายละเอียดเพิ่มขึ้น 
มฐ.11(ตบช.11.1.1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.4 ด้านสติปัญญา 
1.4.3 จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์
(3) การสร้างสรรค์
ช้ินงานโดยใช้รูปร่าง
รูปทรงจากวัสดุที่
หลากหลาย 
 
 

1. กิจกรรมประดิษฐ์
นาฬิกาจากจาน
กระดาษ 
2. กิจกรรมฉีก 
กระดาษเส้นสวย 
3. กิจกรรมระบายสี
ภาพตามจินตนาการ 
กิจกรรมศลิปะ ท้ัง 
๓ กิจกรรม เป็น
กิจกรรมที่เด็กได้ใช้
กล้ามเนื้อมือ,นิ้วมือ
และปลายนิ้ว ในการ
ฉีก ตัดปะและ
ระบายสีภาพ
จินตนาการเมื่อ
ทำงานเสร็จหรือ
หมดเวลาช่วยกัน
เก็บอุปกรณ์ และ 
ดูแลความสะอาด
เรียบร้อย 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียมสื่อ/วสัดุอุปกรณ์  ดังนี ้
1. โตะ๊สำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โตะ๊ 
2. จัดเตรียมอุปกรรณ์วางไว้ท่ีโต๊ะกิจกรรมครบเพียงพอจำนวน
เด็กให้เด็กไดม้ีโอกาสเลือก 3 กิจกรรม คือ 
   2.1 กิจกรรมประดิษฐ์นาฬิกาจากจานกระดาษ 
   2.2 กิจกรรมฉีกกระดาษเส้นสวย  
   2.3 กิจกรรมระบายสีภาพตามจินตนาการ 
๓. วัสดุ อุปกรณ์ ได้แก่ จานกระดาษ หมุดทองเหลือง กระดาษส ี
คละสี กรรไกร  กาว  ท่ีเจาะตาไกค่้อนพลาสติก กระดาษวาด 
เขียน  ดินสอและภาพระบายสีรูปนาฬิกาใส่ตะกร้าจัด 
วางไวใ้กล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑. เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลมพร้อมกับทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัติ
ร่วมกันภายในห้องเรียนก่อนเริม่ลงมือทำกิจกรรมดังนี ้
   1.1 เด็ก ๆ พูดจาสภุาพ 
   1.2 เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
   1.3 เด็ก ๆ ตั้งใจทำงาน 
   1.4 เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
   1.5 เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระดิ่งหมดเวลาเด็ก ๆ หยดุทำ
กิจกรรม และช่วยกันทำความสะอาดพร้อมเก็บของใช้เข้าที่ให้
เรียบร้อยทุกครั้ง 
๒. เด็กและครรู่วมสนทนาเกี่ยวกับการเลือกสร้างผลงานศลิปะ  
โดยตกลงกับเด็ก ๆ ว่า “วันนี้เด็ก ๆ จะได้เลือกทำงานศิลปะที ่
คุณครเูตรียมไว้ ๓ กิจกรรม ดังนี ้
  2.1 กิจกรรมประดิษฐ์นาฬิกาจากจานกระดาษ 
  2.2  กิจกรรมฉีกกระดาษเส้นสวย  

สื่อ 
1. จานกระดาษ 
ขนาด 9×9 น้ิว 
2. หมุดทองเหลือง  
3. กระดาษสีคละสี  
4. กรรไกร   
5. กาว   
6. ที่เจาะตาไก ่
7. ค้อนพลาสติก 
8. ดินสอส ี
๙. กระดาษวาด 
เขียน 
1๐.ภาพระบายส ี
รูปนาฬิกา 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียน 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 สร้างผลงานศลิปะ
เพื่อสื่อสารความคดิ 
ความรูส้ึกของตนเองโดย
มีการดดัแปลง และ
แปลกใหม่จากเดิมหรือมี
รายละเอียดเพิ่มขึ้น 
มฐ.11(ตบช.11.1.1) 
 
เคร่ืองมือ 
2.1 แบบประเมินผล
งาน/ช้ินงานฉบับท่ี 21 
มฐ.11(ตบช.11.1.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     2.3 กิจกรรมระบายสีภาพตามจินตนาการ 
ขั้นสอน  
๑. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทลีะกิจกรรม พร้อมกับใหเ้ด็กๆ  
ร่วมกันบอกช่ือวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
๒. ครูแนะนำขั้นตอนพร้อมสาธิตการทำงานศิลปะทลีะกิจกรรม 
ให้เด็กๆ ดดูังนี ้
กิจกรรมที่ ๑วิธีการปฏิบัติ  
   1.เด็กพับครึ่งจานกระดาษตามแนวตั้งกดเล็กน้อยให้เกิด
รอย แล้วกางจานกระดาษออก  
   2. เด็กพับครึ่งจานกระดาษอีกครั้งตามแนวนอน เมื่อกาง  
ออกจะมีรอยพับเหมือนกากบาทอยู่ตรงกลาง ซึ่งเราจะให้  
รอยพับนี้เป็นจุดศูนย์กลางของนาฬิกา 
   3. ระบายสีตกแต่งนาฬิกาของตนเอง   
   4. เด็ก ๆ นำตัวเลขมาติดที่หน้าปัดนาฬิกา โดยเริ่มติด  
เลข 12 ก่อนตามด้วยเลข 3 6 และ 9เมื่อติดตัวเลข 12 
3 6 และ 9 เสร็จแล้ว ให้ติดตัวเลข 1 2 4 5 7 8 10 
11 ที่เหลือของนาฬิกาให้ครบ โดยให้เด็กเว้นระยะของ
ตัวเลขเล็กน้อย 
   5. คุณครูใช้ดินสอทำจุดเล็ก ๆ บนจานกระดาษ ตรง  
ตำแหน่งที่จะเจาะด้วย เด็ก ๆ จะได้เจาะง่ายขึ้น (คุณครู 
ช่วยเจาะ) 
   6. จากนั้นนำเข็มนาฬิกาทั้ง 2 ช้ิน มาวางบนจาน 
กระดาษ โดยวางให้รูที่เจาะไว้ตรงกัน 
   7. ใส่หมุดทองเหลืองลงไปตรงรูที่เจาะไว้ พลิกด้านหลัง
นาฬิกาขึ้นมา และพับขาหมุดทั้ง 2 ข้างให้เรียบร้อย   
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  กิจกรรมที่ 2 วิธีการปฏิบัติ  
   1. เด็กๆ นำกระดาษโปสเตอร์สตี่างๆ ขนาดA4  
ฉีกเป็นเส้นๆ  
   2. ทากาวบนกระดาษวาดเขียน แล้วนำกระดาษ 
โปสเตอร์สีที่ฉีกเป็นเส้นๆ  นำมาตดิบนกระดาษเป็นต่างๆ 
ตามจินตนาการ 
กิจกรรมที่ 3 วิธีการปฏิบัติ  
   1. เด็กๆ เลือกภาพนาฬิกาตามที่ต้องการ  
   2. ระบายสีและตกแต่งใหส้วยงามให้สวยงาม 
(ก่อนทำกิจกรรม ครูทบทวนข้อตกลง) 
3. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครูคอยดูแลอย่าง
ใกล้ชิด คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
4. เมื่อหมดเวลาครูใหส้ัญญาณเสยีงกระดิ่ง เด็กๆ ช่วยกันเก็บ
ของทำความสะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด 
5. เด็ก ๆ 5 คนที่จะรายงานในวันนี้เลือกผลงานที่ชอบไว้  และมา 
นั่งรวมกับเพื่อนทุกคนเป็นครึ่งวงกลม 
ขั้นสรุป 
1. เด็ก ๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพื่อนฟังโดยครูใช้คำถามดังนี ้
   1.1 วันน้ีเด็ก ๆ เลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง 
เพราะอะไร 
   1.2 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรกับกิจกรรมในวันนี้ เพราะอะไร 
   1.3 เด็ก ๆ คดิว่าอะไรที่ทำยากที่สุด  แก้ปัญหานั้นอย่างไร 
   1.4 เด็ก ๆ มีวิธีอย่างไรจึงทำงานสำเรจ็ทุกกิจกรรม 
2. เด็กท่ีเลือกช้ินงานไว้นำเสนอผลงานครูบันทึกคำพูดเด็ก 
3. เมื่อเด็กแสดงความคิดเห็นกันหมดแล้ว ครูชื่นชมว่า “หนูเก่ง
มากทีส่ามารถประดิษฐ์นาฬิกาจากจานกระดาษได้ สามารถ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  แก้ปัญหาในการทำงานได้ดมีาก” พร้อมกับให้เด็กทุกคนปรบมือ
ให้ตนเองที่เป็นคนเก่งทุกคน 
๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากจิกรรมศิลปะ ท้ัง ๓ กิจกรรม เป็น
กิจกรรมที่เด็กได้ใช้กล้ามเนื้อมือ,นิว้มือและปลายนิ้ว ในการ 
เลือกประดิษฐ์นาฬิกาจากจานกระดาษ  กิจกรรมฉีกกระดาษ 
เส้นสวย กิจกรรมระบายสภีาพตามจินตนาการ และเล่าเรื่องราว 
จากผลงานท่ีตนเองชอบให้ครูและเพื่อนฟัง 
5. เด็ก ๆ และครูนำผลงานทุก ๆ คนติดแสดงผลงานรอบ ๆ  
ห้องเรียน 
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หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 4 เรื่อง ตัวเลขกับนาฬิกา ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2  

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ    
1. เล่นหรือทำงานร่วมกับ
เพื่อนเป็นกลุ่ม 
มฐ.8 (ตบช.8.2.1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.2 ด้านอารมณ์ 
จิตใจ 
1.2.2 การเล่น 
(2) การเล่นรายบุคคล 
กลุ่มย่อย กลุม่ใหญ ่
 

การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ต่างๆ
ในห้องเรียนทุกวัน
ไม่ต่ำกว่า 5 มุม 
ได้แก ่
1. มุมบล็อก  
2. มุมดนตรี  
3. มุมบทบาทสมมต ิ
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศลิปะ 
6. มุมวิทยาศาสตร ์
7. มุมนาฬิกา 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรยีม ดังนี ้
1.จัดเตรยีมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆใน 
ห้องเรียนแตล่ะมมุให้เพียงพอกับจำนวนนักเรียนประกอบด้วย  
มุมบล็อก, มมุดนตรี, มุมบทบาทสมมติ, มมุหนังสือ, มุมศิลปะ
มุมวิทยาศาสตร์ และมมุนาฬิกา   
2.จัดเตรยีมแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม,สัญลักษณม์ุม 
,สัญลักษณต์ิดแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม,สัญลักษณ์เข้ามมุ 
,กล่องใส่สัญลักษณ์เข้ามมุและกระดิ่งใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑.เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลมครสูนทนาทักทายพร้อมกับทบทวน
ข้อตกลงที่ปฏิบัตริ่วมกันในห้องเรยีนเมื่อเริม่การทำกิจกรรมดังน้ี  
   ๑.๑ เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
   ๑.๒ เด็ก ๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทกุครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
   1.3 เด็ก ๆ นำสัญลักษณต์นเองใส่ในมุมที่เล่นทุกครั้ง 
   1.4 เมื่อได้ยินเสียงกระดิ่ง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น   
2.ครูแนะนำสญัลักษณ์มุมและจำนวนตัวเลขท่ีเข้าเล่นได้ ดังนี ้
   2.1 สญัลักษณ์เปิดมุม คือ        OPEN / เปิด (จำนวน 6 คน) 
   2.2 สญัลักษณ์ปิดมมุ คือ        CLOSE / ปิด 
3. ครูแนะนำการเล่นแตล่ะมุมและแนะนำมุมใหม่ คือมุมนาฬิกา 
4. ครูแนะนำวิธีนำสญัลักษณ์ใส่กล่องเมื่อเข้าเล่นมุมต่างๆ 
5. ครูแนะนำการใช้แผนผังการเลอืกเข้าเล่นตามมมุ ดังนี ้
   5.1 เด็ก ๆ หยิบสญัลักษณ์ของตนเองจากกล่องที่ครูเตรียมไว ้
   5.2 เด็ก ๆ วางแผนการเล่นมมุต่าง ๆ จากนั้นนำสญัลักษณ์
ของตนเองติดในแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม 
 

สื่อ 
1.มุมบล็อก  
2.มุมดนตร ี
3.มุมบทบาทสมมต ิ
4.มุมหนังสือ  
5.มุมศิลปะ 
6. มุมวิทยาศาสตร ์
7. มุมนาฬิกา 
8. แผนผังการเลือก
เข้าเล่นตามมมุ 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระดิ่ง 
3. สญัลักษณ์มุม 
 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
 สังเกตพฤติกรรม 
1.1 เล่นหรือทำงาน
ร่วมกับเพื่อนเป็นกลุ่ม 
มฐ.8 (ตบช.8.2.1) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
2.1 แบบสำรวจ
พฤติกรรม 
ฉบับท่ี 23 
มฐ.8 (ตบช.8.2.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  6.เด็กฟังครแูนะนำสื่อ วัสดุอุปกรณ์ในมุมประสบการณ์ 6 มมุ 
การนำสญัลักษณ์ตนเองใส่กล่องในมุมและวิธีจัดเก็บอยา่งตั้งใจ 
ขั้นสอน 3 ขั้น ดังนี ้
ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1.เด็ก ๆ วางแผนการเล่นตามมมุที่สนใจอย่างอิสระ 
2.เด็ก ๆ นำสญัลักษณ์ตนเองมาตดิบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้า
มุมแล้วนั่งตามมุมทีต่นเองเลือกเปน็แถวตอนเรียงหน่ึง 
3. เมื่อเด็กนั่งตามมุมที่เลือกครบทุกมุมแล้วครูกำหนดหมายเลข
แต่ละมุมเป็นกลุ่มที่ 1-5  
4. ครูกำหนดเง่ือนไขการเล่นให้กบัเด็ก ๆดังนี ้
   ๔.๑ วางแผนการเล่นร่วมกับเพือ่นในกลุ่มว่าจะเล่นอะไร 
   ๔.2 กำหนดวิธีการเล่นร่วมกัน 
   4.3 บอกช่ือผลงานท่ีเล่น 
 ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do) 
1. เด็กแต่ละกลุ่มเข้าเล่นตามมุมตามวิธีการที่วางแผนไวร้่วมกัน 
2.ขณะที่เด็กแตล่ะกลุ่มเล่นในมมุประสบการณ์ครู/ครูพี่เลี้ยงเข้า
ไปพูดคุยกระตุ้นให้คำแนะนำช่วยเหลือและให้กำลังใจ 
3.ครสูั่นกระดิ่ง 2 ครั้ง เตือนเด็กกอ่นหมดเวลา 3 นาทีแตล่ะ
กลุ่มเตรียมนำเสนอวิธีการเล่น โดยแบ่งบทบาทหน้าท่ีการ
นำเสนอร่วมกับเพื่อนในกลุ่ม 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
1.เด็กแต่ละกลุม่นำเสนอว่าในกลุม่ตนเองเล่นอะไรและบอกวิธีท่ี
กลุ่มตัวเองที่ได้ลงมือเล่นผ่านการพูดคุยเพื่อทบทวนการเล่นโดย
ครูใช้คำถามดังนี ้
   1.๑ เด็ก ๆ มีวิธีการเล่นร่วมกับเพื่อนอย่างไรที่ทำให้การเล่น
ร่วมกับเพื่อนสำเร็จตามที่วางแผนไว้  
   ๑.2 กลุ่มของเด็ก ๆ มีวิธีในการเล่นตามแผนผังที่วางไว้
อย่างไร 
   ๑.3 ผลงานท่ีเด็ก ๆ เล่นช่ืออะไรเพราะอะไร 

วัสดุอุปกรณ์ 
4.สญัลักษณ์เข้ามมุ 
4.1 เด็กหญิง 
เด็กชาย  
 
 
 
 
(ครูนำสญัลักษณ์
ประจำตัวเด็กตดิใน
ช่องว่าง/ช่ือเด็ก ) 
5. กล่องใส่
สัญลักษณ์เข้ามุม 
6. สญัลักษณ์ติด
แผนผังการเข้ามุม 
6.1  เด็กหญิง 
เด็กชาย  
 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู ้
2. ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  2.เมื่อเด็ก ๆนำเสนอครบทุกกลุ่มแล้วเก็บของเล่นให้เรียบร้อย
และกลับมานั่งเป็นครึ่งวงกลม 
ขั้นสรุป 
1. ครูและเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ ์
ต่าง ๆ ภายในห้องเรยีน พร้อมกับช่ืนชมเด็กดังนี ้
   1.1 หนูเก่งมากทีเ่ล่นและทำงานร่วมมือกับเพื่อนเป็นกลุ่มได้
เป็นอย่างด ี
   ๑.๒ แต่ละกลุม่เก่งมากที่จัดวางอุปกรณ์ได้ถูกท่ีตามสัญลักษณ์
ที่ครูได้กำหนดไว้ 
2.ครูให้ทุกคนปรบมือให้กำลังใจพร้อมกับกล่าวช่ืนชมตนเอง  
“หนูเป็นคนเก่ง..หนูทำได้”..พร้อมยกนิ้วหัวแม่มือและยิ้มให้กับ
ตนเองและเพื่อนๆ ทุกคนในห้องเรียน 
3. ครูบันทึกการเข้ามุมของเด็กจากแผนผังการเลือกเข้าเล่นตาม
มุมและสัญลักษณ์เด็กที่ใส่ไว้ในกล่องสัญลักษณ์เข้ามมุ 
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หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 4 เรื่อง ตัวเลขนาฬิกา ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง    
1. กระโดดขาเดียวอยู่กับที่
ได้โดยไม่เสียการทรงตัว 
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๒) 
2.แสดงอารมณ์ ความรูส้ึก
ได้สอดคล้องกับสถานการณ์  
มฐ.๓(ตบช ๓.๑.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.1.5 การตระหนักรู้
เกี่ยวกับร่างกาย
ตนเอง 
(1) การเคลื่อนไหว
โดยควบคมุตนเองไป
ในทิศทาง ระดับและ
พื้นท่ี 
1.3 ด้านอารมณ์ 
จิตใจ  
1.3.1 การปฏิบัติ
ตามวัฒนธรรท้องถิ่น
และความเป็นไทย 
(5) การละเล่น
พื้นบ้านของไทย 
 

เกมน้ำขึ้น  น้ำลง 
วิธีการเล่นเขียน
วงกลมที่พ้ืน 1วง 
ภายในวงถือว่าเป็น
คลอง ภายนอก
วงกลมเป็นตลิ่งผู้เล่น
ทั้งหมดยืนอยู่นอก
วงกลมผู้เล่นผลัดกัน
เป็นหัวหน้าคนหน่ึง 
เมื่อหัวหน้าบอกว่า"
น้ำขึ้น"ทุกคน
กระโดดเข้าไปใน
วงกลมและถ้าบอก
ว่า"น้ำลง"ให้กระโดด
ออกจากวงกลม คน
ใดอยู่ในคลองเมื่อน้ำ
ลงหรืออยู่บนตลิ่ง
เมื่อน้ำขึ้นให้ถือว่า
ตาย ถูกคัดออกการ
บอกน้ำข้ึนน้ำลง ใม่
จำเป็นต้องบอก
สลับกัน บอกซ้ำกัน
ก็ได้ ควรบอกเร็วๆ   

 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอปุกรณ์ ดังนี ้
1. ครูจดัเตรียม บริเวณสถานท่ีโดยเขียนเป็นวงใหญ่
เส้นผา่ศูนย์กลาง ๖ เมตร จำนวน ๒ วงให้อยู่ในสภาพท่ีปลอดภัย
และใช้เล่นได้ดีอยู่เสมอ และนกหวีด 
ขั้นนำ 
๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเกี่ยวกบัการเดินเป็นแถวต่อกันคลา้ย
รถไฟอย่างเป็นระเบียบไปท่ีสนาม 
๒. เด็กและครูทบทวนข้อตกลงร่วมกันในการเล่นเกมน้ำขึ้น น้ำลง 
ที่ปลอดภัย ดังนี ้
   ๒.๑ เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
   ๒.๒ เด็ก ๆ ระมดัระวังตนเองในการเล่น 
   ๒.๓ เด็ก ๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
   ๒.๔ เด็ก ๆ ตรงต่อเวลา 
3. ครูแนะนำสญัญาณนกหวีด ดังนี้ 
   3.1 เสยีงนกหวีดสั้น ๆ ๑ ครั้ง เริ่มเล่น   
   3.2 เสยีงนกหวีดสั้น ๆ ต่อกัน 2 ครั้ง หยุดเล่น   
4.เด็ก ๆ ฟังครูแนะนำการเล่นอยา่งตั้งใจ 
ขั้นสอน 
๑. เด็ก ๆ ยืนจับมือกันให้แน่น ถอยหลัง กางแขน ๒ข้างออกให้ 
ตึง พร้อมอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรมเช่น สะบัดข้อมือ   
สะบัดขา กระโดดขาเดียวอยู่กับท่ี  ยืดแขนและขา เอียงคอไป 
ซ้าย ขวา อย่างละ ๑๐ครั้ง 
๒. เด็ก ๆ นั่งเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที ครูแนะนำ และครูสาธิต
วิธีการเล่นเกมน้ำขึ้นน้ำลง ดังนี้ 
 
 

สื่อ 
1. แผนผังการเล่น
เกมน้ำขึ้น น้ำลง 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. นกหวีด 
2. ชอล์ค 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. สนาม 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองงมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 กระโดดขาเดียว
อยู่กับที่ได้โดยไม่เสีย
การทรงตัว 
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๒) 
1.2 แสดงอารมณ์ 
ความรูส้ึกไดส้อดคล้อง
กับสถานการณ์  
มฐ.๓(ตบช ๓.๑.๑) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้
ประเมิน 
2.1 แบบประเมิน
ทักษะฉบับท่ี 28 
มฐ.2(ตบช.2.1.2) 
2.2 แบบสังเกต
พฤติกรรมฉบับท่ี 31 
มฐ.3(ตบช.3.1.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     2.1  วงกลม 1 วง ภายในวงกลมถือว่าเป็นคลองครูยืนตรง 
จุดศูนย์กลางวงกลมระยะห่างจากเส้น ๓ เมตร 
   2.2 เด็กๆ ทั้งหมดยืนอยู่นอกวงกลมเป็นตลิ่ง แต่ละคน 
ยืนห่างกัน  ๒ ช่วงแขน(กางแขนปลายนิ้วชนกัน) 
   2.3 เมื่อครูหัวหน้าบอกว่า “น้ำขึ้น” เมื่อหัวหน้าบอก ทุกคน
กระโดดเข้าไปในวงกลม และถ้าบอกว่า "น้ำลง" ให้กระโดดออก
จากวงกลม  
   2.4  ครูให้เด็กเปลีย่นจากการกระโดด เป็นกระโดดขาเดียว 
ด้วยก็ได ้
   2.5  ถ้าเด็กๆ คนใดอยู่ในคลอง(ในวงกลม) เมื่อน้ำลง หรืออยู่
บนตลิ่งเมื่อน้ำขึ้นให้ถือว่า ตาย ถูกคัดออก 
   2.6 เด็กๆ ทุกคนฝึกเล่นน้ำข้ึนน้ำลงคนละ ๑ รอบ 
   2.7 ให้เด็กๆ ผลดักันเป็นหัวหน้ามายืนตรงจุดศูนย์กลางที่ 
ครูยืน ตามความสมัครใจ โดยครูเตรียมวงกลมไว้  ๒วง 
3. ครูเน้นย้ำวิธีการเล่นท่ีปลอดภยั ไม่ให้ตนเองและผู้อื่น
เดือดร้อน 
4. ขณะทีเ่ด็กเล่น คร/ูครูพี่เลี้ยงคอยดูแลเด็กและแนะนำการ
เล่นท่ีปลอดภัยเมื่อเด็กต้องการความช่วยเหลือ 
5.ครูใหส้ัญญาณนกหวีดก่อนหมดเวลา 3 นาทีเด็กทุกคนหยุด
เล่นเดินกลับมาเข้าแถวอย่างเป็นระเบียบ 
6.เด็ก ๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพื่อน ๆ ทำความสะอาด 
ร่างกาย  ล้างมือ ล้างหน้า กลับมานั่งครึ่งวงกลม พักคลาย 
กล้ามเนื้อในท่านั่งที่สบายอยา่งอิสระ            
ขั้นสรุป 
๑.เด็กและครูร่วมกันสรปุการเล่นเกมน้ำขึ้น น้ำลง โดยใช้คำถาม 
ดังนี้  
   ๑.๑ เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรกับการเล่นเกมนำ้ขึ้น น้ำลง วันน้ี 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     1.2 มีใครไดร้ับอันตรายจากการเล่นหรือไม ่
   1.3 เด็ก ๆ เล่นอย่างไรจึงไม่ไดร้ับอันตราย 
   1.4 ถ้าเกิดอุบตัิเหตุขึ้นแล้วเด็กทำอย่างไร 
   ๑.5 เด็ก ๆ มีวิธีการอย่างไรในการเล่นเกมไม่ให้ตายหรือถูกคัด
ออก 
๒.เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูช่ืนชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ี 
เล่นทำกิจกรรมและปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย จากนั้นให้
ปรบมือให้เพื่อนและตนเอง และพาตั้งแถวกลับห้องเรียน 
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หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 4 เรื่อง ตัวเลขกับนาฬิกา ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไป 
จากตน 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
2.เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่าง
ต่อเนื่อง 
มฐ.๙ (ตบช ๙.๑.๒) 
3.จับคู่และเปรียบเทยีบ
ความแตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่างๆโดยใช้
ลักษณะทีส่ังเกตพบเพยง
ลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
4.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่ง 
ต่าง ๆ โดยใช้อย่างน้อย 1 
ลักษณะเป็นเกณฑ ์
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
5.เรยีงลำดบัสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย 4 
ลำดับ 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔ 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคดิเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทยีบ และ
การเรยีงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
 

การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบไปด้วย 
1.เกมเรียงลำดับ
ตัวเลขไทย 1-10 
2.เกมจับคู่เลขฮินดู
อารบิกกับเลขไทย 
3.เกมจับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กับตัวเลข 
4.เกมภาพตัดต่อรูป
นาฬิกา 
5.เกมจับคู่ภาพ
นาฬิกากับจำนวน
ตัวเลข 
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรยีมสื่อ/วัสดุอปุกรณ์ ดังนี ้
1. จัดเตรียมสญัลักษณ์การเข้ากลุม่, กระดิ่งใสต่ะกรา้ 
จัดวางไว้ใกล้ตัว 
2. จัดเตรียมเกมการศึกษาใสต่ะกร้าจำนวน 5 กลุ่ม 
ประกอบด้วย 5 เกม ดังนี ้
   2.1 เกมเกา่  จำนวน 2 เกมประกอบด้วย 

 (1) เกมจับคู่เลขฮินกูอารบิกกับเลขไทย 
     (2) เกมเรียงลำดับตัวเลขไทย 1-10 

2.2 เกมใหม่จำนวน 3  เกมประกอบดว้ย  
 (1) เกมจับคู่ภาพทีส่ัมพันธ์กับตัวเลข 

     (2) เกมภาพตัดต่อรปูนาฬิกา 
     (3) เกมจับคู่ภาพนาฬิกากับจำนวนตัวเลข 
ขั้นนำ  
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังนี้ 
   Good afternoon student. (ครูกล่าวทักทาย) 
   Good afternoon teacher. (เด็กตอบ) 
   How are you ? (ครูถาม) 
   I am fine, Thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
   And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
   I am fine. (ครูตอบ) 
2.เด็กและครูสนทนาพูดคุย เกี่ยวกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังนี้ 
   ๒.1 ตั้งใจเล่นเกมกับเพื่อนๆในกลุ่ม 
   2.๒ ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
   ๒.3 เมื่อหมดเวลาการเล่นให้เกบ็เกมการศึกษาและสัญลักษณ์
การเข้ากลุม่ใส่ตะกร้าใหเ้รียบร้อยพร้อมกับนำมาส่งคืนให้คร ู

สื่อ 
เกมการศึกษา 
จำนวน 5 เกม 
เกมเก่า 
1.เกมเรียงลำดับ
ตัวเลขไทย 1-10 
2.เกมจับคู่เลขฮินดู
อารบกิกับเลขไทย 
เกมใหม่ 
3. เกมจับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กับตัวเลข 
4.เกมภาพตัดต่อรูป
นาฬิกา 
5.เกมจับคู่ภาพ
นาฬิกากับจำนวน
ตัวเลข 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระดิ่ง 
 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู ้
2. ป้ายนิเทศ 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 เล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไป 
จากตน 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
1.2 เล่าเรื่องเป็น
ประโยคอย่างต่อเนื่อง 
มฐ.๙ (ตบช ๙.๑.๒) 
1.3 จับคู่และ
เปรียบเทยีบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่างๆโดย
ใช้ลักษณะที่สังเกตพบ
เพยงลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
1.4 จำแนกและจัดกลุม่
สิ่งต่าง ๆ โดยใช้อย่าง
น้อย 1 ลักษณะเป็น
เกณฑ ์
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(๑.๔.๒ การคดิรวบ
ยอดการคดิเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่างๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคดิเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 

 ขั้นสอน 
1. เด็กนั่งเป็นเป็นครึ่งวงกลม 
2. ครสูาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละเกมจนครบทุกเกม 
3.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แตล่ะกลุม่มีจำนวน 5 คนโดยการเลือก
สัญลักษณ์การเข้ากลุม่จากเชือกไหมพรมจำนวน 5 ส ี
4.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเรียบร้อยแตล่ะกลุ่มส่งตัวแทนมารับเกมที่
เตรียมไว ้
5. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ   
5 นาที เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุม่ตบมือพร้อมกันส่งสญัญาณ 
6.ครเูข้าไปพูดคุยกระตุ้นให้กำลังใจอย่างใกล้ชิดพร้อมกับ
สัมภาษณ์เด็ก ๆ ดังน้ี 
   6.1 เด็ก ๆ กำลังเล่นอะไร? 
   6.2 สิ่งทีเ่ด็ก ๆ เล่นมีชื่อว่าอย่างไร? 
   6.3 เด็ก ๆ มีวิธีการเล่นเกม หรือแก้ปัญหาในเกมอย่างไร? 
   6.4 จากเกมจับคู่ภาพทีส่ัมพันธ์กับตัวเลข เกมภาพตดัต่อรูป
นาฬิกา และเกมจับคู่ภาพนาฬิกากับจำนวนตัวเลขในเกมทำได้
หรือไม่? อย่างไร? ใช้เกณฑ์อะไร? 
   6.5 เด็ก ๆ จับคู่ภาพได้ถูกต้องหรือไม่? อย่างไร? 
7. เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเลน่เกมจนครบ 5 เกม 
8. ครสู่งสัญญาณสั่นกระดิ่งเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กเก็บสัญลักษณ์การเข้ากลุ่มและเกมการศึกษาใส่
ตะกร้าส่งครูและนั่งเป็นรปูครึ่งวงกลมอีกครั้ง 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคุยโต้ตอบสรุปถึงการเล่นเกมโดย
ให้อาสาสมคัร 1 กลุ่ม ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพื่อน
และครูฟังเช่นโดยครูใช้คำถามดังนี้ 
   1.1 เด็ก ๆ เล่นอะไร 

 1.5 เรียงลำดับสิ่งของ
หรือเหตุการณ์ อย่าง
น้อย 4 ลำดับ 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
2.1 แบบประเมินผล
งาน/ชิ้นงานและแบบ
บันทึกการสัมภาษณ ์
ฉบับท่ี 33 
มฐ.8 ตบช.( ๘.๑.๑) 
มฐ.9 ตบช.(๙.๑.๒)  
มฐ.10 ตบช.(๑๐.๑.๒) 
มฐ.10 ตบช.(๑๐.๑.๓) 
มฐ.10 ตบช.(๑๐.๑.๔) 
 
หมายเหตุ 
การใช้แบบประเมินตาม
จุดประสงค์กำหนดวัน
ละ 1 กลุ่ม 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     ๑.2 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไร 
   ๑.3 เด็ก ๆ ไดร้ับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมนี้บ้าง 
2. ครูกล่าวช่ืนชมและปรบมือให้เด็ก ๆ ท่ีสามารถพูดคุยโต้ตอบ
เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องเกี่ยวกับสิง่ที่ครูถามไดด้ีและนอกจากนี้
เด็ก ๆ ยังสามารถร่วมกิจกรรมการเล่นเกมกับเพื่อน ๆ ในกลุม่
ด้วยความตั้งใจ และปฏิบตัิตามข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดี 
ขอให้เด็ก ๆ ทุกคนปรบมือให้กำลงัใจกับตนเองพร้อมกันอีกครั้ง 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

ฉบับท่ี สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   

11 ๘.๓.๒ ปฏิบัติตนเป็นผู้นำและผู้ตามได้ด้วยตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     

15 10.1.1 บอกลักษณะ และส่วนประกอบของสิ่งต่าง ๆจากการสังเกตโดยใช้ประสาทสัมผัส การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

๑๐.๒.๒ คาดเดา หรือคาดคะเน สิ่งที่อาจจะเกิดขึ้น หรือมีส่วนร่วมในการลงความเห็นจาก
ข้อมูล 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
21 ๑๑.๑.๑ สร้างผลงานศิลปะเพ่ือสื่อสารความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมีการดัดแปลง และ

แปลกใหม่จากเดิมหรือมีรายละเอียดเพ่ิมขึ้น 
การประเมินผลงาน /
ชิ้นงาน 

แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

23 ๘.๒.๑ เล่นหรือทำงานร่วมกับเพ่ือนเป็นกลุ่ม การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

28 ๒.๑.๒ กระโดดขาเดียวอยู่กับที่ได้โดยไม่เสียการทรงตัว การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

31 ๓.๑.๑ แสดงอารมณ์ความรู้สึกได้  ตามสถานการณ์ การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเกมการศึกษา   

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ชิ้นงานและการสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์  ๙.๑.๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่อง 

 ๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างหรือความเหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 

 ๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้อย่างน้อย 1 ลักษณะเป็นเกณฑ์ 
 ๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์อย่างน้อย  4 ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
             ลงชื่อ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



- 138 - 
 

บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง…………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง…………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที่ 4 เรื่อง “ตัวเลขกับนาฬิกา” 
เกมเก่า เกมที่ 1 เกมจับคู่ตัวเลขไทยกับตัวเลขฮินดูอารบิก เรื่อง ตัวเลขกับนาฬิกา 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ จับคู่ตัวเลขไทยกบัตัวเลขฮินดูอารบิกใหถู้กต้อง 
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วันที่ 4 เรื่อง “ตัวเลขกับนาฬิกา” 
เกมเก่า เกมที่ 1 เกมเรียงลำดับตัวเลขไทย  1-10 เรื่อง ตัวเลขกับนาฬิกา 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ เรียงลำดับตัวเลขไทย  1-10ใหถู้กต้อง 
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วันที่ 4 เรื่อง “ตัวเลขกับนาฬิกา” 
เกมใหม่ เกมที่ 3 เกมจับคู่ภาพที่สมัพันธก์ับตัวเลข เรื่อง ตัวเลขกับนาฬิกา 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ จับคู่ภาพที่สมัพันธ์กับตัวเลขให้ถูกต้อง 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 หมายเหตุ  ขนาดภาพ  6 x 11  เซนติเมตร 
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วันที่ 4 เรื่อง “ตัวเลขกับนาฬิกา” 
เกมใหม่ เกมที่ 4 เกมภาพตัดต่อรูปนาฬิกา เรื่อง ตัวเลขกับนาฬิกา 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ นำภาพมาต่อกันให้เป็นภาพท่ีสมบรูณ์เหมือนกับภาพต้นแบบพร้อมบอกลักษณะทีส่งัเกตพบเพียงลักษณะเดยีว 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ  ขนาดภาพ 35 x38 เซนติเมตร 

 

ภาพต้นฉบับ ภาพย่อย 
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วันที่ 4 เรื่อง “ตัวเลขกับนาฬิกา” 
เกมใหม่ เกมที่ 5 เกมจับคู่ภาพนาฬิกากับตัวเลข เรื่อง ตัวเลขกับนาฬิกา 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ จับคู่ภาพนาฬิกากับตัวเลขให้ถูกต้อง 
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ภาคผนวก 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 คำคล้องจองตัวเลขฮินดูอารบิก 

ตัวเลข 1  เสาธง 
ตัวเลข 2 หัวเป็ด 
ตัวเลข 3 ปีกนก 
ตัวเลข 4  เรือใบ 
ตัวเลข 5 ท้องป่อง 
ตัวเลข 6หางข้ึน 
ตัวเลข 7 ตัวเอียง 
ตัวเลข 8แว่นตา 
ตัวเลข 9 หางลง 

ตัวเลข 10มี 1 กับ 0 
 

เพลงนาฬิกา 
ไม่ทราบชื่อผู้แต่ง 

         ต๊อก  ติ๊ก  ต๊อก  ติ๊ก  ต๊อก 
เขาบอกว่าฉันเป็นนาฬิกาเดินวนไปเวียนมาๆ 
พอถึงเวลาก็ร้อง ติ๊ก  ต๊อก 

เพลง1-2-3-4 
                                                สุพาพร  เทพยสุวรรณ 
                                                  แพง  ชินพงศ์ ผู้แต่ง 
          นับ 1 เป็นกบกระโดด นับ 2 ว่ายน้ำเหมือนปลา 
นับ 3 ว่ิงควบเหมือนม้า นับ 4 บนิเหมือนผเีสื้อ (2) 
นับ ...... เป็นกบกระโดด   นับ ......... ว่ายน้ำเหมือนปลา 
นับ ...... วิ่งควบเหมือนม้า นับ ....... บินเหมือนผเีสื้อ 

นับ 1 …  นับ 2 …  นับ 3 … นับ 4 … 
นับ 1 เป็นกบกระโดด.....    นับ 2 ว่ายน้ำเหมือนปลา…… 
นับ 3 ว่ิงควบเหมือนม้า...... นับ 4 บินเหมือนผีเสื้อ (2) 
นับ 4…  นับ 3…  นับ 2… นับ 1… 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก 
 

อุปกรณ์ใช้ในมุมประสบการณ์  (นำไปใช้ในการจัดกิจกรรมทุกวัน) 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
  
 

กว้าง 7 นิ้ว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

สูง  8
นิ้ว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

กว้าง 3นิ้ว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

OPEN 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

เปิด 

 
 
 
 

ปิด 
 
 
 
 
 
 
 

CLOSE 

 
 
 
 
 
 
 
 

สัญลักษณ ์

เปิด - ปิดมุม 

ปร้ินภาพแล้วเคลือบติดบนฟิวเจอร์บอร์ดที่ตัดตาม
ขนาด (เปลี่ยนภาพตามชอบ) 

ปริ้นภาพแลว้นำสญัลักษณข์องเดก็ติดใส่ในช่องว่าง (หรอืติดชือ่เดก็) 

สัญลักษณ์ติดเข้ามุม 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 39 วันที่ 5 เรื่อง ตัวเลขในชีวิตประจำวัน ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
1. แสดงสีหน้าและท่าทาง
รับรู้ความรู้สึกผู้อื่น 
มฐ.5(ตบช.5.3.1) 
 

1.2 ด้านอารมณ์ 
จิตใจ  
1.2.4 การ
แสดงออกทาง
อารมณ ์
(1) การพูดสะท้อน
ความรูส้ึกของตนเอง
และผู้อื่น 

การเคลื่อนไหว
ร่างกายประกอบ
เพลงจิงโจ้กับม้าเป็น
การเคลื่อนไหวหรือ
แสดงท่าทางตาม
คำสั่งจากเรื่องราว
หรือเพลงจิงโจ้กับม้า
ที่ร่วมกันร้องและทำ
ท่าทาง 
 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียมสื่อ/วสัดุอุปกรณ์ ดังนี ้
1.ครูจดัเตรียมพื้นท่ีในห้องเรียนสำหรับการเคลื่อนไหวแบบ
เคลื่อนที่ และมีพื้นท่ีเพียงพอต่อการเคลื่อนไหวอย่างปลอดภัย 
2.เด็กและครูช่วยกันจัดเตรยีมตดิแผนภูมเิพลงบนผนังห้องหรือ
กระดานดำพร้อมกับเตรยีมเครื่องดนตรีให้จังหวะ ได้แก่กลอง 
แทมบูรีน ใส่ตะกร้าวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
1. เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคญัของการทำกิจกรรม
และทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบตัิร่วมกันภายในห้องเรียนเมื่อเริม่
เข้าสู่กิจกรรมดังนี ้
   1.1 เด็ก ๆ ตั้งใจร่วมกิจกรรม 
   1.2 เด็ก ๆ แสดงท่าทางอย่างสร้างสรรค์ 
   1.3 เด็ก ๆ รู้จักระมัดระวังตนเองและผู้อื่นในการทำกิจกรรม 
2. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบอยูก่ับที่  
   2.1 ครูเคาะ 1 ครั้งเด็ก ๆ ส่ายเอว 1 ครั้ง 
   2.2 ครูเคาะ 2 ครั้งเด็ก ๆ สะบัดมือ 2 ครั้ง 
   2.3 ครูเคาะ 3 ครั้งเด็ก ๆ ยำ้เท้าอยู่กับท่ี 3 ครั้ง 
ทำซ้ำข้อ 1-3  3 รอบ 
3. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบเคลื่อนที ่
   ๓.1 ครูเคาะกลองช้า ๆ เด็กเขย่งปลายเท้าเคลื่อนที่ไปช้า ๆ  
รอบ ๆ ห้องอย่างอิสระ 
   ๓.2 ครูเคาะกลองเสียงดังรัวเรว็เด็กเขย่งปลายเท้าเคลื่อนที ่
อย่างรวดเร็วไปรอบ ๆ ห้อง 
   3.๓ เมื่อกลองหยุดให้เด็กหยุดทันทีทำซ้ำข้อ 1-3  3 รอบ 
ทำซ้ำข้อ 1-3  3 รอบ เด็กนั่งพักเป็นครึ่งวงกลม 

สื่อ 
1. แผนภมู ิ
เพลง จิงโจ้กับม้า 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. เครื่องเคาะ
จังหวะ กลอง  
แทมบูริน 

 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการเรียนรู ้
2.ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 
 

วิธีการ/เครื่องมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1. แสดงสีหน้าและ
ท่าทางรับรู้ความรู้สึก
ผู้อื่น 
มฐ.5(ตบช.5.3.1) 
 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
2.1 แบบสังเกต
พฤติกรรม  
ฉบับท่ี 10 
มฐ.5(ตบช.5.3.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน  
1. ครูอ่านแผนภูมิภาพเพลงจิงโจ้กับม้าให้เด็กฟัง ๑รอบและให้เด็ก
อ่านตามทีละวรรคจนจบพร้อมกับร้องเพลงร่วมกัน 2 รอบ 
2.ใหเ้ด็กกลับมายืนเป็นวงกลมใหญ่เหมือนเดิมพร้อมกับครู 
กำหนดเงื่อนไขในการเคลื่อนไหวรา่งกายประกอบเพลงจิงโจ้กับ 
ม้าให้เด็กปฏิบัติตามดังนี้ให้เด็กๆ คิดแสดงท่าทางการ 
เคลื่อนไหวร่างกายเคลื่อนที่  ซ้าย ขวา หน้า หลัง สูง ต่ำ  
ประกอบเพลงตามจินตนาการและร่วมร้องเพลงจิงโจ้กับม้า 
ให้เด็กร้องเพลงซ้ำอีก ๒ รอบ 
๓.ให้เด็กๆ จับคู่กัน ๒ คน และใหช่้วยกันคิดท่าทางประกอบ
เพลงจิงโจ้กับม้าที่แตกต่างจากครแูละทำซ้ำอีก ๒ รอบ 
4. เด็กสูดลมหายใจเข้าลึกๆ ปฏิบตัิ 3 ครั้งเพ่ือผ่อนคลายหลัง
ปฏิบัติกิจกรรม 
ขั้นสรุป 
๑. ครูและเด็กร่วมสนทนาเกี่ยวกบัเนื้อหาในเพลงจิงโจ้กับม้าโดย
ใช้คำถามดังนี ้

      1.1 เด็ก ๆ รูส้ึกอย่างไรในการร่วมกิจกรรมและมีอะไรบ้างท่ี 
เด็กทำไมไ่ด้                     
   1.2 เนื้อหาของเพลงจิงโจ้กับม้ากล่าวถึง อะไรบ้าง 
   1.3 เด็ก ๆ จะนำกิจกรรมนีไ้ปเล่นกับใครที่บ้าน 
๒. ครูกล่าวช่ืนชมพร้อมบอกพฤติกรรมที่เด็ก ๆ ปฏิบัติได้ เช่น 
เด็ก ๆ เคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง จิงโจ้กับม้าได้ดีมาก 
พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 
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หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 5เรื่อง ตัวเลขในชีวิตประจำวัน  ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี 1ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1.ค้นหาคำตอบของสงสัย
ต่าง ๆ ตามวิธีการของตนเอง 
มฐ.12 (ตบช.12.2.1) 
2.ใช้ประโยคคำถามว่า     
“ท่ีไหน”  “ทำไม” ในการ
ค้นหาคำตอบ 
มฐ.12 (ตบช.12.2.2) 
 
 
 
 
 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.2การคิดรวบ
ยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(16) การอธิบาย
เชื่อมโยงสาเหตุและ
ผลที่เกดิขึ้นใน
เหตุการร์หรือการ
กระทำ 
(18) การมีส่วนร่วม
ในการลงควาเห็น
จากข้อมูลอย่างมี
เหตุผล 
 

ตัวเลขใน
ชีวิตประจำวันตา่งๆ 
รอบตัวที่เกี่ยวพัน
เชื่อมโยงกับตัวเรา
ตั้งแต่ตื่นนอน ได้แก่ 
รับประทานอาหาร
ข้าว ๑ จาน แก้วน้ำ 
๑ ใบ สวมรองเท้า ๑ 
คู่ ถือกระเป๋า ๑ ใบ 
ใส่เสื้อ ๒ ตัว กางเกง 
๒ ตัว กระโปรง ๑ 
ตัว สภาพแวดล้อม
ตัวเรากำกับด้วย
ตัวเลขและเวลา 
เพื่อให้เราอยู่กับได้
ตัวเลขใน
ชีวิตประจำวันได้ 
และจะต้องบริหาร
จัดการกับเวลาให้
เกิดความสมดลุกัน 
 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียมสื่อ/วสัดุอุปกรณ์ดังนี ้
1. ครูจดัเตรียมปา้ยนิเทศมมุประสบการณ์และเพลง “เห็นตัวเลข
ที่ไหน”และจัดบรรยากาศการเรียนรู้ 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเปน็ภาษาอังกฤษ ดังนี้ 
   Good   morning. (ครูกล่าวทักทาย) 
   Good   morning. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน ) 
   How are you ? (ครูถาม) 
   I am fine thank you. (เด็กๆ ตอบพร้อมกัน ) 
   And you? (เด็ก ๆ ถาม) 
   I am fine. (ครูตอบ) 
2. เด็กและครูสนทนาทบทวนข้อตกลงในการปฏิบตัิกิจกรรม 
ดังนี้  
   2.1 เด็ก ๆ ตั้งใจร่วมกิจกรรม 
   2.2 เด็ก ๆ พูดจาไพเราะ 
3. เด็กและครูร่วมกันฟังและทำท่าประกอบเพลง“เห็นตัวเลขท่ี
ไหน”ตามจินตนาการ 
4. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกบัเนื้อหาในเพลงโดยใช้คำถาม  
   4.1 จากเพลงเด็ก ๆเคยเห็นตัวเลขท่ีไหนบ้าง 
   4.2 เด็กชอบจำตัวเลขอะไรไดบ้้าง 
5.นำบัตรคำศัพท์  SEVEN  (7)  EIGHT (8)  NINE (9) 
TEN(10)ใหเ้ด็กอ่านพร้อมกันและอ่านซ้ำ 2 รอบ 
 
 
 
 

สื่อ 
1. เพลงเธอเห็น
ตัวเลขที่ไหน” 
2. บตัรคำศัพท ์
   - SEVEN  (7) 
   - EIGHT (8) 
   - NINE (9) 
   - TEN(10) 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียน 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน 
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.ค้นหาคำตอบของ
สงสัยตา่ง ๆ ตามวิธีการ
ของตนเอง 
มฐ.12 (ตบช.12.2.1) 
2.ใช้ประโยคคำถามว่า     
“ท่ีไหน”  “ทำไม” ใน
การค้นหาคำตอบ 
มฐ.12 (ตบช.12.2.2) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
2.1 แบบบันทึกการ
สนทนา ฉบับท่ี 15 
มฐ.12 (ตบช.12.2.1) 
มฐ.12 (ตบช.12.2.2) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน 
1. ครูนำของสิ่งของใกล้ตัว ได้แก่ แก้วน้ำ กระเป๋า ผา้กันเปื้อน  
มาให้เด็กดู พร้อมสนทนากับเด็กๆว่า ครูมีแก้วน้ำจำนวน 1 ใบ 
และออกเสยีงคำว่า “หนึ่ง” แล้วเปลี่ยนของใช้ชนิดอื่นๆ พร้อม
สนทนากับเด็กโดยใช้คำว่า สอง สาม สี่ ห้า... สิบ (ช่ือจำนวน) 
และหยิบสิ่งของประกอบคำพูด แล้วให้เด็กเปรียบเทียบจำนวน
สิ่งของแต่ละชนิด โดยใช้คำถามดังนี้ 

1.1 เด็ก ๆ นับสิ่งของที่กองอยู่บนโต๊ะมีจำนวนเท่าไหร่นับ  
๑ ๒ ๓ ๔ ๕ 
   1.2 สิ่งของที่ครูถืออยู่มีจำนวน...เท่าไหร ่
   1.3 ของที่วางอยู่บนโต๊ะ กับท่ีครูถืออยู่ มีจำนวนเท่ากัน 
หรือไม ่
   1.4 ให้เด็กสังเกตดูว่ามีสิ่งของที่วางอยู่บนโต๊ะ มีอะไรบ้างท่ี 
มีจำนวนเท่ากัน  
   1.5 เด็กๆแบ่งกลุ่มกลุ่มละ ๕-๖ คน ตามความสมัครใจ ที ่
จะออกมาสำรวจร่วมกัน 
   1.6 ทุกกลุ่มให้เลือกผู้นำหรือหวัหน้ากลุ่ม ๑ คน 
   1.7 ทุกกลุ่มใหส้ำรวจสิ่งของที่ครูเตรียมไว้ในตะกร้ากับของ 
ใช้ในชีวิตประจำวัน 
   1.8 ให้เด็กสังเกตว่ามีของใช้ใดบ้างที่จำเป็นต้องใช้ตั้งแต่ตื่น 
นอนถึงมาโรงเรียน 
   1.9 ให้แต่ละกลุม่บันทึกผลการสังเกตโดยวาดภาพลงบน 
กระดาษที่ครูแจกให ้
2. เมื่อเด็ก ๆ กลับเข้ากลุ่ม และทำกิจกรรมต่อไปจนเสร็จ 
เรียบร้อย แต่ละกลุม่นำเสนอผลงานด้วยการเล่าเรื่องราว 
เกี่ยวกับสิ่งท่ีที่ต้องใช้ในชีวติประจำวัน ดังนี ้
   2.1 ทำไมต้องใช้แก้วน้ำ และใช้แก้วน้ำตอนไหนบ้าง 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     2.2 ทำไมต้องใช้ทิชชู และใช้ทิชชูตอนไหนบ้าง 
3. ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอ 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับตัวเลข
ในชีวิตประจำวันต่างๆ รอบตัวที่เกี่ยวพันเช่ือมโยงกับตัวเรา
ตั้งแต่ตื่นนอน ได้แก่ พับผ้าห่ม ๑ ผืน จัดหมอนเข้าที่ ๑ ใบ 
แปรงสีฟัน ยาสีฟัน รับประทานอาหารข้าว ๑ จาน แก้วน้ำ ๑ 
ใบ สวมรองเท้า ๑ คู่ ถือกระเป๋า ๑ ใบ ใส่เสื้อ ๒ ตัว กางเกง ๒ 
ตัว กระโปรง ๑ ตัว สภาพแวดล้อมตัวเรากำกับด้วยตัวเลขและ
เวลา เพื่อให้เราอยู่กับได้ตัวเลขในชีวิตประจำวันได้  
2. ครูกล่าวช่ืนชมเด็ก ๆทีก่ระตือรอืร้นในการร่วมกิจกรรมตั้งแต่
ต้นจนจบและเป็นผู้ฟังทีด่ีที่รู้จักฟังเพื่อนหรือครูพูดและสนทนา
โต้ตอบอย่างต่อเนื่องเชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟังจากเพื่อนกับครูไดด้ ี
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หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 5 เรื่อง ตัวเลขในชีวิตประจำวัน ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
1. สรา้งผลงานศลิปะเพื่อ
สื่อสารความคดิ ความรูส้ึก
ของตนเองโดยมีการดัดแปลง 
และแปลกใหม่จากเดิมหรือมี
รายละเอียอเพิ่มขขึ้น 
มฐ.11 (ตบช11.1.1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.3 ด้านสังคม  
1.3.5 การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(3)การทำงานศิลปะ
แบบร่วมมือ 
 
 

1. กิจกรรมสร้าง
ตัวเลขด้วยดินนำมัน 
2. กิจกรรมเป่าส ี
อย่างอิสระตาม 
จินตนาการ 
3. กิจกรรมขยำ
กระดาษ 
กิจกรรมศลิปะ ท้ัง 
๓ กิจกรรม เป็น
กิจกรรมที่เด็กได้ใช้
กล้ามเนื้อมือ,นิ้วมือ
และปลายนิ้ว ในการ
ปั้นดินน้ำมัน ขยำ
กระดาษ และ
ระบายสีภาพ
จินตนาการเมื่อ
ทำงานเสร็จหรือ
หมดเวลาช่วยกัน
เก็บอุปกรณ์ และ 
ดูแลความสะอาด
เรียบร้อย 

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียมสื่อ/วสัดุอุปกรณ์  ดังนี ้
1. โตะ๊สำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โตะ๊ 
2. จัดเตรียมอุปกรรณ์วางไว้ท่ีโต๊ะกิจกรรมครบเพียงพอจำนวน
เด็กให้เด็กไดม้ีโอกาสเลือก 3 กิจกรรม คือ 
   2.1 กิจกรรมสร้างตัวเลขด้วยดนินำมัน 
   2.2 กิจกรรมเป่าสีอย่างอิสระตามจินตนาการ   
   2.3 กิจกรรมขยำกระดาษ 
๓. วัสดุ อุปกรณ์ ได้แก่ บัตรภาพตวัเลข ดินน้ำมัน  แผ่น 
พลาสติก  หลอดกาแฟ  สีน้ำ  กระดาษA4  กระดาษแก้วสีขุ่น 
คละสี  กาวใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกลต้ัว 
ขั้นนำ  
๑. เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลมพร้อมกับทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัติ
ร่วมกันภายในห้องเรียนก่อนเริม่ลงมือทำกิจกรรมดังนี ้
   1.1 เด็ก ๆ พูดจาสภุาพ 
   1.2 เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
   1.3 เด็ก ๆ ตั้งใจทำงาน 
   1.4 เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
   1.5 เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระดิ่งหมดเวลาเด็ก ๆ หยดุทำ
กิจกรรม และช่วยกันทำความสะอาดพร้อมเก็บของใช้เข้าที่ให้
เรียบร้อยทุกครั้ง 
๒. เด็กและครรู่วมสนทนาเกี่ยวกับการเลือกสร้างผลงานศลิปะ  
โดยตกลงกับเด็ก ๆ ว่า “วันนี้เด็ก ๆ จะได้เลือกทำงานศิลปะที ่
คุณครเูตรียมไว้ ๓ กิจกรรม ดังนี ้
   2.1 กิจกรรมสร้างตัวเลขด้วยดนินำมัน 
   2.2 กิจกรรมเป่าสีอย่างอิสระตามจินตนาการ   
   2.3 กิจกรรมขยำกระดาษ 

สื่อ 
1. บัตรภาพตัวเลข 
2. ดินน้ำมัน   
3. แผ่นพลาสติก   
4. หลอดกาแฟ  
5. สีน้ำ   
6. กระดาษA4 
7. กระดาษแก้วสี
ขุ่นคละสี   
8. กาว 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. โตะ๊ 
3. กระดิ่ง 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1. สรา้งผลงานศลิปะ
เพื่อสื่อสารความคดิ 
ความรูส้ึกของตนเองโดย
มีการดดัแปลง และ
แปลกใหม่จากเดิมหรือมี
รายละเอียอเพิ่มขขึ้น 
มฐ.11 (ตบช11.1.1) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
2.1 แบบประเมิน
ความสามารถ 
 ฉบับท่ี 21 
มฐ.11 (ตบช11.1.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน  
๑. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทลีะกิจกรรม พร้อมกับใหเ้ด็กๆ  
ร่วมกันบอกช่ือวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
๒. ครูแนะนำขั้นตอนพร้อมสาธิตการทำงานศิลปะทลีะกิจกรรม 
ให้เด็กๆ ดดูังนี ้
กิจกรรมที่ ๑ วิธีการปฏิบัติ  
   1. เด็กเลือกบัตรภาพตัวเลขที่ตนเองชื่นชอบ  
   2. เลือกสีดินน้ำมันที่ตนเองชอบพร้องหยิบแผ่น  
พลาสติกพร้อมปั้นดินน้ำมันเป็นตัวเลขที่ตนเองช่ืนชอบ  
   3. บอกช่ือตัวเลขที่ตนเองสร้างขึ้น 
กิจกรรมที่ 2 วิธีการปฏิบัติ  
   1. ครูเตรียมอุปกรณ์น้ำ  หลอดกาแฟ  กระดาษ A4 
   2. เด็กเป่าสีสร้างภาพตามจินตนาการ 
กิจกรรมที่ 3 วิธีการปฏิบัติ  
   1. เด็กๆเลือกภาพที่ตนเองช่ืนชอบ 
   2. ทากาวลงบนภาพจากนั้นขยำกระดาษแก้วเป็นก้อน 
กลม ๆ แล้วแปะลงบนกระดาษ หากกลัวกระดาษแก้วหลุด 
สามารถทากาวเพิ่มที่กระดาษแก้วได้ค่ะ (แนะนำให้ตัด
กระดาษแก้วขุ่นให้มีขนาด 4x4 นิ้ว เพื่อให้ง่ายต่อการหยิบ
ของเด็ก) 
   3. วาดภาพตกแต่งช้ินงานให้สวยงาม 
(ก่อนทำกิจกรรม ครูทบทวนข้อตกลง) 
3. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครูคอยดูแลอย่าง
ใกล้ชิด คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
4. เมื่อหมดเวลาครูใหส้ัญญาณเสยีงกระดิ่ง เด็กๆ ช่วยกันเก็บ
ของทำความสะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  5. เด็ก ๆ 5 คนที่จะรายงานในวันนี้เลือกผลงานที่ชอบไว้  และมา 
นั่งรวมกับเพื่อนทุกคนเป็นครึ่งวงกลม 
ขั้นสรุป 
1. เด็กๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศลิปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพื่อนฟังโดยครูใช้คำถามดังนี ้
   1.1 วันน้ีเด็ก ๆ เลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง 
เพราะอะไร 
   1.2 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรกับกิจกรรมในวันนี้ เพราะอะไร 
   1.3 เด็ก ๆ คดิว่าอะไรที่ทำยากที่สุด  แก้ปัญหานั้นอย่างไร 
   1.4 เด็ก ๆ มีวิธีอย่างไรจึงทำงานสำเรจ็ทุกกิจกรรม 
2. เด็กที่เลือกช้ินงานไว้นำเสนอผลงานครูบันทึกคำพูดเด็ก 
3. เมื่อเด็กแสดงความคิดเห็นกันหมดแล้ว ครูชื่นชมว่า “หนูเก่ง
มากทีส่ามารถสร้างตัวเลขจากดินน้ำมัน สามารถแก้ปัญหาใน
การทำงานไดด้ีมาก” พร้อมกับให้เด็กทุกคนปรบมือให้ตนเองที่
เป็นคนเก่งทุกคน 
๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากจิกรรมศิลปะ ท้ัง ๓ กิจกรรม เป็น
กิจกรรมที่เด็กได้ใช้กล้ามเนื้อมือ,นิว้มือและปลายนิ้ว ในการสร้าง
ตัวเลขด้วยดินนำมัน  กิจกรรมเป่าสีอย่างอิสระตามจินตนาการ   
กิจกรรมขยำกระดาษและเล่าเรื่องราวจากผลงานท่ีตนเองชอบ 
ให้ครูและเพื่อนฟัง 
5. เด็ก ๆ และครูนำผลงานทุก ๆ คนติดแสดงผลงานรอบ ๆ  
ห้องเรียน 
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หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 5 เรื่อง ตัวเลขในชีวิตประจำวัน ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ    
1. ประนีประนอมแกไ้ข
ปัญหาโดยปราศจากการใช้
ความรุนแรง เมื่อมีผู้ช้ีแนะ 
มฐ.8 (ตบช.8.3.3) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๓ ด้านสังคม 
1.๓.7 การยอมรับ
ในความเหมือนและ 
ความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล 
(1)การเล่นหรือทำ
กิจกรรมร่วมกับกลุ่ม
เพื่อน 

การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ต่างๆ
ในห้องเรียนทุกวัน
ไม่ต่ำกว่า 5 มุม 
ได้แก ่
1. มุมบล็อก  
2. มุมดนตรี  
3. มุมบทบาทสมมต ิ
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศลิปะ 
6. มุมวิทยาศาสตร ์
7. มุมตัวเลข 
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรยีม ดังนี ้
1. จัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆใน 
ห้องเรียนแตล่ะมมุให้เพียงพอกับจำนวนนักเรียนประกอบด้วย  
มุมบล็อก, มมุดนตรี, มุมบทบาทสมมติ, มมุหนังสือ, มุมศิลปะ
มุมวิทยาศาสตร์ และมมุตัวเลข   
2. จัดเตรียมแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม,สัญลักษณม์ุม 
,สัญลักษณต์ิดแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม,สัญลักษณ์เข้ามมุ 
,กล่องใส่สัญลักษณ์เข้ามมุและกระดิ่งใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑.เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลมครสูนทนาทักทายพร้อมกับทบทวน
ข้อตกลงที่ปฏิบัตริ่วมกันในห้องเรยีนเมื่อเริม่การทำกิจกรรมดังน้ี  
   ๑.๑ เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
   ๑.๒ เด็ก ๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทกุครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
   1.3 เด็ก ๆ นำสัญลักษณต์นเองใส่ในมุมที่เล่นทุกครั้ง 
   1.4 เมื่อได้ยินเสียงกระดิ่ง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น   
2.ครูแนะนำสญัลักษณ์มุมและจำนวนตัวเลขท่ีเข้าเล่นได้ ดังนี ้
   2.1 สญัลักษณ์เปิดมุม คือ        OPEN / เปิด (จำนวน 6 คน) 
   2.2 สญัลักษณ์ปิดมมุ คือ         CLOSE / ปิด 
3. ครูแนะนำการเล่นแตล่ะมุมและแนะนำมุมใหม่ คือมุมตัวเลข 
4. ครูแนะนำวิธีนำสญัลักษณ์ใส่กล่องเมื่อเข้าเล่นมุมต่างๆ 
5. ครูแนะนำการใช้แผนผังการเลอืกเข้าเล่นตามมมุ ดังนี ้
   5.1 เด็ก ๆ หยิบสญัลักษณ์ของตนเองจากกล่องที่ครูเตรียมไว ้
   5.2 เด็ก ๆ วางแผนการเล่นมมุต่าง ๆ จากนั้นนำสญัลักษณ์
ของตนเองติดในแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม 
  
 

สื่อ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมดนตร ี
3. มุมบทบาทสมมต ิ
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศลิปะ 
6. มุมวิทยาศาสตร ์
7. มุมตัวเลข 
8. แผนผังการเลือก
เข้าเล่นตามมมุ 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระดิ่ง 
3. สญัลักษณ์มุม 
 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
 สังเกตพฤติกรรม 
1. ประนีประนอมแกไ้ข
ปัญหาโดยปราศจากการ
ใช้ความรุนแรง เมื่อมผีู้
ช้ีแนะ 
มฐ.8 (ตบช.8.3.3) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
2.1 แบบสำรวจ
พฤติกรรม 
ฉบับท่ี 25 
มฐ.8 (ตบช.8.3.3) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  6.เด็กฟังครแูนะนำสื่อ วัสดุอุปกรณ์ในมุมประสบการณ์ 6 มมุ 
การนำสญัลักษณ์ตนเองใส่กล่องในมุมและวิธีจัดเก็บอยา่งตั้งใจ 
ขั้นสอน 3 ขั้น ดังนี ้
ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1.เด็ก ๆ วางแผนการเล่นตามมมุที่สนใจอย่างอิสระ 
2.เด็ก ๆ นำสญัลักษณ์ตนเองมาตดิบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้า
มุมแล้วนั่งตามมุมทีต่นเองเลือกเปน็แถวตอนเรียงหน่ึง 
3. เมื่อเด็กนั่งตามมุมที่เลือกครบทุกมุมแล้วครูกำหนดหมายเลข
แต่ละมุมเป็นกลุ่มที่ 1-5  
4. ครูกำหนดเง่ือนไขการเล่นให้กบัเด็ก ๆดังนี ้
   ๔.๑ วางแผนการเล่นร่วมกับเพือ่นในกลุ่มว่าจะเล่นอะไร 
   ๔.2 กำหนดวิธีการเล่นร่วมกัน 
   4.3 บอกช่ือผลงานท่ีเล่น 
 ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do) 
1. เด็กแต่ละกลุ่มเข้าเล่นตามมุมตามวิธีการที่วางแผนไวร้่วมกัน 
2.ขณะที่เด็กแตล่ะกลุ่มเล่นในมมุประสบการณ์ครู/ครูพี่เลี้ยงเข้า
ไปพูดคุยกระตุ้นให้คำแนะนำช่วยเหลือและให้กำลังใจ 
3.ครสูั่นกระดิ่ง 2 ครั้ง เตือนเด็กกอ่นหมดเวลา 3 นาทีแตล่ะ
กลุ่มเตรียมนำเสนอวิธีการเล่น โดยแบ่งบทบาทหน้าท่ีการ
นำเสนอร่วมกับเพื่อนในกลุ่ม 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
1.เด็กแต่ละกลุม่นำเสนอว่าในกลุม่ตนเองเล่นอะไรและบอกวิธีท่ี
กลุ่มตัวเองที่ได้ลงมือเล่นผ่านการพูดคุยเพื่อทบทวนการเล่นโดย
ครูใช้คำถามดังนี ้
   1.๑ เด็ก ๆ มีวิธีการเล่นร่วมกับเพื่อนอย่างไรที่ทำให้การเล่น
ร่วมกับเพื่อนสำเร็จตามที่วางแผนไว้  
   ๑.2 กลุ่มของเด็ก ๆ มีวิธีในการเล่นตามแผนผังที่วางไว้
อย่างไร 
   ๑.3 ผลงานท่ีเด็ก ๆ เล่นช่ืออะไรเพราะอะไร 

วัสดุอุปกรณ์ 
4.สญัลักษณ์เข้ามมุ 
4.1 เด็กหญิง 
เด็กชาย  
 
 
 
 
(ครูนำสญัลักษณ์
ประจำตัวเด็กตดิใน
ช่องว่าง/ช่ือเด็ก ) 
5. กล่องใส่
สัญลักษณ์เข้ามุม 
6. สญัลักษณ์ติด
แผนผังการเข้ามุม 
6.1  เด็กหญิง 
เด็กชาย  
 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู ้
2. ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  2.เมื่อเด็ก ๆนำเสนอครบทุกกลุ่มแล้วเก็บของเล่นให้เรียบร้อย
และกลับมานั่งเป็นครึ่งวงกลม 
ขั้นสรุป 
1. ครูและเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ ์
ต่าง ๆ ภายในห้องเรยีน พร้อมกับช่ืนชมเด็กดังนี ้
   1.1 หนูเก่งมากทีเ่ล่นและทำงานร่วมมือกับเพื่อนเป็นกลุ่มได้
เป็นอย่างด ี
  ๑.๒ แตล่ะกลุ่มเก่งมากที่จดัวางอุปกรณ์ได้ถูกท่ีตามสัญลักษณ์
ที่ครูได้กำหนดไว้ 
2.ครูให้ทุกคนปรบมือให้กำลังใจพร้อมกับกล่าวช่ืนชมตนเอง  
“หนูเป็นคนเก่ง..หนูทำได้”..พร้อมยกนิ้วหัวแม่มือและยิ้มให้กับ
ตนเองและเพื่อนๆ ทุกคนในห้องเรียน 
3. ครูบันทึกการเข้ามุมของเด็กจากแผนผังการเลือกเข้าเล่นตาม
มุมและสัญลักษณ์เด็กที่ใส่ไว้ในกล่องสัญลักษณ์เข้ามมุ 
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หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 5 เรื่อง ตัวเลขในชีวิตประจำวัน ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
๑. เข้าแถวตามลำดับ
ก่อนหลังไดด้้วยตนเอง 
มฐ.6(ตบช.6.2.2) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.1.4 การรักษา
ความปลอดภัย 
(3) การเล่นเครื่อง
เล่นอย่างปลอดภัย 
1.1.5 การตระหนัก
รู้เกี่ยวกับร่างกาย
ตนเอง 
(2) การเคลื่อนไหว
ข้ามสิ่งกีดขวาง 

เกมวิ่งต่อบล๊อกไม้
ตามจำนวน 
การเล่นท่ีให้เด็กได้
ต่อบล๊อกไม้ตาม
จำนวนตัวเลขทีไ่ด้
ตามกลุม่ของตนเอง  

ขั้นเตรียมครูจดัเตรียมสื่อ/วสัดุอุปกรณ์ ดังนี ้
1. ครูจดัเตรียมวสัดุ สื่อ อุปกรณ์ ได้แก่  วิ่งต่อไม้บล็อกตาม
จำนวนบล็อกตะกร้า กรวย นกหวีดและจดัสถานท่ีบรรยากาศ
การเรยีนรู ้
ขั้นนำ 
๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเกี่ยวกบัการเดินเป็นแถวต่อกันคลา้ย
รถไฟอย่างเป็นระเบียบไปท่ีสนาม 
๒. เด็กและครูทบทวนข้อตกลงร่วมกันในการเล่นเกมวิ่งต่อบล๊อก
ไม้ที่ปลอดภัยดังนี ้
   ๒.๑ เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
   ๒.๒ เด็ก ๆ ระมดัระวังตนเองในการเล่น 
   ๒.๓ เด็ก ๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
   ๒.๔ เด็ก ๆ ตรงต่อเวลา 
3. ครูแนะนำสญัญาณนกหวีด ดังนี้ 
   3.1 เสยีงนกหวีดสั้น ๆ ๑ ครั้ง เริ่มเล่น   
   3.2 เสยีงนกหวีดสั้น ๆ ต่อกัน 2 ครั้ง หยุดเล่น   
4.ครูแนะนำการเกมวิ่งต่อบล๊อกไม้ 
5. เด็ก ๆ  ฟังครูแนะนำการเลน่อย่างตั้งใจ 
ขั้นสอน 
๑.ครูนำเด็กไปท่ีสนาม ให้เด็กๆอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรม 
โดยให้เด็กๆ กระโดดอยู่กับท่ีพร้อมกับนับ ๑-10 คนละ ๒ รอบ 
๒.ครูชูอุปกรณ์ให้เด็กดูพร้อมกับให้เด็กบอกช่ืออุปกรณ์พร้อม 
กัน  
๓.ครสูาธิตการปฏิบตัิกิจกรรมพรอ้มอธิบายกฎกติกาการเล่นวิ่ง  
ต่อไม้บล็อกตามจำนวนดังนี้   

สื่อ 
1. บล็อกไม ้
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. กรวย 
2. ตะกร้า 
3. นกหวีด 
 
แหล่งเรียนรู ้
1. สนาม 
 
 
 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองงมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
๑.1เข้าแถวตามลำดับ
ก่อนหลังไดด้้วยตนเอง 
มฐ.6(ตบช.6.2.2) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
2.1 แบบประเมินทักษะ 
ฉบับท่ี 27 
มฐ.6(ตบช.6.2.2) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     3.1 ให้เด็กแบ่งกลุม่ ๒ กลุม่ กลุ่มละเท่าๆกัน 
   3.2 ครูวางตะกร้าใส่บล็อก ๑ ตะกร้า โดยวางห่างจากจดุ 
กลุ่มของเด็กๆ ๕ เมตร 
   3.3 วางกระดานในจุดที่ ๒  สำหรับให้เด็กว่ิงนำบล็อกมาต่อ  
ห่างจากจุดกลุม่เด็ก ๕ เมตร  
   3.4 ครูเปา่สญัญาณนกหวีด ๑ ครั้งพร้อมบอกจำนวน หยิบ 
บล็อก เช่น ๓ ให้อาสาสมัครเด็กในกลุ่มส่งตัวแทนวิ่งไปหยิบไม ้
บล็อกตามจำนวนมาวางต่อกันตามที่ครูกำหนด 
   3.5 แต่ละกลุม่ต่างฝา่ยต่างวางต่อกันให้สูงที่สุด (ครตูรวจด ู
ความถูกต้อง) แล้วให้เด็กวิ่งกลับไปท่ีเดิม เด็กคนต่อไปเล่นต่อจน 
ครบทุกคน โดยแต่ละกลุ่มต้องส่งตัวแทนออกมาวางไม่ซ้ำกัน  
  3.6 หากกลุ่มใดวางแล้วล้ม จะเป็นฝ่ายแพ้ ให้เริม่เล่นใหม่  
  3.7 ให้เด็กๆ ทั้ง ๒ กลุ่มทดลองเล่นวิ่งต่อไม้บล็อกตาม 
จำนวน ๑ รอบ   
4. เด็กๆ ทำความสะอาดร่างกายเช่น ล้างมือล้างหน้า  
ขั้นสรุป 
๑.เด็กและครูร่วมกันสรปุการเล่นเกมวิ่งต่อบล๊อกไม้ โดยใช้
คำถาม ดังนี้  
   ๑.๑ เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรกับการเล่นเกมวิ่งต่อบล๊อกไม้วันน้ี 
   1.2 มีใครไดร้ับอันตรายจากการเล่นหรือไม ่
   1.3 เด็ก ๆ เล่นอย่างไรจึงไม่ไดร้ับอันตราย 
   1.4 ถ้าเกิดอุบตัิเหตุขึ้นแล้วเด็กทำอย่างไร 
   ๑.5 เด็ก ๆ  มีวิธีการอย่างไรในการวิ่งต่อบล๊อกไม้ได้อย่างถูกต้อง 
๒.เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูช่ืนชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ี 
เล่นทำกิจกรรมและปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย จากนั้นให้
ปรบมือให้เพื่อนและตนเอง และพาตั้งแถวกลับห้องเรียน 
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หน่วยที่ 39 เรื่อง ตัวเลขน่ารู้ วันที่ 5 เรื่อง ตัวเลขในชีวิตประจำวัน ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไป 
จากตน 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
2.เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่าง
ต่อเนื่อง 
มฐ.๙ (ตบช ๙.๑.๒) 
3.จับคู่และเปรียบเทยีบ
ความแตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่างๆโดยใช้
ลักษณะทีส่ังเกตพบเพยง
ลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
4.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่ง 
ต่าง ๆ โดยใช้อย่างน้อย 1 
ลักษณะเป็นเกณฑ ์
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
5.เรยีงลำดบัสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย 4 
ลำดับ 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔ 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคดิเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทยีบ และ
การเรยีงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
 

การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบไปด้วย 
1.เกมภาพตัดต่อรูป
นาฬิกา 
2.เกมจับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กับตัวเลข 
3. เกมสังเกต
รายละเอียดของภาพ
ในชีวิตประจำวัน 
4.เกมเรียงลำดับภาพ
กิจวัตรประจำวัน 
5.เกมภาพตัดต่อเด็ก 
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรยีมสื่อ/วัสดุอปุกรณ์ ดังนี ้
1. จัดเตรียมสญัลักษณ์การเข้ากลุม่, กระดิ่งใสต่ะกรา้ 
จัดวางไว้ใกล้ตัว 
2. จัดเตรียมเกมการศึกษาใสต่ะกร้าจำนวน 5 กลุ่ม 
ประกอบด้วย 5 เกม ดังนี ้
   2.1 เกมเกา่  จำนวน 2 เกมประกอบด้วย 
     (1) เกมภาพตัดต่อรปูนาฬิกา 
     (2) เกมจับคู่ภาพที่สัมพันธ์กับตัวเลข 

2.2 เกมใหม่จำนวน 3  เกมประกอบดว้ย  
     (3) สังเกตรายละเอียดของภาพในชีวิตประจำวัน 
     (4) เกมเรียงลำดับภาพกิจวัตรประจำวัน 
     (5) เกมภาพตัดต่อเด็ก 
ขั้นนำ  
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังนี้ 
   Good afternoon student. (ครูกล่าวทักทาย) 
   Good afternoon teacher. (เด็กตอบ) 
   How are you ? (ครูถาม) 
   I am fine, Thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
   And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
   I am fine. (ครูตอบ) 
2.เด็กและครูสนทนาพูดคุย เกี่ยวกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังนี้ 
   ๒.1 ตั้งใจเล่นเกมกับเพื่อนๆในกลุ่ม 
   2.๒ ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
    ๒.3 เมื่อหมดเวลาการเล่นให้เก็บเกมการศึกษาและ
สัญลักษณ์การเข้ากลุม่ใส่ตะกร้าให้เรียบร้อยพร้อมกับนำมา
ส่งคืนให้คร ู

สื่อ 
เกมการศึกษา 
จำนวน 5 เกม 
เกมเก่า 
1.เกมภาพตัดต่อรูป
นาฬิกา 
2.เกมจับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กับตัวเลข 
เกมใหม่ 
3. เกมสังเกต
รายละเอียดของภาพ
ในชีวิตประจำวัน 
4.เกมเรียงลำดับภาพ
กิจวัตรประจำวัน 
5.เกมภาพตัดต่อเด็ก 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระดิ่ง 
 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู ้
2. ป้ายนิเทศ 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
๑.1 เล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไป 
จากตน 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
1.2 เล่าเรื่องเป็น
ประโยคอย่างต่อเนื่อง 
มฐ.๙ (ตบช ๙.๑.๒) 
1.3 จับคู่และ
เปรียบเทยีบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่างๆโดย
ใช้ลักษณะที่สังเกตพบ
เพยงลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
1.4 จำแนกและจัดกลุม่
สิ่งต่าง ๆ โดยใช้อย่าง
น้อย 1 ลักษณะเป็น
เกณฑ ์
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(๑.๔.๒ การคดิรวบ
ยอดการคดิเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่างๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคดิเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 

 ขั้นสอน 
1.เด็กนั่งเป็นเป็นครึ่งวงกลม 
2. ครสูาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละเกมจนครบทุกเกม 
3.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แตล่ะกลุม่มีจำนวน 5 คนโดยการเลือก
สัญลักษณ์การเข้ากลุม่จากเชือกไหมพรมจำนวน 5 ส ี
4.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเรียบร้อยแตล่ะกลุ่มส่งตัวแทนมารับเกมที่
เตรียมไว ้
5. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ 5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แตล่ะกลุ่มตบมือพร้อมกันส่งสญัญาณ 
6.ครเูข้าไปพูดคุยกระตุ้นให้กำลังใจอย่างใกล้ชิดพร้อมกับ
สัมภาษณ์เด็ก ๆ ดังน้ี 
   6.1 เด็ก ๆ กำลังเล่นอะไร? 
   6.2 สิ่งทีเ่ด็ก ๆ เล่นมีชื่อว่าอย่างไร? 
   6.3 เด็ก ๆ มีวิธีการเล่นเกม หรือแก้ปัญหาในเกมอย่างไร? 
   6.4 จากเกมสังเกตรายละเอียดของภาพในชีวิตประจำวัน 
เกมเรยีงลำดับภาพกิจวัตรประจำวัน เกมภาพตัดต่อเด็กในเกม 
ทำได้หรือไม่? อย่างไร? ใช้เกณฑ์อะไร? 
   6.5 เด็ก ๆ เรียงลำดับภาพกิจวัตรประจำวันได้ถูกต้อง
หรือไม่? อย่างไร? 
7. เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเลน่เกมจนครบ 5 เกม 
8. ครสู่งสัญญาณสั่นกระดิ่งเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กเก็บสัญลักษณ์การเข้ากลุ่มและเกมการศึกษาใส่
ตะกร้าส่งครูและนั่งเป็นรปูครึ่งวงกลมอีกครั้ง 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคุยโต้ตอบสรุปถึงการเล่นเกมโดย
ให้อาสาสมคัร 1 กลุ่ม ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพื่อน
และครูฟังเช่นโดยครูใช้คำถามดังนี้ 

 1.5 เรียงลำดับสิ่งของ
หรือเหตุการณ์ อย่าง
น้อย 4 ลำดับ 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔ 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
แบบประเมินผลงาน/
ช้ินงานและแบบบันทึก
การสัมภาษณ ์
ฉบับท่ี 33 
มฐ.8 ตบช.( ๘.๑.๑) 
มฐ.9 ตบช.(๙.๑.๒)  
มฐ.10 ตบช.(๑๐.๑.๒) 
มฐ.10 ตบช.(๑๐.๑.๓) 
มฐ.10 ตบช.(๑๐.๑.๔) 
 
 
หมายเหตุ 
การใช้แบบประเมินตาม
จุดประสงค์กำหนดวัน
ละ 1 กลุ่ม 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     1.1 เด็ก ๆ เล่นอะไร 
   ๑.2 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไร 
   ๑.3 เด็ก ๆ ไดร้ับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมนี้บ้าง 
2. ครูกล่าวช่ืนชมและปรบมือให้เด็ก ๆ ท่ีสามารถพูดคุยโต้ตอบ
เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องเกี่ยวกับสิง่ที่ครูถามไดด้ีและนอกจากนี้
เด็ก ๆ ยังสามารถร่วมกิจกรรมการเล่นเกมกับเพื่อน ๆ ในกลุม่
ด้วยความตั้งใจ และปฏิบตัิตามข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดี 
ขอให้เด็ก ๆ ทุกคนปรบมือให้กำลงัใจกับตนเองพร้อมกันอีกครั้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 



- 171 - 
 

แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

 

 
 
 

ฉบับท่ี สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   

10 ๕.๓.๑ แสดงสีหน้าและท่าทางรับรู้ความรู้สึกผู้อื่น การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     

15 12.2.1 ค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ ตามวิธีการของตนเอง การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

12.2.2 ใช้ประโยคคำถามว่า “ที่ไหน”  “ทำไม” ในการค้นหาคำตอบ การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
21 

 
11.1.1 สร้างผลงานศิลปะเพ่ือสื่อสารความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมีการดัดแปลง 
และแปลกใหม่จากเดิมหรือมีรายละเอียอเพ่ิมขขึ้น 

การประเมินผลงาน/
ชิ้นงาน 

แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

25 ๘.๓.๓ ประนีประนอมแก้ไขปัญหาโดยปราศจากการใช้ความรุนแรง เมื่อมีผู้ชี้แนะ การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

28 6.2.2 เข้าแถวตามลำดับก่อนหลงัได้ด้วยตนเอง การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

 กิจกรรมเกมการศึกษา   
33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /

ชิ้นงานและการสัมภาษณ์ 
แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่อง 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างหรือความเหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้อย่างน้อย 1 ลักษณะเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์อย่างน้อย  4 ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
             ลงชื่อ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง…………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 



- 177 - 
 

บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง…………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที่ 5 เรื่อง “ตัวเลขในชีวิตประจำวัน” 
เกมเก่า เกมที่ 1 เกมภาพตัดต่อรูปนาฬิกา เรื่อง ตวัเลขในชีวิตประจำวัน 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ นำภาพมาต่อกันให้เป็นภาพท่ีสมบรูณ์เหมือนกับภาพต้นแบบพร้อมบอกลักษณะทีส่งัเกตพบเพียงลักษณะเดยีว 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ  ขนาดภาพ 35 x38 เซนติเมตร 

 

ภาพต้นฉบับ ภาพย่อย 
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วันที่ 5 เรื่อง “ตัวเลขกับนาฬิกา” 
เกมเก่า เกมที่ 2 เกมจับคู่ภาพนาฬิกากับตัวเลข เรื่อง ตัวเลขกับนาฬิกา 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ จับคู่ภาพนาฬิกากับตัวเลขให้ถูกต้อง 
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วันที่ 5 เรื่อง “ตัวเลขในชีวิตประจำวัน” 
เกมใหม่ เกมที่ 4 เกมสังเกตรายละเอียดของตัวเลขในชีวิตประจำวัน เรื่อง ตัวเลขในชีวิตประจำวัน 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ นำภาพช้ินเล็กมาต่อกับภาพช้ินใหญ่ให้ถูกต้องและสัมพันธ์กัน 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ  ขนาดภาพ 35 x38 เซนติเมตร 
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วันที่ 5  เรื่อง “ตัวเลขในชีวิตประจำวัน” 
เกมใหม่ เกมที่ 4 เกมเรียงลำดับกิจวัตรประจำวัน เรื่อง ตัวเลขในชีวิตประจำวัน 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ นำภาพช้ินเล็กมาต่อกับภาพช้ินใหญ่ให้ถูกต้องและสัมพันธ์กัน 
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วันที่ 5  เรื่อง “ตัวเลขในชีวิตประจำวัน” 
เกมใหม่ เกมที่ 5 เกมภาพตัดต่อเด็ก เรื่อง ตัวเลขในชีวิตประจำวัน 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ นำภาพช้ินเล็กมาต่อกับภาพช้ินใหญ่ให้ถูกต้องและสัมพันธ์กัน 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ  ขนาดภาพ 35 x38 เซนติเมตร 
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ภาคผนวก 
หมายเหตุ  ขนาดภาพ 35 x38 เซนติเมตร 
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ภาคผนวก 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เพลงจิงโจ้กับม้า 
                                                สุพาพร  เทพยสุวรรณ 
                                                  แพง  ชินพงศ์ ผู้แต่ง 
              จิงโจ้ตัวที่ 1 จิงโจ้ตัวท่ี 2 จิงโจ้ตัวท่ี 3 
        เรามาตบมือพร้อมกัน (5) 
        ม้าตัวท่ี 1 ม้าตัวท่ี 2 ม้าตัวที่ 3 
        กระโดดขาเดียวพร้อมกัน (5) 
        จิงโจ้ตัวที่ 1 ม้าตัวที่ 2 จิงโจ้ตัวที่ 3 
        กระโดดกันเป็นเส้นตรง (5) 
        ม้าตัวท่ี 1 จิงโจ้ตัวท่ี 2 ม้าตัวที่ 3  
       วิ่งควบกันเป็นวงกลม 
 
 

เพลงเธอเห็นตัวเลขที่ไหน 
                                                สุพาพร  เทพยสุวรรณ 
                                                  แพง  ชินพงศ์ ผู้แต่ง 
  มองดูให้ดู  มอง มองดูให้ดี 
 มองดูให้ดี เธอเห็นตัวเลขอยู่ที่ไหนกัน 

ฉันเห็นท่ีป้ายรถเมล ์
ฉันเห็นท่ีทา้ยรถยนต ์
ฉันเห็นท่ีกล่องนม 
เธอเห็นตัวเลขอยู่ที่ไหนกัน 
ฉันเห็นท่ีเงินคุณพ่อ 
ฉันเห็นท่ีนาฬิกา 
ฉันเห็นท่ีป้ายราคา 
เธอเห็นตัวเลขอยูที่ไหนกัน 
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ภาคผนวก 
 

อุปกรณ์ใช้ในมุมประสบการณ์  (นำไปใช้ในการจัดกิจกรรมทุกวัน) 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
  
 

กว้าง 7 นิ้ว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

สูง  8
นิ้ว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

กว้าง 3นิ้ว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

OPEN 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

เปิด 

 
 
 
 

ปิด 
 
 
 
 
 
 
 

CLOSE 

 
 
 
 
 
 
 
 

สัญลักษณ ์

เปิด - ปิดมุม 

ปร้ินภาพแล้วเคลือบติดบนฟิวเจอร์บอร์ดที่ตัดตาม
ขนาด (เปลี่ยนภาพตามชอบ) 

ปริ้นภาพแลว้นำสญัลักษณข์องเดก็ติดใส่ในช่องว่าง (หรอืติดชือ่เดก็) 

สัญลักษณ์ติดเข้ามุม 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 


