
แผนการจัดประสบการณ์การศึกษาปฐมวัย ตามหลักสตูรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 
สาระที่ควรเรียนรู้ ธรรมชาติรอบตัว หน่วยการเรียนรู้ที่ 24 เรือ่ง สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 

ระดับช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สำนักการศึกษา  กรุงเทพมหานคร 
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ขั้นที่ 1 กำหนดหัวเรื่องผังใยแมงมุม (Web Diagram) 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง
สิ่งมีชีวิตและสิ่งไมม่ีชีวิต 

วันที่ 2 ประเภทของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 

-สิ่งมีชีวิต ได้แก ่คน พืช สัตว์ 
- สิ่งไม่มีชีวติ ได้แก ่
สิ่งที่เกิดขึ้นเองโดยธรรมชาติ เช่น ดิน หินทราย แม่น้ำ 
สิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น เช่น บ้าน รถยนต์ กระเป๋า รองเท้า ดินสอ 
เป็นต้น 
 

 

 

วันที่ 1 เรียนรู้สิ่งมีชีวิต 
สิ่งมีชีวิต 

- ต้องการอาหาร น้ำ 
- ต้องการอากาศในการหายใจ 
- มีการเจริญเติบโต 
- เคลื่อนไหวไดเ้อง 

 

 

 

 

 

วันที ่3 ความแตกต่างของสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไม่มีชีวิต 

สิ่งมีชีวติ       สิ่งไม่มีชีวิต 

- กินอาหารและน้ำได้   - ไม่กินอาหาร น้ำ 
- หายใจได ้      - ไม่หายใจ 
- เจริญเติบโตได้          - ไม่เจริญเติบโต 
- เคลื่อนไหวได้เอง       - ไม่สามารถเคลื่อนไหวได้เอง 
- มีการขับถ่าย            - ไม่ขับถ่าย   

วันที ่4 ลักษณะที่อยู่อาศัยและอาหารของสิ่งมีชีวิต 
ลักษณะท่ีอยู่อาศัย 
     บ้าน ตึก อาคาร  
อาหารของสิ่งมีชีวิต 
    อาหาร ๕ หมู ่

วันที ่5 รู้จักวิธีการดูแลรักษา 

วิธีการดูแลรักษา คือ 

การเก็บรักษา สงวนปรับปรุงซ่อมแซมการพยายาม
รักษาสภาพของสิ่งต่าง ๆ ให้มีสภาพท่ีดี ถ้าเป็นสิ่งของ
(สิ่งไม่มีชีวิต) ก็มสีภาพเป็นปกติพร้อมจะใช้งานอยู่
ตลอดเวลา ถ้าเป็นคน (สิ่งมีชีวิต) ก็ดูแล และรักษา
สุขภาพร่างกายให้แข็งแรง สมบูรณ์ ไมม่ีโรคภัยและอยู่
อย่างมีความสุข 
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ขั้นที่ 2 การกำหนดรายละเอียดของหน่วยการจัดประสบการณ์ 
หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 

มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.1 ร่างกาย
เจริญเติบโตตามวัย
และมสีุขนิสัยทีด่ ี

1.3 รักษาความ
ปลอดภัยของตนเอง
และผู้อื่น 

๑.๓.๑ เล่น ทำกิจกรรมและปฏิบตัิ  ต่อ
ผู้อื่นอย่างปลอดภัย 

1.เล่น ทำกิจกรรมและปฏิบัตติ่อ
ผู้อื่นอย่างปลอดภัย 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๔ การรักษาความปลอดภัย 
(๓) การเล่นเครื่องเล่นอย่างปลอดภัย 

๑.การด ารงอยู่ของ
ส่ิงมีชวีิต 
๒.ความแตกต่างของ
สิ่งมีชีวิต และสิ่งไมม่ีชีวิต 
๓.ลักษณะที่อยู่อาศัยและ
อาหารของสิ่งมีชีวิต 
๔.การดูแลรักษาสิ่งมีชีวิต 
 และสิ่งไม่มีชีวิต 
๕.ประโยชน์จากสิ่งมีชีวิต 
  และสิ่งไม่มีชีวิต 
 

มฐ.2 กล้ามเนื้อ
ใหญ่และกล้ามเนื้อ
เล็กแข็งแรง ใช้ได้
อย่างคล่องแคล่ว
และประสาน
สัมพันธ์กัน 

2.1 เคลื่อนไหว
ร่างกายอย่าง
คล่องแคล่วประสาน
สัมพันธ์และทรงตัวได ้

๒.๑.๑ เดินต่อเท้าถอยหลังเป็นเสน้ตรง
ได้โดยไม่ต้องกางแขน 

2.เดินต่อเท้าถอยหลังเป็นเส้นตรงได้
โดยไม่ต้องกางแขน 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้กล้ามเนื้อใหญ ่
(๒) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 
 

๒.๑.๒ กระโดดขาเดยีวไปข้างหนา้ได้
อย่างต่อเนื่องโดยไม่เสียการทรงตวั 

3.กระโดดขาเดยีวไปข้างหน้าได้
อย่างต่อเนื่องโดยไม่เสียการทรงตวั 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การตระหนักรู้เกี่ยวกับ 
ร่างกายตนเอง 
(๑) การเคลื่อนไหวโดยควบคมุตนเอง
ไปในทิศทาง ระดับ และพื้นท่ี 
 

๒.๑.๓ วิ่งหลบหลีกสิ่งกดีขวางได้อย่าง
คล่องแคล่ว 

4.วิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวางได้อย่าง
คล่องแคล่ว 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การตระหนักรู้เกี่ยวกับ 
ร่างกายตนเอง 
(๒) การเคลื่อนไหวข้ามสิ่งกีดขวาง 

๒.๑.๔ รับลูกบอลที่กระดอนขึ้นจากพ้ืน
ได ้

5.รับลูกบอลที่กระดอนขึ้นจากพ้ืน
ได ้

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้กล้ามเนื้อใหญ ่
(๔) การเคลื่อนไหวท่ีใช้การประสาน
สัมพันธ์ของการใช้ กล้ามเนื้อใหญ ่   
ในการขว้าง การจับ การโยน การเตะ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.2 กล้ามเนื้อ
ใหญ่และกล้ามเนื้อ
เล็กแข็งแรง ใช้ได้
อย่างคล่องแคล่ว
และประสาน
สัมพันธ์กัน 

๒.๒ .ใช้มือ-ตา
ประสานสัมพันธ์กัน 
 

2.2.1 ใช้กรรไกรตดักระดาษตามแนว
เส้นโค้งได ้
 

6.ใช้กรรไกรตดักระดาษตามแนว
เส้นโค้งได ้
 

๑.๑ด้านร่างกาย 
๑.๑.๒ การใช้กล้ามเนื้อเลก็ 
(๕) การหยิบจับ การใช้กรรไกร  
การฉีก การตดั การปะ และ 
การร้อยวสัด ุ

 

๒.๒.๒ เขียนรูปสามเหลี่ยมตามแบบได้
อย่างมีมุมชัดเจน 

7.เขียนรูปสามเหลี่ยมตามแบบได้
อย่างมีมุมชัดเจน 

๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
๒๐) การเขียนร่วมกันตามโอกาส และ
การเขียนอิสระ 
(๒๑) การเขียนคำที่มีความหมายกับ
ตัวเด็ก/คำคุ้นเคย 

๒.๒.๓ ร้อยวสัดุที่มรีูขนาดเส้นผ่าน
ศูนย์กลาง ๐.๒๕ ชม. ได ้

8.ร้อยวสัดุที่มรีูขนาดเส้นผา่น
ศูนย์กลาง ๐.๒๕ ชม. ได ้

๑.๑ ด้านร่างกาย 
1.2. การใช้กล้ามเนื้อเล็ก 
(๕) การหยิบจับ การใช้กรรไกร  และ
การร้อยวสัด ุ
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.3 มีสุขภาพจิต
ดีและมีความสุข 

๓.๑ แสดงออกทาง
อารมณไ์ด้อยา่ง
เหมาะสม 
 

3.1.1 แสดงอารมณ์ ความรู้สึกได้
สอดคล้องกับสถานการณ์อย่าง
เหมาะสม 

9.แสดงอารมณ์ความรู้สึกได้
สอดคล้องกับสถานการณ์อย่าง
เหมาะสม 

1.3 ด้านสังคม 
๑.๓.๓ การปฏิบัติตามวัฒนธรรม
ท้องถิ่นและความเปน็ไทย 
(๕) การละเล่นพ้ืนบ้านของไทย 

 

3.2มีความรู้สึกท่ีดตี่อ
ตนเองและผู้อื่น 
 

3.2.1 กล้าพดูกล้าแสดงออกอย่าง
เหมาะสมตามสถานการณ์  

10.กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่าง
เหมาะสมตามสถานการณ ์

๑.๒ ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑.๒.๔ การแสดงออกทางอารมณ์ 
(๑) การพูดสะท้อนความรูส้ึกของ
ตนเองและผู้อื่น 
๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๕) การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับ
ประสบการณ์ของตนเอง หรือพูดเล่า
เรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง 
(๖) การพูดอธิบายเกี่ยวกบัสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสมัพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
๗) การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่น 
และการกระทำต่างๆ 
(๘) การรอจังหวะที่เหมาะสมในการพูด 
(๙) การพูดเรียงลำดับคำเพื่อใช้ในการ
สื่อสาร 

3.2มีความรู้สึกท่ีดตี่อ
ตนเองและผู้อื่น 
 

3.2.2 แสดงความพอใจในผลงานและ
ความสามารถของตนเองและผู้อื่น 

11.แสดงความพอใจในผลงาน 
และความสามารถ 
ของตนเองและผู้อื่น 
 

๑.๓ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับในความเหมือน
และความแตกต่างระหว่างบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกบั
กลุ่มเพื่อน 

 
 



~ 6 ~ 
 

มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.4 ช่ืนชมและ
แสดงออกทาง
ศิลปะ ดนตรี และ
การเคลื่อนไหว 

4.1 สนใจมีความสุข
และแสดงออกผ่าน
งานศิลปะ ดนตรี 
และการเคลื่อนไหว 

4.1.1 สนใจ มคีวามสุขและแสดงออก
ผ่านงานศิลปะได ้

12.สนใจ มีความสุขและแสดงออก
ผ่านงานศิลปะได ้

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ 
(๑) การรับรู้ และแสดงความคิด
ความรูส้ึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่นและ
ช้ินงาน 

 

 4.1.2 สนใจมีความสุขและแสดงออก
ผ่านเสียงเพลง ดนตร ี
 

13.สนใจมีความสุขและแสดงออก
ผ่านเสียงเพลง ดนตร ี

1.๒ด้านอารมณ ์จิตใจ 
๑.๒.๑ สุนทรียภาพ ดนตรี 
(๓) การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/
ดนตร ี

 4.1.3 สนใจมีความสุขและแสดง
ท่าทาง เคลื่อนไหว ประกอบเพลง 
จังหวะ และดนตร ี

14.สนใจมีความสุขและแสดง
ท่าทาง เคลื่อนไหว ประกอบเพลง 
จังหวะ และดนตร ี

๑.๒ด้านอารมณ ์จิตใจ 
๑.๒.๔ การแสดงออกทาง 
อารมณ ์
(๓) การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/
ดนตร ี

มฐ.๕ มีคณุธรรม 
จริยธรรม และมี
จิตใจที่ดีงาม 

๕.๓ มคีวามเห็นอก
เห็นใจผู้อื่น 

5.3.1 แสดงสีหน้าท่าทางรับรู้
ความรูส้ึก ผู้อื่นอย่างสอดคล้องกับ
สถานการณ์  

15.แสดงสีหน้าท่าทางรับรู้
ความรูส้ึก ผู้อื่นอย่างสอดคล้องกับ
สถานการณ์  

๑.๒ ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑.๒.๔ การแสดงออกทางอารมณ์ 
(๑) การพูดสะท้อนความรูส้ึกของ
ตนเองและผู้อื่น 

๕.๔ มคีวาม
รับผิดชอบ 

๕.๔.๑ ทำงานท่ีไดร้ับมอบหมายจน
สำเรจ็ด้วยตนเอง 

16.ทำงานท่ีได้รับมอบหมายจน
สำเรจ็ด้วยตนเอง 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและทำงานแบบ
ร่วมมือร่วมใจ 
(๓) การทำศิลปะแบบร่วมมือ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.๖ มีทักษะชีวิต
และปฏิบตัิตนตาม
หลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง 

๖.๒ มีวินัยในตนเอง ๖.๒.๑ เก็บของเล่นของใช้เข้าที่อยา่ง
เรียบร้อยด้วยตนเอง 

17.เก็บของเล่นของใช้เข้าที่อย่าง
เรียบร้อยด้วยตนเอง 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มสี่วน
ร่วมและบทบาทสมาชกิของสังคม 
(๔) การดูแลห้องเรียนร่วมกัน 

 

 

 6.2.2 เข้าแถวตามลำดับก่อนหลงัได้
ด้วยตนเอง 

18.เข้าแถวตามลำดับก่อนหลังได้
ด้วยตนเอง 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มสี่วน
ร่วมและบทบาทสมาชกิ 
ของสังคม 
(๒) การปฏิบตัิตนเป็นสมาชิกที่ดีของ
ห้องเรียน 

มฐ.8 อยู่ร่วมกับ
ผู้อื่นได้อยา่งมี
ความสุข และ
ปฏิบัติตนเป็น
สมาชิกที่ดีของ
สังคมในระบบ
ประชาธิปไตย 
อันมี
พระมหากษตัริย์
ทรงเป็นประมุข 

๘.๑ ยอมรับความ
เหมือนและความ
แตกต่างระหว่าง

บุคคล 

๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกบัเด็ก
ที่แตกต่างไปจากตน 

19.เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเดก็
ที่แตกต่างไปจากตน 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและทำงานแบบ 

ร่วมมือร่วมใจ 
(๒) การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อืน่ 

 
๘.๒ มปีฏิสมัพันธ์ที่ดี

กับผู้อื่น 
๘.๒.๑ เล่นหรือทำงานร่วมมือกับเพื่อน
อย่างมีเป้าหมาย 

20.เล่นหรือทำงานร่วมมือกับเพื่อน
อย่างมีเป้าหมาย 
( ใช้ 2 วัน ) 

๑.๒ ด้านอารมณ์ 
๑.2.2 การเล่น 
(๒) การเล่นรายบุคคล กลุม่ย่อย กลุ่ม
ใหญ่ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.8 อยู่ร่วมกับ
ผู้อื่นได้อยา่งมี
ความสุข และ
ปฏิบัติตนเป็น
สมาชิกที่ดีของ
สังคมในระบบ
ประชาธิปไตย 
อันมี
พระมหากษตัริย์
เป็นประมุข 

๘.๓ ปฏิบัติตน
เบื้องต้นในการเป็น
สมาชิกที่ดีของสังคม 

๘.๓.๑ มสี่วนร่วมสร้างข้อตกลงและ
ปฏิบัติตามข้อตกลงด้วยตนเอง 

21.มีส่วนร่วมสร้างข้อตกลงและ
ปฏิบัติตามข้อตกลงด้วยตนเอง 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มสี่วน
ร่วมและบทบาทสมาชกิของสังคม 
(๑) การร่วมกำหนดข้อตกลงของ
ห้องเรียน 

 

 8.3.๒ ปฏิบตัิตนเป็นผู้นำผู้และผูต้าม
ได้เหมาะสมกับสถานการณ ์
 

22.ปฏิบัตตินเป็นผู้นำผู้และผู้ตามได้
เหมาะสมกับสถานการณ ์
 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มสี่วน
ร่วมและบทบาทสมาชกิของสังคม 
(๓) การให้ความร่วมมือในการปฏบิัติ
กิจกรรมต่างๆ 

 ๘.๓.๓ ประนีประนอมแก้ไขปญัหาโดย
ปราศจากการใช้ความรุนแรงด้วย
ตนเอง 

23.ประนีประนอมแกไ้ขปัญหาโดย
ปราศจากการใช้ความรุนแรงด้วย
ตนเอง 

๑.๓ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับในความเหมือน
และความแตกต่างระหว่างบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกบั
กลุ่มเพื่อน 

มฐ.๙ ใช้ภาษา
สื่อสารไดเ้หมาะสม
กับวัย 

๙.๑ สนทนาโตต้อบ
และเล่าเป็นเรื่องให้
ผู้อื่นเข้าใจ 

๙.๑.๑ ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนา
โต้ตอบอย่างต่อเนื่องเชื่อมโยงกับเรื่องที่
ฟัง 

24.ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนา
โต้ตอบอย่างต่อเนื่องเชื่อมโยงกับ
เรื่องที่ฟัง 

๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบายเกีย่วกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.๙ ใช้ภาษา
สื่อสารไดเ้หมาะสม
กับวัย 

๙.๑ สนทนาโตต้อบ
และเล่าเป็นเรื่องให้

ผู้อื่นเข้าใจ 

๙.๑.๒ เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่าง
ต่อเนื่อง 

25.เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได ้ ๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธบิายเกีย่วกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสมัพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
(๙) การพูดเรียงลำดับคำเพื่อใช้ในการ
สื่อสาร 

 

 ๙.๒ อ่าน เขียนภาพ 
และสญัลักษณ์ได ้

๙.๒.๒ เขียนช่ือของตนเองตามแบบ 
เขียนข้อความด้วยวิธีท่ีคิดขึ้นเอง 

26.เขียนช่ือของตนเองตามแบบ 
เขียนข้อความด้วยวิธีท่ีคิดขึ้นเอง 

๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๒๑) การเขียนคำที่มีความหมายกับ
ตัวเด็ก/คำคุ้นเคย 
(๒๒) การคดิสะกดคำและเขยีนเพือ่สื่อ
ความหมายด้วยตนเองอย่างอิสระ 

มฐ.10 มี
ความสามารถใน
การคิดที่เป็น
พื้นฐานในการ
เรียนรู ้

๑๐.๑ มี
ความสามารถในการ
คิดรวบยอด 

๑๐.๑.๑บอกลักษณะส่วนประกอบ 
การเปลีย่นแปลงหรือความสัมพันธ์ของ
สิ่งต่างๆ จากการสังเกตโดยใช้ประสาท
สัมผสั 

27.บอกลักษณะส่วนประกอบ การ
เปลี่ยนแปลงหรือความสัมพันธ์ของ
สิ่งต่างๆ จากการสังเกตโดยใช้
ประสาทสัมผัส 

๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๘) การมีส่วนร่วมในการลง
ความเห็นจากข้อมลูอย่างมีเหตผุล 

  ๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความ
แตกต่างและความเหมือนของสิ่งตา่งๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบสองลักษณะ
ขึ้นไป 

28.จับคู่และเปรยีบเทียบความ
แตกต่างและความเหมือนของสิ่ง
ต่างๆ โดยใช้ลักษณะทีส่ังเกตพบ
สองลักษณะขึ้นไป 

๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๓) การจับคู่ การเปรียบเทียบ และ
การเรยีงลำดับ สิ่งต่างๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง น้ำหนัก ปรมิาตร 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.10 มี
ความสามารถใน
การคิดที่เป็น
พื้นฐานในการ
เรียนรู ้

๑๐.๑ใ1 มี
ความสามารถในการ
คิดรวบยอด 

๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ 
โดยใช้ตั้งแต่สองลักษณะขึ้นไปเป็น
เกณฑ ์

29.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดย
ใช้ตั้งแต่สองลักษณะขึ้นไปเป็น
เกณฑ ์

๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การจัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่างๆ ตามลักษณะและ
รูปร่าง รูปทรง 

 

 ๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของและ
เหตุการณ์อย่างน้อย ๕  ลำดับ 

30.เรียงลำดับสิ่งของและเหตุการณ์
อย่างน้อย ๕ ลำดับ 

๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและเรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตามช่วงเวลา 

๑๐.๒ มี
ความสามารถในการ
คิดเชิงเหตผุล 

๑๐.๒.๑ อธิบายเชื่อมโยงสาเหตุและผล
ที่เกิดขึ้นในเหตุการณ์หรือการกระทำ
ด้วยตนเอง 

31.อธิบายเช่ือมโยงสาเหตุและผลที่
เกิดขึ้นในเหตุการณห์รือการกระทำ
ด้วยตนเอง 

๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๖) การอธิบายเช่ือมโยงสาเหตุและผล
ที่เกิดขึ้นในเหตุการณ์หรือการกระทำ 

 ๑๐.๒.๒ คาดคะเนสิ่งท่ีอาจจะเกิดขึ้น 
และมสี่วนร่วมในการลงความเห็นจาก

ข้อมูลอย่างมีเหตุผล 

32.คาดคะเนสิ่งที่อาจจะเกิดขึ้น 
และมสี่วนร่วมในการลงความเห็น
จากข้อมูลอย่างมีเหตผุล 

๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๗) การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิ่ง
ที่อาจจะเกิดขึ้นอย่างมเีหตผุล 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.10 มี
ความสามารถใน
การคิดที่เป็น
พื้นฐานในการ
เรียนรู ้

๑๐.๓ มี
ความสามารถในการ
คิดแก้ปัญหาและ
ตัดสินใจ 

๑๐.๓.1 ตัดสินใจเรื่องง่ายๆและ
ยอมรับผลที่เกดิขึ้น  

 

33.ตัดสินใจเรื่องง่ายๆและยอมรบั
ผลที่เกดิขึ้น 

๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๙) การตัดสินใจและมีส่วนร่วมใน

กระบวนการแก้ปญัหา 

 

๑๐.๓.๒ ระบุปญัหาสร้างทางเลือกและ
เลือกวิธีแก้ปัญหา 

34.ระบุปญัหาสร้างทางเลือกและ
เลือกวิธีแก้ปัญหา 

๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๙) การตัดสินใจและมีส่วนร่วมใน

กระบวนการแก้ปญัหา 
มฐ.11 มีจิตนา
การและความคิด
สร้างสรรค ์

๑๑.๑ ทำงานศิลปะ
ตามจินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค ์

๑๑.๑.๑ สรา้งผลงานศลิปะเพื่อสือ่สาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมี
การดัดแปลงแปลกใหมจ่ากเดมิ และมี
รายละเอียดเพิ่มขึ้น 

35.สร้างผลงานศลิปะเพื่อสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมี
การดัดแปลงแปลกใหมจ่ากเดมิ และ
มีรายละเอียดเพิ่มขึ้น 

๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ 
(๓) การสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยใช้
รูปร่างรูปทรงจากวัสดุที่หลากหลาย 

 ๑๑.๒ แสดงท่าทาง/
เคลื่อนไหวตาม
จินตนาการอย่าง
สร้างสรรค ์

11.2.1 เคลื่อนไหวท่าทางเพื่อสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกอยา่งหลากหลาย
และแปลกใหม่  

36.เคลื่อนไหวท่าทางเพื่อสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกอยา่ง
หลากหลายและแปลกใหม่  

๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ 
(๒) การแสดงความคิดสร้างสรรคผ์่าน
ภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหวและ
ศิลปะ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.12 มีเจตคติที่
ดีต่อการเรียนรู้ 
และมี
ความสามารถใน
การแสวงหาความรู้
ได้เหมาะสมกับวัย 

๑๒.๑ มีเจตคติทีด่ีต่อ
การเรยีนรู ้

12.1.2 กระตือรือร้นในการร่วม
กิจกรรมตั้งแต่ต้นจนจบ 

 

37.กระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรม
ตั้งแต่ต้นจนจบ 

 

๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้ 
(๑) การสำรวจสิ่งตา่งๆ และแหล่ง
เรียนรูร้อบตัว 

 

๑๒.๒ มี
ความสามารถในการ
แสวงหาความรู ้

๑๒.๒.๑ ค้นหาคำตอบของข้อสงสัย
ต่างๆ โดยใช้วิธีการที่หลากหลายดว้ย
ตนเอง 

38.ค้นหาคำตอบของข้อสงสยัต่างๆ 
โดยใช้วิธีการที่หลากหลายด้วย
ตนเอง 

๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้ 
(๓) การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหา
คำตอบของข้อสงสัยต่างๆ 

 ๑๒.๒.๒ ใช้ประโยคคำถามว่า “เมือ่ไร” 
“อย่างไร” ในการค้นหาคำตอบ 

39.ใช้ประโยคคำถามว่า “เมื่อไร” 
“อย่างไร” ในการค้นหาคำตอบ 

๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๔) การพูดแสดงความคดิ ความรูส้ึก 
และความต้องการ 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้ 
(๒) การตั้งคำถามในเรื่องที่สนใจ 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 

วันท่ี 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค ์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
1 การเคลื่อนไหว 

-การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
-การเคลื่อนไหวประกอบ
คำบรรยายสิ่งมีชีวิตท่ีรัก 

 
 
 

เรียนรูส้ิ่งมีชีวิตได้แก ่
-การต้องการอาหาร น้ำ และที่
อยู่อาศัย 
-การต้องการอากาศในการ
หายใจ 
-มีการเจริญเติบโต 
-สามารถเคลื่อนไหวได้เอง 
ซึ่งถือเป็นการดำรงชีวิตของคน
และสิ่งมีชีวิตอื่น คือ สตัว์และ
พืช 
การทักทายเป็นภาษาอังกฤษ
Good morning. 
(สวัสดตีอนเช้า) 
-อ่านบัตรคำศัพท์ life (ชีวิต) 
-อ่านบัตรคำศัพท์plant(พืช)                      
-อ่านบัตรคำศัพท์ animal(สัตว์)                      
-  ท่องคำคล้องจอง สิ่งมีชีวิต 
- สนทนาเกี่ยวกับการด ารงชีวติ
ของสิ่งมชีีวติ 

- การระบายสีภาพ
สิ่งมีชีวิต 
-การวาดภาพระบายสี
สิ่งมีชีวิต 
- การปั้นดินน้ำมัน
สิ่งมีชีวิต 
 
 
 

การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ ได้แก ่
-มุมบล็อก  
-มุมวิทยาศาสตร์  
-มุมหนังสือ  
-มุมศิลปะ  
- มุมบทบาทสมมต ิ
 

-การเล่นเครื่องเล่นสนาม การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกมประกอบไป
ด้วย 
1.เกมภาพตัดต่อภาพ
สิ่งมีชีวิต (คน) 
2.เกมจับคู่ภาพเหมือน 
ของสัตว์ 
3. เกมเรียงลำดับภาพ
การเจรญิเติบโตของคน 

4.เกมเรยีงลำดับภาพการ
เจริญเติบโตของสัตว ์

5.เกมเรยีงลำดับภาพการ
เจริญเติบโตของพืช 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
หน่วยที่๒๔ เรื่อง สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 

วันท่ี 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค ์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
  ๒ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การเคลื่อนไหว 
-การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
-การเคลื่อนไหวประกอบ
เพลงสิ่งมีชีวิตหายใจได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประเภทของสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไม่มีชีวิต 
 
-สิ่งมีชีวิตแบ่งออกเป็น 3 
ประเภทใหญ่ๆ คือ คน พืช สัตว ์
 
- สิ่งไม่มีชีวิตมีทั้งแบบเกดิขึ้น
เองตามธรรมชาติ เช่นน้ำ ดิน 
อากาศ เป็นต้น 
 
และสิ่งไม่มีชีวิตทีม่นุษย์สร้าง
ขึ้น เช่นบ้าน รถยนต์ นาฬิกา 
แว่นตา ภาชนะเครื่องใช้ต่าง ๆ 
 
การทักทายเป็นภาษาอังกฤษ
Good morning. 
(สวัสดตีอนเช้า) 
0B-อ่านบัตรคำศัพท ์
1BLiving things(สิ่งมีชีวิต) 
-อ่านบัตรคำศัพท์NonLiving 
things(สิ่งไมม่ีชีวิต)                      
-  ท่องคำคล้องจอง “ฉันคือ ?” 
- สนทนาเกี่ยวกับประเภทของ
สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 

- การฉีกตัดปะภาพ
สิ่งมีชีวิต คน พืช สัตว์ 
-การวาดภาพระบายสี
สิ่งไม่มีชีวิต 
- การปั้นดินน้ำมัน
สิ่งมีชีวิต 
 
 
 

การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ ได้แก ่
-มุมบ้าน 
-มุมวิทยาศาสตร์  
-มุมหนังสือ  
-มุมดนตร ี
- มุมประเภทของ
สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 
 

-การเล่นเกมเสือกินวัว การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกมประกอบไป
ด้วย 
1.เกมภาพตัดต่อภาพ
สิ่งมีชีวิต (พืช) 
2.เกมจับคู่ภาพเหมือน 
ของพืช 
3. เกมเรียงลำดับภาพ
การเจรญิเติบโตของพืช 

4.เกมจับคู่ภาพกับเงาของ
สิ่งไม่มีชีวิต 

5.เกมเรียงลำดับภาพการ
เจริญเติบโตของสัตว ์
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 

วันที่ 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค ์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

-การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
-การเคลื่อนไหวตามคำสั่ง 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ความแตกต่างของ
สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 
สิ่งมีชีวิต 
-กินอาหารและนำ้ได ้
-หายใจได ้
- เจริญเติบโตได ้
-เคลื่อนไหวได้เอง  
-มีการขับถ่าย    
สิ่งไม่มีชีวิต 
สิ่งไม่มีชีวิต 
-ไม่กินอาหาร น้ำ - ไม่
หายใจ 
-ไม่เจรญิเติบโต 
- ไม่สามารถ 
-ไม่ขับถ่าย   
การทักทายเป็น 
ภาษาอังกฤษGood 
morning. 
(สวัสดตีอนเช้า) 
How are you? 
( สบายดไีหมคะ? ) 
อ่านบัตรคำ 

- การระบายสีภาพ
สิ่งไม่มีชีวิต 
สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 
- การปะติดภาพ
สิ่งไม่มีชีวิตด้วยไหมพรม 
- การปั้นดินน้ำมันอาหาร
ของสิ่งมีชีวิต 
 
 

การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ ได้แก ่
-มุมบ้าน 
-มุมวิทยาศาสตร์  
-มุมหนังสือ  
-มุมอาหาร 
- มุมสิ่งไมม่ีชีวิต 
 

-เกมวิ่งเก็บบอล 
 

การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกมประกอบไป
ด้วย 
1.เกมภาพตัดต่อการ
เจริญเติบโต 
2.เกมจับคู่ภาพเหมือน 
ของของสิ่งมีชีวิต 
3. เกมลอตโตจำนวน
สิ่งมีชีวิต 
4.เกมภาพตัดต่ออาหาร
ของสิ่งมีชีวิต 

5.เกมจับคู่ภาพกับจำนวน
ตัวเลข 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 

วันท่ี 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค ์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
๓ 

(ต่อ) 
 The difference 

(ความแตกต่าง) 
2BLiving things(สิ่งมีชีวิต) 
-อ่านบัตรคำศัพท์ 
NonLiving things 
(สิ่งไม่มีชีวิต)     
-ดวูิดีโอเรื่อง สิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไม่มีชีวิต บน YouTube 
- สนทนาเกี่ยวกับความแตกต่าง
ของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 

วันที่ 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค ์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
๔ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
-การเคลื่อนไหวเชิง
สร้างสรรค์ประกอบริบบิ้น 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

ลักษณะที่อยู่อาศยัและ 
อาหารของสิ่งมีชีวิต 
-ลักษณะที่อยู่อาศัย 
บ้าน ตึก อาคาร  
-อาหารของสิ่งมีชีวิต 
อาหาร ๕ หมูค่ือ 

• หมูท่ี่ 1 โปรตีน (เนื้อสัตว์ 
ไข่ นม ถ่ัว) 

• หมูท่ี่ 2 คาร์โบไฮเดรต 
(ข้าว แป้ง น้ำตาล เผือก 
มัน) 

• หมูท่ี่ 3 เกลือแรห่รือแร่
ธาตุ (พืชผัก) 

• หมูท่ี่ 4 วิตามิน (ผลไม้) 
• หมูท่ี ่5 ไขมัน (ไขมันจาก

พืชและสัตว์) 

การทักทายเป็น
ภาษาอังกฤษGood 
morning. 
(สวัสดตีอนเช้า) 
How are you? 
( สบายดไีหมคะ? 

- การพิมพ์ภาพจากเศษ
วัสดุเหลือใช้ 
- การรูดสดี้วยไหมพรม
และเส้นด้าย 
- การวาดภาพอิสระ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ ได้แก ่
- มุมบทบาทสมมต ิ
-มุมบ้าน 
-มุมวิทยาศาสตร์  
-มุมหนังสือ  
-มุมอาหาร 
 

การละเล่นเด็กไทย 
มอญซ่อนผ้า 
 

การเล่นเกมการศึกษาจำนวน 
5 เกมประกอบไปด้วย 
1.เกมจับคู่ภาพที่อยู่อาศัย 
2.เกมจับคู่ภาพกับจำนวน
ตัวเลข(สิ่งมีชีวิต) 
3. เกมจับคู่ภาพกับ
ตัวหนังสือ (สิ่งไมม่ีชีวิต) 
4.เกมจัดกลุม่สิ่งของ 

(สิ่งมีชีวิตและสิ่งไมม่ีชีวิต) 
5.เกมพื้นฐานการบวก 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 

วันท่ี 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค ์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
๔ 

(ต่อ) 
 อ่านบัตรคำ 

Residence (ที่อยู่อาศัย) 
Food (อาหาร) 
-  นิทานบ้านของฉัน 
- สนทนาเกี่ยวกับลักษณะที่อยู่
อาศัยและอาหารของสิ่งมีชีวิต 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 

วันที่ 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค ์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
๕ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
-การเคลื่อนไหวเลยีนแบบ 
สิ่งมีชีวิต 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

รู้จักวิธีการดูแลรักษา 
วิธีการดูแลรักษา คือ 
การเก็บรักษา สงวน
ปรับปรุงซ่อมแซมการ
พยายามรักษาสภาพของ
สิ่งต่าง ๆ ให้มีสภาพที่ดี 
ถ้าเป็นสิ่งของ(สิ่งไม่มีชีวิต) 
ก็มีสภาพเป็นปกติพร้อม
จะใช้งานอยู่ตลอดเวลา 
ถ้าเป็นคน (สิ่งมีชีวิต) ก็
ดูแล และรักษาสุขภาพ
ร่างกายให้แข็งแรง 
สมบูรณ์ ไม่มีโรคภยัและ
อยู่อย่างมีความสุข 

 
การทักทายเป็น
ภาษาอังกฤษGood 
morning. 
(สวัสดตีอนเช้า) 
How are you? 
( สบายดไีหมคะ? ) 
อ่านบัตรคำ  
Care(ดูแล) 
Treat (รักษา 

-การร้อยหลอดกาแฟด้วย
ไหมพรม 
- การประดิษฐต์้นไมจ้าก
เศษวัสดเุหลือใช้ 
- การทำผ้ามัดย้อม 
 
 

การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ ได้แก ่
- มุมวิทยาศาสตร ์
-มุมบ้าน 
-มุมเล่นน้ำ เล่นทราย 
-มุมศิลปะ  
-มุมบล็อก 
 

การละเล่นเด็กไทย 
การเดินกะลา 
 

การเล่นเกมการศึกษาจำนวน 
5 เกมประกอบไปด้วย 
1.เกมต่อภาพประโยชน์ของ
น้ำให้สมบูรณ ์
2.เกมโดมโินตัวเลข 

3. เกมจับคู่ภาพกับ
ตัวหนังสือ (สิ่งมีชีวิต) 
4.เกมจัดกลุม่สิ่งของ 

(สิ่งไม่มีชีวิต) 
5.เกมพื้นฐานการบวก 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 

วันท่ี 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค ์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
 ๕ 
(ต่อ) 

 
 
 
 

 

-ดวูิดีโอเรื่อง วิธีการดแูลรักษา
สิ่งต่าง ๆบน YouTube 
- สนทนาเกี่ยวกับวิธีการดูแล
รักษาสิ่งต่างๆ 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ ๒๔  เรื่อง ส่ิงมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ 1 เรียนรู้สิ่งมีชีวิต 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
- การเคลื่อนไหวทาทาง เพื่อ
สื่อสารความคดิ ความรสูึก 
ของตนเองอยางหลากหลาย 
หรือแปลกใหม 
มฐ.11 (ตบช๑๑.๒.๑) 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใชกลาม
เนื้อใหญ่ 
(๑) การเคลื่อนไหว
อยกูับท่ี 
(๒) การเคลื่อนไหว
เคลื่อนที ่
๑.4ด้านสติป ั
๑.4.3 จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์
(2) การแสดงความคิด
สร้างสรรค์ผ่านภาษา
ท่าทางการเคล่ือนไหว
และศิลปะ 

 
การเคลื่อนไหว 
- การเคลื่อนไหว 
พื้นฐาน คือการ
เคลื่อนไหวท่ัวไป 
- การเคลื่อนไหว
ประกอบคำบรรยาย 
สิ่งมีชีวิตที่รักเป็น
การเคลื่อนไหวหรือ
แสดงท่าทางตาม
จินตนาการจาก
เรื่องราวหรือคำ
บรรยายที่ครูอ่าน
ร่วมกับเด็ก 
 

ขั้นเตรียม 
1.ครูจดัเตรียมพื้นท่ีบริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
2.เด็กๆ และครูช่วยกันจัดเตรียมแผนภูมภิาพ 
คำบรรยาย ฉันคือสิ่งมีชีวิตที่รักและเครื่องเคาะจังหวะ 
แทมบูรินใส่ตะกร้าจดัวางไว้ใกลต้วั เพื่อสะดวกในการทำกิจกรรม 
ขั้นนำ  
1. เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคญัของการทำกิจกรรม
และทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบตัิร่วมกันภายในห้องเรียนเมื่อเริม่
เข้าสู่กิจกรรมดังนี ้
   ๑)เด็กๆ ตั้งใจร่วมกจิกรรมตั้งแต่เริ่มต้นจนจบ 
   ๒) เด็กๆ รู้จักระมดัระวังตนเองและผู้อื่นในการร่วมทำ
กิจกรรม 
2. เด็กๆ ปฏิบัติกิจกรรมพ้ืนฐาน ดังนี้ 
   1) การเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่ เมื่อไดย้ินครเูคาะเครื่องเคาะ 
จังหวะ 1 ครั้งให้เด็กๆ ตบมือ 1 ครั้ง เคาะ 2 ครั้ง หมุนเข่า 
2 ครั้ง และเคาะ 3 ครั้ง ให้เด็กๆหมุนเข่า3 ครั้ง ทำซ้ำ๒ รอบ 
   2) การเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่ เมื่อได้ยินครูเคาะเครื่องเคาะ
จังหวะ 1 ครั้ง ให้เด็กๆ  ก้าวเท้าไปข้างหน้า 1 ก้าว กระโดดตบ 
๑ ครั้ง เคาะ 2ครั้ง ให้เด็กๆก้าวไปข้างหน้า ๒ก้าว กระโดดตบ 
๒ครั้ง และเคาะ 3 ครั้ง ให้เด็กๆ ก้าวเท้าไปข้างหน้า ๓ ก้าว
พร้อมกับกระโดดตบ ๓ ครั้ง 
ทำซ้ำ ๒ รอบ 

สื่อ 
- แผนภูมิภาพ 
คำบรรยายฉันคือ
สิ่งมีชีวิตท่ีรัก 

 
 
อุปกรณ์ 
- เครื่องเคาะจังหวะ 

แทมบูริน 
 

แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนสภาพที่
เอื้อต่อการเรียนรู ้
บรรยากาศที่ส่งเสริม
การเรยีนรู้พื้นท่ี
เพียงพอต่อจำนวน
ของเด็ก 
 
 
 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
-การเคลื่อนไหวทาทาง 
เพื่อสื่อสารความคดิ 
ความรสูึก ของตนเอง 
อยางหลากหลาย หรือ
แปลกใหม 
มฐ.11 (ตบช11.2.1) 
 
เคร่ืองมือ 
-แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับท่ี 12  
มฐ.11(ตบช11.2.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน   
๑.ครูอ่านแผนภมูิภาพคำบรรยายฉันคือสิ่งมีชีวิตที่รัก 

1. ให้เด็กๆ ฟัง ๑ รอบและให้เด็กๆ อ่านตามทีละวรรคจนจบ 
๒.เด็กๆ เคลื่อนไหวแสดงท่าทางตามคำบรรยายฉันคือสิ่งมีชีวิตที่
รัก 2 รอบ ครูนำบัตรคำเป็นภาษาอังกฤษให้เด็กๆ อ่านตาม คือ 
“animalสัตว์”ให้เด็กๆแตล่ะคนอา่นและทำท่าทางเลยีนแบบ
สัตว์ที่ตนเองชอบอย่างอิสระ 
๓. เด็กๆ แบ่งกลุ่ม กลุม่ละ 5 - 6 คน ช่วยกันออกแบบท่าทาง
ตามคำบรรยายสิ่งมีชีวิตที่รักด้วยท่าทางที่หลากหลายหรือแปลก
ใหม ่
4. เด็กๆ แต่ละกลุม่ออกมาแสดงท่าทางตามที่ไดร้่วมกัน
ออกแบบสื่อสารท่าทางตามคำบรรยายสิ่งมีชีวิตที่รักพร้อมกันทุก
กลุ่ม 
5. เด็กๆ นั่งเหยียดขาตรง ใช้มือบีบส่วนต่างๆ ของร่างกายของ
ตนเอง และสลับกับเพื่อน พร้อมกบันับ1 – ๑o อย่างช้า ๆ 
6. เด็กๆ เอนตัวหาพื้นที่ในการนอนค่อยๆ หลับตา สดูลมหายใจ
เข้าปล่อยลมหายใจนับ 1, 2, 3 และค่อยๆ ลืมตาลุกข้ึนนั่งช้าๆ 
ขั้นสรุป 
1. เด็กๆ และครูร่วมกันทบทวนซักถาม เกี่ยวกับการเคลื่อนไหว
ประกอบคำบรรยายสิ่งมีชีวิตที่รักดังนี ้
  1.1 เด็กๆ รูส้ึกอย่างไรบ้างในการร่วมกิจกรรม 
  1.2 เนื้อหาของคำบรรยายสิ่งมชีีวิตที่รักกล่าวถึง 
อะไรบ้าง 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๒. ครูกล่าวช่ืนชมพร้อมบอกพฤตกิรรมที่เด็กๆปฏิบัตไิด ้
เช่น เด็กๆเคลื่อนไหวประกอบคำบรรยายสิ่งมีชีวิตที่รักไดด้ีมาก 
พร้อมกับให้เด็กๆ ทุกคนปรบมือให้กับตนเองและเพื่อนๆ 
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หน่วยที่ ๒๔  เรื่อง ส่ิงมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ 1 เรียนรู้สิ่งมีชีวิต 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
 
1. ค้นหาคำตอบของข้อ
สงสัยตา่งๆโดยวิธีท่ี
หลากหลายด้วยตนเอง 
มฐ.๙(ตบช(๙.๑.๑) 
2.ใช้ประโยคคำถามว่า 
“เมื่อไหร่” “อย่างไร”ในการ
ค้นหาคำตอบ 
มฐ.๑๒(ตบช12.1.2) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
(๓) การสืบเสาะหา
ความรู้เพื่อค้นหา
คำตอบของข้อสงสัย
ต่างๆ 
 

เรียนรูส้ิ่งมีชีวิต 
ได้แก ่
-การต้องการอาหาร 
น้ำและที่อยู่อาศัย 
- การต้องการ
อากาศในการหายใจ 
-มีการเจริญเติบโต 
- สามารถ
เคลื่อนไหวไดเ้อง 
ซึ่งถือเป็นการ
ดำรงชีวิตของคน
และสิ่งมีชีวิตอื่น คือ 
สัตว์และพืช 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีมป้ายนเิทศมุมประสบการณ์และคำคล้องจอง 
“เรียนรูส้ิ่งมีชีวิต”,บัตรภาพการรบัประทานอาหาร,ภาพที่อยู่
อาศัย,ภาพอากาศและการหายใจ , ภาพการเคลื่อนไหวอิริบถ
ต่างๆภาพการเจริญเติบโต5 ชุด เพื่อให้เด็กสามารถแบ่งกลุ่มได้ 
๕ กลุ่ม 
ขั้นนำ  
๑.เด็ก ๆนั่งเป็นรูปตัวยูในห้องเรียน 
2. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเปน็ภาษาอังกฤษดังนี้ 
Good   morning. (ครูกล่าวทักทาย) 
Good   morning. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน ) 
How are you ? (ครูถาม) 
I am fine, Thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
I am fine.(ครูตอบ) 
- อ่านบัตรคำศัพท์ life (ชีวิต) 
- อ่านบัตรคำศัพท์plant(พืช)                      
- อ่านบัตรคำศัพท์ animal (สัตว์)                      
- สนทนาเกี่ยวกับการดำรงชีวิตของสิ่งมีชีวิต 
2. เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจองคำคล้องจอง 
“เรียนรูส้ิ่งมีชีวิต”โดยครูอ่านให้ฟัง 1รอบ และให้เด็กอ่านตาม 
1 รอบ 
 
 
 
 

 สื่อ 
๑. คำคล้องจ้อง 
“เรียนรู้สิ่งมีชีวิต” 
2.บัตรภาพการ
รับประทานอาหาร, 
ภาพที่อยู่อาศัย, 
ภาพอากาศและการ
หายใจ , ภาพการ
เคลื่อนไหวอิริบถ
ต่าง ๆ 
ภาพการเจริญเติบโต
5 ชุด 
๓. บัตรคำศัพท์  
life (ชีวิต) 
plant(พืช)  
animal (สัตว์)                                          
อุปกรณ์ 
-ตะกร้าใส่บตัรภาพ 
 
แหล่งเรียนรู ้
 - 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
1. การค้นหาคำตอบ
ของข้อสงสัยต่างๆโดย
วิธีที่หลากหลายด้วย
ตนเอง 
มฐ.๙(ตบช9.1.1) 
2.การใช้ประโยคคำว่า 
“เมื่อไหร่” “อย่างไร”ใน
การค้นหาคำตอบ 
มฐ.12 (ตบช12.1.2) 
 
เครื่องมือ 
-แบบบันทึกการสนทนา
ฉบับท่ี 15 
มฐ.12 (ตบช.๑๒.๒.๑)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน 
๑.เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเนื้อหาในคำคล้องจอง โดยใช้
คำถาม 
  1.1 จากคำคล้องจองเด็กๆ ทราบไหมคะว่าการลักษณะของ
สิ่งมีชีวิต มีอะไรบ้าง” 
  1.2 ใหเ้ด็ก ๆยกตัวอย่างลักษณะของสิ่งมีชีวิตตามที่เด็ก ๆ
เข้าใจ 

  1.3 อ่านบัตรคำศัพท์ life (ชีวิต) 
  1.4 อ่านบัตรคำศัพท์plant (พืช)                      
  1.5 อ่านบัตรคำศัพท์ animal (สัตว์)                      
ให้เด็กอ่านพร้อมกันและอ่านซ้ำ 2 เที่ยว 
๒.เด็ก ๆ แบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม กลุม่ละ 4-5 คน  
3.แตล่ะกลุ่มส่งตัวแทนออกมารับบัตรภาพกลุ่มละ 1 ภาพ 
4.แตล่ะกลุ่มสนทนาพูดคุยเกี่ยวกบับัตรภาพที่เด็ก ๆได้รับ
ประกอบไปด้วย บัตรภาพการรับประทานอาหาร, ภาพที่อยู่
อาศัย,ภาพอากาศและการหายใจ , ภาพการเคลื่อนไหวอิริบถ
ต่าง ๆ 
5.ครเูดินเข้าไปกระตุ้นพูดคยุโดยใช้คำถามกับเด็กแต่ละกลุ่มดังนี ้
   5.1 ภาพทีก่ลุม่ของหนูได้ เป็นภาพเกี่ยวกับอะไร? 
   5.2 ให้เด็ก ๆ แต่ละกลุ่มหาอาสาสมัครออกมาเล่าเกี่ยวกับ
รายละเอียดของภาพ ของกลุ่มตนเองให้เพื่อนๆฟังที่หน้าช้ัน
เรียน 
ขั้นสรุป  
๑.เด็ก ๆ และครู สนทนาเพิ่มเตมิเกี่ยวกับการเรยีนรูส้ิ่งมีชีวิต 
2.ครูกล่าวช่ืนชมนักเรียนทีร่่วมกิจกรรมด้วยความ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ตั้งใจและปฏิบตัิหน้าที่ในกลุม่และค้นหาคำตอบของข้อสงสัย 
ต่างๆ ด้วยวิธีทีก่ารหลากหลายด้วยตนเองและใช้ประโยคคำถาม
ว่า “เมื่อไหร่” “อย่างไร”ในการคน้หาคำตอบและให้ทุกคน
ปรบมือให้ตนเองพร้อมกับกล่าวคำว่า“เด็ก ๆ เยีย่มมาก” 
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หน่วยที่ ๒๔  เรื่อง  สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ 1 เรียนรู้สิ่งมีชีวิต 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
 
สร้างผลงานศิลปะเพื่อเพื่อ
สื่อสารความคดิ ความรสูึก 
ของตนเอง โดยมีการ
ดัดแปลง และแปลกใหมจาก
เดิม หรือมีรายละเอียด
เพิ่มขึ้น 
มฐ.๑๑.๑ (ตบช.๑๑.๑.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค์ 
(๓) การสร้างสรรค์
ช้ินงานโดยใช้รูปร่าง
รูปทรงจากวัสดุที่
หลากหลาย 

 
(๑) การระบายสี
ภาพสิ่งมีชีวิต 
(๒)การวาดภาพ
ระบายสีสิ่งมีชีวิต 
(๓)การปั้นดินน้ำมัน
สิ่งมีชีวิต 
ทั้ง ๓ กิจกรรมเป็น 
กิจกรรมที่ช่วย
ส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์และช่วย
ให้เด็กเกิดความคิด
รวบยอดเกี่ยวกับ
การดำรงอยู่ของ
สิ่งมีชีวิตมากยิ่งขึ้น
เด็กได้ฝึก 
การคิดวางแผน 
อย่างเป็นขั้นตอน  
เด็กคิดและตดัสินใจ 
ออกแบบการ 
สร้างสรรคผ์ลงาน
ของตนเองตาม 

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียม 
๑. กิจกรรมศลิปะภายในห้องเรียนให้เด็กได้มีโอกาสเลือก ๓  
กิจกรรม คือ 
   1.1 การระบายสีภาพสิ่งมีชีวิต 
   1.2 การวาดภาพระบายสีสิ่งมชีีวิต 
   1.3 การปั้นดินนำ้มันสิ่งมีชีวิตตา่งๆ 
๒. โตะ๊สำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โตะ๊ 
๓. วัสดุ สื่อ อุปกรณ์ ได้แก่ สไีม้,กระดาษวาดเขียนแผ่นเล็ก  
ดินสอ,สดีินสอ,กระดาษเทา-ขาว(แผ่นใหญ่) ,ดินน้ำมัน
,กระดาษA๔ 
ขั้นนำ  
๑. เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู พร้อมกับทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัติร่วมกัน
ภายในห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังนี ้
     1.1 เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
     1.2 เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
     1.3 เด็ก ๆ ตั้งใจทำงาน 
     1.4 เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปนั 
     1.5 เด็ก ๆ ยอมรับและชื่นชมในผลงานของผู้อื่น,ตนเอง 
     1.6 เมื่อได้ยินเสียงสญัญาณกระดิ่งหมดเวลาใหเ้ด็ก ๆ หยุด
ทำกิจกรรม และช่วยกันเก็บของใช้เข้าที่เมื่อใช้เสร็จทุกครั้ง 
ขั้นสอน  
๑. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทลีะกิจกรรม พร้อมสาธิตการทำงาน 
ให้เด็กๆ ดดูังนี ้
 

สื่อ 
- ภาพสิ่งมีชีวิตที่

มีรายละเอียด
เกี่ยวกับ คน 
พืช สัตว ์

อุปกรณ์ 
-กระดาษวาดเขียน
แผ่นเล็ก  
- ดินสอ 
- สีดินสอ 
- กระดาษเทา-ขาว
(แผ่นใหญ่) 
- ดินน้ำมัน 
- กระดาษA๔ 
 

วิธีการประเมิน 
 สังเกต 
การสร้างผลงานศิลปะ
เพื่อเพื่อสื่อสารความคดิ 
ความรสูึก ของตนเอง 
โดยมีการดดัแปลง และ
แปลกใหมจากเดิม หรือ
มีรายละเอียดเพิ่มขึ้น 
 
มฐ.๑๑ (ตบช.๑๑.๑.๑) 
 
เคร่ืองมือ 
-แบบประเมินผลงาน/
ช้ินงาน 
ฉบับท่ี 2๒ 
มฐ.๑๑ (ตบช.๑๑.๑.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 จินตนาการและ
ประสบการณ์เดมิ 
เป็นของใช้ตาม
จินตนาการ ช่วยให้
เด็กๆ ได้ฝึกการ
ประสาน 
สัมพันธ์ของตากับ 
มือเพิ่มสมาธ ิ

เด็กๆ ร่วมกันบอกช่ือวัสดุอุปกรณท์ีละอย่างจนครบ 
๒. ครูแนะนำขั้นตอนการทำงานศลิปะทีละกิจกรรม 
กิจกรรมที่ ๑ การระบายสภีาพสิ่งมีชีวิต 
วิธีการ 
(๑) เด็กๆ นำวสัดุอุปกรณ์ต่างๆ สำหรับทำกิจกรรมวางที่โตะ๊ 
(๒) ครูแจกภาพสิ่งมีชีวิตให้เด็กๆและบอกเทคนิควิธีการระบายสี
ภาพให้สวยงาม คือการระบายไปในแนวเดียวกันและไล่สีจาก
อ่อนไปเข้ม 
(๓) ให้เด็กๆทำกิจกรรมการระบายสีภาพอย่างอสิระตาม
ความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ โดยครูคอยดูแลและ
สนับสนุน 
กิจกรรมที่ ๒ การวาดภาพระบายสีสิ่งมีชีวิต 
 วิธีการ   
(๑) เด็กๆ นำวสัดุอุปกรณ์ต่างๆ สำหรับทำกิจกรรมวางที่โตะ๊ 
(๒) ครูแจ้งให้เด็กๆทราบว่า ให้วาดภาพสิ่งมีชีวิตเช่น คน พืช
(ต้นไม้ ดอกไม้) สัตว์ทีเ่ด็กๆชอบ ตามความคิดสร้างสรรค์และ
จินตนาการ 
(๓) ครูแจกกระดาษให้เด็กๆ วาดภาพสิ่งมีชีวิตตามความคิด
สร้างสรรค์และจินตนาการของตนเอง 
 กิจกรรมที่ ๓ การปั้นดินน้ำมันสิ่งมีชีวิตต่างๆ 
(๑) เด็กๆ นำวสัดุอุปกรณ์ต่างๆ สำหรับทำกิจกรรมวางที่โตะ๊ 
(๒) ครูแจ้งให้เด็กๆทราบว่า ให้เดก็ๆปั้นดินน้ำมันสิ่งมีชีวิตตาม
ความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ เช่น คน พืช 
(ต้นไม้ ดอกไม้) สัตว์ท่ีเด็ก ๆ ชอบ 
 
 
 

• แหล่งเรียนรู ้
• - 
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จุดประสงค์การเรียนรู ้
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  (๓) ครูให้เด็กๆลงมือปั้นดินน้ำมันเกี่ยวกับสิ่งมีชีวิตตามความคดิ 
สร้างสรรค์และจินตนาการของตนเอง 
ขั้นสรุป 
1. เด็กๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศลิปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพื่อนฟังโดยครูใช้คำถามดังนี ้
    1.1 วันน้ีเด็กๆเลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง...ให้เด็ก  ๆ
บอกเหตุผลว่าทำไมจึงเลือกกิจกรรมนี้.... 
    1.2 เด็ก ๆ อยากจะเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับผลงานท่ี 
ชอบและเลือกมาอะไรบ้าง…. 
    1.3 ขณะที่เด็ก ๆ ทำงานศิลปะมีขั้นตอนไหนท่ีทำยากท่ีสุด 
และเด็ก ๆ มีวิธีการแกไ้ขอย่างไรบา้ง 
    1.4 เด็ก ๆ ทำกิจกรรมศลิปะเสร็จเรียบร้อยแล้วเด็กจะต้อง
ปฏิบัติตนอยา่งไรบ้าง.... 
๒. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง คุณครูช่ืนชมว่า “หนูเก่งมากที่
สร้างสรรค์ช้ินงานสื่อสารความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยใช้
รูปร่างรูปทรงจากวัสดุที่หลากหลายมีการดดัแปลงแปลกใหม่
จากเดิมตามความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการใหเ้ด็ก  ๆ
ปรบมือให้ตนเองและเพื่อนๆ 
๓. ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอผลงาน และโชว์ผลงานของ
เด็กทุกๆ คน โดยแสดงรอบๆ ห้องเรียน 
๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากจิกรรมศิลปะ ทั้ง ๓ กิจกรรมเป็น 
กิจกรรมที่เด็กได้ฝึกการคิดวางแผนอย่างเป็นข้ันตอน เด็กคิดและ 
ตัดสินใจออกแบบการสร้างสรรค์ชิน้งานสื่อสารความคิด  
ความรูส้ึกของตนเองโดยใช้รูปรา่งรูปทรงจากวัสดุที่หลากหลาย 
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จุดประสงค์การเรียนรู ้
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  มีการดดัแปลงแปลกใหม่จากเดิม หรือมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นด้วย 
การระบายสภีาพสิ่งมีชีวิตการวาดภาพระบายสสีิ่งมีชีวิต 
การปั้นดินน้ำมันสิ่งมีชีวิตต่างๆช่วยให้เด็กๆ ไดฝ้ึกการประสาน
สัมพันธ์กันระหว่างตากับมือ พร้อมทั้งช่วยเพิ่มสมาธ ิ
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หน่วยที่ ๒๔  เรื่อง  สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ 1 เรียนรู้สิ่งมีชีวิต 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ    
 
ประนีประนอม แกไขปญหา
โดยปราศจาก การใชความ
รุนแรงเมื่อมผีช้ีูแนะ 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๓.๓) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับ
ในความเหมือนและ
ความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำ
กิจกรรมร่วมกับกลุ่ม
เพื่อน 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ 
ได้แก ่
-มุมบล็อก  
-มุมวิทยาศาสตร์  
-มุมหนังสือ  
-มุมศิลปะ  
- มุมบทบาทสมมต ิ
 

ขั้นเตรียม  
1.ครูจดัเตรียมบรรยากาศ สื่อ วสัดุ อุปกรณ์ มมุต่าง ๆใน
ห้องเรียนประกอบไปด้วย มุมบล็อกจำนวน 5 มุมให้เพียงพอกับ
จำนวนนักเรียน 
2.จัดเตรยีมแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม 
ขั้นนำ 
๑.เด็ก ๆนั่งเป็นรูปตัวยูและสนทนาทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัติ
ร่วมกันภายในห้องเรียน และครูแนะนำมุมต่าง ๆทั้ง 5 มุมพร้อม
กับทบทวนข้อตกลงในการทำกิจกรรมดังนี้  
   ๑) เด็ก ๆ ช่วยเหลือและแบ่งปนัของเล่นกัน 
   2) เด็ก ๆ นำเสนอผลงานการเล่นตามเงื่อนไขดังนี ้
      - ผลงานท่ีเล่นช่ืออะไร 
      - มีวิธีการเล่นอย่างไร 
      - ในขณะที่เล่นมีการแก้ปัญหาหรือปรับเปลี่ยนวิธีการเล่น
อย่างไร 
    3) เมื่อได้ยินเสียงกระดิ่ง 2 ครัง้ให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น
เข้ามุมให้เรียบร้อย 
ขั้นสอน 3 ขั้น ดังนี ้
   ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1. ครูเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับการลักษณะของสิ่งมีชีวิตให้เด็กฟัง
ประกอบบัตรภาพได้แก่ บัตรภาพการรับประทานอาหารภาพที่
อยู่อาศัยภาพอากาศและการหายใจ ภาพการเคลื่อนไหวอิริบถ 
ต่าง ๆ 

สื่อ 
มุมที่ 1 มุมบล็อก
พลาสติก 
มุมที่ 2 มุม
วิทยาศาสตร ์
มุมที่ 3 มุมหนังสือ 
มุมที ่4 มุมศิลปะ 
มุมที่ 5 มุมบทบาท
สมมต ิ
-บัตรภาพการ
รับประทานอาหาร  
-ภาพที่อยู่อาศัย 
-ภาพอากาศและการ
หายใจ  
-ภาพการ
เคลื่อนไหวอิริบถ 
ต่าง ๆ 
-ภาพการเจริญเติบโต 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
-การประนีประนอม แก
ไขปญหาโดยปราศจาก 
การใชความรุนแรงเมื่อ
มีผช้ีูแนะ 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๓.๓) 
 
 
เคร่ืองมือ 
-แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับท่ี 25 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๓.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ภาพการเจริญเติบโต 
2.เด็ก ๆ เลือกเข้าเล่นตามมมุที่ตนเองสนใจโดยการหยิบ
สัญลักษณ์มาติดบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้ามุมแล้วกลับไปนั่ง
ตามสญัลักษณ์ตามมุมทีต่นเองเลือกเป็นแถวตอนเรียงหน่ึง 
3. เด็ก ๆลงมือลงมือสำรวจวสัดุอปุกรณ์ในการสรา้ง 

และร่วมวางแผน ออกแบบโครงสร้างปรับเปลี่ยน 

โครงสร้างตามความเหมาะสม  
 - ตั้งเป้าหมายในการเล่น ว่าจะเลน่อะไร 
- กำหนดวิธีการเล่นร่วมกันโดยใช้เรื่องราวจากสิ่งท่ีครเูล่า 
- บอกช่ือผลงานท่ีเล่น 
   ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do) 
1. เด็ก ๆแต่ละกลุม่เข้าเล่นตามมมุและร่วมกันพูดคยุสนทนา 
วางแผน กำหนดเป้าหมาย วิธีการเล่น ร่วมกัน 
2. ในขณะที่เด็กแตล่ะกลุม่กำลังเล่น ครูประจำชั้นและครูพี ่
เลี้ยงเข้าไปพูดคุยกระตุ้น ช้ีแนะและให้กำลังใจ 
3.ครสูั่นกระดิ่งเตือนเด็กให้ทราบล่วงหน้าก่อนหมดเวลาเล่น  
3 นาที 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
1. เด็ก ๆแต่ละกลุม่เตรียมความพร้อมการสะท้อนผลการเรียนรู้
โดยการมอบหมายผู้นำผู้ตามในการนำเสนอร่วมกัน 
2. เด็ก ๆแต่ละกลุม่สะท้อนผลงานของตัวเองที่ได้ลงมือทำผ่าน
การพูดคุยหรือแสดงผลต่าง ๆ เพือ่ทบทวนการเล่นโดยครูใช้
คำถามดังนี ้
     2.1 เด็ก ๆ มีวิธีการเล่นท่ีทำให้บรรลุเป้าหมายในการเล่น
อย่างไรบ้าง  

อุปกรณ์ 
- กระดิ่ง 

      แหล่งเรียนรู้ 
- 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

      2.2 กลุ่มของตนเองนั้นได้ลงมอืเล่นตามแผนท่ีได้วางไว้
หรือไม ่
    2.3 ในขณะเล่นเกิดปัญหาอะไรบ้างและแก้ปญัหาด้วยการ
ประนีประนอมอย่างไรบ้าง 
    2.4 ผลงานท่ีเล่นมีช่ือว่าอย่างไร 
3. เมื่อเด็ก ๆ นำเสนอครบทุกกลุม่ ให้เก็บของเล่นเข้าท่ีให้
เรียบร้อย 
ขั้นสรุป 
1.ครูและเด็กร่วมกันสรปุการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ์   
ต่าง ๆ ภายในห้องเรยีน ดังนี้  
   1.1 ครูชื่นชมเด็ก ๆ ว่า “หนูเกง่มากทีเ่ล่นกับเพื่อนอย่าง
ประนีประนอมแก้ปัญหาในการเลน่โดยไม่ใช้ความรุนแรงเช่น ปา
บล๊อกใส่เพื่อน ทำร้ายเพื่อน แสดงท่าทีไม่พอใจด้วยการพดูเช่น 
“ไม่เก่งเลย”“ไม่ใหเ้ล่นด้วย”“นี่คือของของเราคนเดียว”แต่สิ่งที่
ครูเห็นคือ เด็ก ๆรู้จักแบ่งปันของเล่นให้เพื่อน ช่วยเหลือเพื่อน
เมื่อเพื่อนทำไมไ่ด้ กล่าวช่ืนชมเพื่อนเมื่อเพื่อนทำไดด้ี พูดคุย
สนทนากันด้วยคำพดูที่ไพเราะ 
2.ครูให้ทุกคนปรบมือให้กำลังใจพร้อมกับกล่าวช่ืนชมตนเอง  
“หนูเป็นคนเก่ง..หนูทำได้”..พร้อมยกนิ้วหัวแม่มือและยิ้มให้กับ
ตนเองและเพื่อนๆ ทุกคนในห้องเรียน 
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หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง ส่ิงมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ 1 เรียนรู้สิ่งมีชีวิต 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
 
เข้าแถวตามลำดับก่อนหลัง
ได้ด้วยตนเอง 
มฐ.๖(ตบช.๖.๒.๒) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมี
ปฏิสัมพนัธ์มีวินัย มี
ส่วนร่วมและ
บทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(๒) การปฏิบตัิตน
เป็นสมาชิกที่ดีของ
ห้องเรียน 
 
 

 
-การเล่นเครื่องเล่น
สนาม 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรียม ครูตรวจความเรยีบรอ้ยบรเิวณสนามเดก็เล่น 
จดัเตรียมสภาพแวดลอ้มใหส้ะอาดและปลอดภยัเพื่อความ
ปลอดภยัในการเล่นของเด็ก และจดัเตรียมนกหวีด 
ขั้นนำ 
 ๑. เด็กและครตูกลงร่วมกันเกี่ยวกับการเดินแถวอย่างเป็น
ระเบียบไปท่ีบรเิวณสนามเด็กเล่น โดยให้เดินแถวเกาะกันเป็น
รถไฟ 
๒. เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการเล่น“เครื่องเล่นสนาม”
ดังนี ้

๑) เด็กๆ เล่นอย่างระมัดระวัง 
๒) เด็กๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
๓) เด็กๆเล่นตามขัน้ตอนและใหถ้กูวิธี กติกาการเล่น 

๔) เด็กๆ ตรงต่อเวลา 
๕)   ผลัดเปลี่ยน หมุนเวียน แบ่งปันกันในการเล่น 

๓.แนะนำการให้สญัญาณการหยุดเล่นกับเด็ก โดยใช้เสียง 
สัญญาณนกหวีดสั้นๆ ๑ ครั้ง เริ่มเล่น เสียง  ๒ ครั้งติดต่อกันให้ 
เด็กๆ หยดุเล่น 
ขั้นสอน 
๑.เด็กๆ ยืนจับมือกันให้แน่น ถอยหลัง กางแขน ๒ข้างออก 
ให้ตึง พร้อมอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรมเช่น  สะบัดข้อมือ   
สะบัดขา  ยดืแขนและขา หมุนเอว หมุนไหล่ อยา่งละ ๑๐ ครั้ง 
 

สื่อ 
- 
อุปกรณ์ 
- นกหวีด 
 
 

• แหล่งเรียนรู ้
- สนามเด็กเล่น 
 
 

วิธีการประเมิน 
 สังเกต 
 
- การเข้าแถวตามลำดับ
ก่อนหลังไดด้้วยตนเอง
ได ้
- วิธีการเล่นเครื่องเล่น
สนาม 
- พฤติกรรมการเล่น
เครื่องเล่นสนาม 
มฐ.๖(ตบช.๖.๒.๒) 
 
เคร่ืองมือ 
1) แบบสังเกต
พฤติกรรม 
-.แบบสังเกตพฤติกรรม
ฉบับท่ี 32(๖.๒.๒) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๒. เด็กๆ นั่งเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที ครูถามเด็ก ๆว่าเครื่อง
เล่นสนามเป็นสิ่งมีชีวิตหรือไม่มีชีวติ ถ้าเด็ก ๆตอบถูก ครูกล่าว 
ช่ืนชม ครูสรุปให้เด็กฟังอีกรอบว่าเครื่องเล่นสนามทุกชนิดเป็น
สิ่งไม่มีชีวิต และเป็นสิ่งที่มนุษยส์รา้งขึ้นมาเพื่อเป็นเครื่องเล่นให้
ความเพลดิเพลินสนุกสนาน หากเราเล่นอย่างระมดัระวังและถูก
วิธี หลังจากน้ันครูให้เด็กๆเข้าแถวตอนเรียง 1 เดินเข้าสนามเด็ก
เล่น ให้เด็กเล่นอย่างอิสระโดยมีครูและครูพี่เลี้ยงคอยดูแล 
สนับสนุนอย่างใกล้ชิด 
๓. เมื่อหมดเวลา ๓๐-๔๐ นาที ครูเป่านกหวีดสั้นๆ ๒ ครั้ง
ติดต่อกัน ให้สญัญาณหยดุ เด็กๆ ทุกคนหยุดเล่นและกลับมาเข้า
แถวอย่างเป็นระเบยีบ  
๔. เด็กๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพื่อนๆ ทำความสะอาด 
ร่างกาย เช่น ล้างมือ ล้างหน้า  กลับมานั่งเป็นวงกลม พักคลาย 
กล้ามเนื้อ พักผ่อนร่างกายในท่าน่ังที่สบายอย่างอิสระ            
ขั้นสรุป 
๑. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเล่นเครื่องเล่นสนามลงดังนี้  
 ๑)  เด็กๆ รูส้ึกอย่างไรกับการเล่นวันนี ้
     ๒)   มีใครได้รับอันตรายจากการเล่นหรือไม่ 
     ๓)   เด็กๆ ได้ข้อคิดอะไรบ้าง?จากการเล่นเครื่องเล่นสนาม 
๒.เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูชืน่ชมเด็กว่า หนูเก่งมากปฏิบัติ
ตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียนไดอ้ย่างยอดเยี่ยม 
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หน่วยที่ ๒๔  เรื่อง ส่ิงมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ 1 เรียนรู้สิ่งมีชีวิต 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจาก
ตนมฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
2.เลาเรื่องเปนประโยค 
อยางตอเนื่อง 
มฐ.๙ (ตบช. ๙.๑.๒) 
3.จับคแูละเปรียบเทยีบ 
ความแตกตางหรือ ความ
เหมือนของสิ่งตางๆ โดยใช
ลักษณะทีส่ังเกตพบ เพียง
ลักษณะเดียว  
๑มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
4.จําแนกและจัดกลมุ  
สิ่งตางๆ โดยใชอยางนอย ๑ 
ลักษณะเปนเกณฑ  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
5.เรยีงลําดบัสิ่งของ หรือ
เหตุการณอยางนอย ๔ 
ลําดับ 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 
 
 
 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 
๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่าง ๆ 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
 

 
-การเล่นเกม
การศึกษาจำนวน 5 
เกมประกอบไปด้วย 
(1)เกมภาพตัดต่อ
ภาพสิ่งมีชีวิต (คน)
(2)เกมจับคู่
ภาพเหมือน 
ของสัตว์ 
(3). เกมเรียงลำดับ
ภาพการ
เจริญเติบโตของคน 

(4)เกมเรียงลำดับ
ภาพการเจริญเติบโต
ของสัตว์ 
(5.)เกมเรียงลำดับ
ภาพการเจริญเติบโต
ของพืช 
 
 
 
 

ขั้นเตรียม  
1.ครูจดัเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบไปด้วย  
   1.1 เกมเกา่   
        - 
   1.2 เกมใหมจ่ำนวน 5 เกมประกอบไปด้วย 
     (1) เกมภาพตัดต่อภาพสิ่งมีชีวิต (คน) 
     (2) เกมจับคู่ภาพเหมือนของสตัว์ 
     (3) เกมเรียงลำดับภาพการเจริญเติบโตของคน 

     (4) เกมเรียงลำดับภาพการเจริญเติบโตของสตัว ์

     (5) เกมเรียงลำดับภาพการเจริญเติบโตของพืช 
2.จัดเกมใสต่ะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 
ขั้นนำ 
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังนี้ 
Good afternoon student. 
Good afternoon teacher. 
How are you ? (ครูถาม) 
 I am fine, Thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถามคณุครู ) 
 I am fine.(ครูตอบ) 
 
 
 
 
 
 
 

สื่อ 
เกมการศึกษา 

1.เกมภาพตัดต่อ
ภาพสิ่งมีชีวิต (คน) 
2.เกมจับคู่
ภาพเหมือน 
ของสัตว์ 
3. เกมเรียงลำดับ
ภาพการ
เจริญเติบโตของคน 

4.เกมเรยีงลำดับ
ภาพการเจริญเติบโต
ของสัตว์ 
5.เกมเรยีงลำดับ
ภาพการเจริญเติบโต
ของพืช 
วัสดุอุปกรณ์ 
- ตะกร้า 
แหล่งเรียนรู ้
       - 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
๑.การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน  
มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
2.เลาเรื่องเปนประโยค 
อยางตอเนื่อง 
มฐ.๙ (ตบช. ๙.๑.๒) 
3.จับคแูละเปรียบเทยีบ 
ความแตกตางหรือ 
ความเหมือนของสิ่งต
างๆ โดยใชลักษณะที่
สังเกตพบ เพียงลักษณะ
เดียว  
มฐ.(ตบช.๑๐.๑.๒) 
4.การจำแนกและจัด
กลุ่มสิ่งตา่ง ๆ โดยใช้
ตั้งแต่สองลักษณะขึ้นไป
เป็นเกณฑ์  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา 
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทยีบ และ
การเรยีงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
 (๑.๔.๒ การคดิรวบ
ยอดการคดิเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่าง ๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคดิเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 

 
 
 
 
 
 

 

2.เด็กและครูสนทนาพูดคุยเกีย่วกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังนี้ 
(1) ตั้งใจเล่นเกมกบัเพื่อนๆในกลุม่ 
(2) ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
(3) เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส่ 

ตะกร้าใหเ้รียบร้อยพร้อมกับนำมาส่งคุณคร ู
ขั้นสอน 
1.เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละ
เกมจนครบทุกเกม 
2.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แตล่ะกลุม่มีจำนวน 5 คนโดยการเลือก
สัญลักษณ์การเข้ากลุม่จากไม้ไอศกรีมจำนวน 5 ส ี
3.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสรจ็แล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับครู 
4. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ 5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แตล่ะกลุ่มปรบมือพร้อมกันส่งสัญญาณ 
5.ครเูข้าไปพูดคุยพร้อมกับตั้งคำถามกับเด็กในกลุม่ที่เล่นเกม 
ดังนี ้
   5.1 หนูกำลังเล่นอะไร 
   5.2 สิ่งที่หนูเล่นเรยีกว่าอะไร? 
   5.3 หนูสังเกตอย่างไรว่า ภาพสองภาพนี้แตกต่างกันหรือ
เหมือนกัน? 
   5.4 หนูจัดกลุ่มภาพนี้อย่างไร? 
   5.5 หนูเรยีงลำดบัสิ่งเหล่านี้ /เหตุการณ์นี้ อย่างไร  
6.เด็กแต่ละกลุม่หมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
7. ครสู่งสัญญาณสั่นกระดิ่งเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กกลับมานั่งเป็นรูปตัวยูอีกครั้ง 
 

 วิธีการประเมิน 
สังเกต 
5.เรยีงลำดบัสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย ๕ 
ลำดับ  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 
 
    เคร่ืองมือ 
-แบบประเมินผลงาน/
ช้ินงานและแบบบันทึก
การสัมภาษณฉ์บับท่ี 33 
มฐ(ตบช๘.๑.๑) (๙.๑.๒) 
(๑๐.๑.๒) (๑๐.๑.๓) 
(๑๐.๑.๔) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา 
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 

ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคยุโตต้อบสรุปถึงการเล่นเกมโดยให้
แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพื่อนและ
ครูฟังเช่น 
  1.1 เด็ก ๆ เล่นอะไร 
  1.2 เด็ก ๆ รู้สึกอยา่งไร 
  1.3 เด็ก ๆ ไดร้ับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมนี้บ้าง 
2.ครูกล่าวช่ืนชมเด็ก ๆเพื่อเป็นแรงเสริมเชิงบวก ที่เด็กๆ
สามารถพูดคุยโต้ตอบเล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องเกี่ยวกับสิ่งที่ครู
ถามไดด้ีและร่วมกิจกรรมการเล่นเกมด้วยความตั้งใจพร้อมกับ
ปฏิบัติตามข้อตกลงของการเล่นเกมไดด้ีพร้อมกับให้เด็ก ๆทุกคน
ให้กำลังใจตนเองโดยการปรบมือให้ตนเอง 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
คำชี้แจง  ให้นำแบบประเมินในเอกสารหมายเลข ๕ เป็นเครื่องมือการประเมินของแต่ละกิจกรรม เพื่อสรุปผลการประเมิน บันทึกหลังแผนการจัดประสบการณ์ 
 

ฉบับท่ี สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   
10 ๕.๓.๑ แสดงสีหน้าและท่าทางรับรู้ความรู้สึกผู้อื่นอย่างสอดคล้องกับสถานการณ์ การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     
๑5 ๑๒.๒.๑ ค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่างๆ โดยใช้วิธีการที่หลากหลายด้วยตนเอง การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

๑๒.๒.๒ ใช้ประโยคคำถามว่า “เมื่อไร” “อย่างไร” ในการค้นหาคำตอบ การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
21 ๑๑.๑.๑ สร้างผลงานศิลปะเพ่ือสื่อสารความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมีการดัดแปลง

แปลกใหม่จากเดิม และมีรายละเอียดเพ่ิมขึ้น 
การประเมินผลงาน /
ชิ้นงาน 

แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

25 ๘.๓.๓ ประนีประนอมแก้ไขปัญหาโดยปราศจากการใช้ความรุนแรงด้วยตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

32 ๖.๒.๒ เข้าแถวตามลำดับก่อนหลังได้ด้วยตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ชิ้นงานและ 
การสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้ 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบสองลักษณะขึ้นไป 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้ตั้งแต่สองลักษณะขึ้นไปเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย  ๕ ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………… 
 
             ลงชื่อ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง…………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..……………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที่ 1 เร่ือง เรียนรู้สิ่งมีชีวิต 
เกมที่ 1 เกมภาพตัดต่อภาพสิ่งมีชีวิต  
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ ต่อภาพตัดต่อใหส้มบูรณ์ตามภาพต้นแบบ 
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วันที่ 1 เร่ือง เรียนรู้สิ่งมีชีวิต 
เกมที่ 2 เกมจับคู่ภาพเหมือนสัตว ์

คำสั่ง   ให้เด็ก ๆ จับคู่ภาพสัตว์ที่เหมือนกัน 
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วันที่ 1 เร่ือง เรียนรู้สิ่งมีชีวิต 
เกมที่ 3 เกมเรียงลำดับการเจริญเติบโตของคน 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ เลือกภาพเรียงลำดับการเจริญเติบโตของคนให้ถูกต้อง เหมาะสมตามวัย 
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วันที่ 1 เร่ือง เรียนรู้สิ่งมีชีวิต 
เกมที่ 4 เกมเรียงลำดับภาพการเจริญเติบโตของสัตว ์

คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ เลือกภาพเรียงลำดับการเจริญเติบโตของสัตว์ให้ถูกต้อง เหมาะสม 
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วันที่ 1 เร่ือง เรียนรู้สิ่งมีชีวิต 
เกมที่ 5 เกมเรียงลำดับภาพการเจริญเติบโตของพืช 
คำสั่ง   ให้เด็ก ๆ เลือกภาพเรยีงลำดับการเจริญเติบโตของพืชให้ถูกต้อง เหมาะสม 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง ส่ิงมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ ๒ ประเภทของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
1.สนใจมีความสุขและ
แสดงออกผ่านเสียงเพลง 
ดนตร ี
มฐ.4 (ตบช4.1.2) 
2.สนใจมีความสุขและแสดง
ท่าทาง เคลื่อนไหว ประกอบ
เพลง จังหวะ และดนตร ี
มฐ๔ (ตบช4.1.3) 
 
 

 
๑.๒ ด้านอารมณ์ 
จิตใจ 
๑.๒.๔ การ
แสดงออกทาง 
อารมณ ์
(๓) การเคลื่อนไหว
ตามเสียงเพลง/ดนตร ี
1.2 ด้านอารมณ์
จิตใจ 
๑.๒.๑ สุนทรียภาพ 
ดนตรี 
(๓) การเคลื่อนไหว
ตามเสียงเพลง/ดนตร ี
 

 
การเคลื่อนไหว
ร่างกายประกอบ
เพลง “สิ่งมีชีวิต
หายใจได้ เป็นการ
เคลื่อนไหวหรือ
แสดงท่าทางตาม
จินตนาการประกอบ
เพลง สิ่งมีชีวิต
หายใจได้ ที่ครูและ
เด็กร่วมกันร้อง 
 
 

ขั้นเตรียม 
1.ครูจดัเตรียมพื้นท่ีบริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
2.ครูจดัเตรียมแผนภูมิภาพเพลงสิง่มีชีวิตหายใจได ้
และเครื่องเคาะจังหวะแทมบูรินใสต่ะกร้าจดัวางไว้ใกลต้ัว 
ขั้นนำ  
1. เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคัญของการทำกิจกรรม และ
ทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมดังนี้ 
    1.1 เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
    1.2 เด็ก ๆ ตั้งใจร่วมกิจกรรม 
    1.3 เด็ก ๆ แสดงท่าทางประกอบเพลง 
2. เด็กทำกิจกรรมพื้นฐานดังนี้ 

      2.1 การเคลื่อนไหวแบบอยู่กบัท่ี โดยให้เด็ก ๆหมุนเอวไป
ทางด้านขวา 10 ครั้ง และด้านซ้าย 10 ครั้ง 

      2.2 การเคลื่อนไหวเคลื่อนที ่ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่าง
อิสระไปรอบ ๆ ห้องเมื่อไดย้ินครูเคาะเครื่องเคาะจังหวะช้า ๆ ให้
เด็กๆเดินไปข้างหน้า ๆ เมื่อครูเคาะเครื่องเคาะจังหวะเร็วๆ ให้
เด็กๆเดินถอยหลังอย่างเร็วๆ เมื่อได้ยินเครื่องเคาะจังหวะ 1 ครั้ง
ให้เด็กหยุดในท่าน้ันทันทีทำซ้ำ 3 รอบ 

สื่อ 
-แผนภูมภิาพ 
เพลง สิ่งมีชีวิตหายใจ
ได ้
 
อุปกรณ์ 
-เครื่องเคาะจังหวะ 
แทมบูริน 

 
แหล่งเรียนรู ้
- 
 
 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
1.การสนใจมีความสุข
และแสดงท่าทาง 
เคลื่อนไหว ประกอบ
เพลง จังหวะ และดนตรี
มฐ.4 (ตบช4.1.3) 
2.สนใจมีความสุขและ
แสดงออกผ่านเสียงเพลง 
ดนตร ี
มฐ.4 (ตบช4.1.2) 
เคร่ืองมือ 
-แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับท่ี 8,9 
มฐ ๔  
(ตบช4.1.2,4.1.3) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน  
1. ครูอ่านแผนภูมิภาพเพลงสิ่งมีชีวิตหายใจได้ให้เด็กฟัง ๑รอบ
และให้เด็กอ่านตามทลีะวรรคจนจบพร้อมกับร้องเพลงร่วมกัน 2 
รอบ 
2. ครูกำหนดเง่ือนไขในการเคลื่อนไหวประกอบเพลงสิ่งมีชีวิต
หายใจไดด้ังนี้ ให้เด็ก ๆ จับคู่กันจากนั้นยืนหันหน้าเข้าหากัน 
และทำท่าทางประกอบเพลงสิ่งมีชวีิตหายใจได้ตามครู 2 รอบ 
3. ครูให้เด็กจับกลุม่ 4 คน พร้อมกับให้ออกแบบและท่าทาง
ประกอบเพลงสิ่งมีชีวิตหายใจได้ตามจินตนาการทำซ้ำ 2 รอบ 
4. เด็กนั่งลงต่อกันเป็นรูปตังโอในภาษาอังกฤษ(O) โดยให้แตล่ะ
กลุ่มออกแบบนั่งอย่างไรกไ็ด้ให้เปน็รูปตัวโอ(O)แล้วหายใจเข้า
ลึกๆ หายใจออกยาวๆ ตามเสียงเครื่องเคาะจังหวะพร้อมกับนับ 
1 - 1o อย่างช้า ๆ 
5. เด็กสูดลมหายใจเข้าลึกๆ ปฏิบตัิ 3 ครั้งเพ่ือผ่อนคลายหลัง
ปฏิบัติกิจกรรม 
ขั้นสรุป 
๑. ครูและเด็กสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับเนื้อหาของเพลง สิ่งมีชีวิต
หายใจไดโ้ดยใช้คำถามดังนี ้

      1.1 เด็ก ๆ รูส้ึกอย่างไรบ้างในการร่วมกิจกรรมและมี
อะไรบ้างท่ีเด็กๆทำไม่ได้                     
    1.2 เนื้อหาของเพลง สิ่งมีชีวิตหายใจได้กล่าวถึง อะไรบ้าง? 

- เด็ก ๆ จะนำกิจกรรมนีไ้ปเล่นกบัใครบ้าง? 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๒. ครูกล่าวช่ืนชมพร้อมบอกพฤติกรรมที่เด็ก ๆ ปฏิบัติได้ เช่น   
เด็ก ๆ เคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง สิ่งมีชีวิตหายใจได้ดีมาก 
พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 
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หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง ส่ิงมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ ๒ ประเภทของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล ประสบการณ์
สำคัญ 

สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
 
บอกลักษณะ สวนประกอบ
ของสิ่งตางๆ จากการสังเกต
โดยใช ประสาทสัมผสั 
มฐ.10(ตบช๑๐.๑.๑) 
 
จับคูและเปรียบเทียบ ความ
แตกตางหรือ ความเหมือน
ของสิ่งตางๆ โดยใชลักษณะที่
สังเกตพบ เพียงลักษณะเดียว 
มฐ.10(ตบช๑๐.๑.๒) 
 
จําแนกและจดักลมุ สิ่งตางๆ 
โดยใชอยางนอย ๑ ลักษณะ
เปนเกณฑ ์
มฐ.10(ตบช๑๐.๑.๓) 
 

 
๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๗) การคาดเดา
หรือการคาดคะเน
สิ่งที่อาจจะเกิดขึ้น
อย่างมีเหตผุล    
 

 
ประเภทของสิ่งมีชีวิต
และสิ่งไม่มีชีวิต 
- สิ่งมีชีวิต แบ่ง
ออกเป็น 3 ประเภท
ใหญ่ๆ คือ คน พืช 
สัตว ์
 
- สิ่งไม่มีชีวิตมีทั้งแบบ
เกิดขึ้นเองตาม
ธรรมชาติ เช่น น้ำ ดิน 
อากาศ เป็นต้น 
 
และสิ่งไม่มีชีวิตที่
มนุษย์สรา้งขึ้น เช่น
บ้าน รถยนต์ นาฬิกา 
แว่นตา ภาชนะ
เครื่องใช้ต่าง ๆ 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีมป้ายนเิทศมุมประสบการณ์ เรื่องประเภทของ
สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิตและแผนผังคำคล้องจอง “ฉันคือ ?”
แว่นขยาย นกหวีดจัดใส่ตะกร้า และกระดานตั้งโต๊ะไว้ใกล้
ตัวอย่างเรียบร้อย 
ขั้นนำ  
1. เด็ก ๆ นั่งเป็นรูปตัวยูและครูนัง่ตรงกลาง 
2. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเปน็ภาษาอังกฤษดังนี้ 
Good   morning. (ครูกล่าวทักทาย) 
Good   morning. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
How are you ? (ครูถาม) 
I am fine, thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
I am fine.(ครูตอบ) 
3. เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “ ฉันคือ ?”โดยครูอ่านให้
ฟัง 1 เที่ยว และให้เด็กอ่านตาม 1 เที่ยว 
4. อ่านบัตรคำศัพท์Living things(สิ่งมีชีวิต) 
อ่านบัตรคำศัพท์NonLiving things (สิ่งไม่มีชีวิต)                      
ให้เด็กอ่านพร้อมกันและอ่านซ้ำ 2 เที่ยว  
ขั้นสอน  
1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกบัเนื้อหาในคำคล้องจอง โดยใช้
คำถาม ดังนี ้

 
สื่อ 
๑. คำคล้องจอง 
“ ฉันคือ ?” 
๒. กระดาษช้ินเล็ก  
 
วัสดุอุปกรณ์ 
- ดินสอ 
- สี 
- กระดาษ A4 
- กระดาษชารต์แผ่น
ใหญ่ 
-แว่นขยาย 
-นกหวีด 
แหล่งเรียนรู ้
สนาม 
พื้นที่ท่ีมีต้นไม ้

วิธีการประเมิน 
   สังเกต 
๑๐.๑.๑ บอกลักษณะ 
 สวนประกอบของ 
สิ่งตางๆ จากการสังเกต
โดยใช ประสาทสัมผสั 
 
๑๐.๑.๒จับคแูละ
เปรียบเทยีบ ความ
แตกตางหรือ ความ
เหมือนของสิ่งตางๆ โดย
ใชลักษณะที่สังเกตพบ 
เพียงลักษณะเดียว 
 
๑๐.๑.๓จําแนกและ
จัดกลมุ สิ่งตางๆ โดยใช
อยางนอย ๑ ลักษณะ 
เปนเกณฑ ์
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     1.1 เด็ก ๆ รู้จักสิ่งมีชีวิตอะไรบา้ง ?(ถามทีละคนจนครบทุก
คน) 
   1.2 เด็ก ๆ รู้จักสิ่งไม่มีชีวิตหรือไม่ ? อะไรบ้าง?(ถามทีละคน
จนครบทุกคน) 
2. เด็กแบ่งกลุม่กลุ่มละ 4-5 คนนั่งเป็นวงกลมตามสญัลกัษณข์อง
กลุม่เช่น กลุม่คน กลุ่มพืช กลุม่สตัว์ กลุม่หิน กลุม่ดิน กลุม่ทราย 
3. แต่ละกลุ่มแบ่งบทบาทหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่มได้แก่ หัวหน้า
กลุ่ม เลขา สมาชิกในกลุ่ม 
๔. ครูให้เด็กแต่ละกลุ่มเลือกสำรวจสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิตใน
ห้องเรียน 
๕. แต่ละกลุม่ส่งตัวแทนออกมารายงานเกี่ยวกับประเภทของ
สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิตที่พบในหอ้งเรียน 
   5.1 หากนักเรียนรายงาน สนทนา และตอบคำถามได้ถูกต้อง
เหมาะสม ครูกล่าวช่ืนชมเด็กๆว่าเยี่ยมมากคะ่ เด็กๆทำได้ดีมาก
ฉะนั้นครูจะใหร้างวัลเด็กๆ โดยการพาเด็กๆไปสำรวจสิ่งมีชีวิต
และสิ่งไม่มีชีวิตประเภทต่าง ๆ นอกห้องเรียน 
๖.ครูใหเ้ด็กๆแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมารับตระกร้าอุปกรณ์ ซึ่ง
มีแว่นขยาย ดินสอ สีไม้กระดาษA ๔ และกระดาษชารต์แผ่น
ใหญ่ 
๗.แต่ละกลุ่มเดินเรียงแถวตามกลุ่มไปที่บริเวณสนาม หรือพื้นที่ท่ีมี
ต้นไม้หรือสวนภายในบริเวณโรงเรียน 
๘.ครูให้แต่ละกลุ่มสำรวจหาสิ่งมีชีวิต และสิ่งไม่มีชีวิตประเภท   
ต่าง ๆ อิสระภายใต้การดูแลสนับสนุน และคำแนะนำของครูและครู
พี่เลี้ยงอย่างใกล้ชิด 
 
 
 

 เคร่ืองมือ 
-แบบบันทึกการสนทนา 
ฉบับท่ี 16 (๑๒.๒.๑) 
มฐ.10 (ตบช๑๐.๑.๑) 
มฐ.10(ตบช๑๐.๑.๒) 
มฐ.10(ตบช๑๐.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๙.ครูเป่านกหวีดหมดเวลา และให้นักเรียนมานั่งรวมกัน ณ บริเวณ
ที่นัดไว้ตามกลุ่มและวาดสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิตประเภทต่าง ๆที่
พบเห็นจากการสำรวจนอกห้องเรียน 
ขั้นสรุป  
1.ครูให้แต่ละกลุ่มออกมารายงานสรุปเกีย่วกับสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไม่มีชีวิตประเภทต่างๆตามความเข้าใจให้เพื่อนและครูฟังทุก
กลุ่ม 
๒.เด็กและครูร่วมกันสรปุเกี่ยวกับสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต
ประเภทต่าง ๆ โดยใช้คำถามดังนี ้
  2.1 สิ่งมีชีวิต ๓ กลุ่มใหญ่ ๆ มีอะไรบา้ง?  
  2.2 จากการสำรวจนอกห้องเรียน นักเรียนพบอะไรบ้าง 
ที่เป็นสิ่งมีชีวิต ? 
  2.3 สิ่งไม่มีชีวิต ๒ ประเภทใหญ ่ๆ มีอะไรบ้าง? 
  2.4 จากการสำรวจนอกห้องเรียน นักเรียนพบอะไรบ้าง 
ที่เป็นสิ่งไมม่ีชีวิต ? 
  2.5 สิ่งมีชีวิตและสิ่งไมม่ีชีวิตแตกต่างกันอย่างไร? 
๓.ครูกล่าวช่ืนชมเด็ก ๆว่าเด็ก ๆนา่รักและเป็นเด็กดีมากท่ีตั้งใจ
ร่วมกิจกรรมได้เป็นอย่างดี เช่น ไมเ่ล่นกันในขณะร่วมกิจกรรม 
และกลา้พูดกล้านำเสนอความคิดเห็นจากการสำรวจข้อมลูหรือ
การเรยีนรู้ทั้งในและนอกห้องเรยีนได้ดี รวมทั้งการเป็นสมาชิกที่
ดีของกลุ่ม 
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หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง  สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ ๒ ประเภทของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
 
1.แสดงความพอใจ ใน
ผลงานและความสามารถ 
ของตนเอง 
มฐ.๓ (ตบช.๓.๒.๒) 
 
2.สนใจ มีความสุข และ
แสดงออกผ่านงานศลิปะ 
มฐ.๔ (ตบช.๔.๑.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๓ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับ
ในความเหมือนและ
ความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำ
กิจกรรมร่วมกับกลุ่ม
เพื่อน 
 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค์ 
(๑) การรับรู้ และ
แสดงความคดิ
ความรูส้ึกผ่านสื่อ 
วัสดุ ของเล่นและ
ช้ินงาน 
 
 
 

(๑)การฉีกตดัปะ
ภาพลายเส้น
สิ่งมีชีวิต (คน ) 

(๒) การวาดภาพ
ระบายสีไม้
สิ่งไม่มีชีวิต 

(๓)การปั้นดินน้ำมัน
สิ่งมีชีวิต 
ศิลปะทั้ง ๓ 
กิจกรรมเป็น 
กิจกรรมที่เด็กได้ฝึก 
การคิดวางแผน 
อย่างเป็นขั้นตอน 
ในการฉีกตัดปะ
ภาพสิ่งมีชีวิต (คน) 
การวาดภาพระบาย
สีสิ่งไม่มีชีวิต 
การปั้นดินน้ำมัน
สิ่งมีชีวิต 
เด็กได้ใช้กล้ามเนื้อ
มือในการหยิบ จับ 
ฉีกตัดกระดาษ  
 

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียม 
๑. กิจกรรมศลิปะภายในห้องเรียนให้เด็กได้มีโอกาสเลือก ๓  
กิจกรรม คือ  
   1.1 กิจกรรมการฉีกตัดปะภาพสิ่งมีชีวิต (คน) 
   1.2 กิจกรรมการวาดภาพระบายสีสิ่งไม่มีชีวิต 
   1.3 กิจกรรมการปั้นดินน้ำมันสิง่มีชีวิต 
๒. โตะ๊สำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โตะ๊ 
3. วัสดุ อุปกรณ์ ได้แก่ กระดาษขนาด A4,ดินสอส ี
กระดาษวาดเขียน, ผา้เช็ดมือ,กระดาษสีชมพู สีแดง สีเขียว   
สีดำ สีฟ้า ดินน้ำมัน กาวลาเทกซ์ใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑. เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู พร้อมกับทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัติร่วมกัน
ภายในห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังนี ้
    1.1 เด็ก ๆ พูดจาสภุาพ 
    1.2 เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
    1.3 เด็ก ๆ ตั้งใจทำงาน 
    1.4 เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
    1.5 เด็ก ๆ ยอมรับและชื่นชมในผลงานของผู้อื่น,ตนเอง 
    1.6 เมื่อได้ยินเสียงสญัญาณกระดิ่งหมดเวลาใหเ้ด็ก ๆ หยุด
ทำกิจกรรม และช่วยกันเก็บของใช้เข้าที่เมื่อใช้เสร็จทุกครั้ง 
ขั้นสอน  
๑. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทลีะกิจกรรม พร้อมกับใหเ้ด็กๆ 
ร่วมกันบอกช่ือวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
 

      สื่อ 
- ภาพลายเส้น
สิ่งมีชีวิต คน พืช 
สัตว ์
 
อุปกรณ์ 
-กระดาษขนาดA๔ 
- กระดาษสีชมพู สี
แดง สีแดง สีเขียว  
สีดำ สีฟ้า 
- กาว,ไม้บรรทดั 
- กระดาษวาดเขยีน 
- สีไม ้
- ดินสอ, ผ้าเช็ดมือ 
-ดินน้ำมัน 
 

• แหล่งเรียนรู ้
• - 

 
 
 

วิธีการประเมิน 
 สังเกต 
1. แสดงความพอใจ  
ในผลงานและ
ความสามารถ ของ
ตนเอง 
มฐ.๓ (ตบช.๓.๒.๒) 
 
2. การสนใจ มีความสุข 
และแสดงออกผ่านงาน
ศิลปะได้  
มฐ.๔ (ตบช.๔.๑.๑) 
 
เคร่ืองมือ 
-แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับท่ี 20 
มฐ.(ตบช.๓.๒.๒) (๔.๑.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ระบายสี และเล่า 
เรื่องราวจากผลงาน 

๒. ครูแนะนำขั้นตอนพร้อมสาธิตการทำงานศิลปะทลีะกิจกรรม
ให้เด็ก ๆ ดูดังนี ้
กิจกรรมที่ ๑ วิธีการ 
(๑) เด็ก ๆ เลือกวัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการทำกิจกรรม 
(๒) ครูสาธติวิธีการการฉีกตัดปะภาพสิ่งมีชีวิต คน ให้เด็กดู ดังนี ้
- นำกระดาษสีทีเ่ตรยีมไวม้าฉีกเปน็ช้ินเล็กๆ แยกสีไว ้
นำกาวทา แล้วติดลงบนภาพคนที่เตรียมไว้ให้สวยงามเหมาะสม
ตามความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ ทำไปเรื่อย ๆ จนเสรจ็ 
กิจกรรมที่ ๒ วิธีการ เด็ก ๆ วาดภาพระบายสไีมส้ิ่งไม่มีชีวิตตาม
ความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ 
กิจกรรมที่ 3 วิธีการ เด็ก ๆป้ันดนิน้ำมันสิ่งมีชีวิต ตามความคดิ
สร้างสรรค์และจินตนาการ 
ขั้นสรุป 
๑.ครูถามเด็กๆว่าเมื่อเด็กๆ ทำกิจกรรมศลิปะเสร็จเรยีบร้อยแล้ว
เด็กจะต้องปฏิบัติตนอย่างไรบ้าง? 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๒. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง คุณครูช่ืนชมว่า “หนูเก่งมากที่ทำ
กิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อนยอมรับฟังความคิดเห็นแก้ปญัหาใน
การทำงานได้จนสำเร็จ และให้เดก็ๆ ปรบมือให้กำลังใจ... 
๓. ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอผลงาน และโชว์ผลงานของ
เด็กทุกๆ คนแสดงรอบๆ ห้องเรียน 
๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากจิกรรมศิลปะ ทั้ง๓  
กิจกรรมเป็นกิจกรรมที่เด็กได้ทำกิจกรรมร่วมกับ 
กลุ่มเพื่อนยอมรับฟังความคิดเห็น ฝึกการคดิวาง  
แผนอย่างเป็นข้ันตอนในการฉีกตดัปะภาพสิ่งมีชีวิต (คน) 
การวาดภาพระบายสไีม้ สิ่งไม่มีชีวติ 
การปั้นดินน้ำมันสิ่งมีชีวิตซึ่งทั้ง ๓ กิจกรรมเด็กได้ใช้ และพัฒนา
กล้ามเนื้อมือในการหยิบ จับ ฉีก ตัด ปะ วาด ระบาย 
ครูให้เด็กเล่าเรื่องราวจากผลงาน และเมื่อทำงานเสรจ็หรือหมด
เวลาช่วยกันเก็บอุปกรณ์ และดูแลความสะอาดเรียบร้อย 
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หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง ส่ิงมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ ๒ ประเภทของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ    
 
มีสวนรวมสราง ขอตกลงและ
ปฏิบัติตาม ขอตกลงเมื่อมีผู
ช้ีแนะ 
มฐ.๘ (ตบช.๘.๓.๑)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมี
ปฏิสัมพนัธ์มีวินัย มี
ส่วนร่วมและ
บทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(๑) การร่วมกำหนด
ข้อตกลงของ
ห้องเรียน 
 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕-6 มุม 
ได้แก ่
-มุมบ้าน 
-มุมวิทยาศาสตร์  
-มุมหนังสือ  
-มุมดนตร ี
- มุมประเภทของ
สิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไม่มีชีวิต 
 

ขั้นเตรียม  
ครูจัดเตรยีมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆในห้องเรียน
ประกอบไปด้วย มุมบา้น, มุมวิทยาศาสตร์, มุมหนังสือ, มุม
ดนตรี  มุมบทบาทสมมติโดยจัดสือ่วัสดุอุปกรณ์ในแต่ละมุมให้
เพียงพอกับจำนวนของเด็กและเหมาะสมกับช่วงวัยของเด็ก 
ขั้นนำ 
1.ครสูนทนาทักทายเด็ก ๆ ให้เด็กนั่งเป็นรูปตัวยูพร้อมกับร่วมกัน 
กำหนดข้อตกลงที่ปฏิบตัิร่วมกันภายในห้องเรียนโดยเปดิโอกาส
ให้ทุกคนนำเสนอความคดิดังนี ้
“วันน้ีเด็กๆ จะได้เล่นของเล่นในมมุเสริมประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน๕ มมุโดยให้เด็กสังเกตปา้ยสัญลักษณด์ังนี ้
   1.1 สญัลักษณ์เปิดมุม คือ ☺OPEN 
   1.2 สญัลักษณ์ปิดมมุ คือ  CLOSE 
และแนะนำมุมใหม่ ประเภทของสิง่มีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 
แต่วันนี้มีเงื่อนไขว่าให้เด็ก ๆช่วยกันกำหนดข้อตกลงในการเล่น
ร่วมกันจำนวน 4 ข้อ 
ขั้นสอน 
๑.เด็ก ๆ นำเสนอ-ข้อตกลงร่วมกนัทีละคนพร้อมกับครูเขียน
ข้อความไว้บน T chart และร่วมกนัสรุปให้เหลือ จำนวน 4 ข้อ
โดยเขียนติดไว้หน้าห้องเรยีนบนแผนผังและกำหนดเป็นข้อตกลง
ในการเข้าเล่นตามมุมในวันน้ี 
 

สื่อ 
1.มุมบา้น 
2.มุมวิทยาศาสตร ์
3.มุมหนังสือ  
4.มุมดนตร ี
5.มุมใหม่ประเภท
ของสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไม่มีชีวิต 
6. สญัลักษณ์การเข้า
มุม 
 
อุปกรณ์ 
กระดิ่ง 
 
แหล่งเรียนรู ้
- 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
การมีส่วนร่วมสร้าง
ข้อตกลงและปฏิบัตติาม
ข้อตกลงด้วยตนเอง  
มฐ.๘ (ตบช.๘.๓.๑)  
 
เคร่ืองมือ 
 แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับท่ี 24 
มฐ.๘ (ตบช.๘.๓.๑)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๒. เด็ก ๆ เลือกเล่นมุมเสริมประสบการณต์่างๆ ตามความ 
สนใจอย่างอิสระโดยการหยิบสญัลกัษณ์ที่ติดไว้หน้ามมุแต ่
ละมมุก่อนเข้าเล่น 
๓. เมื่อเด็กเข้าเล่นในมุมครบทุกมมุ ครูกำหนดหมายเลขแตล่ะ
มุม เป็นกลุม่ที่ 1 – 5  
๔.ในขณะทีเ่ด็กแตล่ะกลุ่มกำลังเลน่ในมุมประสบการณ์ตา่ง ๆ 
ครูประจำช้ันและครูพี่เลี้ยงเข้าไปพูดคุยกระตุ้นให้คำแนะนำ
ช่วยเหลืออย่างใกล้ชิด 
๕.ครสูั่นกระดิ่งเตือนเด็กให้ทราบล่วงหน้าก่อนหมดเวลาเล่น ๕
นาทีพร้อมกับกำหนด ให้กลุม่ที่ 1นำเสนอสะท้อนผลการเล่น 
๖. เด็ก ๆ กลุ่มที่ ๒,3,4,5 เก็บของเล่นเข้าท่ีพร้อมกับมาฟัง
เพื่อนกลุ่มที่ 1 สะท้อนผลให้ฟังดังนี ้
   6.1 เล่นมุมอะไร? 
   6.2 ผลงานจากการเล่นมีช่ือว่าอะไร? 
   6.3  มีวิธีเล่นจนสำเร็จอย่างไร? 
   6.4 คิดว่ากลุ่มตนเองได้ปฏิบัตติามข้อตกลงอย่างไรบ้าง? 
7. ครูให้เด็ก ๆ กลุม่ที่,3,4,5 ปรบมือให้กำลังใจกลุ่มที๑่ พร้อม
กับไปนั่งเป็นรูปตัวยู และกลุ่มที่ 1 เก็บของเล่นเข้ามุมให้
เรียบร้อยก่อนตามไปนั่งกับเพื่อนๆ 
ขั้นสรุป 
1.ครูและเด็กร่วมกันสรปุการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ์   
ต่าง ๆ ภายในห้องเรยีน โดยนำแผนผังข้อตกลงมาทบทวน
ร่วมกันโดยใช้คำถาม ดังนี้   
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  1.1 เด็ก ๆรูส้ึกอย่างไรในการเล่นตามมุมวันน้ี 
 (ถามทุกคน) 
    1.2 เด็ก ๆ ปฏิบัติตามข้อตกลงได้ครบทุกข้อ 
อย่างไรบ้าง (ครูนำไม้ชี้นางฟ้าช้ีไปตามข้อความบนแผนผัง
ข้อตกลงพร้อมกับให้เด็ก ๆอ่านตามทีละข้อ) 
2.ครูชื่นชมเด็กว่า “หนูเก่งมากทีม่สี่วนร่วมในการสร้างข้อตกลง
ร่วมกันและปฏิบัตติามข้อตกลงด้วยตนเองเป็นอย่างดี” 
3.ครูให้ทุกคนปรบมือให้กำลังใจพร้อมกับกล่าวช่ืนชมตนเอง
“หนูเป็นคนเก่ง..หนูทำได้”..พร้อมยกนิ้วหัวแม่มือและยิ้มให้กับ
ตนเองและเพื่อนๆ  
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หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง ส่ิงมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ ๒ ประเภทของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต  

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
 
วิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวางได ้
มฐ.2(ตบช.๒.๑.๓) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้
กล้ามเนื้อใหญ ่
(๒) การเคลื่อนไหว
เคลื่อนที ่
 

 
-การเล่นเกมเสือกิน
วัว 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีม บริเวณสนาม  ให้อยูใ่นสภาพทีส่ะอาดปลอดภัย  
นกหวีด  กระดาษกาวตีเส้น เพียงพอกับจำนวนเด็กทุกคน 
ขั้นนำ 
๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเกี่ยวกบัการเดินแถวอย่างเป็น
ระเบียบไปท่ีสนาม  โดยใหเ้ดินแถวเกาะกันเป็นรถไฟ 
๒. เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการเล่นเกมเสือกินวัวดังนี ้

2.1 เด็กๆ ปฏิบัติตามกติกา 
๒.2 เด็กๆ เล่นอย่างระมัดระวัง 
2.3 เด็กๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
2.4 เด็กๆ ตรงต่อเวลา 
2.5 เด็กๆ ยอมรับฟังความคดิเหน็ของผู้อื่น 

๓. แนะนำการใหส้ัญญาณการหยดุเลน่กับเด็ก โดยใช้เสียง 
สัญญาณนกหวีดสั้นๆ ๑ ครั้ง เริ่มเล่น เสียง  ๒ ครั้งติดต่อกนัให้ 
เด็กๆ หยดุเล่น 
ขั้นสอน 
๑. เด็กๆ ยืนจับมือกันให้แน่น ถอยหลัง กางแขน ๒ข้างออกให้ 
ตึง พร้อมอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรมเช่น  สะบัดข้อมือ ๑๐  
ครั้ง  - สะบัดขา  ๑๐ ครั้ง ยืดแขนและขา ๑๐  
 

สื่อ 
- 
 
อุปกรณ์ 
- นกหวีด 
- กระดาษกาวต ี
เส้น 
 
 

• แหล่งเรียนรู ้
- บริเวณสนามกีฬา
กลางแจ้ง 
 
 

วิธีการประเมิน 
 สังเกต 
 
วิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวาง
ได ้
(ตบช.๒.๑.๓) 
 
เคร่ืองมือ 
-แบบประเมินทักษะ 
ฉบับท่ี ๓o (๒.๑.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๒. เด็ก ๆ นั่งเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที ครูแนะนำ และครู
สาธิตวิธกีารเล่นเกมเสือกินวัวดังนี ้
    2.1 ครูให้เด็ก ๆ นั่งล้อมเป็นวงกลม 
    ๒.2 ครูอธิบายวิธีการเล่นเกมเสือกินวัวดังนี้ เลือกผูเ้ล่นคน
หนึ่งเป็นวัว อีกคนหน่ึงเป็นเสือ นอกนั้นให้ยืนจับมือกันเป็น
วงกลมล้อมเป็นคอก ให้วัวอยู่กลางวง และเสืออยู่นอกวง
พยายามจะเข้าไปในคอกเพื่อจับววักิน คอกก็ต้องจับมือกันให้
แน่นๆ ไม่ให้เสือฝ่าเข้าไปได้ เสือตอ้งหาคอกด้านที่ไม่แน่นหนา 
และฝา่เข้าไปเมื่อฝ่าเข้าไปได้ก็ไล่จบัวัวให้ได้ วัวจะวิ่งหนีทันที ซึ่ง
มักหนีออกไปนอกคอก พอเสือจะตามไป คอกกต็้องพยายามกั้น
ไว้ ถ้าเสือฝ่าออกไปได้ ก็จะวิ่งไล่จบัวัว พอจับได้ก็ถือว่าการเล่น
เป็นการสิ้นสุดลง และจะเปลี่ยนให้คนอ่ืนมาเป็นเสือกับวัวแทน 
ส่วนคู่เก่าก็ไปเป็นคอกแทน 
๓. ครูให้เด็กทุกคนได้เล่นจนครบ 
๔. ครูคอยเน้นย้ำสนับสนุนวิธีการเล่นท่ีปลอดภัย ไม่ให้ตนเอง
และผู้อื่นเดือดร้อน 
๕. เมื่อหมดเวลา ๓๐ นาที ครูเป่านกหวีดสั้นๆ ๒ ครั้งตดิต่อกัน 
ให้สัญญาณหยุด เด็กๆ ทุกคนหยดุเล่นและกลับมาเข้าแถวอย่าง
เป็นระเบียบ  
๖. เด็กๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพื่อนๆ ทำความ 
สะอาดร่างกาย เช่น ล้างมือ ล้างหน้า กลับมานั่งเป็น 
วงกลม พักคลายกล้ามเนื้อ พักผ่อนร่างกายในท่านั่งที่ 
สบายอย่างอิสระ            
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
๑. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเล่นเกมเสือกินวัวโดยใช้คำถาม 
ดังนี้  
 ๑.1 เด็ก ๆ รูส้ึกอย่างไรกับการเลน่วันนี้ 
     1.2 มีใครได้รับอันตรายจากการเล่นหรือไม ่
     1.3 เด็ก ๆ คิดว่าการเล่นเกมเสือกินวัว 
มีประโยชน์อย่างไรบา้ง? 
     1.4 ครูกล่าวช่ืนชมและสรุปรว่มกับเด็กๆเกี่ยวกับประโยชน์
ของเกมเสือกินวัวคือ สำหรับคอกต้องอาศัยความสามัคครี่วม
ด้วยช่วยกันจับมือก้ันเป็นคอกท่ีแข็งแรงคอยกั้นไม่ให้เสือจับวัวได้ 
ส่วนวัวก็ต้องมีสติในการคิดแก้ปญัหาในการป้องกันตนเองจาก
ภัยอันตรายจากเสือ เป็นต้น 
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หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง ส่ิงมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ ๒ ประเภทของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต  

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจาก
ตนมฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
 
2.เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่อง 
มฐ.๙ (ตบช. ๙.๑.๒) 
 
3.จับคแูละเปรียบเทยีบ 
ความแตกต่างหรือ ความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ โดยใช
ลักษณะทีส่ังเกตพบ เพียง
ลักษณะเดียว  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
 
4.จําแนกและจัดกลมุ  
สิ่งตาง ๆ โดยใชอย่างน้อย ๑ 
ลักษณะเป็นเกณฑ ์
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
 
5.เรยีงลำดบัสิ่งของ หรือ
เหตุการณอย่างน้อย ๔ 
ลำดับ มฐ.๑๐ (ตบช. 
๑๐.๑.๔) 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 
๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
 

 
-การเล่นเกม
การศึกษาจำนวน 5 
เกมประกอบไปด้วย 
1.เกมภาพตัดต่อ
ภาพสิ่งมีชีวิต (พืช) 
2.เกมจับคู่
ภาพเหมือน 
ของพืช 
3. เกมเรียงลำดับ
ภาพการ
เจริญเติบโตของพืช 

4.เกมจับคู่ภาพกับ
เงาของสิ่งไม่มีชีวิต 

5.เกมเรียงลำดับภาพ
การเจรญิเติบโตของ
สัตว ์

 

ขั้นเตรียม  
1.ครูจดัเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบไปด้วย  
1.1 เกมเก่า จำนวน ๑ เกมได้แก่  
(1) เกมเรยีงลำดบัภาพการเจรญิเติบโตของพืช 

๑.๒ เกมใหม่จำนวน ๔ เกมประกอบไปด้วย 
  (๑) เกมภาพตัดต่อภาพสิ่งมีชีวิต (พืช) 
  (๒) เกมจับคู่ภาพเหมือนของพืช 
  (3) เกมจับคู่ภาพกับเงาของสตัว ์

  (๔) เกมเรียงลำดับภาพการเจรญิเติบโตของสัตว์ 
2.จัดเกมใสต่ะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 
ขั้นนำ  
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังนี้ 

Good afternoon student. 
Good afternoon teacher.  

How are you ? (ครูถาม) 
 I am fine, Thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
I am fine.(ครูตอบ) 
 

สื่อ 
1.เกมภาพตัดต่อ
ภาพสิ่งมีชีวิต (พืช) 
2.เกมจับคู่
ภาพเหมือน 
ของพืช 
3. เกมเรียงลำดับ
ภาพการ
เจริญเติบโตของพืช 

4.เกมจับคู่ภาพกับ
เงาของสิ่งไม่มีชีวิต 

5.เกมเรียงลำดับภาพ
การเจรญิเติบโตของ
สัตว ์

 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
๑.การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน  
มฐ.๘(ตบช ๘.๑.๑) 
2.การเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเนื่อง 
มฐ.๙(ตบช ๙.๑.๒) 
3.จับคแูละเปรียบเทยีบ 
ความแตกต่างหรือ 
ความเหมือนของสิ่งต่าง 
ๆ โดยใชลักษณะที่
สังเกตพบ เพียงลักษณะ
เดียว  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
4.จําแนกและจัดกลมุ  
สิ่งต่าง ๆ โดยใชอย่าง
น้อย ๑ ลักษณะ 
เป็นเกณฑ ์
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทยีบ และ
การเรยีงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
 (๑.๔.๒ การคดิรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่าง ๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 

 2.เด็กและครูสนทนาพูดคุยเกีย่วกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังนี ้
(1) ตั้งใจเล่นเกมกบัเพื่อนๆในกลุม่ 
(2) ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
(3) เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส่ 

ตะกร้าใหเ้รียบร้อยพร้อมกับนำมาส่งคร ู
ขั้นสอน 
1.เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละ
เกมจนครบทุกเกม 
2.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แตล่ะกลุม่มีจำนวน 5 คนโดยการเลือก
สัญลักษณ์การเข้ากลุม่จากเชือกไหมพรมจำนวน 5 ส ี
3.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสรจ็แล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับครู 
4. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ 5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แตล่ะกลุ่มปรบมือพร้อมกันส่งสัญญาณ 
5.ครเูข้าไปพูดคุยพร้อมกับตั้งคำถามกับเด็กในกลุม่ที่เล่นเกม
ใหม่ 3 กลุ่ม ดังนี ้
   5.1 หนูกำลังเล่นอะไร  
   5.2 สิ่งที่หนูเล่นเรยีกว่าอะไร  
   5.3 หนูสังเกตอย่างไรวา่ ภาพสองภาพนี้แตกต่างกันหรือ
เหมือนกัน  
   5.4 หนูจัดกลุ่มภาพนี้อย่างไร  
6.เด็กแต่ละกลุม่หมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
7. ครสู่งสัญญาณสั่นกระดิ่งเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กกลับมานั่งเป็นรูปตัวยูอีกครั้ง 
 

วัสดุอุปกรณ์ 
ตะกร้า 
 
แหล่งเรียนรู ้
- 

5.เรยีงลำดบัสิ่งของ 
หรือเหตุการณอย่างน้อย 
๔ ลำดบั 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 
 
    เคร่ืองมือ 
-แบบประเมินผลงาน/
ช้ินงานและแบบบันทึก
การสัมภาษณ ์
ฉบับท่ี 33 
มฐ(ตบช๘.๑.๑) (๙.๑.๒) 
(๑๐.๑.๒) (๑๐.๑.๓) 
(๑๐.๑.๔) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคยุโตต้อบสรุปถึงการเล่นเกมโดยให้
กลุ่ม 2 ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพื่อนและครูฟังเช่น 
   1.1 หนูกำลังเล่นอะไร  
   1.2 สิ่งที่หนูเล่นเรยีกว่าอะไร  
   1.3 หนูสังเกตอย่างไรวา่ ภาพสองภาพนี้แตกต่างกันหรือ
เหมือนกัน  
   1.4 หนูจัดกลุ่มภาพนี้อย่างไร  
   1.5 หนูรูส้ึกอย่างไร 
2.ครูกล่าวช่ืนชมเด็ก ๆทีส่ามารถพูดคุยโตต้อบเล่าเป็นเรื่องราว
เกี่ยวกับสิ่งท่ีครูถามไดด้ีและร่วมกจิกรรมการเล่นเกมด้วยความ
ตั้งใจพร้อมกับปฏิบัตติามข้อตกลงของการเล่นเกมไดด้ีพร้อมกับ
ให้เด็ก ๆทุกคนให้กำลังใจตนเองโดยการปรบมือให้ตนเอง 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
คำชี้แจง  ให้นำแบบประเมินในเอกสารหมายเลข ๕ เป็นเครื่องมือการประเมินของแต่ละกิจกรรม เพื่อสรุปผลการประเมิน บันทึกหลังแผนการจัดประสบการณ์ 

ฉบับท่ี สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   
8 ๔.๑.๒ สนใจ มีความสุข และแสดงออกผ่านเสียงเพลง ดนตรี การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
9 ๔.๑.๓ สนใจ มีความสุข และแสดงท่าทาง/เคลื่อนไหว ประกอบเพลง จังหวะ และดนตรี การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     
15 ๑๐.๒.๒ คาดคะเนสิ่งที่อาจจะเกิดขึ้น และมีส่วนร่วมในการลงความเห็นจากข้อมูลอย่างมี

เหตุผล 
การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
19 ๓.๒.๒ แสดงความพอใจในผลงานและความสามารถของตนเองและผู้อื่น การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

20 ๔.๑.๑ สนใจ มีความสุข และแสดงออกผ่านงานศิลปะ การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

24 ๘.๓.๑ มีสว่นร่วมสร้างข้อตกลงและปฏิบัติตามข้อตกลงด้วยตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

29 ๒.๑.๒ กระโดดขาเดียวไปข้างหน้าได้อย่างต่อเนื่องโดยไม่เสียการทรงตัว การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ชิ้นงานและ 
การสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้ 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบสองลักษณะขึ้นไป 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้ตั้งแต่สองลักษณะขึ้นไปเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย  ๕ ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
             ลงชื่อ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง…………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที่ 2 เร่ือง ประเภทของสิ่งมีชวีิตและสิ่งไม่มีชีวิต 
เกมที่ ๑ เกมภาพตัดต่อสิ่งมชีีวิต (พืช) 
คำสั่ง :  ให้เด็ก ๆ  ต่อภาพสิ่งมีชีวิต (พืช) ให้สมบรูณ ์
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วันที่ 2 เร่ือง ประเภทของสิ่งมีชวีิตและสิ่งไม่มีชีวิต 
เกมที่ ๒ เกมจับคู่ภาพเหมือนของพืช 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ จับคู่ภาพของพืชที่เหมือนกันให้สมบรูณ ์
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วันที่ 2 เร่ือง ประเภทของสิ่งมีชวีิตและสิ่งไม่มีชีวิต 
เกมที่ 3  เกมเรียงลำดับภาพการเจริญเติบโตของพืช 
คำสั่ง ให้เด็ก ๆ เลือกภาพเรียงลำดับการเจริญเติบโตของพืชให้ถูกต้อง เหมาะสม 
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วันที่ 2 เร่ือง ประเภทของสิ่งมีชวีิตและสิ่งไม่มีชีวิต 
เกมที่ 4 เกมจับคู่ภาพกับเงา  
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ จับคู่ภาพกับเงาให้ถูกต้อง 
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วันที่ 2 เร่ือง ประเภทของสิ่งมีชวีิตและสิ่งไม่มีชีวิต 
เกมที่ 5 เกมเรียงลำดับภาพการเจริญเติบโตของสัตว ์
คำสั่ง :  ให้เด็ก ๆ เรียงภาพตามลำดับของการเจรญิเติบโต 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง ส่ิงมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ ๓ ความแตกต่างของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
เคลื่อนไหวทาทาง เพื่อ
สื่อสารความคดิ ความรสูึก 
ของตนเองอยางหลากหลาย 
หรือแปลกใหม 
มฐ.๑๑ (ตบช.๑๑.๒.๑) 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การตระหนัก
รูเกี่ยวกับรางกาย
ตนเอง 
(๑) การเคลื่อนไหว
โดยควบคมุตนเองไป
ในทิศทาง ระดับ 
และพื้นที ่
 
 

 
การเคลื่อนไหวตาม
คำสั่งเป็นการ
เคลื่อนไหวหรือ
แสดงท่าทางตาม
คำสั่งของครูเกี่ยวกับ
ความแตกต่างของ
สิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไม่มีชีวิตตาม
ความคิดและ
จินตนาการของเด็ก 

ขั้นเตรียม 
1.ครูจดัเตรียมพื้นท่ีบริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
2.ครูจดัเตรียมเครื่องเคาะจังหวะแทมบูรินใส่ตะกร้าจดัวางไว้ใกล้
ตัว 
ขั้นนำ  
1. ครูและเด็กร่วมสนทนาถึงความสำคัญของการทำกิจกรรม และ
ข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมดังนี้ 
   1.1 เด็ก ๆ ตั้งใจร่วมกิจกรรม 
   1.2 เด็ก ๆ แสดงท่าทางเชิงสร้างสรรค์ 
   1.3 เด็ก ๆ รู้จักระมัดระวังตนเองในการทำกิจกรรม     
2. เด็กกิจกรรมพื้นฐาน ดังนี้ 
   2.1 การเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่ด้วยการให้เด็ก ๆ บริหาร
สมองซีกซ้ายซีกขวา โดยการทำสิ่งที่ตรงกันข้ามกับท่ีครูพูด เช่น
ครูบอกว่า 
      1. นั่งเด็ก ๆ ต้องยืน 
      2. ยืน   เด็ก ๆ ต้องนั่ง 
      3. หมุนเข่า เด็ก ๆ หมุนไหล ่
      4. หมุนไหล่ เด็ก ๆหมุนเข่า   เป็นต้น 
เมื่อไดย้ินครเูคาะจังหวะ ใหเ้ด็ก ๆ ปฏิบัติตาม เมื่อ 
ได้ยินสัญญาณหยุด ให้หยดุในท่านั้นทันที ทำซ้ำ ๒ รอบ 
 

สื่อ 
- 

 
อุปกรณ์ 
เครื่องเคาะจังหวะ 
แทมบูริน 

 
แหล่งเรียนรู ้
- 
 

วิธีการประเมิน 
สังเกต  
เคลื่อนไหวทาทาง เพื่อ
สื่อสารความคดิ ความรู
สึก ของตนเองอยาง
หลากหลาย หรือแปลก
ใหม 
มฐ.๑๑ (ตบช.๑๑.๒.๑) 
 
เคร่ืองมือ 
-.แบบสงัเกตพฤตกิรรม  
ฉบับท่ี ๑๒ 
มฐ.๑๑ (ตบช.๑๑.๒.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

      2.2 การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ เมื่อได้ยินเครื่องเคาะจังหวะ
ช้าๆ ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายตามจินตนาการอย่างช้า ๆ เมื่อได้
ยินเครื่องเคาะจังหวะเร็ว ๆ ให้เดก็กระโดข้างหน้า ๒ ครั้ง และ
กระโดดกระต่ายขาเดียวไปรอบๆห้อง 
 เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที ทำซ้ำ ๒ รอบ 
ขั้นสอน  
1. เด็กจับมือเป็นวงกลมใหญ่ ๑ วง เมื่อได้เสียงเครื่องเคาะจังหวะ
เร็ว ๆ ให้เด็ก ๆ วิ่งหาพื้นที่สำหรับตนเอง พร้อมแสดงท่าทาง
เลียนแบบคนทานอาหารทำซ้ำ ๒ รอบ 
2. ครูให้เด็กจับคู่กันและให้ช่วยกนัทำท่าทางเกี่ยวกับการ
ทำอาหารที่ตนเองชอบทาน 
3. ครูเคาะจังหวะรัวพร้อมกับให้เด็กวิ่งไปรอบ ๆห้องเรียนอย่าง
อิสระเมื่อได้ยินสญัญาณหยดุให้จบัคู่กันพร้อมทำท่าต้นไม้โดนลม
พัด  
๔. ครูเคาะจังหวะรัวพร้อมกับให้เด็กวิ่งไปรอบ ๆห้องเรียนอย่าง
อิสระเมื่อได้ยินสญัญาณหยดุให้ม้วนตัวเป็นก้อนหิน 
5. ครูเดินเข้าไปถามเด็กทุกคนดังนี้ 
   5.1 เด็กทำท่าทางเป็นรูปร่างอะไร 
   5.2 ทำไมถึงคิดวา่เป็นรูปร่างของ……………….. 
6. ครูเคาะจังหวะรัวพร้อมกับให้เด็กวิ่งไปรอบ ๆ ห้องเรยีนอย่าง
อิสระเมื่อได้ยินสญัญาณหยดุให้นกัเรียนทำท่าสตัว์ที่ชอบ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  7. เด็ก ๆ จับคู่กันพร้อมกับสนทนา ถามตอบท่าทางที่ทำ 
8. เด็กนั่งเหยียดขาตรง ใช้มือบีบส่วนต่าง ๆ ของร่างกายของ
ตนเอง และ สลับกับเพ่ือน พร้อมกับนับ 1-1O อย่างช้า ๆ 
ขั้นสรุป 
1. ครูและเด็กร่วมสนทนาเกี่ยวกบัเนื้อหาในการเคลื่อนไหวตาม
คำสั่ง และท่าทางเลียนแบบสิ่งมีชีวิต และสิ่งไม่มีชีวิตโดยใช้
คำถามดังนี ้
   1.1 สิ่งมีชีวิตที่เด็กๆออกแบบทา่ทางมีลักษณะอย่างไรบา้ง 
 (ถามทุกคน) 
   1.2 สิ่งไม่มีชีวิตที่เด็กๆออกแบบท่าทางมีลักษณะอย่างไรบา้ง 
 (ถามทุกคน) 
   1.3 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรในการรว่มกิจกรรมนี ้
๒. ครูกล่าวช่ืนชมพร้อมบอกพฤติกรรมที่เด็ก ๆ ปฏิบัติได้เช่น เด็ก ๆ
เคลื่อนไหวเลยีนแบบลักษณะของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิตไดด้ี
พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 
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หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง ส่ิงมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ ๓ ความแตกต่างของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1.บอกลักษณะสวนประกอบ
ของสิ่งตางๆ จากการสังเกต
โดยใช ประสาทสัมผสั 
มฐ.10(ตบช ๑๐.๑.๑) 
2.ระบุผลที่เกิดขึ้นใน
เหตุการณหรือ การกระทํา
เมื่อมีผช้ีูแนะ 
มฐ.10 (ตบช10.2.1) 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑5) การอธิบาย
เชื่อมโยงสาเหตุและ
ผลที่เกดิขึ้นใน
เหตุการณ์หรือการ
กระทำ      
(๑๘) การมีส่วนร่วม
ในการลงความเห็น
จากข้อมูลอย่างมี
เหตุผล 
 
 
 
 
 

ความแตกต่างของ
สิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไม่มีชีวิต 
 
สิ่งมีชีวิต 
-กินอาหารและนำ้
ได ้
-หายใจได ้
- เจริญเติบโตได ้
-เคลื่อนไหวได้เอง  
-มีการขับถ่าย    
สิ่งไม่มีชีวิต 
 
สิ่งไม่มีชีวิต 
-ไม่กินอาหาร น้ำ 
- ไม่หายใจ 
-ไม่เจรญิเติบโต 
- ไม่สามารถ 
-ไม่ขับถ่าย   
การทักทายเป็น 
ภาษาอังกฤษGood 
morning. 
(สวัสดตีอนเช้า) 

ขั้นเตรียม 
1.ครูจดัเตรียมป้ายนิเทศมุมประสบการณ์ความแตกต่างของ
สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิตและแผนผังคำคล้องจอง “สิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไม่มีชีวิตนั้นต่างกัน”และกระดานตั้งโต๊ะไว้ใกล้ตัวอย่าง
เรียบร้อย 
ขั้นนำ 
1.เด็ก ๆ นั่งเป็นรูปตัวยูและครูนั่งตรงกลาง 
2. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเปน็ภาษาอังกฤษดังนี้ 
Good   morning. (ครูกล่าวทักทาย) 
Good   morning. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน ) 
How are you ? (ครูถาม) 
I am fine, Thank you. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
I am fine.(ครูตอบ) 
๓.เด็กและครูท่องคำคล้องจอง “สิง่มีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิตนั้น
ต่างกัน” โดยอ่านตามครูทลีะวรรค 
ขั้นสอน  
1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกบัเนื้อหาในคำคล้องจอง
“สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิตนั้นต่างกัน”โดยใช้คำถามดังนี ้
   1.1 สิ่งมีชีวิตมลีักษณะอย่างไรบ้าง? 
   1.2 สิ่งไม่มีชีวิตมลีักษณะอย่างไรบ้าง? 
   1.3 สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิตต่างกันอย่างไรบ้าง? 
 

สื่อ 
๑.คำคล้องจอง 
“สิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไม่มีชีวิตนั้น
ต่างกัน” 
๒.ยูทูปเรื่อง ความ
แตกต่างของสิ่งมีชีวิต
และสิ่งไม่มีชีวิต 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. กระดานตั้งโต๊ะ 
 
   แหล่งเรียนรู้ 
- 
 

วิธีการประเมิน 
-สังเกต 
๑. การบอกลักษณะสวน
ประกอบของสิ่งตางๆ 
จากการสังเกตโดยใช 
ประสาทสัมผัส 
มฐ. ๑๐ (ตบช ๑๐.๑.๑) 
2.ระบผุลที่เกิดขึ้นใน
เหตุการณหรือการ
กระทําเมื่อมีผช้ีูแนะ 
มฐ. (ตบช10.2.1) 

เคร่ืองมือ 
-แบบบันทึกการสนทนา
ฉบับท่ี 1๖ 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๑) 
(๑๐.๒.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 How are you? 
( สบายดไีหมคะ? ) 
อ่านบัตรคำ 
The difference 
(ความแตกต่าง) 
4BLiving things
(สิ่งมีชีวิต) 
-อ่านบัตรคำศัพท์ 
NonLiving things 
(สิ่งไม่มีชีวิต)     
-ดวูิดีโอเรื่อง 
สิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไม่มีชีวิต 
บน YouTube 
- สนทนาเกี่ยวกับ
ความแตกต่างของ
สิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไม่มีชีวิต 
 
 

2.หากเด็ก ๆ ตอบถูก ครูกล่าวช่ืนชม สนทนาพูดคุย บอกกับ
เด็กๆว่าเด็กๆเก่งมากค่ะ ฉะนั้นครจูะให้รางวัลเด็กๆด้วยการให้
ชมวิดีโอเรื่อง ความแตกต่างของสิง่มีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 
บน YouTube 
๓.ครูเปิดยูทูปเรื่อง สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ให้เด็กๆดู  
ขั้นสรุป  
1.เด็กและครูร่วมกันสรปุเกี่ยวกับความแตกต่างของสิ่งมีชีวิต
และสิ่งไม่มีชีวิต ร่วมกันโดยครูใช้คำถามดังนี ้
   1.1 สิ่งมีชีวิตมลีักษณะอย่างไรบ้าง? 
   1.2 สิ่งไม่มีชีวิตมลีักษณะอย่างไรบ้าง? 
   1.3 สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิตต่างกันอย่างไรบ้าง? 
2. ครูกล่าวช่ืนชมเด็ก ๆดังนี ้
   2.1 เด็ก ๆนา่รักและเป็นเด็กดมีากที่ตั้งใจร่วมกิจกรรมได้เป็น
อย่างดี เช่น ไม่เล่นกันในขณะร่วมกิจกรรม  
   2.2 เด็ก ๆสามารถบอกความแตกต่างของสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไม่มีชีวิต ได้ถูกต้องอีกด้วย “ขอให้ทุกคนปรบมือเป็นกำลังใจ
ให้ตนเองพร้อมกันดังๆด้วยค่ะ” 
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หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง ส่ิงมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ ๓ ความแตกต่างของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
 
1.ทํางานท่ีไดรับมอบหมาย
จนสําเร็จ เมื่อมผีช้ีูแนะ 
มฐ.๕ (ตบช.๕.๔.๑) 
 
2. สรา้งผลงานศลิปะ 
เพื่อสื่อสารความคดิ 
ความรสูึก ของตนเอง โดยมี
การดัดแปลง และแปลกใหม
จากเดิม หรือมีรายละเอียด
เพิ่มขึ้น 
มฐ.๑๑(ตบช.๑๑.๑.๑  ) 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๒ การใชกลาม
เนื้อเล็ก 
(๓) การปน 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๓) การทำศิลปะ
แบบร่วมมือ 
 
 
 

 
(๑)การระบายสีภาพ 
สิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไม่มีชีวิต 
(๒) การปะตดิภาพ
สิ่งไม่มีชีวิตด้วยไหม
พรม 
(๓)การปั้นดินน้ำมัน
อาหารของสิ่งมีชีวิต 
 
ทั้ง ๓ กิจกรรม  
เป็นกิจกรรมที ่
เด็กได้ฝึกการคิด 
วางแผนอย่าง 
เป็นขั้นตอน เด็กใช้ 
มือวาดภาพปั้นคลึง
หยิบจับเศษวสัดุ  
ทากาวแล้ว 
นำไปปะติดบน 
กระดาษให้เกดิเป็น 
ภาพช่วยให้เด็ก ๆ ม ี
กล้าม เนื้อมือท่ี 

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียม 
๑. กิจกรรมศลิปะภายในห้องเรียนให้เด็กได้มีโอกาสเลือก ๓ 
กิจกรรม คือ  
   1.1 การระบายสีภาพสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 
   1.2 การปะติดภาพสิ่งไม่มีชีวิตด้วยไหมพรม 
   1.3 การปั้นดินนำ้มันอาหารของสิ่งมีชีวิต 
๒. โตะ๊สำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โตะ๊ 
๓. วัสดุ สื่อ อุปกรณ์ ได้แก ่
   3.1 ภาพสิ่งมีชีวิตและสิ่งไมม่ีชีวิต 
   3.2  สีไม ้
   3.3 กาว 
   3.4 ผ้าเช็ดมือ 
   3.5 ไหมพรมสีต่างๆ 
   3.6 กระดาษวาดเขยีน 
  3.7 ดินน้ำมัน 
ใส่ตะกรา้จัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑. เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู พร้อมกับทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัติร่วมกัน
ภายในห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังนี ้
     1.1 เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ  
     1.2 เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
     1.3 เด็ก ๆ ตั้งใจทำงาน 
     1.4 เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปนั 

สื่อ 
- 
 
อุปกรณ์ 
-ภาพสิ่งมีชีวิตและ 
สิ่งไม่มีชีวิต 
- สีไม ้
-กาว 
- ผ้าเช็ดมือ 
- ไหมพรม 
- กระดาษวาดเขยีน 
- ดินน้ำมัน 
 

วิธีการประเมิน 
 สังเกต 
1.การทํางานท่ีไดรับ
มอบหมายจนสําเร็จ 
เมื่อมีผช้ีูแนะ 
มฐ.๕ (ตบช.๕.๔.๑) 
 
2.สร้างผลงานศิลปะ 
เพื่อสื่อสารความคดิ 
ความรสูึก ของตนเอง 
โดยมีการดดัแปลง และ
แปลกใหมจากเดิม หรือ
มีรายละเอียดเพิ่มขึ้น 
มฐ.๑๑(ตบช.๑๑.๑.๑  ) 
เคร่ืองมือ 
-แบบประเมินผลงาน/
ช้ินงาน 
ฉบับท่ี 2๒ 
มฐ.(ตบช.๕.๔.๑) มฐ.
มฐ.๑๑(ตบช.๑๑.๑.๑  ) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

แข็งแรงและสามารถ 
บังคับกล้ามเนื้อมือ 
ไปในทิศทาง 
ต่างๆได้อย่าง 
คล่องแคล่ว ฝึก 
การประสานสัมพันธ์ 
ของตากับ 
มือเพิ่มสมาธ ิ
 

    1.5 เมื่อได้ยินเสียงสญัญาณกระดิ่งหมดเวลา 
เด็ก ๆ หยดุทำกิจกรรม และช่วยกนัทำความสะอาดพร้อมเก็บ
ของใช้เข้าที่ให้เรียบร้อยทุกครั้ง 
ขั้นสอน  
๑. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทลีะกิจกรรม พร้อมกับให ้
เด็กๆ ร่วมกันบอกช่ือวัสดุอุปกรณท์ีละอย่างจนครบ 
๒. ครูแนะนำขั้นตอนการทำงานศลิปะทีละกิจกรรม 
พร้อมสาธิตการทำงานให้เด็กๆ ดดูังนี ้
กิจกรรมที่ ๑ วิธีการ 
1. เด็กๆ ดูครสูาธิตการระบายสีภาพสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 
2. ครสูาธิตวิธีการการระบายสีภาพสิ่งมีชีวิตและสิ่งไมม่ีชีวิตให้
เด็กดดูังนี ้
    2.1 ครูแนะนำเทคนิควิธีการระบายสีให้กับเด็กๆ 
          ๑) ระบายให้เป็นเส้นไว้กอ่นในครั้งแรก 

          ๒) การระบายสีให้สม่ำเสมอโดยระบายเป็นพื้นที่เล็กๆ 

          ๓) ระบายไปในแนวเดยีวกัน 
กิจกรรมที่ ๒ วิธีการ  
1.เด็ก ๆ เลือกภาพสิ่งไม่มีชีวิตที่ตนต้องการแล้วนำกลับมานั่งรอ
และดูการสาธติการปะติดภาพด้วยไหมพรมจากครูแล้วปฏิบัติ
ตาม 
2.ครสูาธิตการปะติดภาพด้วยไหมพรม โดยครูทากาวท่ีภาพ 
แล้วนำเชือกไหมพรมที่ตดัไว้ตามขนาดมาแปะทีภ่าพเรยีงต่อกัน
จนเต็มพื้นท่ีที่ต้องการ 

แหล่งเรียนรู ้
- 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  กิจกรรมที่ 3 วิธีการ การปั้นดินน้ำมันอาหารของสิ่งมีชีวิต 
ครูและเด็ก ๆ นวดดินน้ำมัน และลงมือปั้นดินน้ำมันเกี่ยวกับ
อาหารของสิ่งมีชีวิตตามความคดิสร้างสรรค์และจินตนาการ 
ขั้นสรุป 
1. เด็กๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศลิปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพื่อนฟังโดยครูใช้คำถามดังนี ้
    1.1 วันน้ีเด็กเลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง...ทำไมจึงเลือก
กิจกรรมนี้.... 
    1.2 เด็กอยากจะเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับผลงานท่ี 
ชอบและเลือกมาอะไรบ้าง…. 
    1.3 ขณะที่เด็ก ๆ ทำงานศิลปะมีขั้นตอนไหนท่ีทำยากท่ีสุด 
และเด็ก ๆ มีวิธีการแกไ้ขอย่างไร....     
    1.4 เด็ก ๆ ทำกิจกรรมศลิปะเสร็จเรียบร้อยแล้วเด็กจะต้อง
ปฏิบัติตนอยา่งไรบ้าง.... 
๒. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง คุณครูช่ืนชมว่า “หนูเก่งมากที ่
ทำงานท่ีได้รับมอบหมายจนสำเร็จด้วยตนเองและเลือกใช้สิ่งของ
ได้อย่างคุ้มคา่ และใหเ้พื่อนๆ ปรบมือให้กำลังใจ... 
๓. ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอผลงาน และโชว์ผลงานของ
เด็กทุกๆ คนแสดงรอบๆ ห้องเรียน 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากจิกรรมศิลปะทั้ง ๓ กิจกรรม เป็น
กิจกรรมที่เด็กได้ฝึกการคิดวางแผนอย่างเป็นข้ันตอนใช้วัสดุและ
สิ่งของเครื่องใช้อย่างคุ้มค่ารับผดิชอบและร่วมมือร่วมใจในการ
ทำศิลปะโดยใช้มือปั้นคลึง หยิบจบัสีและดินสอระบายสีภาพ 
ไหมพรมเศษวัสดุ ทากาวแล้วนำ ไปปะติดบนกระดาษให้เกิดเป็น
ภาพช่วยให้เด็ก ๆ มีกล้ามเนื้อมือที่แข็งแรงและสามารถบังคับ
กล้ามเนื้อมือไปในทิศทางต่างๆไดอ้ย่างคล่องแคล่ว ฝึกการ
ประสานสัมพันธ์ของตากับมือเพิ่มสมาธิได้เป็นอย่างด ี
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หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง ส่ิงมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ ๓ ความแตกต่างของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ    
 
เลนหรือทํางานรวมกับเพื่อน
เปนกลมุ 
มฐ.๘ (ตบช. ๘.๒.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๒ ด้านอารมณ์ 
๑.2.2 การเล่น 
(๒) การเล่น
รายบุคคล กลุ่มย่อย 
กลุ่มใหญ ่
 
 
 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ 
ได้แก ่
-มุมบ้าน 
-มุมวิทยาศาสตร์  
-มุมหนังสือ  
-มุมอาหาร 
- มุมสิ่งไมม่ีชีวิต 
 

ขั้นเตรียม  
1.ครูจดัเตรียมบรรยากาศ สื่อ วสัดุ อุปกรณ์ มมุต่าง ๆใน
ห้องเรียนประกอบไปด้วย มุมบ้าน, มุมวิทยาศาสตร์,มุมหนังสือ 
มุมอาหาร, มุมสิ่งไม่มีชีวิต โดยจดัสื่อวัสดุอุปกรณ์ในแตล่ะมุมให้
เพียงพอกับจำนวนนักเรียน 
2.จัดเตรยีมแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม 
ขั้นนำ 
๑.ครสูนทนาทักทายเด็กใหเ้ด็กนั่งเป็นรูปตัวยู 
 พร้อมกับทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบตัิร่วมกันภายในห้องเรียน เมื่อ
เริ่มการทำกิจกรรมดังนี้  
   1.1 เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
   1.2 เด็ก ๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทกุครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
   1.3 เด็ก ๆนำเสนอผลงานการเล่นอย่างมีเป้าหมาย 
   1.4 เมื่อได้ยินเสียงกระดิ่ง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น   
2.ครสูนทนากับเด็ก ๆ ว่า วันน้ีเดก็ ๆ จะไดเ้ล่นของเล่นใน 
มุมเสริมประสบการณ์ภายในห้องเรียน ๕ มมุ โดยใหเ้ด็กสังเกต
ป้ายสัญลักษณด์ังนี ้
 2.1 สัญลักษณ์เปดิมุม คือ ☺ OPEN 
 2.2 สัญลักษณ์ปิดมุม คือ  CLOSE 
ขั้นสอน 3 ขั้น ดังนี ้
ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1.เด็ก ๆ เลือกเข้าเล่นตามมมุที่ตนเองสนใจโดยการหยิบ
สัญลักษณ์มาติดบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้ามุมแล้วกลับไปนั่ง
ตามสญัลักษณ์ตามมุมทีต่นเองเลือกเป็นแถวตอนเรียงหน่ึง 
 

สื่อ 
1. มุมบ้าน 
2.มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมหนังสือ  
4. มุมอาหาร 
5. มุมสิ่งไมม่ีชีวิต 
 
7. แผนผังการเลือก
เข้าเล่นตามมมุ 
 
อุปกรณ์ 
กระดิ่ง 
 
แหล่งเรียนรู ้
- 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
เลนหรือทํางานรวมกับ
เพื่อนเปนกลมุ 
มฐ.๘ (ตบช. ๘.๒.๑) 
 
เคร่ืองมือ 
- แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับท่ี 2๔ 
มฐ.๘ (ตบช. ๘.๒.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  2. ครูกำหนดเง่ือนไขในการเล่นใหก้ับเด็ก ๆ ดังนี ้
    2.1 ตั้งเป้าหมายในการเล่น วา่จะเล่นอะไร 
    2.2 กำหนดวิธีการเล่นร่วมกัน 
    2.3 บอกช่ือผลงานท่ีเล่น 
 ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do) 
1.เด็ก ๆ แต่ละกลุม่เข้าเล่นตามมมุและร่วมกันพูดคยุสนทนา
วางแผน กำหนดเป้าหมาย วิธีการเล่น ร่วมกัน 
2. ในขณะที่เด็กแตล่ะกลุม่กำลังเล่น ครูประจำชั้นและครูพี่เลี้ยง
เข้าไปพูดคยุกระตุ้น ช้ีแนะและใหก้ำลังใจ 
3.ครสูั่นกระดิ่งเตือนเด็กให้ทราบล่วงหน้าก่อนหมดเวลาเล่น ๕
นาที 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
1. เด็ก ๆแต่ละกลุม่เตรียมความพร้อมนาการสะท้อนผลการ
เรียนรูโ้ดยการมอบหมายผู้นำผูต้ามในการนำเสนอร่วมกัน 
2.เด็ก ๆแตล่ะกลุม่สะท้อนผลงานของตัวเองที่ได้ลงมือทำผ่าน
การพูดคุยหรือแสดงผลต่าง ๆ เพือ่ทบทวนการเล่นโดยครูใช้
คำถามดังนี ้
   2.1 เด็ก ๆ มีวิธีการเล่นท่ีทำใหบ้รรลเุป้าหมายในการเล่นกับ
เพื่อน ๆ อย่างไรบ้างคะ 
   2.2 กลุ่มของตนเองนั้นได้ลงมอืเล่นตามแผนท่ีได้วางไว้หรือไม่ 
อย่างไรคะ 
  2.3 ผลงานท่ีเล่นมีชื่อว่าอะไร 
3.เมื่อเด็ก ๆนำเสนอครบทุกลุ่ม ให้เก็บของเล่นเข้าท่ีให้เรียบร้อย 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1.ครูและเด็กร่วมกันสรปุการเข้าเล่นมุมเสริม 
ประสบการณ์ต่าง ๆ ภายในห้องเรยีน ดังนี้ 
   1.1 ครูชื่นชมเด็ก ๆ ว่า “หนูเกง่มากทีเ่ล่นหรือทำงานร่วมมือ
กับเพื่อนอย่างมีเป้าหมายได้เป็นอย่างดี” 
   1.2 เด็ก ๆ แต่ละกลุ่มจัดเก็บของเล่นเข้ามุมไดเ้รียบร้อยดี
มาก เช่น จัดวางอุปกรณ์แต่ละประเภทได้ถูกท่ีตามสัญลักษณ์ที่
ครูได้กำหนดไว ้
2.ครูใหเ้ด็ก ๆ ทุกคนปรบมือให้กำลังใจตนเอง พร้อมกับกล่าว
ช่ืนชมตนเองว่า“หนูเป็นคนเก่ง..หนูทำได้”..พร้อมยก
นิ้วหัวแม่มือและยิ้มให้กับตนเองและเพื่อนๆ ทุกคนในห้องเรยีน 
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หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง ส่ิงมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ ๓ ความแตกต่างของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

 
๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
วิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวางได 
มฐ.๒(ตบช.๒.๑.๓ ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้
กล้ามเนื้อใหญ ่
(๔) การเคลื่อนไหวท่ี
ใช้การประสาน
สัมพันธ์ของการใช้ 
กล้ามเนื้อใหญ่   ใน
การขว้าง การจับ 
การโยน การเตะ 
 

 
การเล่นเกมวิ่งเก็บ
บอล 
 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีม บริเวณสถานท่ีโดยเขยีนเป็นช่อง ๔-๕ ช่อง
ตรวจสอบความปลอดภัยและความพร้อมในการทำกิจกรรม ลูก
บอลพลาสติกหลากสีใส่ตระกร้าเตรียมไว้ ๕ ตระกร้าตระกร้าละ 
๕ลูก นกหวีด สำหรบัเป่าส่งสัญญาณและกล่องกระดาษใบเล็ก ๆ 
๕ใบ 
ขั้นนำ 
 ๑. เด็กและครตูกลงร่วมกันเกี่ยวกับการเดินแถวอย่างเป็น
ระเบียบไปท่ีสนาม  โดยใหเ้ดินแถวเกาะกันเป็นรถไฟ 
๒. เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการเล่นเกมวิ่งเก็บบอล 
ดังนี ้

2.1 เด็กๆ สามัคคีและให้อภยั 
2.2 เด็กๆ เล่นของเล่นอย่างระมดัระวัง 
2.3 เด็กๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
2.4 เด็กๆ ตรงต่อเวลา 
2.5 เด็กๆ ยอมรับฟังความคดิเหน็ของผู้อื่น 

๒. แนะนำการใหส้ัญญาณการหยดุเลน่กับเด็ก โดย 
ใช้เสียงสัญญาณนกหวีดสั้นๆ ๑ ครั้ง เริ่มเล่น เสียง  ๒  
ครั้งติดต่อกันให้เด็กๆ หยุดเล่น 
ขั้นสอน 
๑. ครูให้เด็กๆ แบ่งกลุม่ กลุ่มละ ๕ คนยืนต่อกันตามกลุม่และให้
แต่ละกลุ่มคดิท่าออกกำลังกายกลุม่ละ ๑ท่า แล้วนำออกกำลัง
กายจนครบทุกกลุม่ 

สื่อ 
 
อุปกรณ์ 
- ลูกบอลพลาสติก
หลากส ี
- ตะกร้าหวาย 
- นกหวีด 
- ชอล์คสีขีดเส้น 
- เชือกฟาง 
 
แหล่งเรียนรู ้
- บริเวณสนามกีฬา
กลางแจ้ง 
 
 

วิธีการประเมิน 
 สังเกต 
 
วิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวาง
ได 
มฐ.๒(ตบช.๒.๑.๓ ) 
 
 
เคร่ืองมือ 
-แบบประเมินทักษะ  
ฉบับท่ี 30 
มฐ.๒(ตบช.๒.๑.๓ ) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   ๒. เด็กๆ นั่งเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที ครูแนะนำ และครู
สาธิตวิธีการเล่นเกมวิ่งเก็บบอลดังนี ้
    2.1 ครูนำลูกบอลหลากสีใส่กล่องกระดาษใบละ ๕ ลูก วาง
ไว้ฝั่งตรงข้ามเด็ก ซึ่งตรงกับแถวแต่ละแถวท่ีเด็กนั่งอยู่ตามกลุ่ม 
    2.2 ครูวางตระกร้าไว้ข้างหน้าเด็ก ๆทุกกลุม่ กลุ่มละ ๑ใบ 
    2.3 ครูสาธิตให้เด็กดู ๑ รอบ โดยยืนอยู่ที่กลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง
แล้ววิ่งไปหยิบลูกบอลพลาสติกจากกล่องกระดาษแล้วมาใส่ที่
ตระกร้าของกลุ่มตนเอง ครูให้เด็กทดลองกลุ่มละ๑รอบ 
๓. ครูให้เด็กเล่นเกมวิ่งเก็บบอลพร้อมกันทุกกลุ่ม โดยฟังเสยีง
สัญญาณนกหวีดจากครู จึงเริ่มเลน่ 
๔. ครูเน้นย้ำวิธีการเล่นท่ีปลอดภยั ไม่ให้ตนเองและผู้อื่น
เดือดร้อน 
๕. เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณนกหวีด ๑ ครั้ง ให้เริ่มเล่นได ้
๖. ครูคอยดูแลเด็กและแนะนำการเล่นท่ีปลอดภยัเมื่อเด็ก
ต้องการความช่วยเหลือ 
๗. เมื่อหมดเวลา ๓๐ นาที ครูเป่านกหวีดสั้นๆ  ๒ ครั้งติดต่อกัน 
ให้สัญญาณหยุด เด็กๆ ทุกคนหยดุเล่นและกลับมาเข้าแถวอย่าง
เป็นระเบียบ  
๘. เด็กๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพื่อนๆ ทำความ 
สะอาดร่างกาย เช่น ล้างมือ ล้างหน้า ครูให้เด็กนั่งเป็น 
วงกลม พักคลายกล้ามเนื้อ พักผ่อนร่างกายในท่านั่งที่ 
สบายอย่างอิสระ        
ขั้นสรุป 
๑. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเล่นเกมวิ่งเก็บบอลโดยใช้คำถาม  
ดังนี ้
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   ๑.1 เด็ก ๆ รูส้ึกอย่างไรกับการเลน่วันนี้ 
     1.2 มีใครได้รับอันตรายจากการเล่นหรือไม ่
     1.3 เด็กๆ ทำอย่างไรจึงเล่นเกมวิ่งเก็บบอลได้สนุกสนาน
และทันเวลา 
๒. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครช่ืูนชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ี
เคลื่อนไหวร่างกายวิ่งเก็บบอลได้  
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หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง ส่ิงมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ ๓ ความแตกต่างของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจาก
ตนมฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
 
2.เลาเรื่องเปนประโยค 
อยางตอเนื่อง 
มฐ.๙ (ตบช. ๙.๑.๒) 
 
3.จับคแูละเปรียบเทยีบ 
ความแตกตางหรือ ความ
เหมือนของสิ่งตางๆ โดยใช
ลักษณะทีส่ังเกตพบ เพียง
ลักษณะเดียว  
๑๐มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
 
4.จําแนกและจัดกลมุ  
สิ่งตางๆ โดยใชอยางนอย ๑ 
ลักษณะเปนเกณฑ  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
5เรยีงลําดับสิ่งของ หรือ
เหตุการณอยางนอย ๔ ลํา
ดับมฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 
๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
 

 
-การเล่นเกม
การศึกษาจำนวน 5 
เกมประกอบไปด้วย 
1.เกมภาพตัดต่อการ
เจริญเติบโต 
2.เกมจับคู่
ภาพเหมือน 
ของของสิ่งมีชีวิต 
3. เกมลอตโต
จำนวนสิ่งมีชีวิต 
4.เกมภาพตัดต่อ
อาหารของสิ่งมีชีวิต 

5.เกมจับคู่ภาพกับ
จำนวนตัวเลข 
 
 

ขั้นเตรียม  
1.ครูจดัเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบไปด้วย 
   1) เกมภาพตัดต่อการเจรญิเติบโต 
   2) เกมจับคู่ภาพเหมือนของสิ่งมีชีวิต 
   3) เกมลอตโตจำนวนสิ่งมีชีวิต 
   4) เกมภาพตัดต่ออาหารของสิ่งมีชีวิต 

   5) เกมจับคู่ภาพกับจำนวนตัวเลข 
2.จัดเกมใสต่ะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 
ขั้นนำ 
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังนี้ 

Good afternoon student. 
Good afternoon teacher. 

How are you ? (ครูถาม) 
        I am fine, Thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
I am fine(ครูตอบ) 
2.เด็กและครูสนทนาพูดคุยเกีย่วกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังนี ้

2.1 ตั้งใจเล่นเกมกบัเพื่อนๆในกลุม่ 
2.2 ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 

เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกร้าให้เรยีบร้อยพร้อม
กับนำมาส่งคร ู
 

สื่อ 
1.เกมภาพตัดต่อการ
เจริญเติบโต 
2.เกมจับคู่
ภาพเหมือน 
ของสิ่งมีชีวิต 
3. เกมลอตโต
จำนวนสิ่งมีชีวิต 
4.เกมภาพตัดต่อ
อาหารของสิ่งมีชีวิต 

5.เกมจับคู่ภาพกับ
จำนวนตัวเลข 
 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
๑.การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน มฐ.๘ 
(ตบช ๘.๑.๑) 
2.เลาเรื่องเปนประโยค 
อยางตอเนื่อง 
มฐ.๙ (ตบช ๙.๑.๒) 
3.จับคแูละเปรียบเทยีบ 
ความแตกตางหรือ 
ความเหมือนของสิ่ง 
ตางๆ โดยใชลักษณะที่
สังเกตพบ เพียงลักษณะ
เดียว  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
4.จําแนกและจัดกลมุ  
สิ่งตางๆ โดยใช 
อยางนอย ๑ ลักษณะ
เป็นเกณฑ  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทยีบ และ
การเรยีงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
 (๑.๔.๒ การคดิรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่าง ๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคดิเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 

 ขั้นสอน 
1.เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละ
เกมจนครบทุกเกม 
2.เด็กแบ่งกลุ่ม ๔-5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 5-5 คนโดยการ
เลือกสญัลักษณ์การเข้ากลุ่มจากไม้ไอศกรมีจำนวน 5 ส ี
3.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสรจ็แล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับครู 
4.เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ 5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แตล่ะกลุ่มปรบมือพร้อมกันส่งสัญญาณ 
5.ครเูข้าไปพูดคุยพร้อมกับตั้งคำถามกับเด็กในกลุม่ที่เล่นเกม
ใหม่ 3 กลุ่ม ดังนี ้
   5.1 หนูกำลังเล่นอะไร ? 
   5.2 สิ่งที่หนูเล่นเรยีกว่าอะไร ? 
   5.3 หนูสังเกตอย่างไรวา่ ภาพสองภาพนี้แตกต่างกันหรือ
เหมือนกัน ? 
   5.4 หนูจัดกลุ่มภาพนี้อย่างไร ? 
   5.5 หนจูับคูภ่าพในเกมนี้อย่างไร? 
6.เด็กแต่ละกลุม่หมุนเวียนกันเล่นเกม 
จนครบ 5 เกม 
7. ครสู่งสัญญาณสั่นกระดิ่งเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กกลับมานั่งเป็นรูปตัวยูอีกครั้ง 
 

วัสดุอุปกรณ์ 
  ตะกร้า 
แหล่งเรียนรู ้
       - 

5.เรยีงลําดบัสิ่งของ 
หรือเหตุการณอยางนอย 
๔ ลําดบั 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 
 
 
 เคร่ืองมือ 
-แบบประเมินผลงาน/
ช้ินงานและแบบบันทึก
การสัมภาษณ ์
ฉบับท่ี 3๔ 
มฐ(ตบช๘.๑.๑) (๙.๑.๒) 
(๑๐.๑.๒) (๑๐.๑.๓) 
(๑๐.๑.๔) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคยุโตต้อบสรุปถึงการเล่นเกมโดยให้
กลุ่ม 3 ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพื่อนและครูฟังเช่น 
   1.1 เด็ก ๆ เล่นอะไร 
   1.2 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไร 
   1.3 เด็ก ๆ ไดร้ับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมนี้บ้าง 
2.ครูกล่าวช่ืนชมเด็ก ๆทีส่ามารถพูดคุยโตต้อบเล่าเป็นเรื่องราวต
เกี่ยวกับสิ่งท่ีครูถามไดด้ีและร่วมกจิกรรมการเล่นเกมด้วยความ
ตั้งใจพร้อมกับปฏิบัตติามข้อตกลงของการเล่นเกมไดด้ีพร้อมกับ
ให้เด็ก ๆทุกคนให้กำลังใจตนเองโดยการปรบมือให้ตนเอง 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
คำชี้แจง  ให้นำแบบประเมินในเอกสารหมายเลข ๕ เป็นเครื่องมือการประเมินของแต่ละกิจกรรม เพื่อสรุปผลการประเมิน บันทึกหลังแผนการจัดประสบการณ์ 

ฉบับท่ี สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   
7 ๓.๒.๑ กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่างเหมาะสมตามสถานการณ์ การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     
15 ๑๐.๑.๑ บอกลักษณะส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลงหรือความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ จากการ

สังเกตโดยใช้ประสาทสัมผัส 
การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

๑๐.๒.๑ อธิบายเชื่อมโยงสาเหตุและผลที่เกิดขึ้นในเหตุการณ์หรือการกระทำด้วยตนเอง การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
21 ๕.๔.๑ ทำงานที่ได้รับมอบหมายจนสำเร็จด้วยตนเอง การประเมินผลงาน/ชิ้นงาน แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 

๙.๒.๒ เขียนชื่อของตนเองตามแบบ เขียนข้อความด้วยวิธีที่คิดขึ้นเอง การประเมินผลงาน /ชิ้นงาน แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

23 ๘.๒.๑ เล่นหรือทำงานร่วมมือกับเพ่ือนอย่างมีเป้าหมาย การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

30 ๒.๑.๔ รับลูกบอลที่กระตอบขึ้นจากพ้ืนได้ การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน/ชิ้นงาน
และ 
การสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้ 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้ลักษณะ
ที่สังเกตพบสองลักษณะขึ้นไป 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้ตั้งแต่สองลักษณะขึ้นไปเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย  ๕ ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………… 
 
             ลงชื่อ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
       

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                 (                                      ) 
                 ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที่ 3 เร่ือง ความแตกต่างของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มชีีวิต 
เกมที่ 1 เกมภาพตัดต่อเร่ือง การเจริญเติบโต  
คำสั่ง   ให้เด็ก ๆ เรียงภาพตดัต่อการเจรญิเติบโตใหส้มบรูณ ์
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วันที่ 3 เร่ือง ความแตกต่างของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มชีีวิต 
เกมที่ 2 เกมจับคู่ภาพเหมือนเร่ือง สิ่งมีชีวิต 
คำสั่ง   ให้เด็ก ๆ จับคู่ภาพที่เหมอืนกัน  
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วันที่ 3 เร่ือง ความแตกต่างของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มชีีวิต 
เกมที่ ๓ เกมลอตโตจำนวนสิ่งมชีวีิต 
คำสั่ง : ให้เด็ก ๆ ใส่ตัวเลขตามจำนวนของสัตว์ที่กำหนดให ้
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วันที่ 3 เร่ือง ความแตกต่างของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มชีีวิต 
เกมที่ ๔ เกมภาพตัดต่ออาหารของสิ่งมีชีวิต 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ ต่อภาพตัดต่ออาหารของสิ่งมีชีวิตให้ถูกต้อง สมบรูณ ์
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วันที่ 3 เร่ือง ความแตกต่างของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มชีีวิต 
เกมที่ ๕ เกมจับคู่ภาพกับจำนวนตัวเลข 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ จับคู่ภาพกับจำนวนตัวเลขให้ถูกต้อง 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ ๔ ลักษณะที่อยู่อาศัยและอาหารของสิ่งมีชีวิต 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
เคลื่อนไหวทาทาง เพื่อ
สื่อสารความคดิ ความรสูึก 
ของตนเองอยางหลากหลาย 
หรือแปลกใหม 
มฐ.๑๑ (ตบช.๑๑.๒.๑) 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การตระหนัก
รูเกี่ยวกับรางกาย
ตนเอง 
(๑) การเคลื่อนไหว
โดยควบคมุตนเองไป
ในทิศทาง ระดับ 
และพื้นที ่
 
 

 
การเคลื่อนไหวเชิง
สร้างสรรค์ประกอบ
ริบบิ้นเป็นการ
เคลื่อนไหวหรือ
แสดงท่าทาง
ประกอบอุปกรณ์ 
คือริบบิ้น ซึ่งเป็น
สิ่งไม่มีชีวิตตาม
ความคิดและ
จินตนาการของเด็ก 
 
 

ขั้นเตรียม 
1.ครูจดัเตรียมพื้นท่ีบริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
2.ครูจดัเตรียมเครื่องเคาะจังหวะแทมบูริน 
๓.ริบบิ้นใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
1. ครูและเด็กร่วมสนทนาถึงความสำคัญของการทำกิจกรรม และ
ข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมดังนี้ 
    1.1 เด็ก ๆ ตั้งใจร่วมกิจกรรม 
    1.2 เด็ก ๆ แสดงท่าทางเชิงสร้างสรรค์ 
    1.3 เด็ก ๆ รู้จักระมัดระวังตนเองในการทำกิจกรรม     
2. เด็กกิจกรรมพื้นฐาน ดังนี้ 
    2.1 การเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่ด้วยการให้เด็ก ๆสมัผสัแบบ
ตรงข้าม คือ ถ้าครูบอกว่าปรบมือให้ตบเข่า ถ้าครูบอกให้ตบเข่า
ให้ปรบมือ ถ้าครูบอกให้โยกไหล่ให้โยกตัวหรือทำอะไรก็ได้ที่
ตรงกันข้ามกับคำสั่ง เป็นต้นแตต่้องไม่มีการเคลื่อนที่ เมื่อไดย้ิน
สัญญาณหยุด ให้หยดุในท่านั้นทันที ทำซ้ำ ๓ รอบ 
    2.2 การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ เมื่อได้ยินเครื่องเคาะจังหวะ
ช้าๆ ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายตามจินตนาการอย่างช้า ๆ เมื่อได้
ยินเครื่องเคาะจังหวะเร็ว ๆ ให้เดก็กระโดดไปข้างหน้า ๒ ครั้ง 
และเคลื่อนไหวไปรอบๆห้องในท่าใดก็ได ้
    2.3 เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด ให้หยุดในท่าน้ันทันที ทำซ้ำ ๒ 
รอบ 

สื่อ 
    - 

 
อุปกรณ์ 
เครื่องเคาะจังหวะ 
แทมบูริน 
ริบบิ้น 

แหล่งเรียนรู ้
- 

 

วิธีการประเมิน 
สังเกต  
การ เคลื่อนไหวทาทาง 
เพื่อสื่อสารความคดิ 
ความรสูึก ของตนเอง 
อยางหลากหลาย หรือ
แปลกใหม 
มฐ.๑๑ (ตบช.๑๑.๒.๑) 
 
เคร่ืองมือ 
-.แบบสงัเกตพฤตกิรรม  
ฉบับท่ี ๑๒ 
มฐ.๑๑ (ตบช.๑๑.๒.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน  
1. เด็ก ๆ นั่งจับมือเป็นวงกลมใหญ่ ๑ วง ครูแจกริบบิ้นให้เด็ก ๆ 
และบอกเด็กๆว่าให้เด็กใช้ริบบิ้นประกอบการเคลื่อนไหวตาม
ความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ  
2. ครูให้เด็กๆลุกข้ึนยืน และบอกกับเด็กดังน้ีให ้
    2.1 เด็ก ๆ ทำท่าสร้างบ้านของคนโดยใช้ริบบิ้นประกอบ 
    2.2 เด็ก ๆ ทำท่าสร้างที่อยู่อาศัยของสัตว์โดยใช้ริบบิ้น
ประกอบ 
    2.3 เด็กๆทำท่าให้อาหารสัตวโ์ดยใช้ริบบิ้นประกอบ 
    2.4 เด็กๆทำท่าดื่มน้ำโดยใช้รบิบิ้นประกอบ 
    2.5 เด็กทำท่ารับประทานอาหารโดยใช้ริบบิ้นประกอบ 
โดยฟังสญัญาณเคาะจังหวะ 
3. ครูเคาะจังหวะรัวพร้อมกับให้เด็กเคลื่อนไหวไปรอบ ๆ
ห้องเรียนอย่างอิสระเมื่อได้ยินสัญญาณหยุด ใหท้ำท่าที่ตนเอง
ออกแบบค้างไว ้
4. ครูเดินเข้าไปถามเด็กทุกคนดังนี้ 
    4.1 เด็กทำท่าทางเป็นรูปร่างอะไร 
    4.2 ทำไมถึงคิดว่าเป็นรูปร่างของ…. 
5. เด็กนั่งเหยียดขาตรง ใช้มือบีบส่วนต่าง ๆ ของร่างกายของ
ตนเอง และ สลับกับเพ่ือน คนละ ๑o ครั้ง 
ขั้นสรุป 
1. ครูและเด็กร่วมสนทนาเกี่ยวกบัเนื้อหาในการเคลื่อนไหวเชิง
สร้างสรรค์ประกอบริบบิ้น และท่าทางเลียนแบบลักษณะที่อยู่
อาศัยและอาหารของสิ่งมีชีวิตโดยใช้ริบบิ้นประกอบ โดยใช้
คำถามดังต่อไปนี ้
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     1.1 หนูชอบการเคลื่อนไหวในท่าไหนมากที่สดุ เพราะอะไรถึง
ชอบ? (ถามทุกคน) 
   1.2 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรในการรว่มกิจกรรมนี ้
๒. ครูกล่าวช่ืนชมพร้อมบอกพฤติกรรมที่เด็ก ๆ ปฏิบัติได้เช่น เด็ก ๆ
เคลื่อนไหวเลยีนแบบลักษณะที่อยูอ่าศัยและอาหารของสิ่งมีชีวิต
โดยใช้ริบบิ้นประกอบได้ดีพร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 

  

 
 
 
 

 



~ 120 ~ 
 

หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง ส่ิงมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ ๔ ลักษณะที่อยู่อาศัยและอาหารของสิ่งมีชีวิต 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1.บอกลักษณะส่วนประกอบ  
การเปลีย่นแปลงหรือ
ความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ
จากการสังเกตโดยใช้
ประสาทสัมผัส 
มฐ.10 (ตบช ๑๐.๑.๑) 
2.อธิบายเชื่อมโยงสาเหตุ
และผลที่เกิดขึ้นในเหตุการณ์
หรือการกระทำด้วยตนเอง 
มฐ.10 (ตบช10.2.1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑5) การอธิบาย
เชื่อมโยงสาเหตุและ
ผลที่เกดิขึ้นใน
เหตุการณ์หรือการ
กระทำ      
(๑๘) การมีส่วนร่วม
ในการลงความเห็น
จากข้อมูลอย่างมี
เหตุผล 
 
 
 
 
 

ลักษณะที่อยู่อาศยั
และ 
อาหารของสิ่งมีชีวิต 
- ลักษณะที่อยู่อาศัย 
บ้าน ตึก อาคาร  
-อาหารของสิ่งมีชีวิต 
อาหาร ๕ หมูค่ือ 

• หมู่ที่ 1 โปรตีน 
(เนื้อสัตว์ ไข่ นม ถั่ว) 

• หมู่ที่ 2 
คาร์โบไฮเดรต (ข้าว 
แป้ง น้ำตาล เผือก 
มัน) 

• หมู่ที่ 3 เกลือแร่
หรือแร่ธาตุ (พืชผัก) 

• หมู่ที่ 4 วิตามิน 
(ผลไม้) 

• หมู่ที ่5 ไขมัน 
(ไขมันจากพืชและ
สัตว์) 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีมป้ายนเิทศมุมประสบการณ์ ลักษณะที่อยู่อาศยัและ
อาหารของสิ่งมีชีวิตนิทานบ้านของฉัน ภาพที่อยู่อาศัยและ 
อาหารของสิ่งมีชีวิต และกระดานตั้งโต๊ะไว้ใกล้ตัวอย่างเรียบร้อย 
ขั้นนำ 
1. เด็ก ๆนั่งเป็นรูปตัวยูและครูนั่งตรงกลาง 
2. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเปน็ภาษาอังกฤษดังนี้ 
Good   morning. (ครูกล่าวทักทาย) 
Good   morning. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน ) 
How are you ? (ครูถาม) 
I am fine, Thank you. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
I am fine.(ครูตอบ) 
๓.การอ่านบตัรคำ  
Residence (ท่ีอยู่อาศัย) 
Food (อาหาร) 
ขั้นสอน  
๑. ครูเล่านิทานเรื่อง นิทานบ้านของฉัน 
๒. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกบัเนื้อหาของนิทาน 
“เรื่องบ้านของฉัน”โดยใช้คำถามดงันี้ 
   2.1 ที่อยู่อาศัยของคนคือ? อะไรบ้าง? 
   2.2 อาหารของคนแบ่งออกเปน็กี่หมู่? 
(ถามทีละคนจนครบทุกคน) 
   2.3 ครูนำภาพทีอ่ยู่อาศัยและอาหารของสิ่งมีชีวิต”มาให้เด็ก
ดูแล้วถามว่านี่คือภาพอะไร ครูและเด็กสนทนาร่วมกัน 

สื่อ 
๑.เพลง “สิ่งมีชีวิต” 
๒.ภาพสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไม่มีชีวิต 
๓. ภาพการ
รับประทานอาหาร 
น้ำ   
๔.ภาพการพักผ่อน 
๕.ภาพการใช้
ประโยชน์จาก
สิ่งไม่มีชีวิตจาก ดิน  
หิน ทราย 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. กระดานตั้งโต๊ะ 
   แหล่งเรียนรู้ 
- 
 

วิธีการประเมิน 
-สังเกต 
๑. การบอกลักษณะ
ส่วนประกอบ  การ
เปลี่ยนแปลงหรือ
ความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง 
ๆจากการสังเกตโดยใช้
ประสาทสัมผัส 
มฐ. ๑๐ (ตบช ๑๐.๑.๑) 
2.การอธิบายเชื่อมโยง
สาเหตุและผลที่เกิดขึ้น
ในเหตุการณ์หรือการ
กระทำด้วยตนเอง  
มฐ. (ตบช10.2.1) 

เคร่ืองมือ 
-แบบบันทึกการสนทนา
ฉบับท่ี 15 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๑) 
(๑๐.๒.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
การสนทนาเกีย่วกับลักษณะ
ที่อยู่อาศัยและอาหารของ
สิ่งมีชีวิตประกอบการชม 
วีดีโอ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 การทักทายเป็น
ภาษาอังกฤษGood 
morning. 
(สวัสดตีอนเช้า) 
How are you? 
( สบายดไีหมคะ? 
อ่านบัตรคำ 
Residence (ที่อยู่
อาศัย) 
Food (อาหาร) 
-  นิทานบ้านของฉัน 
- สนทนาเกี่ยวกับ
ลักษณะที่อยู่อาศยั
และอาหารของ
สิ่งมีชีวิต 
 

๓.หากเด็กๆตอบถูก ครูกล่าวช่ืนชม สนทนาพูดคุย บอกกับเด็กๆ
ว่าเด็กๆเก่งมากค่ะ  
๔. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุม่ 4-5 กลุ่ม แตล่ะกลุม่แบ่งบทบาท
หน้าท่ีกันหัวหน้ากลุ่ม เลขา สมาชกิในกลุ่ม 
๕.ครูใหเ้ด็กแตล่ะกลุ่มส่งตัวแทนมาเลือกรูปภาพกลุม่ละ 1 รูป 
แล้วกลับไปนั่งตามกลุ่มของตนเอง 
๖. ครูให้เด็ก ๆแตล่ะกลุ่มสนทนาและปรึกษากันในกลุ่มว่าภาพท่ี
กลุ่มของตนเองเลือกไป เป็นภาพเกี่ยวกับอะไรแล้วออกมา
รายงานที่หน้าช้ันเรียนใหเ้พื่อนๆกลุ่มอื่นพร้อมทั้งคณุครูฟัง 
โดยครูให้เวลาในการสนทนาและปรึกษากัน ๕ นาที 
๗. เมื่อเด็ก ๆใช้เวลาในการสนทนาและปรึกษากันภายในกลุ่ม
ครบ ๕ นาทีแล้ว ครูให้เด็ก ๆแต่ละกลุ่มออกมารายงานเกี่ยวกับ
ข้อมูลที่ไดจ้ากการสนทนาและปรกึษากัน โดยมีครูคอยสนับสนุน 
ส่งเสริม ช่วยสรปุและเติมเตม็ข้อมลูและความเข้าใจให้กับเด็ก ๆ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป  
1.เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับลักษณะที่อยู่อาศยัและอาหาร
ของสิ่งมีชีวิตร่วมกันโดยครูใช้คำถามดังนี ้
   1.1 ที่อยู่อาศัยของสิ่งมีชีวิตมลีกัษณะอย่างไรบ้าง? 
   1.2 อาหารของคนแบ่งออกเปน็กี่หมู่? ( ถามทุกคน) 
2. ครูกล่าวช่ืนชมเด็ก ๆดังนี ้
   2.1 เด็ก ๆ น่ารักและเป็นเด็กดมีากที่ตั้งใจร่วมกิจกรรมได้
เป็นอย่างดี เช่น ไม่เล่นกันในขณะร่วมกิจกรรม  
   2.2 เด็ก ๆ สามารถบอกลักษณะที่อยู่อาศัยและ 
อาหารของสิ่งมีชีวิตด้วยตนเองไดด้ีอีกด้วย “ขอให้ทุกคนปรบมือ
เป็นกำลังใจให้ตนเองพร้อมกันดังๆด้วยค่ะ” 
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หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง ส่ิงมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ ๔ ลักษณะที่อยู่อาศัยและอาหารของสิ่งมีชีวิต 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
 
1.ทำงานท่ีไดร้ับ มอบหมาย
จนสำเร็จ เมื่อมผีู้ช้ีแนะ 
มฐ.๕ (ตบช.๕.๔.๑) 
 
2. สรา้งผลงานศลิปะ 
เพื่อสื่อสารความคดิ ความรู
สึก ของตนเอง โดยมีการ
ดัดแปลง และแปลกใหม่จาก
เดิม หรือมีรายละเอียด
เพิ่มขึ้น 
มฐ.๑๑(ตบช.๑๑.๑.๑  ) 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๒ การใช
กล้ามเนื้อเลก็ 
(๓) การปน 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๓) การทำศิลปะ
แบบร่วมมือ 
 
 

 
(๑)การพิมพ์ภาพ
จากเศษวัสดเุหลือใช้ 
(๒) การรูดสีด้วย
ไหมพรมและ
เส้นด้าย 
(๓)การวาดภาพ
อิสระลักษณะที่อยู่
อาศัยและอาหาร
ของสิ่งมีชีวิต 
ทั้ง ๓ กิจกรรม  
เป็นกิจกรรมที ่
เด็กได้ฝึกการคิด 
วางแผนอย่าง 
เป็นขั้นตอน เด็กใช้ 
มือวาดภาพระบายสี
หยิบจับ ดึงเศษวัสดุ  
สร้างให้เกิดภาพ 
ผลงานบนกระดาษ 
ช่วยให้เด็ก ๆ ม ี
กล้าม เนื้อมือท่ี 
แข็งแรงและสามารถ 
บังคับกล้ามเนื้อมือ 
ไปในทิศทางต่างๆ 

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียม 
๑. กิจกรรมศลิปะภายในห้องเรียนให้เด็กได้มีโอกาสเลือก ๓ 
กิจกรรม คือ  
    1.1 กิจกรรมการพิมพภ์าพจากเศษวัสดุเหลือใช้ 
    1.2 กิจกรรมการรูดสีด้วยไหมพรมและเส้นด้าย 
    1.3 กิจกรรมการวาดภาพอิสระลักษณะที่อยู่อาศัยและ
อาหารของสิ่งมีชีวิต 
๒. โตะ๊สำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โตะ๊ 
๓. วัสดุ สื่อ อุปกรณ์ ได้แก ่
    3.1 สีน้ำ 
    3.2 จานส ี
    3.3 ผ้าเช็ดมือ 
    3.4 ก้านกล้วยตดัขวางเป็นช้ินเล็ก ๆ 
    3.5 ใบไม ้
    3.6 ไหมพรม,เส้นด้าย 
    3.7 ดินสอ 
    3.8 กระดาษวาดเขียน 
   3.9 สไีม ้
ใส่ตะกรา้จัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑. เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู พร้อมกับทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัติร่วมกัน
ภายในห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังนี ้
     1.1 เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ  
     1.2 เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
     1.3 เด็ก ๆ ตั้งใจทำงาน 
     1.4 เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปนั 

      สื่อ 
- 
     อุปกรณ์ 
-สีน้ำ 
- จานสี 
-ผ้าเช็ดมือ 
- ก้านกล้วยตัดขวาง
เป็นช้ินเล็ก ๆ 
-ใบไม้ 
- ไหมพรม,เส้นด้าย 
- ดินสอ 
- กระดาษวาดเขยีน 
-สีไม ้
- กระดาษ A๔ 
 

วิธีการประเมิน 
 สังเกต 
1.ทำงานท่ีไดร้ับ 
มอบหมายจนสำเร็จ 
เมื่อมีผู้ช้ีแนะ 
มฐ.๕ (ตบช.๕.๔.๑) 
 
2.สร้างผลงานศิลปะ 
เพื่อสื่อสารความคดิ 
ความรสูึก ของตนเอง 
โดยมีการดดัแปลง และ
แปลกใหม่จากเดิม หรือ
มีรายละเอียดเพิ่มขึ้น 
มฐ.๑๑(ตบช.๑๑.๑.๑  ) 
เคร่ืองมือ 
-แบบประเมินผลงาน/
ช้ินงาน 
ฉบับท่ี 2๒ 
มฐ.(ตบช.๕.๔.๑) มฐ.
มฐ.๑๑(ตบช.๑๑.๑.๑  ) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้  

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ได้อย่าง 
คล่องแคล่ว  
ฝึกการประสาน
สัมพันธ์ของตากับ 
มือและช่วยเพิม่
สมาธิให้กับเด็ก 
 

     1.5 เมื่อได้ยินเสียงสญัญาณกระดิ่งหมดเวลา 
เด็ก ๆ หยดุทำกิจกรรม และช่วยกนัทำความสะอาดพร้อมเก็บ
ของใช้เข้าที่ให้เรียบร้อยทุกครั้ง 
ขั้นสอน  
๑. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทลีะกิจกรรม พร้อมกับให ้
เด็กๆ ร่วมกันบอกช่ือวัสดุอุปกรณท์ีละอย่างจนครบ 
๒. ครูแนะนำขั้นตอนการทำงานศลิปะทีละกิจกรรม 
พร้อมสาธิตการทำงานให้เด็ก ๆ ดดูังนี ้
กิจกรรมที่ ๑ วิธีการ 
1. เด็กๆ ดูครสูาธิตกิจกรรมการพมิพ์ภาพจากเศษวสัดุเหลือใช้ 
    1.1 ครูเตรียมสีน้ำละลายใสจ่าน เตรียมผ้าเช็ดมือไว้ใกล้ๆนำ
วัสดุจากธรรมชาติ ได้แก่ ก้านกล้วยตัดขวาง ใบไม้โดยครูเริม่
พิมพ์ภาพจากก้านกล้วยตัดขวางนำด้านที่ถูกตัดและมลีายจาก
การตักขวางจุ่มลงไปในสีน้ำทีล่ะลายไว้ แล้วนำไปพิมพ์ลงบน
กระดาษ A๔ ให้เป็นรปูที่อยู่อาศัยและตกแต่งเพิ่มเติมตาม
ความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ 
2. ครสูาธิตวิธีการการรดูสดี้วยไหมพรมและเส้นด้าย 
    2.1 นำไหมพรมหรือเส้นด้ายจุม่สีที่ต้องการแล้วนำไปวาง
ตรงกลางบนกระดาษ A๔ แล้วพับกระดาษ A๔ทับด้ายหรือไหม
พรม ใช้มือข้างซ้ายทับกระดาษใหแ้น่น แล้วใช้มือขวาดึงด้าย
หรือไหมพรมออกจากกระดาษ 
    2.2 เมื่อดึงเชือกหรือไหมพรมออกจากกระดาษแล้วจะเกดิ
รอยและรูปลักษณะสวยงามตามความคิดสร้างสรรค์และ
จินตนาการ 
กิจกรรมที่ 3 วิธีการ กิจกรรมการวาดภาพอสิระลักษณะที่อยู่
อาศัยและอาหารของสิ่งมีชีวิต 
1. ครสูาธิตวิธีการวาดภาพเกี่ยวกบับ้าน และการรับประทาน 

แหล่งเรียนรู ้
- 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  อาหารต่างๆ เสรจ็แล้วระบายสีใหส้วยงาม 
2. ครูให้เด็กๆเลือกทำกิจกรรมสรา้งสรรคต์ามความสนใจอย่าง
อิสระ โดยครูและครูพี่เลี้ยงคอยดแูลและสนับสนุนอย่างใกล้ชิด 
ขั้นสรุป 
1. เด็ก ๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพื่อนฟังโดยครูใช้คำถามดังนี ้
    1.1 วันน้ีเด็กเลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง...ทำไมจึงเลือก
กิจกรรมนี้.... 
    1.2 เด็ก ๆ อยากจะเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับผลงานท่ี 
ชอบและเลือกมาอะไรบ้าง…. 
    1.3 ขณะที่เด็ก ๆ ทำงานศิลปะมีขั้นตอนไหนท่ีทำยากท่ีสุด 
และเด็ก ๆ มีวิธีการแกไ้ขอย่างไร....     
    1.4 เด็ก ๆ ทำกิจกรรมศลิปะเสร็จเรียบร้อยแล้วเด็กจะต้อง
ปฏิบัติตนอยา่งไรบ้าง.... 
๒. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง คุณครูช่ืนชมว่า “หนูเก่งมากที่
ทำงานท่ีได้รับมอบหมายจนสำเร็จด้วยตนเองและเลือกใช้สิ่งของ
ได้อย่างคุ้มคา่ และใหเ้พื่อนๆ ปรบมือให้กำลังใจ... 
๓. ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอผลงาน และโชว์ผลงานของ
เด็กทุกๆ คนแสดงรอบๆ ห้องเรียน 
๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากจิกรรมศิลปะทั้ง ๓ กิจกรรม เป็น
กิจกรรมที่เด็กได้ฝึกการคิดวางแผนอย่างเป็นข้ันตอนใช้วัสดุและ
สิ่งของเครื่องใช้อย่างคุ้มค่ารับผดิชอบและร่วมมือร่วมใจในการทำ
ศิลปะโดยใช้มือ หยิบจับดินสอวาดภาพ ไหมพรมเศษวัสดุ การ
พิมพ์ภาพ และวาดภาพบนกระดาษให้เกิดเป็นภาพช่วยให้เด็ก ๆ 
มีกล้ามเนื้อมือท่ีแข็งแรงและสามารถบังคับกล้ามเนื้อมือไปใน
ทิศทางต่างๆได้อย่างคล่องแคล่ว ฝึกการประสานสัมพันธ์ของตา
กับมือเพ่ิมสมาธไิด้เป็นอย่างด ี
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หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง ส่ิงมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ ๔ ลักษณะที่อยู่อาศัยและอาหารของสิ่งมีชีวิต 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ    
 
เลนหรือทํางานรวมกับเพื่อน
เปนกลมุ 
มฐ.๘ (ตบช. ๘.๒.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๒ ด้านอารมณ์
จิตใจ 
๑.2.2 การเล่น 
(๒) การเล่น
รายบุคคล กลุ่มย่อย 
กลุ่มใหญ ่
 
 
 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ 
ได้แก ่
- มุมบทบาทสมมต ิ
-มุมบ้าน 
-มุมวิทยาศาสตร์  
-มุมหนังสือ  
-มุมอาหาร 
 

ขั้นเตรียม  
1.ครูจดัเตรียมบรรยากาศ สื่อ วสัดุ อุปกรณ์ มมุต่าง ๆใน
ห้องเรียนประกอบไปด้วย มุมบทบาทสมมติ, มุมบ้าน, 
มุมวิทยาศาสตร์ ,มุมหนังสือ, มมุอาหารโดยจัดสื่อวัสดุอุปกรณ์
ในแต่ละมมุให้เพียงพอกับจำนวนเด็ก 
2.จัดเตรยีมแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม 
ขั้นนำ 
๑.ครสูนทนาทักทายเด็กใหเ้ด็กนั่งเป็นรูปตัวยู 
 พร้อมกับทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบตัิร่วมกันภายในห้องเรียน เมื่อ
เริ่มการทำกิจกรรมดังนี้  
   1.1 เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
   1.2 เด็ก ๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทกุครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
   1.3 เด็ก ๆ นำเสนอผลงานการเล่นอย่างมีเปา้หมาย 
   1.4 เมื่อได้ยินเสียงกระดิ่ง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น   
2.ครสูนทนากับเด็ก ๆ ว่า วันน้ีเดก็ ๆ จะไดเ้ล่นของเล่นใน 
มุมเสริมประสบการณ์ภายในห้องเรียน ๕ มมุ โดยใหเ้ด็กสังเกต
ป้ายสัญลักษณด์ังนี ้
 2.1 สัญลักษณ์เปดิมุม คือ ☺ OPEN 
 2.2 สัญลักษณ์ปิดมุม คือ  CLOSE 
ขั้นสอน 3 ขั้น ดังนี ้
ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1.เด็ก ๆ เลือกเข้าเล่นตามมมุที่ตนเองสนใจโดยการหยิบ
สัญลักษณ์มาติดบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้ามุมแล้วกลับไปนั่ง 
ตามสญัลักษณ์ตามมุมทีต่นเองเลือกเป็นแถวตอนเรียงหน่ึง 
 

สื่อ 
1. มุมบทบาทสมมต ิ
2.มุมบา้น 
3.มุมวิทยาศาสตร์  
4. มุมหนังสือ 
5. มุมอาหาร 
6. แผนผังการเลือก
เข้าเล่นตามมมุ 
 
 อุปกรณ์ 
- กระดิ่ง 

 
 แหล่งเรียนรู้ 
- 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
การเลนหรือทํางานรวม
กับเพื่อนเปนกลมุ 
มฐ.๘ (ตบช. ๘.๒.๑) 
 
เคร่ืองมือ 
- แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับท่ี 2๔ 
มฐ.๘ (ตบช. ๘.๒.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  2. ครูกำหนดเง่ือนไขในการเล่นใหก้ับเด็ก ๆดังนี ้
    2.1 ตั้งเป้าหมายในการเล่น วา่จะเล่นอะไร 
    2.2 กำหนดวิธีการเล่นร่วมกัน 
    2.3 บอกช่ือผลงานท่ีเล่น 
 ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do) 
1.เด็ก ๆแตล่ะกลุม่เข้าเล่นตามมุมและร่วมกันพูดคุยสนทนา
วางแผน กำหนดเป้าหมาย วิธีการเล่น ร่วมกัน 
2. ในขณะที่เด็กแตล่ะกลุม่กำลังเล่น ครูประจำชั้นและครูพี่เลี้ยง
เข้าไปพูดคยุกระตุ้น ช้ีแนะและใหก้ำลังใจ 
3.ครสูั่นกระดิ่งเตือนเด็กให้ทราบล่วงหน้าก่อนหมดเวลาเล่น ๕
นาที 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
1. เด็ก ๆ แต่ละกลุ่มเตรยีมความพร้อมการสะท้อนผลการเรียนรู้
โดยการมอบหมายผู้นำผู้ตามในการนำเสนอร่วมกัน 
2.เด็ก ๆแตล่ะกลุม่สะท้อนผลงานของตัวเองที่ได้ลงมือทำผ่าน
การพูดคุยหรือแสดงผลต่าง ๆ เพือ่ทบทวนการเล่นโดยครูใช้
คำถามดังนี ้
    2.1 เด็ก ๆ มีวิธีการเล่นท่ีทำให้บรรลุเป้าหมายในการเล่นกับ
เพื่อนๆอย่างไรบา้งคะ 
    2.2 กลุ่มของตนเองนั้นได้ลงมอืเล่นตามแผนท่ีได้วางไว้
หรือไม่ อย่างไรคะ 
    2.3  ผลงานท่ีเล่นมีช่ือว่าอะไร 
    2.4  ผลงานช้ินไหนท่ีหนเูกิดความภาคภมูิใจท่ีสดุ และ
เพราะอะไรจึงเกดิความภาคภมูิใจ? 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  3.เมื่อเด็ก ๆ นำเสนอครบทุกกลุ่ม ให้เก็บของเล่นเข้าท่ีให้
เรียบร้อย 
ขั้นสรุป 
1.ครูและเด็กร่วมกันสรปุการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ์   
ต่าง ๆ ภายในห้องเรยีน ดังนี้ 
   1.1 ครูชื่นชมเด็ก ๆ ว่า “หนูเกง่มากทีเ่ล่นหรือทำงานร่วมมือ
กับเพื่อนเป็นกลุ่มได้เป็นอย่างดี” 
   1.2 เด็ก ๆ แต่ละกลุ่มจัดเก็บของเล่นเข้ามุมไดเ้รียบร้อยดี
มาก เช่น จัดวางอุปกรณ์แต่ละประเภทได้ถูกท่ีตามสัญลักษณ์ที่
ครูได้กำหนดไว ้
2.ครูใหเ้ด็ก ๆทุกคนปรบมือให้กำลังใจตนเอง พร้อมกับกล่าวช่ืน
ชมตนเองและเพื่อน ๆ ว่า“ฉันเป็นคนเก่ง..ฉันทำได้” 
“เธอเป็นคนเก่ง..เธอทำได้”..พร้อมยกนิ้วหัวแม่มือและยิม้ให้กับ
ตนเองและเพื่อนๆ ทุกคนในห้องเรียน 
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หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง ส่ิงมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ ๔ ลักษณะที่อยู่อาศัยและอาหารของสิ่งมีชีวิต 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจาก
ตนมฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
 
2.เลา่เรื่องเป็นประโยค 
อย่างต่อเนื่อง 
มฐ.๙ (ตบช. ๙.๑.๒) 
 
3.จับคแูละเปรียบเทยีบ 
ความแตกต่างหรือ ความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ โดยใช
ลักษณะทีส่ังเกตพบ เพียง
ลักษณะเดียว  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
 
4.จําแนกและจัดกลมุ  
สิ่งต่างๆ โดยใชอย่างน้อย ๑ 
ลักษณะเปนเกณฑ  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
 
5.เรยีงลําดบัสิ่งของ หรือ
เหตุการณอยางนอย ๔ ลํา
ดับมฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 
๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
 

 
-การเล่นเกม
การศึกษาจำนวน 5 
เกมประกอบไปด้วย 
1.เกมจับคู่ภาพที่อยู่
อาศัย 
2.เกมจับคู่ภาพกับ
จำนวนตัวเลข
(สิ่งมีชีวิต) 
3. เกมจับคู่ภาพกับ
ตัวหนังสือ 
(สิ่งไม่มีชีวิต) 
4.เกมจัดกลุม่สิ่งของ 

(สิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไม่มีชีวิต) 
5.เกมพื้นฐานการ
บวก 

ขั้นเตรียม  
1.ครูจดัเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบไปด้วย 
   1.1 เกมจับคู่ภาพที่อยู่อาศัย 
   1.2 เกมจับคู่ภาพกับจำนวนตัวเลข(สิ่งมีชีวิต) 
   1.3 เกมจับคู่ภาพกับตัวหนังสือ (สิ่งไม่มีชีวิต) 
   1.4 เกมจดักลุม่สิ่งของ(สิ่งมีชีวิตและสิ่งไมม่ีชีวิต) 
   1.5 เกมพื้นฐานการบวก 
2.จัดเกมใสต่ะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 
ขั้นนำ 
1.ครูทักทายกับเด็ก ๆเป็นภาษาองักฤษดังนี้ 

Good afternoon student. 
Good afternoon teacher. 

How are you ? (ครูถาม) 
        I am fine, Thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
I am fine(ครูตอบ) 
2.เด็กและครูสนทนาพูดคุยเกีย่วกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังนี้ 

2.1 ตั้งใจเล่นเกมกบัเพื่อนๆในกลุม่ 
2.2 ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 

   2.3 เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกร้าใหเ้รียบร้อย
พร้อมกับนำมาส่งคร ู
 
 

สื่อ 
1.เกมจับคู่ภาพที่อยู่
อาศัย 
2.เกมจับคู่ภาพกับ
จำนวนตัวเลข
(สิ่งมีชีวิต) 
3. เกมจับคู่ภาพกับ
ตัวหนังสือ 
(สิ่งไม่มีชีวิต) 
4.เกมจัดกลุม่สิ่งของ 

(สิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไม่มีชีวิต) 
5.เกมพื้นฐานการ
บวก 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
๑.การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน มฐ.๘ 
(ตบช ๘.๑.๑) 
2.เลาเรื่องเปนประโยค 
อยางตอเนื่อง 
มฐ.๙ (ตบช ๙.๑.๒) 
3.จับคแูละเปรียบเทยีบ 
ความแตกตางหรือ 
ความเหมือนของสิ่ง 
ตางๆ โดยใชลักษณะที่
สังเกตพบ เพียงลักษณะ
เดียว  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
4.จําแนกและจัดกลมุ  
สิ่งตางๆ โดยใชอยาง 
นอย ๑ ลักษณะ 
เป็นเกณฑ  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทยีบ และ
การเรยีงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
 (๑.๔.๒ การคดิรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่าง ๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคดิเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 

 ขั้นสอน 
1.เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละ
เกมจนครบทุกเกม 
2.เด็กแบ่งกลุ่ม ๔-5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 5-5 คนโดยการ
เลือกสญัลักษณ์การเข้ากลุ่มจากไม้ไอศกรมีจำนวน 5 ส ี
3.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสรจ็แล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับครู 
4.เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ 5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แตล่ะกลุ่มปรบมือพร้อมกันส่งสัญญาณ 
5.ครเูข้าไปพูดคุยพร้อมกับตั้งคำถามกับเด็กในกลุม่ที่เล่นเกม
ใหม่ 3 กลุ่ม ดังนี ้
   5.1 หนูกำลังเล่นอะไร ? 
   5.2 สิ่งที่หนูเล่นเรยีกว่าอะไร ? 
   5.3 หนูจัดกลุ่มภาพนี้อย่างไร ? 
   5.4 หนจูับคูภ่าพในเกมนี้อย่างไร? 
6.เด็กแต่ละกลุม่หมุนเวียนกันเล่นเกม 
จนครบ 5 เกม 
7. ครสู่งสัญญาณสั่นกระดิ่งเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กกลับมานั่งเป็นรูปตัวยูอีกครั้ง 
ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคยุโตต้อบสรุปถึงการเล่นเกมโดยให้
กลุ่ม 3 ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพื่อนและครูฟังเช่น 
   1.1 เด็ก ๆ เล่นอะไร 
   1.2 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไร 
   1.3 เด็ก ๆ ไดร้ับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมนี้บ้าง 
 

วัสดุอุปกรณ์ 
  ตะกร้า 
แหล่งเรียนรู ้
       - 

5เรยีงลําดับสิ่งของ หรือ
เหตุการณอยางนอย ๔ 
ลําดับ 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 
 
 
 เคร่ืองมือ 
-แบบประเมินผลงาน/
ช้ินงานและแบบบันทึก
การสัมภาษณ ์
ฉบับท่ี 33 
มฐ(ตบช๘.๑.๑) (๙.๑.๒) 
(๑๐.๑.๒) (๑๐.๑.๓) 
(๑๐.๑.๔) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  2.ครูกล่าวช่ืนชมเด็ก ๆทีส่ามารถพูดคุยโตต้อบเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเนื่องเกี่ยวกับสิ่งท่ีครูถามไดด้ี และร่วมกิจกรรมการเล่นเกม
ด้วยความตั้งใจพร้อมกับปฏิบัตติามข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดี
จากนั้นครูให้เด็ก ๆทุกคนให้กำลังใจตนเองและเพื่อน ๆโดยการ
ปรบมือ 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
คำชี้แจง  ให้นำแบบประเมินในเอกสารหมายเลข ๕ เป็นเครื่องมือการประเมินของแต่ละกิจกรรม เพื่อสรุปผลการประเมิน บันทึกหลังแผนการจัดประสบการณ์ 

ฉบับท่ี สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   
7 ๓.๒.๑ กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่างเหมาะสมตามสถานการณ์ การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     
15 ๑๐.๑.๑ บอกลักษณะส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลงหรือความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ จากการ

สังเกตโดยใช้ประสาทสัมผัส 
การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

๑๐.๒.๑ อธิบายเชื่อมโยงสาเหตุและผลที่เกิดขึ้นในเหตุการณ์หรือการกระทำด้วยตนเอง การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
21 ๕.๔.๑ ทำงานที่ได้รับมอบหมายจนสำเร็จด้วยตนเอง การประเมินผลงาน/ชิ้นงาน แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 

๙.๒.๒ เขียนชื่อของตนเองตามแบบ เขียนข้อความด้วยวิธีที่คิดขึ้นเอง การประเมินผลงาน /ชิ้นงาน แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

23 ๘.๒.๑ เล่นหรือทำงานร่วมมือกับเพ่ือนอย่างมีเป้าหมาย การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

30 ๒.๑.๔ รับลูกบอลที่กระตอบขึ้นจากพ้ืนได้ การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน/ชิ้นงาน
และ 
การสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้ 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้ลักษณะ
ที่สังเกตพบสองลักษณะขึ้นไป 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้ตั้งแต่สองลักษณะขึ้นไปเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย  ๕ ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………… 
 
             ลงชื่อ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………… 
       

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                 (                                      ) 
                 ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
                       ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                                 (                                      ) 
               ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
           ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
                  ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
           ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                           (                                      ) 
                    ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
           ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                             (                                      ) 
                   ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
           ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                           (                                      ) 
                 ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที่ 4 เร่ือง ลักษณะท่ีอยู่อาศัยและอาหารของสิ่งมชีีวิต 
เกมที่ 1  เกมจับคู่ภาพที่อยู่อาศัยของสิ่งมชีีวิต 
คำสั่ง   ให้เด็ก ๆ เลือกที่อยู่อาศัยของสัตว์ให้ถูกต้องเหมาะสม 
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วันที่ 4 เร่ือง ลักษณะท่ีอยู่อาศัยและอาหารของสิ่งมชีีวิต 
เกมที่ 2 เกมจับคู่ภาพสิ่งมชีีวิตกบัจำนวนตัวเลข 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ จับคู่ภาพสิ่งมีชีวิตกับจำนวนตัวเลขให้ถูกต้อง 
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วันที่ 4 เร่ือง ลักษณะท่ีอยู่อาศัยและอาหารของสิ่งมชีีวิต 
เกมที่ ๓ เกมจับคู่ภาพกับตัวหนังสือสิ่งไม่มชีีวิต (ภาษาอังกฤษ) 
คำสั่ง   ให้เด็ก ๆ จับคู่ภาพกับตัวหนังสือให้ถูกต้อง 
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วันที่ 4 เร่ือง ลักษณะท่ีอยู่อาศัยและอาหารของสิ่งมชีีวิต 
เกมที่ ๔ เกมจัดกลุ่มสิ่งมชีีวิตและสิ่งไม่มชีีวิต 
คำสั่ง   ให้เด็ก ๆ จัดกลุ่มสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิตให้ถูกต้องสมบูรณ์ 
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วันที่ 4 เร่ือง ลักษณะท่ีอยู่อาศัยและอาหารของสิ่งมชีีวิต 
เกมที่ ๕ เกมพ้ืนฐานการบวก 
คำสั่ง   ให้เด็ก ๆ จับคู่ภาพกับจำนวนตัวเลขให้ถูกต้อง 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง ส่ิงมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ 5 รู้จักวิธีการดูแลรักษา 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
เคลื่อนไหวทาทาง เพื่อ
สื่อสารความคดิ ความรสูึก 
ของตนเองอยางหลากหลาย 
หรือแปลกใหม 
มฐ.๑๑ (ตบช.๑๑.๒.๑) 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การตระหนัก
รูเกี่ยวกับรางกาย
ตนเอง 
(๑) การเคลื่อนไหว
โดยควบคมุตนเองไป
ในทิศทาง ระดับ 
และพื้นที ่
 
 

 
การเคลื่อนไหว
เลียนแบบ 
สิ่งมีชีวิตเป็นการ
เคลื่อนไหวหรือ
แสดงท่าทาง
เลียนแบบ คน พืช 
สัตว ์
 
 

ขั้นเตรียม 
1.ครูจดัเตรียมพื้นท่ีบริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
2.ครูจดัเตรียมเครื่องเคาะจังหวะแทมบูริน 
ใส่ตะกรา้จัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
1. ครูและเด็กร่วมสนทนาถึงความสำคัญของการทำกิจกรรม และ
ข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมดังนี้ 
     1.1 เด็ก ๆ ตั้งใจร่วมกิจกรรม 
     1.2 เด็ก ๆ แสดงท่าทางเชิงสร้างสรรค์ 
     1.3 เด็ก ๆ รู้จักระมัดระวังตนเองในการทำกิจกรรม     
2. เด็กกิจกรรมพื้นฐาน ดังนี้ 
   2.1 การเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่ด้วยการให้เด็ก ๆจับคู่กับ
เพื่อนทำท่าออกกำลังกายที่ตรงข้ามกับเพื่อน เช่นถ้าคู่ของเรา 
ผงกศีรษะ เราก็ต้องทำท่าอื่น ซึ่งไม่ให้ใช้ท่าออกกำลังกายท่า
เดียวกับคู่ของตนเอง ซึ่งเป็นการออกกำลังกายท่ีช่วยกระตุ้น
สมองซีกซ้ายและซีกขวา คือครูกำหนดถ้าพื้นฐานให้ ได้แก่ การ
ปรบมือ ผงกศีรษะ ก้ม เงยสั่นศรีษะ แต่ต้องไมม่ีการเคลื่อนที่เมื่อ
ได้ยินสัญญาณหยุด ให้หยดุในท่านั้นทันที ทำซ้ำ ๒ รอบ 
    2.2 การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ เมื่อได้ยินเครื่องเคาะจังหวะ
ช้าๆ ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายตามจินตนาการอย่างช้า ๆ เมื่อได้
ยินเครื่องเคาะจังหวะเร็ว ๆ ให้เดก็กระโดดไปข้างหน้า ๒ ครั้ง 
และสไลด์ไปรอบๆห้อง 
    2.3 เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด ให้หยุดในท่าน้ันทันที ทำซ้ำ ๒ 
รอบ 

สื่อ 
- 

 
อุปกรณ์ 
เครื่องเคาะจังหวะ 
แทมบูริน 
 
แหล่งเรียนรู ้
- 
 

วิธีการประเมิน 
สังเกต  
การเคลื่อนไหวทาทาง 
เพื่อสื่อสารความคดิ 
ความรสูึก ของตนเอง 
อยางหลากหลาย หรือ
แปลกใหม 
มฐ.๑๑ (ตบช.๑๑.๒.๑) 
 
เคร่ืองมือ 
-.แบบสงัเกตพฤตกิรรม  
ฉบับท่ี ๑๒ 
มฐ.๑๑ (ตบช.๑๑.๒.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน  
1. เด็ก ๆ นั่งจับมือเป็นวงกลมใหญ่ ๑ วง ครูให้เด็ก ๆ เคลื่อนไหว
เลียนแบบท่าทางตามที่ครูบอกความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ  
 อาทิเช่น  
   1.1 ท่าคนทาสีบ้าน  โดยครูเคาะจังหวะช้า ๆให้ทำท่าทาสบี้าน
อย่างช้า ๆ เมื่อครูเคาะจังหวะเร็ว ๆ ให้ทำท่าทาสีบ้านอย่างเร็ว ๆ
ตามจังหวะ 
   1.2 ท่าคนทานอาหาร  โดยครูเคาะจังหวะช้า ๆให้ทำท่าคนทาน
อาหารอย่างช้า ๆ เมื่อครูเคาะจังหวะเร็ว ๆ ให้ทำท่าคนทานอาหาร
อย่างเร็วๆตามจังหวะ 
   1.3 ท่าคนดื่มน้ำ โดยครูเคาะจังหวะช้า ๆให้ทำท่าคนดื่มน้ำ 
อย่างน้อย ๆ เมื่อครูเคาะจังหวะเร็ว ๆ ให้ทำท่าคนดื่มน้ำเยอะๆตาม
จังหวะ 
   1.4 ท่าคนล้างรถ โดยครูเคาะจังหวะช้า ๆให้ทำท่าคนล้างรถ 
อย่างช้า ๆ เมื่อครูเคาะจังหวะเร็ว ๆ ให้ทำท่าคนล้างรถ อย่างเร็วๆ
ตามจังหวะ 
2. ครูให้เด็กๆลุกข้ึนยืน และปฏิบตัิกิจกรรมเคลื่อนไหว
เลียนแบบโดยฟังสญัญาณเคาะจังหวะ 
3. ครูเคาะจังหวะรัวพร้อมกับให้เด็กเคลื่อนไหวไปรอบ ๆ
ห้องเรียนอย่างอิสระประมาณ ๑ นาที แล้วให้เด็ก ๆ เคลื่อนไหว
เลียนแบบดังนี ้
   3.1 ท่าคนสร้างบ้าน   
   3.2 ท่าคนทาสีบ้าน 
   3.3 ท่ารับประทานอาหาร 
   3.4 ท่าคนดื่มน้ำ 
   3.5 ท่าคนล้างรถ 
เมื่อได้ยินสัญญาณหยุดให้ทำท่านั้นค้างไว ้
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  4. ครูเดินเข้าไปถามเด็กทุกคนดังนี้ 
    4.1 หนทูำท่าอะไรคะ 
    4.2 ทำไมถึงคิดว่าเป็นรูปร่างของ…. 
5. เด็กนั่งเหยียดขาตรง ใช้มือบีบส่วนต่าง ๆ ของร่างกายของ
ตนเอง และ สลับกับเพ่ือน คนละ ๑o ครั้ง 
ขั้นสรุป 
1. ครูและเด็กร่วมสนทนาเกี่ยวกบัการเคลื่อนไหวเลียนแบบ 
โดยใช้คำถามดังต่อไปนี ้
   1.1 หนูชอบการเคลื่อนไหวในท่าไหนมากที่สดุ เพราะอะไรถึง
ชอบ? (ถามทุกคน) 
   1.2 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรในการรว่มกิจกรรมนี ้
๒. ครูกล่าวช่ืนชมพร้อมบอกพฤติกรรมที่เด็ก ๆ ปฏิบัติได้เช่น เด็ก ๆ
เคลื่อนไหวเลยีนแบบไดด้ีพร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 
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หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง ส่ิงมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ 5 รู้จักวิธีการดูแลรักษา 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1.บอกลักษณะและสวน
ประกอบของสิ่งตางๆ จาก
การสังเกตโดยใช ประสาท
สัมผสั 
มฐ.10 (ตบช ๑๐.๑.๑) 
2.ระบุสาเหตุหรือผลที่
เกิดขึ้นในเหตุการณหรือ การ
กระทําเมื่อมีผช้ีูแนะ 
มฐ.10 (ตบช10.2.1) 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑5) การอธิบาย
เชื่อมโยงสาเหตุและ
ผลที่เกดิขึ้นใน
เหตุการณ์หรือการ
กระทำ      
(๑๘) การมีส่วนร่วม
ในการลงความเห็น
จากข้อมูลอย่างมี
เหตุผล 
 
 
 
 
 

รู้จักวิธีการดูแล
รักษา 
วิธีการดูแลรักษา คือ 
การเก็บรักษา สงวน
ปรับปรุงซ่อมแซม
การพยายามรักษา
สภาพของสิ่งต่าง ๆ 
ให้มีสภาพท่ีดี ถ้า
เป็นสิ่งของ
(สิ่งไม่มีชีวิต) ก็มี
สภาพเป็นปกติ
พร้อมจะใช้งานอยู่
ตลอดเวลา ถ้าเป็น
คน (สิ่งมีชีวิต) ก็
ดูแล และรักษา
สุขภาพร่างกายให้
แข็งแรง สมบูรณ์ ไม่
มีโรคภัยและอยู่
อย่างมีความสุข 

การทักทายเป็น
ภาษาอังกฤษGood 
morning. 
(สวัสดตีอนเช้า) 
How are you? 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีมป้ายนเิทศมุมประสบการณ์ และรูปภาพ“วิธีการ
ดูแลรักษาสุขภาพ วิธีการดูแลรักษาสิ่งของต่างๆ 
”แผนผังเพลง “รักษาไว้จะได้ใช้นาน”และกระดานตั้งโต๊ะไว้ใกล้
ตัวอย่างเรียบร้อย 
ขั้นนำ 
1.เด็ก ๆนั่งเป็นรูปตัวยูและครูนั่งตรงกลาง 
2. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเปน็ภาษาอังกฤษดังนี้ 
Good   morning. (ครูกล่าวทักทาย) 
Good   morning. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน ) 
How are you? (ครูถาม) 
I am fine, Thank you. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆ ถาม ) 
I am fine(ครูตอบ) 
๓.การอ่านบตัรคำ  
Care(ดูแล) 
Treat (รักษา 
เด็กและครรู้องเพลง “รักษาไว้จะได้ใช้นาน” โดยร้องตามครูที
ละวรรค 
ขั้นสอน  
1. เด็กและครรู่วมกันสนทนาเกีย่วกบัเนื้อหาของเพลง “รักษาไว้จะ
ได้ใช้นาน” 
โดยใช้คำถามดังนี ้
 

สื่อ 
๑.เพลง รักษาไว้จะ
ได้ใช้นาน 
๒.เด็กๆมีวิธีการดูแล
รักษาสุขภาพของ
ตนเองอย่างไร? 
(ถามทีละคนจนครบ
ทุกคน 
๓.ภาพวิธีการดูแล
รักษาสิ่งของ 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. กระดานตั้งโต๊ะ 
๒.แว่นขยาย 
๓. กระดาษ A๔ 
๔. ดินสอ 
๕. สไีม้ สเีทียน 
๖. นกหวีด 
 
 แหล่งเรียนรู้ 
- 

วิธีการประเมิน 
-สังเกต 
๑. การบอกลักษณะ
และสวนประกอบของ
สิ่งตางๆ จากการสังเกต
โดยใช ประสาทสัมผสั 
มฐ. ๑๐ (ตบช ๑๐.๑.๑) 
2.การระบสุาเหตุหรือ
ผลที่เกดิขึ้นในเหตุการณ
หรือ การกระทําเมื่อมผีู
ช้ีแนะ 
มฐ. (ตบช10.2.1) 

เคร่ืองมือ 
-แบบบันทึกการสนทนา
ฉบับท่ี 15 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๑) 
(๑๐.๒.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
การสนทนาเกีย่วกับลักษณะ
ที่อยู่อาศัยและอาหารของ
สิ่งมีชีวิตประกอบการชม 
วีดีโอ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ( สบายดไีหมคะ? ) 
อ่านบัตรคำ  
Care(ดูแล) 
Treat (รักษา 
-ดวูิดีโอเรื่อง วิธีการ
ดูแลรักษาสิ่งต่าง ๆ
บน YouTube 
- สนทนาเกี่ยวกับ
วิธีการดูแลรักษาสิ่ง
ต่าง ๆ 

   1.1 เพลงที่ร้องเมื่อสักครู่นี้ กลา่วถึงอะไรบ้าง และมี
ประโยชน์อย่างไร? (ถามทีละคนจนครบทุกคน) 
   1.2 เด็กๆ มีวิธีการดแูลรักษาสขุภาพของตนเองอย่างไร? 
(ถามทีละคนจนครบทุกคน) 
   1.3 เด็ก ๆ มีวิธีการดูแลรักษาสิ่งของ ของตนเองอย่างไร? 
(ถามทีละคนจนครบทุกคน) 
   1.4 ครูนำภาพ วิธีการดูแลรักษาสุขภาพภาพวิธีการดูแล
รักษาสิ่งของ มาให้เด็กดู ครูและเด็กสนทนาร่วมกัน 
2.หากเด็กๆตอบถูก ครูกล่าวช่ืนชม สนทนาพูดคุย บอกกับเด็กๆ
ว่าเด็กๆเก่งมากค่ะ ครจูะให้รางวลัคนเก่งด้วยการชม YouTube
วิธีการดูแลรักษาสิ่งต่าง ๆ 
   2.1 สนทนาเกีย่วกับวิธีการดูแลรักษาสิ่งต่าง ๆ 
๓.เมื่อชมยูทูปจบ ครูให้เด็ก ๆสรุปเกี่ยวกับวิธีการดูแลรักษาสิ่งต่าง 
ๆโดยมีครูและครูพี่เลี้ยงคอยดูแลสนับสนุนให้คำปรึกษา 
ขั้นสรุป  
1.เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับ วิธีการดูแลรักษาสิ่งต่าง ๆ 
โดยให้เด็ก ๆแตล่ะกลุ่มออกมารายงานข้อมูลที่ไดจ้ากการชม 
ยูทูปโดยครูคอยสนบัสนุนและเติมเต็มให้กับเด็ก 
2. ครูกล่าวช่ืนชมเด็ก ๆดังนี ้
   2.1 เด็ก ๆ น่ารักและเป็นเด็กดมีากที่ตั้งใจร่วมกิจกรรมได้
เป็นอย่างดี เช่น ไม่เล่นกันในขณะร่วมกิจกรรม  
   2.2 เด็ก ๆ สามารถบอกวิธีการดูแลรักษาสิ่งต่าง ๆ ด้วย
ตนเองไดด้ีอีกด้วย “ขอให้ทุกคนปรบมือเป็นกำลังใจให้ตนเอง
พร้อมกันดัง ๆ ด้วยคะ่” 
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หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง ส่ิงมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ 5 รู้จักวิธีการดูแลรักษา 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
 
1.ทำงานท่ีทำงานท่ีได้รับ 
มอบหมายจนสำเร็จ เมื่อมีผู้
ช้ีแนะ 
มฐ.๕ (ตบช.๕.๔.๑) 
 
2. สรา้งผลงานศลิปะ 
เพื่อสื่อสารความคดิ ความรู
สึก ของตนเอง โดยมีการ
ดัดแปลง และแปลกใหม่จาก
เดิม หรือมีรายละเอียด
เพิ่มขึ้น 
มฐ.๑๑(ตบช.๑๑.๑.๑  ) 
 
 
 
 
 
 

๑.๔ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๒ การใชกลาม
เนื้อเล็ก 
(๓) การปน 
๑.๒ ด้านอารมณ์ 
จิตใจ 
๑.๒.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๓) การทำศิลปะ
แบบร่วมมือ 
 

 
(๑)การร้อยหลอด
กาแฟด้วยไหมพรม 
(๒) การประดิษฐ์
ต้นไม้จากเศษวัสดุ
เหลือใช้ 
(๓)การทำผ้ามัดย้อม 
ทั้ง ๓ กิจกรรม  
เป็นกิจกรรมที ่
เด็กได้ฝึกการคิด 
วางแผนอย่าง 
เป็นขั้นตอน เด็กใช้ 
มือหยิบจับ ดึงเศษ
วัสดุ สร้างช้ินงาน
การประดิษฐ ์
ช่วยให้เด็ก ๆ ม ี
กล้าม เนื้อมือท่ี 
แข็งแรงและสามารถ 
บังคับกล้ามเนื้อมือ 
ไปในทิศทางต่างๆ 
ได้อย่างคล่องแคล่ว  
ฝึกการประสาน 
สัมพันธ์ของตากับ 

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียม 
๑. กิจกรรมศลิปะภายในห้องเรียนให้เด็กได้มีโอกาสเลือก ๓ 
กิจกรรม คือ  
    ๑.1 กิจกรรมการร้อยหลอดกาแฟด้วยไหมพรม 
    1.2 การประดิษฐ์ต้นไม้จากเศษวัสดุเหลือใช้ 
    1.3 การทำผ้ามัดย้อม 
๒. โตะ๊สำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โตะ๊ 
๓. วัสดุ สื่อ อุปกรณ์ ได้แก ่
    3.1 ไหมพรม 
    3.2 หลอดกาแฟตัดเป็นท่อนเล็กๆใสต่ระกร้า 
    3.3 กล่องกระดาษเหลือใช้หรือฟิวเจอร์บอร์ดตดัเป็นรูป
ต้นไมเ้ล็กๆยาวประมาณ ๑o เซนติเมตรตามจำนวนกลุม่เด็ก 
และตดัเป็นฐานรูปวงร ี
    3.4 กระดาษสีเขียวอ่อน สเีขียวแก่ สีเหลือง สสี้ม ตดัเป็นรูป
ใบไม้หลากส ี
    3.5 พู่กัน 
    3.6 ไหมพรมตดัเป็นเส้นยาวประมาณ ๑๒ เซนติเมตร 
    3.7 ไมไ้อศกรีมสำหรับไว้ทากาวเพื่อไม่ให้มือเลอะ 
    3.8 นำสผี้าบาติกมาผสมน้ำ 
    3.9 โซเดียมซลิิเกต 
    3.10 กะละมังพลาสติก ๔ - ๕ ใบ 
    3.11 กระดาษแข็งตัดเป็นรูปวงกลมเท่ากับเหรียญ ๑o เจาะ
รูตรง 
    3.12 กระดาษหนังสือพิมพ์ 
กลางใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว  

สื่อ 
- 
อุปกรณ์ 
-ไหมพรม 
- หลอดกาแฟ 
-กล่องกระดาษ
เหลือใช้หรือฟิวเจอร์
บอร์ด 
- กระดาษสเีขียว
อ่อน สีเขียวแก่ สี
เหลือง สีสม้ 
-พู่กัน 
- ไหมพรม,เส้นด้าย 
- ไม้ไอศกรมีสำหรับ
ไว้ทากาวเพื่อไม่ให้
มือเลอะ 
- นำสีผ้าบาติกมา
ผสมนำ้ 
-โซเดียมซิลเิกต 
- กะละมังพลาสติก 
๔ - ๕ ใบ 
- กระดาษ
หนังสือพิมพ ์
 

วิธีการประเมิน 
 สังเกต 
1.การทำงานท่ีได้รับ 
มอบหมายจนสำเร็จ 
เมื่อมีผช้ีูแนะ 
มฐ.๕ (ตบช.๕.๔.๑) 
 
2.การสร้างผลงานศลิปะ 
เพื่อสื่อสารความคดิ 
ความรสูึก ของตนเอง 
โดยมีการดดัแปลง และ
แปลกใหม่จากเดิม หรือ
มีรายละเอียดเพิ่มขึ้น 
มฐ.๑๑(ตบช.๑๑.๑.๑  ) 
เคร่ืองมือ 
-แบบประเมินผลงาน/
ช้ินงาน 
ฉบับท่ี 2๒ 
มฐ.(ตบช.๕.๔.๑) มฐ.
มฐ.๑๑(ตบช.๑๑.๑.๑  ) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้  

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 มือและช่วยเพิม่
สมาธิให้กับเด็ก 
พร้อมท้ังช่วย
ส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์และ
จินตนาการ 

ขั้นนำ  
๑. เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู พร้อมกับทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบัติร่วมกัน 
ภายในห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังนี ้
    1.1 เด็ก ๆ พูดจาสภุาพ 
    1.2 เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
    1.3 เด็ก ๆ ตั้งใจทำงาน 
    1.4 เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
    1.5 เมื่อได้ยินเสียงสญัญาณกระดิ่งหมดเวลา 
เด็ก ๆ หยดุทำกิจกรรม และช่วยกนัทำความสะอาดพร้อมเก็บ
ของใช้เข้าที่ให้เรียบร้อยทุกครั้ง 
ขั้นสอน  
๑. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทลีะกิจกรรม พร้อมกับให ้
เด็กๆ ร่วมกันบอกช่ือวัสดุอุปกรณท์ีละอย่างจนครบ 
๒. ครูแนะนำขั้นตอนการทำงานศลิปะทีละกิจกรรม 
พร้อมสาธิตการทำงานให้เด็กๆ ดดูังนี ้
กิจกรรมที่ ๑ วิธีการ 
เด็กๆ ดูครูสาธิตกิจกรรมการร้อยหลอดกาแฟด้วยไหมพรม 
๑. ครูหยิบไหมพรมที่ตดัเตรียมไวข้ึ้นมาแล้วนำกระดาษวงกลมที่
เจาะรู ร้อยลงไปก่อนแล้วมดัติดกบัเชือก จากนั้นร้อยหลอด
กาแฟที่ตัดเป็นท่อนสลับสตีามความคิดสร้างสรรค์และ
จินตนาการ 
๒. ครสูาธิตวิธกีารประดิษฐ์ต้นไม้จากเศษวัสดเุหลือใช้ 
 

แหล่งเรียนรู ้
- 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     2.1 ครูนำฐานรูปวงรีมา แล้วนำกระดาษหนังสือพิมพ์มาขยำ 
ปั้นให้เป็นรูปวงกลมเท่ากำปั้นทากาวแปะที่ตรงกลางบนการะ
ดาษฐานรูปวงรีเรียงต่อกันแถวละ ๔ อัน ๒ แถว เพื่อค้ำให้ต้นไม้
กระดาษให้ตั้งได้ พอต้นไม้ตั้งได้และกาวแห้งแล้วให้นำไม้
ไอศกรีมจุม่กาวทาปลายใบไมด้้านที่โค้งมน แล้วแปะตกแต่ง
ต้นไม้ใหส้วยงามตามความคิด สรา้งสรรค์และจินตนาการ 
   2.2 เมื่อดึงเชือกหรือไหมพรมออกจากกระดาษแล้วจะเกิด
รอยและรูปลักษณะสวยงามตามความคิดสร้างสรรค์และ
จินตนาการ 
กิจกรรมที่ 3 วิธีการ การทำผ้ามดัย้อม 
ครูสาธติวิธีการทำผา้มัดย้อมเย็นดงันี้ 
1. นำสผี้าบาติกมาผสมน้ำ 
2. จุ่มพู่กันลงในสีทีผ่สมไว้แล้วระบายลงไปบนผ้าที่เตรียมไว ้
3. ผึ่งลมให้สีแห้ง 
4. แกะอุปกรณ์มดัผ้าออก คลีผ่้าแล้วเอาผ้าไปตากให้แห้งสนิท
อีกรอบ 
5. นำผ้าแห้งไปแช่ในโซเดยีมซลิิเกตทิ้งไว้ประมาณ ๑๕นาที 
6. นำมาซักอีกรอบ ตากหรือผึ่งลมให้แห้ง 
* หมายเหตุกิจกรรมนี้คุณครูต้องคอยดูแลและสนบัสนุนอย่าง
ใกล้ชิด เนื่องจากวิธีการมีหลายขั้นตอน และบางขั้นตอนครูต้อง
คอยสนับสนุนช่วยเหลือ เช่น การแกะ การตาก การแช่ใน
โซเดียมซลิิเกต เป็นต้น 
ขั้นสรุป 
1. เด็ก ๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพื่อนฟังโดยครูใช้คำถามดังนี ้
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     1.1 วันน้ีเด็ก ๆเลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง...เลือกทำ
กิจกรรมนีเ้พราะอะไรคะ.... 
   1.2 เด็ก ๆ อยากจะเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับผลงานท่ี 
ชอบและเลือกมามีอะไรบ้างคะ…. 
   1.3 ขณะทีเ่ด็ก ๆ ทำงานศิลปะมีขั้นตอนไหนท่ีทำยากท่ีสุด 
และเด็ก ๆ มีวิธีการแกไ้ขอย่างไร....     
   1.4 เด็ก ๆ ทำกิจกรรมศิลปะเสร็จเรียบร้อยแล้วเด็กจะต้อง
ปฏิบัติตนอยา่งไรบ้าง.... 
๒. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง คุณครูช่ืนชมว่า “หนูเก่งมากที่
ทำงานท่ีได้รับมอบหมายจนสำเร็จด้วยตนเองและเลือกใช้สิ่งของ
ได้อย่างคุ้มคา่ และใหเ้พื่อนๆ ปรบมือให้กำลังใจ... 
๓. ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอผลงาน และโชว์ผลงานของ
เด็กทุกๆ คนแสดงรอบๆ ห้องเรียน 
๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากจิกรรมศิลปะทั้ง ๓ กิจกรรม เป็น
กิจกรรมที่เด็กได้ฝึกการคิดวางแผนอย่างเป็นข้ันตอนใช้วัสดุและ
สิ่งของเครื่องใช้อย่างคุ้มค่ารับผดิชอบและร่วมมือร่วมใจในการ
ทำศลิปะโดยใช้มือ หยิบจับอุปกรณ์ต่าง ๆ ช่วยให้เด็ก ๆ มี
กล้ามเนื้อมือท่ีแข็งแรงและสามารถบังคับกล้ามเนื้อมือไปใน
ทิศทางต่างๆได้อย่างคล่องแคล่ว ฝึกการประสานสัมพันธ์ของตา
กับมือเพ่ิมสมาธไิด้เป็นอย่างด ี
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หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง ส่ิงมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ 5 รู้จักวิธีการดูแลรักษา 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ    
 
เลนหรือทํางานรวมกับเพื่อน
เปนกลมุ 
มฐ.๘ (ตบช. ๘.๒.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๒ ด้านอารมณ์ 
จิตใจ 
๑.2.2 การเล่น 
(๒) การเล่น
รายบุคคล กลุ่มย่อย 
กลุ่มใหญ ่
 
 
 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มมุ 
ได้แก ่
- มุมวิทยาศาสตร ์
-มุมบ้าน 
-มุมเล่นน้ำ เล่น
ทราย 
-มุมศิลปะ  
-มุมบล็อก 
 

ขั้นเตรียม  
1.ครูจดัเตรียมบรรยากาศ สื่อ วสัดุ อุปกรณ์ มมุต่าง ๆใน
ห้องเรียนประกอบไปด้วย มุมวิทยาศาสตร์, มุมบา้น, 
มุมเล่นน้ำ เล่นทราย,มมุศิลปะ, มมุบล็อกโดยจัดสื่อวัสดุอุปกรณ์
ในแต่ละมมุให้เพียงพอกับจำนวนเด็ก 
2.จัดเตรยีมแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม 
ขั้นนำ 
๑.ครสูนทนาทักทายเด็กใหเ้ด็กนั่งเป็นรูปตัวยู 
 พร้อมกับทบทวนข้อตกลงท่ีปฏิบตัิร่วมกันภายในห้องเรียน เมื่อ
เริ่มการทำกิจกรรมดังนี้  
    1.1 เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
    1.2 เด็ก ๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทุกครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
    1.3 เด็ก ๆ นำเสนอผลงานการเล่นอยา่งมีเป้าหมาย 
    1.4 เมื่อได้ยินเสียงกระดิ่ง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น   
2.ครสูนทนากับเด็ก ๆ ว่า วันน้ีเดก็ ๆ จะไดเ้ล่นของเล่นใน 
มุมเสริมประสบการณ์ภายในห้องเรียน ๕ มมุ โดยใหเ้ด็กสังเกต
ป้ายสัญลักษณด์ังนี ้
 2.1 สัญลักษณ์เปดิมุม คือ ☺ OPEN 
 2.2 สัญลักษณ์ปิดมุม คือ  CLOSE 
ขั้นสอน 3 ขั้น ดังนี ้
ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1.เด็ก ๆ เลือกเข้าเล่นตามมมุที่ตนเองสนใจโดยการหยิบ
สัญลักษณ์มาติดบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้ามุมแล้วกลับไปนั่ง 
 

สื่อ 
1. มุมบทบาทสมมต ิ
2.มุมบา้น 
3.มุมวิทยาศาสตร์  
4. มุมหนังสือ 
5. มุมบล็อก 
 
7. แผนผังการเลือก
เข้าเล่นตามมมุ 
 
 อุปกรณ์ 

- กระดิ่ง 
 แหล่งเรียนรู้ 
- 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
การเลนหรือทํางานรวม
กับเพื่อนเปนกลมุ 
มฐ.๘ (ตบช. ๘.๒.๑) 
 
เคร่ืองมือ 
- แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับท่ี 2๔ 
มฐ.๘ (ตบช. ๘.๒.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ตามสญัลักษณ์ตามมุมทีต่นเองเลือกเป็นแถวตอนเรียงหน่ึง 
2. ครูกำหนดเง่ือนไขในการเล่นใหก้ับเด็ก ๆดังนี ้
   2.1 ตั้งเป้าหมายในการเล่น ว่าจะเล่นอะไร 
   2.2 กำหนดวิธีการเล่นร่วมกัน 
   2.3 บอกช่ือผลงานท่ีเล่น 
 ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do) 
1.เด็ก ๆ แต่ละกลุม่เข้าเล่นตามมมุและร่วมกันพูดคยุสนทนา
วางแผน กำหนดเป้าหมาย วิธีการเล่น ร่วมกัน 
2. ในขณะที่เด็กแตล่ะกลุม่กำลังเล่น ครูประจำชั้นและครูพี่เลี้ยง
เข้าไปพูดคยุกระตุ้น ช้ีแนะและใหก้ำลังใจ 
3.ครสูั่นกระดิ่งเตือนเด็กให้ทราบล่วงหน้าก่อนหมดเวลาเล่น ๕
นาที 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
1. เด็ก ๆแต่ละกลุม่เตรียมความพร้อมการสะท้อนผลการเรียนรู้
โดยการมอบหมายหน้าท่ีผู้นำผู้ตามในการนำเสนอร่วมกัน 
2.เด็ก ๆแตล่ะกลุม่สะท้อนผลงานของตัวเองที่ได้ลงมือทำผ่าน
การพูดคุยหรือแสดงผลต่าง ๆ เพือ่ทบทวนการเล่นโดยครูใช้
คำถามดังนี ้
   2.1 เด็ก ๆ มีวิธีการเล่นท่ีทำใหบ้รรลเุป้าหมายในการเล่นกับ
เพื่อนๆอย่างไรบา้งคะ 
   2.2 กลุ่มของตนเองนั้นได้ลงมอืเล่นตามแผนท่ีได้วางไว้หรือไม ่
อย่างไรคะ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔.กิจกรรมการเล่นตามมมุ
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     2.3 ผลงานท่ีเล่นมีช่ือว่าอะไร 
   2.4 ผลงานช้ินไหนท่ีหนูเกิดความภาคภูมิใจท่ีสดุ และเพราะ
อะไรจึงเกดิความภาคภมูิใจ? 
3.เมื่อเด็ก ๆ นำเสนอครบทุกกลุ่ม ให้เก็บของเล่นเข้าท่ีให้
เรียบร้อย 
ขั้นสรุป 
1.ครูและเด็กร่วมกันสรปุการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณต์่างๆ 
ภายในห้องเรียน ดังนี ้
  1.1 ครูชื่นชมเด็ก ๆ ว่า “หนูเกง่มากทีเ่ล่นหรือทำงานร่วมมือ
กับเพื่อนเป็นกลุ่มได้เป็นอย่างดี” 
  1.2 เด็ก ๆ แต่ละกลุม่จัดเก็บของเล่นเข้ามมุไดเ้รียบร้อยดมีาก 
เช่น จัดวางอุปกรณ์แตล่ะประเภทได้ถูกท่ีตามสัญลักษณ์ที่ครูได้
กำหนดไว ้
2.ครูใหเ้ด็ก ๆ ทุกคนปรบมือให้กำลังใจตนเอง พร้อมกับกล่าว
ช่ืนชมตนเองและเพื่อน ๆ ว่า“ฉันเป็นคนเก่ง..ฉันทำได้” 
“เธอเป็นคนเก่ง..เธอทำได้”..พร้อมยกนิ้วหัวแม่มือและยิม้ให้กับ
ตนเองและเพื่อนๆ ทุกคนในห้องเรียน 
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หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง ส่ิงมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ 5 รู้จักวิธีการดูแลรักษา 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

 
๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
เล่นและทำกิจกรรม อยาง
ปลอดภัยดวยตนเอง 
มฐ.๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้
กล้ามเนื้อใหญ ่
(๔) การเคลื่อนไหวท่ี
ใช้การประสาน
สัมพันธ์ของการใช้ 
กล้ามเนื้อใหญ่   ใน
การขว้าง การจับ 
การโยน การเตะ 
 

 
การละเล่นเด็กไทย 
การเดินกะลา 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรยีม บริเวณสถานท่ีโดยตรวจสอบความปลอดภัยและ
ความพร้อมในการทำกิจกรรม การละเล่นเด็กไทยการเดินกะลา 
พร้อมท้ังเตรียมกะลาผูกเชือกไนลอ่น สำหรับเล่นการละเล่น
เด็กไทย “เดินกะลา”๕ - ๑o อันนกหวีดสำหรับเป่าส่งสญัญาณ 
และชอล์กสีขดีเส้นไว้ใกลต้ัว 
ขั้นนำ 
 ๑. เด็กและครตูกลงร่วมกันเกี่ยวกับการเดินแถวอย่างเป็น
ระเบียบไปท่ีสนาม  โดยใหเ้ดินแถวเกาะกันเป็นรถไฟ 
๒. เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการเล่นการละเล่นเด็กไทย
การเดินกะลาดังนี ้

2.1 เด็ก ๆ สามัคคีและให้อภัย 
2.2 เด็ก ๆ เล่นอย่างระมัดระวัง 
2.3 เด็ก ๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกนั 
2.4 เด็ก ๆ ตรงต่อเวลา 
2.5 เด็ก ๆ ยอมรับฟังความคิดเหน็ของผู้อื่น 

3. แนะนำการใหส้ัญญาณการหยดุเลน่กับเด็ก โดย 
ใช้เสียงสัญญาณนกหวีดสั้นๆ ๑ ครั้ง เริ่มเล่น เสียง  ๒  
ครั้งติดต่อกันให้เด็กๆ หยุดเล่น 
ขั้นสอน 
1. ครูให้เด็ก ๆ สไลด์ไป – กลบัตามช่องที่ครูขีดเส้นตรงไว้ให้ใน
แต่ละกลุ่ม 

 

สื่อ 
 
อุปกรณ์ 
- กะลาผูกเชือก 
ไนล่อน ๕ - ๑o อัน 
- นกหวีด 
- ชอล์กสีขีดเส้น 
 
แหล่งเรียนรู ้
- บริเวณสนามกีฬา
กลางแจ้ง 
 
 

วิธีการประเมิน 
 สังเกต 
 
การเล่นและทำกิจกรรม 
อยางปลอดภัยดวย
ตนเอง 
มฐ.๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
 
 
เคร่ืองมือ 
-แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับท่ี ๒๗ 
มฐ.๒(ตบช.๒.๑.๓ ) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๒. เด็ก ๆ นั่งเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที ครูแนะนำ และครู
สาธิตวิธีการเล่นการละเล่นเด็กไทยการเดินกะลาดังนี ้
    2.1 ครูให้เด็ก ๆ ถอดรองเท้าและถุงเท้า ไว้ตามกลุม่ โดย
เรียงไวด้้านหลังที่น่ังอย่างเป็นระเบียบ ครูสาธติการเล่นการเดิน
กะลาให้เด็ก ๆดู ๑ รอบดังนี ้ครูนำกะลาทีผู่กเชือกไนล่อนมาวาง
ตรงด้านหน้าของตนแล้วไปยืนบนกะลา เท้าขวาอยู่บนกะลาข้าง
ขวา เท้าซ้ายอยู่บนกะลาข้างซ้าย ใช้นิ้วโป้งหบีบเชือกไว้ทั้งเท้า
ขวาและเท้าซ้าย ใช้มือจับเชือกให้ตึงและกระชับมือ ด้วยมือท้ัง 
๒ ข้าง 
๓. ครูให้เด็ก ๆ เล่นการละเล่นเด็กไทยการเดินกะลาพร้อมกัน 
โดยฟังเสยีงสัญญาณนกหวีดจากครู จึงเริ่มเล่น 
๔. ครูเน้นย้ำวิธีการเล่นท่ีปลอดภยั ไม่ให้ตนเองและผู้อื่น
เดือดร้อน 
๕. เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณนกหวีด ๑ ครั้ง ให้เริ่มเล่นได ้
๖. ครูคอยดูแลเด็กและแนะนำการเล่นท่ีปลอดภยั 
๗. เมื่อหมดเวลา ๓๐ นาที ครูเป่านกหวีดสั้นๆ  ๒ ครั้งติดต่อกัน 
ให้สัญญาณหยุด เด็กๆ ทุกคนหยดุเล่นและกลับมาเข้าแถวอย่าง
เป็นระเบียบ  
๘. เด็กๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพื่อนๆ ทำความสะอาด
ร่างกายเช่น ล้างมือ ล้างหน้า 
ครูให้เด็ก ๆ นั่งเป็นวงกลม พักคลายกล้ามเนื้อ พักผ่อนร่างกาย 
ในท่าน่ังที่สบายอย่างอิสระ        

  

 
 
 
 



~ 160 ~ 
 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
๑. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเล่นการละเล่นเด็กไทยการเดิน
กะลาโดยใช้คำถาม ดังนี ้
   ๑.1 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรกับการเล่นในวันน้ี ? 
   1.2 มีใครไดร้ับอันตรายจากการเล่นหรือไม่ ? 
   1.3 เด็ก ๆ คดิว่า การละเล่นเดก็ไทยการเดินกะลามี
ประโยชน์อย่างไร ? 
๒.เมื่อเด็ก ๆ ตอบคำถามได้ถูกต้อง ครูช่ืนชมเด็ก ๆ ว่า หนูเก่ง
มากทีเ่ล่น การละเล่นเด็กไทยการเดินกะลาได้ถูกวิธี สามารถ
เคลื่อนไหวร่างกายได้คล่องแคล่ว รวดเร็ว 
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หน่วยที่ ๒๔ เรื่อง ส่ิงมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ชั้นอนุบาลศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ 2 วันที่ 5 รู้จักวิธีการดูแลรักษา 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรมรวม
กับเด็กที่แตกตางไปจาก
ตนมฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
 
2.ลาเรื่องเปนประโยค 
อยางตอเนื่อง 
มฐ.๙ (ตบช. ๙.๑.๒) 
 
3.จับคแูละเปรียบเทยีบ 
ความแตกตางหรือ ความ
เหมือนของสิ่งตางๆ โดยใช
ลักษณะทีส่ังเกตพบ เพียง
ลักษณะเดียว  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
 
4.จําแนกและจัดกลมุ 
สิ่งตางๆ โดยใชอยางนอย ๑ 
ลักษณะเปนเกณฑ 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
 
5.เรยีงลําดบัสิ่งของ หรือ
เหตุการณอยางนอย ๔ ลํา
ดับมฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 
๑.๔ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
 

 
-การเล่นเกม
การศึกษาจำนวน 5 
เกมประกอบไปด้วย 
1.เกมต่อภาพ
ประโยชน์ของน้ำให้
สมบูรณ ์
2.เกมโดมโินตัวเลข
3. เกมจับคู่ภาพกับ
ตัวหนังสือ 
(สิ่งมีชีวิต) 
4.เกมจัดกลุม่สิ่งของ
(สิ่งไม่มีชีวิต) 
5.เกมพื้นฐานการ
บวก 
 
 

ขั้นเตรียม  
1.ครูจดัเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบไปด้วย 
1.1 เกมเก่า จำนวน ๒ เกมได้แก่  
      (1) เกมจัดกลุ่มสิ่งของ(สิ่งไมม่ีชีวิต) 
      (๒) เกมพื้นฐานการบวก 
๑.๒ เกมใหม่จำนวน ๓ เกมประกอบไปด้วย 
      (1) เกมต่อภาพประโยชน์ของน้ำให้สมบูรณ ์
      (2) เกมโดมิโนตัวเลข 

      (3) เกมจับคู่ภาพกับตัวหนังสอื (สิ่งมีชีวิต) 
2.จัดเกมใสต่ะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 
ขั้นนำ 
1.ครูทักทายกับเด็ก ๆเป็นภาษาองักฤษดังนี้ 

Good afternoon student. 
Good afternoon teacher. 

How are you ? (ครูถาม) 
        I am fine, Thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
I am fine(ครูตอบ) 
2.เด็กและครูสนทนาพูดคุยเกีย่วกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังนี้ 

2.1 ตั้งใจเล่นเกมกบัเพื่อนๆในกลุม่ 
2.2 ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 

    2.3 เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกร้าให้
เรียบร้อยพร้อมกับนำมาส่งคร ู
 

สื่อ 
(1) เกมภาพตดัต่อ
ภาพที่อยู่อาศัย 
(2)เกมจับคู่
ภาพเหมือน 
ของของสิ่งมีชีวิต 
(3) เกมจำแนกและ 

จัดกลุ่มภาพ 

(4) เกมจับคู่ภาพกับ
เงาอาหารของ
สิ่งมีชีวิต 

(5) เกมจับคู่ภาพกับ
จำนวนตัวเลข 
 

วิธีการประเมิน 
สังเกต 
๑.การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน มฐ.๘ 
(ตบช ๘.๑.๑) 
2.ลาเรื่องเปนประโยค 
อยางตอเนื่อง 
มฐ.๙ (ตบช ๙.๑.๒) 
3.จับคแูละเปรียบเทยีบ 
ความแตกตางหรือ 
ความเหมือนของสิ่งต
างๆ โดยใชลักษณะที่
สังเกตพบ เพียงลักษณะ
เดียว  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
4.จําแนกและจัดกลมุ 
สิ่งตางๆ โดยใชอยาง 
นอย ๑ ลักษณะ 
เปนเกณฑ 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
การเล่นเกมการศึกษาจำนวน 
5 เกมประกอบไปด้วย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทยีบ และ
การเรยีงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
 (๑.๔.๒ การคดิรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่าง ๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคดิเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 

 ขั้นสอน 
1.เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละ
เกมจนครบทุกเกม 
2.เด็กแบ่งกลุ่ม ๔-5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 5-5 คนโดยการ
เลือกสญัลักษณ์การเข้ากลุ่มจากไม้ไอศกรมีจำนวน 5 ส ี
3.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสรจ็แล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับครู 
4.เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ 5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แตล่ะกลุ่มปรบมือพร้อมกันส่งสัญญาณ 
5.ครเูข้าไปพูดคุยพร้อมกับตั้งคำถามกับเด็กในกลุม่ที่เล่นเกม
ใหม่ 3 กลุ่ม ดังนี ้
   5.1 หนูกำลังเล่นอะไร ? 
   5.2 สิ่งที่หนูเล่นเรยีกว่าอะไร ? 
   5.3 หนูจัดกลุ่มภาพนี้อย่างไร ? 
   5.4 หนจูับคูภ่าพในเกมนี้อย่างไร? 
6.เด็กแต่ละกลุม่หมุนเวียนกันเล่นเกม 
จนครบ 5 เกม 
7. ครสู่งสัญญาณสั่นกระดิ่งเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กกลับมานั่งเป็นรูปตัวยูอีกครั้ง 
ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคยุโตต้อบสรุปถึงการเล่นเกมโดยให้
กลุ่ม ๔ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพื่อนและครูฟังเช่น 
   1.1 เด็ก ๆ เล่นเกมอะไรคะวันนี้ 
   1.2 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไร 
   1.3 เด็ก ๆไดร้ับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมนี้บ้าง 
 

วัสดุอุปกรณ์ 
ตะกร้า 
 
แหล่งเรียนรู ้
- 

5.เรยีงลําดบัสิ่งของ 
หรือเหตุการณอยางนอย 
๔ ลําดบั 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 
 
 
 เคร่ืองมือ 
-แบบประเมินผลงาน/
ช้ินงานและแบบบันทึก
การสัมภาษณ ์
ฉบับท่ี 3๔ 
มฐ(ตบช๘.๑.๑) (๙.๑.๒) 
(๑๐.๑.๒) (๑๐.๑.๓) 
(๑๐.๑.๔) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  2.ครูกล่าวช่ืนชมเด็ก ๆทีส่ามารถพูดคุยโตต้อบเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเนื่องเกี่ยวกับสิ่งท่ีครูถามไดด้ี และร่วมกิจกรรมการเล่นเกม
ด้วยความตั้งใจพร้อมกับปฏิบัตติามข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดี
จากนั้นครูให้เด็ก ๆทุกคนให้กำลังใจตนเองและเพื่อน ๆโดยการ
ปรบมือ 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
คำชี้แจง  ให้นำแบบประเมินในเอกสารหมายเลข ๕ เป็นเครื่องมือการประเมินของแต่ละกิจกรรม เพื่อสรุปผลการประเมิน บันทึกหลังแผนการจัดประสบการณ์ 

ฉบับท่ี สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   
7 ๓.๒.๑ กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่างเหมาะสมตามสถานการณ์ การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     
15 ๑๐.๑.๑ บอกลักษณะส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลงหรือความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ จากการ

สังเกตโดยใช้ประสาทสัมผัส 
การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

๑๐.๒.๑ อธิบายเชื่อมโยงสาเหตุและผลที่เกิดขึ้นในเหตุการณ์หรือการกระทำด้วยตนเอง การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
21 ๕.๔.๑ ทำงานที่ได้รับมอบหมายจนสำเร็จด้วยตนเอง การประเมินผลงาน/ชิ้นงาน แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 

๙.๒.๒ เขียนชื่อของตนเองตามแบบ เขียนข้อความด้วยวิธีที่คิดขึ้นเอง การประเมินผลงาน /ชิ้นงาน แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

23 ๘.๒.๑ เล่นหรือทำงานร่วมมือกับเพ่ือนอย่างมีเป้าหมาย การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

30 ๒.๑.๔ รับลูกบอลที่กระตอบขึ้นจากพ้ืนได้ การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน/ชิ้นงาน
และ 
การสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้ 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้ลักษณะ
ที่สังเกตพบสองลักษณะขึ้นไป 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้ตั้งแต่สองลักษณะขึ้นไปเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย  ๕ ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
             ลงชื่อ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
      

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                 (                                      ) 
                 ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
          ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                          (                                      ) 
                    ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
          ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                            (                                      ) 
               ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
           ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                            (                                      ) 
                ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..……………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………...………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
           ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                           (                                      ) 
                     ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
           ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
                   ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที่ 5 เร่ือง รู้จักวิธีการดูแลรักษา 
เกมที่ 1 เกมภาพตัดต่อประโยชน์ของน้ำ 
คำสั่ง    ให้เด็ก ๆ ต่อภาพตดัต่อประโยชน์ของน้ำ 
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วันที่ 5 เร่ือง รู้จักวิธีการดูแลรักษา 
เกมที่ 2 เกมโดมิโนตัวเลข 
คำสั่ง   ให้เด็ก ๆ ต่อภาพโดมโินตวัเลขให้สมบูรณ ์
 
 
 
   
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
 
 



~ 174 ~ 
 

วันที่ 5 เร่ือง รู้จักวิธีการดูแลรักษา 
เกมที่ 3 เกมจับคู่ภาพกับตัวหนังสือ สิ่งมีชีวิต 
คำสั่ง    ให้เด็ก ๆ จับคู่ภาพกับตัวหนังสือสิ่งมีชีวิตให้ถูกต้อง 
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วันที่ 5 เร่ือง รู้จักวิธีการดูแลรักษา 
เกมที่ ๔ เกมจัดกลุ่มสิ่งมชีีวิตและสิ่งไม่มชีีวิต 
คำสั่ง   ให้เด็ก ๆ จัดกลุ่มสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิตให้ถูกต้องสมบูรณ์ 
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วันที่ 5 เร่ือง รู้จักวิธีการดูแลรักษา 
เกมที่ ๕ เกมพ้ืนฐานการบวก 
คำสั่ง   ให้เด็ก ๆ  นับจำนวนแมลงที่กำหนดให้แล้วใส่ตัวเลขตามจำนวนในช่องสี่เหลี่ยม 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 


