
แผนการจัดประสบการณ์การศึกษาปฐมวัย ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศักราช 2560 
สาระที่ควรเรียนรู ้ธรรมชาติรอบตวั หน่วยการเรียนรู้ที ่13 เรื่อง กระต่ายน้อยน่ารัก   

ระดับชั้นอนุบาลศึกษาปีที ่1 
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ขั้นที่ 1 กำหนดหัวเร่ืองผังใยแมงมุม (Web Diagram) 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   

วันที่ 2 ทีอ่ยูอ่าศัยของกระต่าย                      
กระต่ายเป็นสัตว์หากินกลางคืน อาศัยอยู่ในที่ราบโล่งที่เป็น
ทุ่งหญ้ามากกว่าป่าทึบ โดยขุดโพรงใต้ดินเป็นรังและที่อยู่
อาศัย นำมาเลี้ยงไว้ในบ้านหรือในกรงเลี้ยงได้ 

 

วันที่ 1 รูปรา่งลักษณะของกระตา่ย
กระต่ายเป็นสัตว์เลี้ยงลูกด้วยนม มีขนปุกปุยท่ัวลำตัว                 
มีหางกลมสั้น มีใบหูยาวมีขาหน้าท่ีม ี5 น้ิว ขาหลังมี            
4 น้ิว มีสะโพกที่ยาว ดวงตาของกระต่ายมีลักษณะ          
กลมโต 

 

หน่วยที่ 13                   
เรื่อง กระต่ายน้อยน่ารัก 

วันที่ 3 การเคล่ือนไหวของกระต่าย 
กระต่ายมีขาหน้าท่ีมี 5 น้ิว ขาหลังมี 4 น้ิว มีสะโพกที่
ยาวและทรงพลัง เต็ม ใต้ฝ่าตีนของกระต่ายมีขน                   
นุ่ม ๆ เคลื่อนไหวโดยการกระโดดหรือก้าวขาเบา ๆ 

วันที่ 4 อาหารของกระตา่ย 
กระต่ายเป็นสัตว์กินพืช แต่สามารถหาอาหาร
อย่างอื่นทดแทนได้ เช่น หญ้า ผักและผลไม้ 
อาหารเม็ด น้ำ 

วันที่ 5 การดูแลความสะอาดกระต่าย 
ใช้ผ้าขนหนูหรือฟองน้ำชุบน้ำค่อย ๆ เช็ดตัวกระต่าย 
เช็ดขนให้แห้ง ป้องกันกระต่ายเป็นหวัด ทำความสะอาด
กรงเลี้ยง ถาดรองกรง ภาชนะใส่น้ำ  

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B9%89%E0%B8%A7_(%E0%B8%AD%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%A7%E0%B8%B0)
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B9%89%E0%B8%A7_(%E0%B8%AD%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%A7%E0%B8%B0)
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ขั้นที่ 2 การกำหนดรายละเอียดของหน่วยการจัดประสบการณ์ 
หน่วยท่ี 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1   

มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.1 ร่างกาย
เจริญเติบโตตามวัย
และมีสุขนิสัยที่ดี 

1.3 รักษาความ
ปลอดภัยของตนเอง
และผู้อื่น 

1.3.1 เล่นและทำกิจกรรมอย่าง
ปลอดภัยด้วยตนเอง 

1. เล่นและทำกิจกรรมอย่าง
ปลอดภัยด้วยตนเอง 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๔ การรักษาความปลอดภัย 
(๓) การเล่นเครื่องเล่นอย่างปลอดภัย 

๑. รูปร่างลักษณะของ
กระต่าย 
๒. ที่อยู่อาศัยของ
กระต่าย 
๓. การเคลื่อนไหวของ
กระต่าย 
๔. อาหารของกระต่าย 
๕. การดูแลความสะอาด
กระต่าย 
 
 
 

มฐ.2 กล้ามเน้ือ
ใหญ่และกล้ามเน้ือ
เล็กแข็งแรง ใช้ได้
อย่างคล่องแคล่ว
และประสาน
สัมพันธ์กัน 

2.1  เคลื่อนไหว
ร่างกายอย่าง
คล่องแคล่วประสาน
สัมพันธ์และทรงตัวได้ 

2.1.1 เดินต่อเท้าไปข้างหน้าเป็น
เส้นตรงได้โดยไม่ต้องกางแขน 

2. เดินต่อเท้าไปข้างหน้าเป็น
เส้นตรงได้โดยไม่ต้องกางแขน 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้กล้ามเน้ือใหญ ่
(๒) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 
 

2.1.2 กระโดดขาเดียวอยู่กับที่ได้โดย
ไม่เสียการทรงตัว 

3. กระโดดขาเดียวอยู่กับที่ได้โดยไม่
เสียการทรงตัว 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การตระหนักรู้เก่ียวกับ 
ร่างกายตนเอง 
(๑) การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเอง
ไปในทิศทาง ระดับ และพ้ืนที่ 
 

2.1.3 ว่ิงหลบหลีกสิง่กีดขวางได้ 4. ว่ิงหลบหลีกสิ่งกีดขวางได้ ๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การตระหนักรู้เก่ียวกับ 
ร่างกายตนเอง 
(๒) การเคลื่อนไหวข้ามสิ่งกีดขวาง 

2.1.4 รับลูกบอลโดยใช้มือทั้ง 2 ข้าง 5. รับลูกบอลโดยใช้มือทั้ง 2 ข้าง ๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้กล้ามเน้ือใหญ ่
(๔) การเคลื่อนไหวที่ใช้การประสาน
สัมพันธ์ของการใช้ กล้ามเน้ือใหญ่    
ในการขว้าง การจับ การโยน การเตะ 
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ขั้นที่ 2 การกำหนดรายละเอียดของหน่วยการจัดประสบการณ์ 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1   

มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.2 กล้ามเน้ือ
ใหญ่และกล้ามเน้ือ
เล็กแข็งแรง ใช้ได้
อย่างคล่องแคล่ว
และประสาน
สัมพันธ์กัน 

๒.๒ .ใช้มือ-ตา
ประสานสัมพันธ์กัน 
 

2.2.1 ใช้กรรไกรตัดกระดาษตามแนว
เส้นตรงได้ 
 

6. ใช้กรรไกรตัดกระดาษตามแนว
เส้นตรงได้ 
 

ด้านร่างกาย 
๑.๑.๒ การใช้กล้ามเน้ือเล็ก 
(๕) การหยิบจับ การใช้กรรไกร  
การฉีก การตัด การปะ และ 
การร้อยวัสดุ 

 

๒.๒.๒ เขียนรูปสี่เหลี่ยมตามแบบได้
อย่างมีมุมชัดเจน 

7. เขียนรูปสี่เหลี่ยมตามแบบได้
อย่างมีมุมชัดเจน 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
๒๐) การเขียนร่วมกันตามโอกาส 
และการเขียนอิสระ 
(๒๑) การเขียนคำท่ีมีความหมายกับ
ตัวเด็ก/คำคุ้นเคย 

๒.๒.๓ ร้อยวัสดุที่มีรูขนาดเส้นผ่าน
ศูนย์กลาง ๐.5 ชม. ได้ 

8. ร้อยวัสดุที่มีรูขนาดเส้นผ่าน
ศูนย์กลาง ๐.5 ชม. ได้ 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
1.2. การใช้กล้ามเน้ือเล็ก 
(๕) การหยิบจับ การใช้กรรไกร  
และการร้อยวัสดุ 

มฐ. 3 มีสุขภาพ                  
จิตดีและมีความสุข 

๓.๑ แสดงออกทาง
อารมณ์ได้อย่าง
เหมาะสม 
 

3.1.1 แสดงอารมณ์ ความรู้สึกได้ตาม
สถานการณ์ 

9. แสดงอารมณ์ ความรู้สึกได้ตาม
สถานการณ์ 

1.3 ด้านอารมณ์ 
๑.๓.๓ การปฏิบัติตามวัฒนธรรม
ท้องถ่ินและความเป็นไทย 
(๕) การละเล่นพ้ืนบ้านของไทย 
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ขั้นที่ 2 การกำหนดรายละเอียดของหน่วยการจัดประสบการณ์ 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1   

มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ. 3 มีสุขภาพ                  
จิตดีและมีความสุข 

3.2 มีความรู้สึกที่ดี
ต่อตนเองและผู้อื่น 
 

3.2.1 กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่าง
เหมาะสมบางสถานการณ์ 

10. กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่าง
เหมาะสมบางสถานการณ์ 

๑.๑ อารมณ์จิตใจ 
๑.๒.๔ การแสดงออกทางอารมณ์ 
(๑) การพูดสะท้อนความรู้สึกของ
ตนเองและผู้อื่น 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๕) การพูดกับผู้อื่นเก่ียวกับ
ประสบการณ์ของตนเอง หรือพูดเล่า
เรื่องราวเก่ียวกับตนเอง 
(๖) การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
๗) การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่น 
และการกระทำต่างๆ 
(๘) การรอจังหวะที่เหมาะสมในการพูด 
(๙) การพูดเรียงลำดับคำเพ่ือใช้ในการ
สื่อสาร 

 

3.2 มีความรู้สึกที่ดี
ต่อตนเองและผู้อื่น 
 

3.2.2 แสดงความพอใจในผลงานและ
ความสามารถของตนเอง 

11. แสดงความพอใจในผลงาน
และ 

ความสามารถของตนเอง 

ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับในความเหมือน
และความแตกต่างระหว่างบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับ
กลุ่มเพ่ือน 
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ขั้นที่ 2 การกำหนดรายละเอียดของหน่วยการจัดประสบการณ์ 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1   

มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.4 ชื่นชมและ
แสดงออกทาง
ศิลปะ ดนตรี และ
การเคลื่อนไหว 

4.1 สนใจมีความสุข
และแสดงออกผ่าน
งานศิลปะ ดนตรี 
และการเคลื่อนไหว 

4.1.1 สนใจ มีความสุข และแสดงออก
ผ่านงานศิลปะ 

12. สนใจ มีความสุข และ
แสดงออกผ่านงานศิลปะ 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค ์
(๑) การรับรู้ และแสดงความคิด
ความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่นและ
ชิ้นงาน 

 

4.1.2 สนใจ มีความสุข และแสดงออก
ผ่านเสียงเพลงดนตรี 

13. สนใจ มีความสุข และ
แสดงออกผ่านเสียงเพลงดนตรี 

1.3 ด้านอารมณ์ 
๑.๒.๑ สุนทรียภาพ ดนตรี 
(๓) การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/
ดนตรี 

4.1.3 สนใจ มีความสุข และแสดง
ท่าทาง/เคลื่อนไหวประกอบเพลง 
จังหวะ และดนตรี 

14. สนใจ มีความสุข และแสดง
ท่าทาง/เคลื่อนไหวประกอบเพลง 
จังหวะ และดนตรี 

๑.๑ ด้านอารมณ์จิตใจ 
๑.๒.๔ การแสดงออกทาง 
อารมณ์ 
(๓) การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/
ดนตรี 

มฐ.๕ มีคุณธรรม 
จริยธรรม และมี
จิตใจที่ดีงาม 

๕.๓ มีความเห็นอก
เห็นใจผู้อื่น 

5.3.1 แสดงสีหน้าและท่าทางรับรู้
ความรู้สึกผู้อื่น 

15. แสดงสีหน้าและท่าทางรับรู้
ความรู้สึกผู้อื่น 

๑.๑ ด้านอารมณ์จิตใจ 
๑.๒.๔ การแสดงออกทางอารมณ์ 
(๑) การพูดสะท้อนความรู้สึกของ
ตนเองและผู้อื่น 

๕.๔ มีความ
รับผิดชอบ 

5.4.1 ทำงานที่ได้รับมอบหมายจน
สำเร็จเมื่อมีผู้ชี้แนะ 

16. ทำงานที่ได้รับมอบหมายจน
สำเร็จเมื่อมีผู้ชี้แนะ 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและทำงานแบบ
ร่วมมือร่วมใจ 
(๓) การทำศิลปะแบบร่วมมือ 
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ขั้นที่ 2 การกำหนดรายละเอียดของหน่วยการจัดประสบการณ์ 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1   

มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.๖ มีทักษะชีวิต
และปฏิบัติตาม
หลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง 

๖.๒ มีวินัยในตนเอง 6.2.1 เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ีด้วย
ตนเอง 

17. เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ีด้วย
ตนเอง 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มีส่วน
ร่วมและบทบาทสมาชิกของสังคม 
(๔) การดูแลห้องเรียนร่วมกัน 

 

 
 

6.2.2 เข้าแถวตามลำดับก่อนหลังได้
ด้วยตนเอง 

18. เข้าแถวตามลำดับก่อนหลังได้
ด้วยตนเอง 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มีส่วน
ร่วมและบทบาทสมาชิก 
ของสังคม 
(๒) การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของ
ห้องเรียน 

มฐ.8 อยู่ร่วมกับ
ผู้อื่นได้อย่างมี
ความสุข และ
ปฏิบัติตนเป็น
สมาชิกที่ดีของ
สังคมในระบบ
ประชาธิปไตย 
อันมี
พระมหากษัตริย์
เป็นประมุข 

๘.๑ ยอมรับความ
เหมือนและความ
แตกต่างระหว่าง
บุคคล 

8.1.1 เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็ก
ที่แตกต่างไปจากตน 

19. เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็ก
ที่แตกต่างไปจากตน 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและทำงานแบบ 

ร่วมมือร่วมใจ 
(๒) การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่น 

 
๘.๒ มีปฏิสัมพันธ์ที่ดี
กับผู้อื่น 

๘.๒.๑ เล่นหรือทำงานร่วมกับเพ่ือน
เป็นกลุ่ม 

20. เล่นหรือทำงานร่วมกับเพ่ือน
เป็นกลุ่ม 
( ใช้ 2 วัน ) 

๑.๓ ด้านอารมณ์ 
๑.2.2 การเล่น 
(๒) การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่ม
ใหญ ่
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ขั้นที่ 2 การกำหนดรายละเอียดของหน่วยการจัดประสบการณ์ 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1   

มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.8 อยู่ร่วมกับ
ผู้อื่นได้อย่างมี
ความสุข และ
ปฏิบัติตนเป็น
สมาชิกที่ดีของ
สังคมในระบบ
ประชาธิปไตย 
อันมี
พระมหากษัตริย์
เป็นประมุข 

๘.๓ ปฏิบัติตน
เบื้องต้นในการเป็น
สมาชิกที่ดีของสังคม 

8.3.1 มีส่วนร่วมสร้างข้อตกลงและ
และปฏิบัติตามข้อตกลงเมื่อมีผู้ชี้แนะ 

21. มีส่วนร่วมสร้างข้อตกลงและ
และปฏิบัติตามข้อตกลงเมื่อมีผู้
ชี้แนะ 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มีส่วน
ร่วมและบทบาทสมาชิกของสังคม 
(๑) การร่วมกำหนดข้อตกลงของ
ห้องเรียน 

 

8.3.2 ปฏิบัติตนเป็นผู้นำและผู้ตามได้
ด้วยตนเอง 

22. ปฏิบัติตนเป็นผู้นำและผู้ตามได้
ด้วยตนเอง 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มีส่วน
ร่วมและบทบาทสมาชิกของสังคม 
(๓) การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติ
กิจกรรมต่าง ๆ 

8.3.3 ประนีประนอมแก้ไขปัญหาโดย
ปราศจากการใช้ความรุนแรงเมื่อมีผู้
ชี้แนะ 

23. ประนีประนอมแก้ไขปัญหาโดย
ปราศจากการใช้ความรุนแรงเมื่อมีผู้
ชี้แนะ 

ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับในความเหมือน
และความแตกต่างระหว่างบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับ
กลุ่มเพ่ือน 

มฐ.๙ ใช้ภาษา
สื่อสารได้เหมาะสม
กับวัย 

๙.๑ สนทนาโต้ตอบ
และเล่าเป็นเรื่องให้
ผู้อื่นเข้าใจ 

9.1.1 ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนา
โต้ตอบสอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง 

24. ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนา
โต้ตอบสอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบายเก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่าง ๆ 
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ขั้นที่ 2 การกำหนดรายละเอียดของหน่วยการจัดประสบการณ์ 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1   

มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.๙ ใช้ภาษา
สื่อสารได้เหมาะสม
กับวัย 

๙.๑ สนทนาโต้ตอบ
และเล่าเป็นเรื่องให้
ผู้อื่นเข้าใจ 

๙.๑.๒ เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่าง
ต่อเน่ือง 

25. เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่าง
ต่อเน่ือง 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
(๙) การพูดเรียงลำดับคำเพ่ือใช้ในการ
สื่อสาร 

 

๙.๒ อ่าน เขียนภาพ 
และสัญลักษณ์ได้ 

๙.๒.๒ เขียนคล้ายตัวอักษร 26. เขียนคล้ายตัวอักษร ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๒๑) การเขียนคำท่ีมีความหมายกับ
ตัวเด็ก/คำคุ้นเคย 
(๒๒) การคิดสะกดคำและเขียนเพ่ือสื่อ
ความหมายด้วยตนเองอย่างอิสระ 

มฐ.10 มี
ความสามารถใน
การคิดที่เป็น
พ้ืนฐานในการ
เรียนรู้ 

๑๐.๑ มี
ความสามารถ                    
ในการคิดรวบยอด 

10.1.1 บอกลักษณะและ
ส่วนประกอบของสิ่งต่าง ๆ จาก               
การสังเกตโดยใช้ประสาทสัมผัส 

27. บอกลักษณะและส่วนประกอบ
ของสิ่งต่าง ๆ จากการสงัเกตโดยใช้
ประสาทสัมผสั 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๘) การมีส่วนร่วมในการลง
ความเห็นจากข้อมูลอย่างมีเหตุผล 

10.1.2 จับคู่และเปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความเหมือนของสิ่ง          
ต่าง ๆ โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว 

28. จับคู่และเปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความเหมือนของสิ่ง          
ต่าง ๆ โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบ
เพียงลักษณะเดียว 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
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ขั้นที่ 2 การกำหนดรายละเอียดของหน่วยการจัดประสบการณ์ 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1   

มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
    (๑๓) การจับคู่ การเปรียบเทียบ และ

การเรียงลำดับ สิ่งต่าง ๆ ตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง น้ำหนัก ปริมาตร 

 

มฐ.10 มี
ความสามารถใน
การคิดที่เป็น
พ้ืนฐานในการ
เรียนรู้ 

๑๐.๑.1 มี
ความสามารถในการ
คิดรวบยอด 

10.1.3 จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้อย่างน้อยหน่ึงลักษณะเป็น
เกณฑ์ 

29. จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้อย่างน้อยหน่ึงลักษณะเป็น
เกณฑ์ 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การจัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่างๆ ตามลักษณะและ
รูปร่าง รูปทรง 

 

10.1.4 เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์อย่างน้อย 4 ลำดับ 

30. เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์อย่างน้อย 4 ลำดับ 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและเรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตามช่วงเวลา 

๑๐.๒ มี
ความสามารถใน              
การคิดเชิงเหตุผล 

10.2.1 ระบุสาเหตุ หรือผลที่เกิดข้ึน
ในเหตุการณ์หรือการกระทำเมื่อมี          
ผู้ชี้แนะ 

31. ระบุสาเหตุ หรือผลที่เกิดข้ึนใน
เหตุการณ์หรือการกระทำเมื่อมี          
ผู้ชี้แนะ 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๖) การอธิบายเชื่อมโยงสาเหตุและผล
ที่เกิดข้ึนในเหตุการณ์หรือการกระทำ 
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ขั้นที่ 2 การกำหนดรายละเอียดของหน่วยการจัดประสบการณ์ 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1   

มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
  10.2.2 คาดเดา หรือคาดคะเนสิ่งที่

อาจจะเกิดข้ึน หรือมีส่วนร่วมใน           
การลงความเห็นจากข้อมูล 

32. คาดเดา หรือคาดคะเนสิ่งที่
อาจจะเกิดข้ึน หรือมีส่วนร่วมใน           

การลงความเห็นจากข้อมูล 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๗) การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิ่ง
ที่อาจจะเกิดข้ึนอย่างมีเหตุผล 

 

มฐ.10 มี
ความสามารถใน
การคิดที่เป็น
พ้ืนฐานในการ
เรียนรู้ 

๑๐.๓ มี
ความสามารถในการ
คิดแก้ปัญหาและ
ตัดสินใจ 

10.3.1 ตัดสินใจในเรื่องง่าย ๆ และ
เริ่มเรียนรู้ผลที่เกิดข้ึน 

33. ตัดสินใจในเรื่องง่าย ๆ และเริ่ม
เรียนรู้ผลที่เกิดข้ึน 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๙) การตัดสินใจและมีส่วนร่วมใน
กระบวนการแก้ปัญหา 

 

10.3.2 ระบุปัญหา และแก้ปัญหาโดย
ลองผิดลองถูก 

34. ระบุปัญหา และแก้ปัญหาโดย
ลองผิดลองถูก 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๙) การตัดสินใจและมีส่วนร่วมใน
กระบวนการแก้ปัญหา 

มฐ.11 มีจิตนา
การและความคิด
สร้างสรรค ์

๑๑.๑ ทำงานศิลปะ
ตามจินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค ์

11.1.1 สร้างผลงานศิลปะเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเอง โดยมี
การดัดแปลงและแปลกใหม่จากเดิม
หรือมีรายละเอียดเพ่ิมข้ึน 

35. สร้างผลงานศิลปะเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเอง โดยมี
การดัดแปลงและแปลกใหม่จากเดิม
หรือมีรายละเอียดเพ่ิมข้ึน 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค ์
(๓) การสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยใช้
รูปร่างรูปทรงจากวัสดุที่หลากหลาย 
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หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1   

มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
 ๑๑.๒ แสดงท่าทาง/

เคลื่อนไหวตาม
จินตนาการอย่าง

สร้างสรรค ์

11.2.1 เคลื่อนไหวท่าทาง เพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองอย่าง

หลากหลายหรือแปลกใหม ่

36. เคลื่อนไหวท่าทาง เพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองอย่าง

หลากหลายหรือแปลกใหม ่

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค ์
(๒) การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่าน

ภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหวและ
ศิลปะ 

 

มฐ.12 มีเจตคติที่
ดีต่อการเรียนรู้ 
และมี
ความสามารถใน
การแสวงหาความรู้
ได้เหมาะสมกับวัย 

๑๒.๑ มีเจตคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้ 

12.1.2 กระตือรือร้นในการเข้าร่วม
กิจกรรม 

37. กระตือรือร้นในการเข้าร่วม
กิจกรรม 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้ 
(๑) การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่ง
เรียนรู้รอบตัว 

 

๑๒.๒ มี
ความสามารถในการ
แสวงหาความรู้ 

12.2.1 ค้นหาคำตอบของข้อสงสัย
ต่าง ๆ ตามวิธีการของตนเอง 

38. ค้นหาคำตอบของข้อสงสัย                  
ต่าง ๆ ตามวิธีการของตนเอง 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้ 
(๓) การสืบเสาะหาความรู้เพ่ือค้นหา
คำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ 

12.2.2 ใช้ประโยคคำถามว่า                    
“ที่ไหน” “ทำไม” ในการค้นหาคำตอบ 

39. ใช้ประโยคคำถามว่า                    
“ที่ไหน” “ทำไม” ในการค้นหา
คำตอบ 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๔) การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก 
และความต้องการ 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้ 
(๒) การต้ังคำถามในเรื่องที่สนใจ 

 



~ 13 ~ 
 

ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 13 หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

วันที่ 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
1 1. กิจกรรมการเคลื่อนไหว

พ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหวหรือ                
การแสดงทาทางตามคำสั่ง  

๑. รูปร่างลักษณะของ
กระต่าย 
- ทักทายกันเป็น 
ภาษาอังกฤษ  
- ท่องคำคล้องจอง                   
“เอ๊ะ..หางของใคร” 
- อ่านบัตรคำศัพท์  
Rabbit (กระต่าย)                          
- แบ่งกลุ่มสนทนาเก่ียวกับ
กระต่ายโดยใช้แผ่น
ภาพประกอบ                              
- ยกตัวอย่างสัตว์ที่นำมา
เลี้ยงไว้ในบ้านได้ 
- ศึกษาค้นหว้าในห้องสมุด 

1. กิจกรรมการต่อเติมภาพ
จากรูปวงกลม 
2. กิจกรรมวาดภาพ
กระต่ายด้วยสีเทียน 
3. กิจกรรมตัดกระดาษ                 
รูปกระต่าย 

การเล่นตามมมุ
ประสบการณ์ภายใน 
ห้องเรียนไม่น้อยกว่า 5 มุม 
ได้แก่                
1. มุมบล็อก                            
2. มุมวิทยาศาสตร์                         
3. มุมดนตรี                               
4. มุมหนังสือ                                   
5. มุมบทบาทสมมติ 
6. มุมใหม่ มุมสัตว์โลกน่ารู้ 
 

การว่ิงซิกแซก  การเล่นเกมการศึกษา                    
จำนวน 5 เกมประกอบไป 
ด้วยเกมเก่า จำนวน 2 เกม
และเกมใหม่จำนวน 3 เกม 
ดังน้ี  
1. เกมเก่า 
   1.1 เกมจับคู่ภาพที่
เหมือนกัน (สัตว์) 
   1.2 เกมภาพตัดต่อป่า  
2. เกมใหม ่
   2.1 เกมจัดหมวดหมู่สัตว์ 
(สัตว์บก สัตว์น้ำ) 
   2.2 เกมเรียงลำดับขนาด  
ของกระต่าย 
   2.3 เกมจับคู่สัตว์กับหาง 

2 1. กิจกรรมการเคลื่อนไหว
พ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหวตาม                   
บทเพลง “บ้านของสัตว์” 

๒. ที่อยู่อาศัยของกระต่าย 
- ทักทายกันเป็น 
ภาษาอังกฤษ  
- อ่านบัตรคำศัพท์ 
Home (บ้าน) 
- ร้องเพลง                   
“บ้านของสัตว์”                            

1. กิจกรรมการเล่นสีน้ำ 
2. กิจกรรมประดิษฐ์ที่               
คาดศีรษะหน้ากระต่าย 
3. กิจกรรมร้อยหลอด
กาแฟหลากสี 

การเล่นตามมมุ
ประสบการณ์ภายใน 
ห้องเรียนไม่น้อยกว่า 5 มุม 
ได้แก่                
1. มุมบล็อก                            
2. มุมวิทยาศาสตร์                         
3. มุมดนตรี                                
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 13 หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

วันที่ 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
  - แบ่งกลุ่มวาดภาพเก่ียวกับ

ที่อยู่อาศัยของกระต่าย                       
- นำเสนอผลงาน 
- ศึกษาสารคดีเก่ียวกับ
กระต่าย  
 
 

 4. มุมหนังสือ                                   
5. มุมบทบาทสมมติ 
6. มุมใหม่ มุมนิทาน
กระต่าย 
 

กิจกรรมนักกายกรรม 
 

การเล่นเกมการศึกษา                    
จำนวน 5 เกมประกอบไป 
ด้วยเกมเก่า จำนวน 2 เกม
และเกมใหม่จำนวน 3 เกม 
ดังน้ี  
1.1 เกมเก่า 
   1.1 เกมเรียงลำดับขนาด
ของกระต่าย 
   1.2 เกมจับคู่สัตว์กับหาง 
2. เกมใหม ่
   2.1 เกมเรียงลำดับขนาด
ของบ้าน 
   2.2 เกมจับคู่ภาพสัตว์กับ
ตัวเลข 1-5 
   2.3 เกมจับคู่สัตว์กับบ้าน 
 

3 1. กิจกรรมการเคลื่อนไหว
พ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหวหรือการ
แสดงทาทางเป็นผู้นำผู้ตาม  

3. การเคลื่อนไหวของ
กระต่าย 
- ทักทายกันเป็น 
ภาษาอังกฤษ  
- อ่านบัตรคำศัพท์ 
Animal (สัตว์) 
 

1. กิจกรรมปั้นดินน้ำมัน 
2. กิจกรรมมือน้อย
สร้างสรรค ์
3. กิจกรรมพับกระดาษ 

การเล่นตามมมุ
ประสบการณ์ภายใน 
ห้องเรียนไม่น้อยกว่า 5 มุม 
ได้แก่                
1. มุมบล็อก                            
2. มุมวิทยาศาสตร์   
3. มุมดนตรี                                                       

การรับ-ส่งลูกบอลด้วยมือ
ทั้งสองข้าง 
 

การเล่นเกมการศึกษา                    
จำนวน 5 เกมประกอบไป 
ด้วยเกมเก่า จำนวน 2 เกม
และเกมใหม่จำนวน 3 เกม 
ดังน้ี  
1. เกมเก่า 
   1.1 เกมจับคู่ภาพสัตว์กับ
ตัวเลข 1-5 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 13 หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

วันที่ 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
  - ท่องคำคล้องจอง                   

“กระต่าย”                           
- แบ่งกลุ่มสนทนาเกี่ยวกับ
การเคลื่อนไหวของกระต่าย                       
- นำเสนอการเคลื่อนไหว
ของกระต่าย 

 4. มุมหนังสือ                                   
5. มุมบทบาทสมมติ 
6. มุมใหม่ มุมบ้านกระต่าย
น้อย 
 

    1.2 เกมจับคู่สัตว์กับบ้าน 
เกมใหม ่
   2.1 เกมจับคู่ภาพสัตว์กับเงา 
   2.2 เกมภาพตัดต่อ
กระต่าย 
   2.3 เกมจัดหมวดหมู่สัตว์ 
(สัตว์ป่า สัตว์เลี้ยง) 

4 1. กิจกรรมการเคลื่อนไหว
พ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหวหรือการ
แสดงทาทางตาม                             
คําบรรยายหรือเรื่องราว 

4. อาหารของกระต่าย 
- ทักทายกันเป็น 
ภาษาอังกฤษ  
- อ่านบัตรคำศัพท์                   
แครอท (Carrot) 
- แบ่งกลุ่มสนทนาเก่ียวกับ
อาหารของกระต่าย 

- นำเสนออาหารของ
กระต่าย 
- อาสาสมัครเล่า
ประสบการณ์การเลี้ยง
กระต่าย 
 

1. กิจกรรมวาดภาพกรง
กระต่าย 
2. กิจกรรมประดิษฐ์             
หัวแครอท 
3. กิจกรรมสร้อยคอ
กระต่าย 

การเล่นตามมมุ
ประสบการณ์ภายใน 
ห้องเรียนไม่น้อยกว่า 5 มุม 
ได้แก่                
1. มุมบล็อก                            
2. มุมวิทยาศาสตร์                         
3. มุมดนตรี                                
4. มุมหนังสือ                                   
5. มุมบทบาทสมมติ 
6. มุมใหม่ มุมตุ๊กตา
กระต่าย 
 

เกมกระต่ายเข้าโพรง 
 

การเล่นเกมการศึกษา                    
จำนวน 5 เกมประกอบไป 
ด้วยเกมเก่า จำนวน 2 เกม
และเกมใหม่จำนวน 3 เกม 
ดังน้ี  
1. เกมเก่า 
   1.1 เกมจับคู่ภาพสัตว์กับ
เงา 
   1.2 เกมภาพตัดต่อ
กระต่าย 
2. เกมใหม ่
   2.1 เกมหาความสัมพันธ์
ตามลำดับที่กำหนด 
   2.2 เกมวางภาพต่อปลาย 
(โดมิโน) 
   2.3 เกมจับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กัน (สัตว์+ที่อยู่) 



~ 16 ~ 
 

ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 13 หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

วันที่ 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
5 1. กิจกรรมการเคลื่อนไหว

พ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหวหรือ                  
การแสดงทาทางตามขอ 
ตกลง 

5. การดูแลความสะอาด
กระต่าย 
- ทักทายกันเป็น 
ภาษาอังกฤษ  
- อ่านบัตรคำศัพท์                    
Cage (กรงสัตว์) 
- สนทนาพูดคุย
ประกอบการชมสารคดี 
“การเลี้ยงกระต่าย”  
- อาสาสมัครเล่า
ประสบการณ์การเลี้ยงสัตว์ 
 

1. กิจกรรมการพิมพ์ภาพ
ด้วยน้ิวมือ 
2. กิจกรรมฉีกปะกระดาษ              
3. กิจกรรมแกนกระดาษ
กระต่ายน้อย 

การเล่นตามมมุ
ประสบการณ์ภายใน 
ห้องเรียนไม่น้อยกว่า 5 มุม 
ได้แก่                
1. มุมบล็อก                            
2. มุมวิทยาศาสตร์                         
3. มุมดนตรี                               
4. มุมหนังสือ                                   
5. มุมบทบาทสมมติ 
6. มุมใหม่ มุมสัตว์เลี้ยง 
 

การกระโดดตามรอยเท้า
ก้าวกระโดด 
 

การเล่นเกมการศึกษา                    
จำนวน 5 เกมประกอบไป 
ด้วยเกมเก่า จำนวน 2 เกม
และเกมใหม่จำนวน 3 เกม 
ดังน้ี  
1. เกมเก่า 
   1.1 เกมจับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กัน (สัตว์+ที่อยู่) 
   1.2 เกมหาความสัมพันธ์
ตามลำดับที่กำหนด 
2. เกมใหม ่
   2.1  เกมเรียงลำดับ
เหตุการณ์ต่อเน่ืองการดูแล
สัตว์ 
   2.2 เกมจับคู่ภาพกับ
ตัวเลข 1-5 
   2.3 เกมภาพตัดต่อ               
แครอท 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 1 เร่ือง รูปร่างลักษณะของกระต่าย ชัน้อนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
1. สนใจมีความสุขและ
แสดงออกผ่าน
เสียงเพลง ดนตรี 
มฐ. 4 (ตบช.4.1.2) 
2. สนใจมีความสุขและ
แสดงท่าทาง 
เคลื่อนไหว ประกอบ
เพลง จังหวะ และดนตรี 
มฐ. 4 (ตบช.4.1.3) 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๒.๔ การ
แสดงออกทาง 
อารมณ์ 
(๓) การเคลื่อนไหว
ตามเสียงเพลง/
ดนตรี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. กิจกรรมการ
เคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหว
หรือการแสดงทา
ทางตามคําสั่ง 
เป็นการเคลื่อนไหว
หรือแสดงท่าทาง
เลียนแบบกระต่าย
แล้วปฏิบัติตามคำสั่ง 
 
 
 
 

ขั้นเตรียม  
1. เด็กและครูช่วยกันจัดเตรียมพ้ืนที่บริเวณห้องเรียนสำหรับการ
เคลื่อนไหว  
2. จัดเตรียมเครื่องเคาะจังหวะใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว  
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคัญของการทำกิจกรรมและทบทวน
ข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียนเมื่อเริ่มเข้าสู่กิจกรรม ดังน้ี      
   1.1 เด็กต้ังใจร่วมกิจกรรม     
   1.2 เด็กรู้จักระมัดระวังตนเองและผู้อื่นในการปฏิบัติกิจกรรม  
2. เด็กปฏิบัติกิจกรรมพ้ืนฐานแบบอยู่กับที่ ให้เด็กยืนโบกมือไปมาตาม
จังหวะที่ครูเคาะ ช้า เร็ว 
3. เด็กปฏิบัติกิจกรรมพ้ืนฐานแบบเคลื่อนที่ ให้เด็กก้าวเท้าตามจังหวะที่ครู
เคาะ ช้า เร็ว โดยไม่ชนกัน 
ขั้นสอน 
1. ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วบริเวณห้องอย่างอิสระตามจังหวะ  
เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด ให้หยุดในท่าน้ันทันทีแล้วให้เด็ก ๆ สมมุติ
ตนเองเป็นกระต่ายแล้วปฏิบัติตามคำสั่ง 

   1.1 กระต่ายกระโดดเล่นที่สนามหญ้า 
   1.2 กระต่ายกินแครอท 
   1.3 กระต่ายนอนหลับ 
   1.4 กระต่ายรวมกลุ่ม 2 ตัว/3 ตัว/4 ตัว/ 5 ตัว ฯลฯ 
2. เด็กจับมือกันเป็นวงกลมแล้วน่ังลงเหยียดขาไปข้างหน้าชิดกัน บิดตัวไป
ด้านซ้าย-ขวา สลับกัน นับ one-ten พร้อมกัน 
 

สื่อ 
- 
วัสดุอุปกรณ์ 
เครื่องเคาะจังหวะ 
แหล่งเรียนรู ้
ป้ายนิเทศภายใน
ห้องเรียน 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ          
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 ความสนใจ               
มีความสุขและ
แสดงออกผ่าน
เสียงเพลง ดนตรี 
มฐ. 4 (ตบช.4.1.2) 
1.2 ความสนใจมี
ความสุขและแสดง
ท่าทาง เคลื่อนไหว 
ประกอบเพลง 
จังหวะ และดนตรี 
มฐ. 4 (ตบช.4.1.3) 
2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับที่ 8,9 
มฐ. 4 (ตบช.4.1.2) 
มฐ. 4 (ตบช.4.1.3) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 1 เร่ือง รูปร่างลักษณะของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
(ต่อ) 

  ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมกันทบทวนเกี่ยวกับการเคลื่อนไหวเลียนแบบท่าทางของ
กระต่ายแล้วปฏิบัติตามคำสั่ง 
   1.1 ถ้าเด็ก ๆ เป็นกระต่ายจะรู้สึกอย่างไร 
   1.2  เด็ก ๆ อยากต้ังชื่อกระต่ายของตนเองว่าอย่างไรบ้าง 
2. ครูกล่าวชื่นชมและให้กำลังใจเด็ก ๆ ท่ีปฏิบัติกิจกรรมได้ดี พร้อมกับ
ให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 

  

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1. ฟังผู้อื่นพูดจนจบ
และสนทนาโต้ตอบ
สอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง 
มฐ. 9 (ตบช. 9.1.1) 
2. กระตือรือร้นใน              
การเข้าร่วมกิจกรรม 
มฐ. 12 (ตบช. 
12.1.2) 
 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่าง ๆ 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดี
ต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้ 
(๑) การสำรวจสิ่ง
ต่าง ๆ และแหล่ง
เรียนรู้รอบตัว 
 

รูปร่างลักษณะของ
กระต่าย 
กระต่ายเป็นสัตว์
เลี้ยงลูกด้วยนม มี
ขนปุกปุยท่ัวลำตัว  
มีหางกลมสั้น            
มีใบหูยาวมีขาหน้าท่ี
มี 5 น้ิว ขาหลังมี  
4 น้ิว มีสะโพกที่ยาว 
ดวงตาของกระต่าย
มีลักษณะกลมโต 
 

ขั้นเตรียม  
1. เด็กและครูจัดเตรียมป้ายนิเทศมุมประสบการณ์และแผนภูม ิ                         
คำคล้องจอง “เอ๊ะ...หางของใคร”, แผ่นรูปภาพกระต่ายชนิดต่าง ๆ ,บัตร
คำศัพท์ภาษาอังกฤษ จัดวางในตะกร้าและกระดานต้ังโต๊ะไว้ใกล้ตัวอย่าง
เรียบร้อย 
2. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลม 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเป็นภาษาอังกฤษ 
   - Good   morning. (ครูทักทายเด็ก ๆ )  
   - Good   morning. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน)  
   - How are you? (ครูถาม)  
   - I am fine thank you. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน )  
   - And you? (เด็ก ๆ ถาม)  
   - I am fine. (ครูตอบ)  
2. เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “เอ๊ะ...หางของใคร” โดยครูอ่านให้
ฟัง 1 เที่ยว และให้เด็กอ่านตาม 1 เที่ยว  
3. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับคำคล้องจอง โดยใช้คำถาม 
   3.1 คำตอบของคำคล้องจองคือสัตว์ที่มีชื่อว่าอะไร 

สื่อ 
๑. แผนภูมิคำ                 
คล้องจอง                       
“เอ๊ะ...หางของใคร”
๒. แผ่นรูปภาพ
กระต่ายชนิดต่าง ๆ 
๓. บัตรคำศัพท์
ภาษาอังกฤษ 
Rabbit (กระต่าย)                           
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระดานต้ังโต๊ะ 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องสมุด
โรงเรียน 
2. ห้องเรียน ป้าย
นิเทศในห้องเรียน 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ          
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 การฟังผู้อื่นพูด
จนจบและสนทนา
โต้ตอบสอดคล้องกับ
เรื่องที่ฟัง 
มฐ. 9 (ตบช. 9.1.1) 
1.2 ความ
กระตือรือร้นในการ
เข้าร่วมกิจกรรม 
มฐ. 12 (ตบช. 
12.1.2) 
 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B9%89%E0%B8%A7_(%E0%B8%AD%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%A7%E0%B8%B0)
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 1 เร่ือง รูปร่างลักษณะของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
       3.2 เด็ก ๆ เคยเห็นกระต่ายที่ไหนบ้าง 

4. ครูนำบัตรคำศัพท์ Rabbit (กระต่าย) ให้เด็กอ่านตามครูพร้อมกันและ 
เด็กฝึกอ่านซ้ำ 2-3 เที่ยว  
ขั้นสอน 
1. เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม ๆ ละ 4-5 คน น่ังเป็นวงกลมตามสัญลักษณ์                   
ของกลุ่ม เช่น กลุ่มสีเหลือง กลุ่มสีชมพู กลุ่มสีเขียว กลุ่มสีส้ม กลุ่มสีฟ้า 
(แบ่งกลุ่มสัญลักษณ์ตามสีประจำวัน) 
2. แต่ละกลุ่มแบ่งบทบาทหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่มได้แก่ หัวหน้ากลุ่ม 
เลขา สมาชิกในกลุ่ม  
3. ครูอธิบายถึงลักษณะของแต่ละบทบาทหน้าที่ต้องทำอะไรบ้าง  
4. เลขากลุ่มออกมารับบัตรภาพกระต่ายกลุ่มละ 1 บัตร  
5. แต่ละกลุ่มพูดคุยสนทนาโต้ตอบเกี่ยวกับสิ่งที่สังเกตได้                     
จากบัตรภาพกระต่ายที่ได้รับโดยครูเข้าไปกระตุ้นและซักถามอย่างใกล้ชิด                           
(ใช้เวลา 5 นาที)   
6. แต่ละกลุ่มออกมานำเสนอสิ่งที่สังเกตได้จากบัตรภาพจนครบทุกกลุ่ม                  
(ใช้เวลา 10 นาที ) 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูสนทนาเพ่ิมเติมเกี่ยวกับรูปร่างลักษณะของกระต่ายที่
สังเกตเห็นโดยการถามตอบ ดังน้ี 
   1.1 กระต่ายมีรูปร่างลักษณะอย่างไร (สุ่มถาม 4-5 คน) 
   1.2 เราจะพบเห็นกระต่ายได้ที่ไหนบ้าง 
   1.3 ที่บ้านของใครเลี้ยงกระต่ายบ้าง 
   1.4 ให้เด็ก ๆ ยกตัวอย่างสัตว์ชนิดอื่น ๆ ที่สามารถนำมาเลี้ยงไว้ในบ้าน
ได้  
 

 2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับที่ 13,14                   
มฐ. 9 (ตบช. 9.1.1) 
มฐ. 12 (ตบช. 
12.1.2) 
 
  
 



~ 20 ~ 
 

ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 1 เร่ือง รูปร่างลักษณะของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ (ต่อ) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 2. อาสาสมัครออกมาเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับกระต่าย 
3. เด็กและครูปรบมือให้กำลังใจเพ่ือนที่ออกมานำเสนอผลงาน 
4. ครูกล่าวชื่นชมเด็กที่สนใจ มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและ
เป็นผู้ฟังที่ดีที่รู้จักฟังเพ่ือนหรือครู สนทนาโต้ตอบสอดคล้องกับเรื่องที่
ฟังจากเพ่ือนกับครูได้ดี 
5. กำหนดข้อตกลงร่วมกันในการไปศึกษาค้นคว้าหนังสือต่าง ๆ /นิทาน 
ข้อมูลที่เกี่ยวกับกระต่าย 

  

๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค ์
ใช้กรรไกรตัดกระดาษ
ตามแนวเส้นตรงได้ 
มฐ. 2 (ตบช. 2.2.1) 
 

ด้านร่างกาย 
๑.๑.๒ การใช้
กล้ามเน้ือเล็ก 
(๕) การหยิบจับ 
การใช้กรรไกร  
การฉีก การตัด               
การปะ และ 
การร้อยวัสดุ 

1. กิจกรรมการต่อ
เติมภาพจากรูป
วงกลม 
2. กิจกรรมวาดภาพ
กระต่ายด้วยสีเทียน 
3. กิจกรรมตัด
กระดาษรูปกระต่าย 
กิจกรรมศิลปะ                 
๓ กิจกรรม เป็น 
กิจกรรมที่เด็กได้ใช้ 
กล้ามเน้ือมือ,น้ิวมือ 
และปลายน้ิว ในการ 
จับกรรไกใช้ตัด 
กระดาษตามแนว 
เส้นตรง              

ขั้นเตรียม  
1. เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมโต๊ะกิจกรรม 3 โต๊ะ พร้อมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์
กิจกรรมศิลปะภายในห้องเรียน ได้แก่ กรรไกรปลายมน กระดาษใบงาน 
รูปภาพกระต่าย กาว สีเทียน ไม้ไอศกรีม จัดเตรียมใส่ตะกร้าให้เด็กได้
เลือกปฏิบัติกิจกรรม 3 กิจกรรม คือ  
   1.1 กิจกรรมการต่อเติมภาพจากรูปวงกลม 
   1.2 กิจกรรมวาดภาพกระต่ายด้วยสีเทียน 
   1.3 กิจกรรมตัดกระดาษรูปกระต่าย 
2. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลม 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูร่วมกันทบทวนข้อตกลงที่เด็กปฏิบัติร่วมกันภายใน
ห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือปฏิบัติกิจกรรม ดังน้ี       
   1.1 การพูดจาให้สุภาพ       
   1.1 เชื่อฟังคุณครู      
   1.3 มีความต้ังใจทำงาน     
   1.4 มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน       

สื่อ 
ตุ๊กตากระต่าย 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. กระดาษใบงาน 
2. รูปภาพกระต่าย 
3. กาว 
4. ไม้ไอศกรีม 
5. สีเทียน 
6. กรรไกรปลายมน 
7. ตะกร้า 
แหล่งเรียนรู ้
ห้องเรียน/ป้าย
นิเทศภายใน
ห้องเรียน 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ          
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การประเมิน
ความสามารถ 
การใช้กรรไกรตัด
กระดาษตามแนว
เส้นตรงได้ 
มฐ. 2 (ตบช. 2.2.1) 
2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบประเมิน 
ความสามารถ          
ฉบับที่ 17                   
มฐ. 2 (ตบช. 2.2.1) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 1 เร่ือง รูปร่างลักษณะของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
  การวาดภาพ ด้วยสี

เทียน การต่อเติมภาพ
อย่างอิสระ 
และเมื่อปฏิบัติกิจกรรม
เสร็จหรือหมดเวลา
ช่วยกัน เก็บอุปกรณ์ 
และดูแลความสะอาด
ให้ เรียบร้อย 

   1.5 เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระด่ิงหมดเวลา เด็กหยุดปฏิบัติ
กิจกรรม และช่วยกันทำความสะอาดพร้อมเก็บของใช้เข้าที่ให้
เรียบร้อยทุกครั้ง 
2. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการเลือกสร้างผลงานศิลปะ              
โดยตกลงกับเด็กว่าวันน้ีจะได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมศลิปะ ๓ กิจกรรม 
ดังน้ี  
   2.1 กิจกรรมการต่อเติมภาพจากรูปวงกลม 
   2.2 กิจกรรมวาดภาพกระต่ายด้วยสีเทียน 
   2.3 กิจกรรมตัดกระดาษรูปกระต่าย 
ขั้นสอน 
1. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทีละกิจกรรม พร้อมกับให้เด็กรว่มกันบอก
ชื่อวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ  
2. ให้เด็กเลือก 1 กิจกรรมต้องทำผลงานให้สำเร็จคือ กิจกรรมการ
ต่อเติมภาพจากรูปวงกลม และเมื่อทำงานสำเร็จแล้วสามารถเลือก
ปฏิบัติกิจกรรมได้อีก 2 กิจกรรม คือ กจิกรรมวาดภาพกระต่ายด้วย
สีเทียนกิจกรรมตัดกระดาษรูปกระต่าย 
3. ครูแนะนำข้ันตอนพร้อมสาธิตการปฏิบัติงานศิลปะทีละกิจกรรม               
ให้เด็กดู ดังน้ี  
กิจกรรมที่ ๑ กิจกรรมการต่อเติมภาพจากรูปวงกลม 
วิธีการ  ให้เด็กใช้สีเทียนต่อเติมภาพจากรูปวงกลมอย่างอิสระ                    
แล้วระบายภาพด้วยสีเทียน     
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 1 เร่ือง รูปร่างลักษณะของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค ์(ต่อ) 
 

  กิจกรรมที่ 2 กิจกรรมวาดภาพกระต่ายด้วยสีเทียน 
วิธีการ  ให้เด็กใช้สีเทียนวาดภาพกระต่ายตามคิดและจินตนาการ 
ระบายสีภาพพร้อมสร้างสรรคร์ายละเอียดผลงานของตนเอง 
กิจกรรมที่ 3 กิจกรรมตัดกระดาษรูปกระต่าย 
วิธีการ  ให้เด็กใช้กรรไกรปลายมนตัดกระดาษรูปกระต่ายแล้วทากาวที่
ด้านหลังรูปกระต่ายนำไม้ไอศกรีมมาติดไว้ ครูสาธิตวิธีการจับกรรไกร
พร้อมให้เด็กฝึกจับกรรไกรตาม โดยให้สอดน้ิวหัวแม่มือเข้าไปในช่อง
ขนาดเล็กของกรรไกร และสอดน้ิวกลางกับน้ิวนางเข้าไปในช่องที่มี 
ขนาดใหญ่กว่า หากช่องขนาดใหญ่น้ันมีที่ว่างมากพอให้เด็กใส่ น้ิวก้อย
เข้าไปด้วย ส่วนน้ิวชี้อยู่ข้างนอกช่องขนาดใหญ่ช่วยประคองกรรไกร                
อีกครั้ง 
4. เด็กเลือกปฏิบัติงานศิลปะอย่างอิสระ ครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด                
คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
5. เมื่อหมดเวลาครูให้สัญญาณเสียงกระด่ิง เด็กช่วยกันเก็บของ                     
ทำความสะอาดบริเวณที่ปฏิบัติกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด 
ขั้นสรุป 
1. เด็กร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครูและเพ่ือน
ฟังโดยครูใชค้ำถามดังน้ี      
   1.1 วันน้ีเด็กเลือกปฏิบัติกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง 
   1.2 เด็กอยากจะเล่าเรื่องราวเก่ียวกับผลงานที่ชอบมากท่ีสุด                     
การวาดภาพ / การตัดกระดาษ /การต่อเติมภาพ เพราะเหตุใด              
   1.3 ขณะที่เด็ก ๆ ตัดภาพกระดาษ การใช้กรรไกรตัดไม่ได้ และเด็กมี
วิธีการแก้ไขอย่างไร 
   1.4 ขณะปฏิบัติกิจกรรมเด็ก ๆ ช่วยเหลือเพ่ือนหรือไม่ อย่างไร      

  

 



~ 23 ~ 
 

ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 1 เร่ือง รูปร่างลักษณะของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค ์(ต่อ) 
 

     1.5 เมื่อปฏิบัติกิจกรรมศิลปะเสร็จเรียบร้อยแล้วเด็ก ๆ จะต้องปฏิบัติ
ตนอย่างไรบ้าง  
2. เมื่อเด็กตอบคำถามได้ถูกต้อง ครูชื่นชมและให้กำลงัใจทีเ่ด็ก ๆ ใช้ 
กรรไกรตัดกระดาษตามแนวเส้นตรงของรูปภาพได้สวยงาม พร้อมทั้ง
แก้ปัญหาในการทำงานได้ดีมากและให้เพ่ือน ๆ ปรบมือ ให้กำลังใจ 
3. ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอผลงาน และโชว์ผลงานของเด็ก ทุกคน 
4. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากิจกรรมศิลปะ ๓ กิจกรรม เป็นกิจกรรมที่
เด็กได้ใช้กล้ามเน้ือมือ,น้ิวมือและปลายน้ิวในการจับกรรไกรใช้ตัดกระดาษ
ตามแนวเส้นตรง การวาดภาพด้วยสีเทียน การต่อเติมภาพจากวงกลมตาม
จินตนาการ และเมื่อทำงานเสร็จหรือหมดเวลาช่วยกันเก็บอุปกรณ์ และ
ดูแลความสะอาดให้เรียบร้อย 

  

๔. กิจกรรมการเล่น
ตามมุม    
เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ี
ด้วยตนเอง 
มฐ. 6 (ตบช. 6.2.1) 
 
 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมี
ปฏิสัมพันธ์มีวินัย  
มีส่วนร่วมและ
บทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(๔) การดูแล
ห้องเรียนร่วมกัน 
 
 
 
 
 
 

การเล่นตามมมุ
ประสบการณ์ภายใน 
ห้องเรียนไม่น้อยกว่า 
5 มุม ได้แก่                                  
1. มุมบล็อก                            
2. มุมวิทยาศาสตร์                         
3. มุมดนตรี                               
4. มุมหนังสือ                                   
5. มุมบทบาทสมมติ 
6. มุมใหม่ มุมสัตว์
โลกน่ารู ้
 
 

ขั้นเตรียม 
1. เด็กและครูจัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุอุปกรณ์ มุมต่าง ๆ ใน
ห้องเรียน ประกอบไปด้วย มุมบล็อก มุมวิทยาศาสตร์ มุมดนตรี                     
มุมหนังสือ มุมบทบาทสมมติ โดยจัดสื่อวัสดุอุปกรณ์ในแต่ละมุมให้
เพียงพอกับจำนวนนักเรียน 
2. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลม  
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูร่วมกันทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียน  
   1.1 การแบ่งปันของเล่น   
   1.2 การเก็บของเล่นเข้าท่ีทุกครั้งเมื่อเล่นเสร็จ      
   1.3 การนำเสนอผลงานการเล่น 1-2 กลุ่ม (หรือตามความสมัครใจ)      
   1.4 เมื่อได้ยินเสียงกระด่ิงให้หยุดเล่นและเก็บของเล่นเข้าท่ีให้เรียบร้อย  
 

สื่อ 
1. มุมบล็อก                            
2. มุมวิทยาศาสตร์                         
3. มุมดนตรี                               
4. มุมหนังสือ                                   
5. มุมบทบาท
สมมติ 
6. มุมใหม่ มุมสัตว์
โลกน่ารู้ เช่น สัตว์
จำลองต่าง ๆ 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ          
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การเก็บของเล่น
ของใช้เข้าท่ีด้วย
ตนเอง 
มฐ. 6 (ตบช. 
6.2.1) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 1 เร่ือง รูปร่างลักษณะของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔. กิจกรรมการเล่น
ตามมุม (ต่อ) 
 

  ขั้นสอน 
1. ครูสนทนากับเด็กว่า วันน้ีเด็กจะได้เล่นของเล่นในมุมเสริมประสบการณ์
ภายในห้องเรียน โดยให้เด็กสังเกตป้ายสัญลักษณ์และจำนวนตัวเลขที่เข้า
เล่นได้ ดังน้ี    
   1.1 สัญลักษณ์เปิดมุมคือ  ☺ OPEN (จำนวน 6 คน)   
   1.2 สัญลักษณ์ปิดมุม คือ   CLOSE และแนะนำมุมใหม่ คือ                     
มุมสัตว์โลกน่ารู้   
2. เด็กรับฟังครูแนะนำสื่อ วัสดุอุปกรณ์ใน มุมประสบการณ์ และวิธีการ
จัดเก็บของเล่นอย่างต้ังใจ  
3. เด็กเลือกเข้ามุมเสริมประสบการณ์ต่าง ๆ ตามความสนใจอย่างอิสระ 
4. เด็กแต่ละกลุ่มคิดวางแผนการเล่นของเล่นในแต่ละมุม ร่วมกันและลงมือ
เล่น  
5. ในขณะที่เด็กแต่ละกลุ่มกำลังเล่นในมุมประสบการณ์ ครูประจำชั้น/           
ครูพ่ีเลี้ยงเข้าไปพูดคุยกระตุ้นให้คำแนะนำช่วยเหลือ  
6. ครูสั่นกระด่ิง 2 ครั้ง แต่ละกลุ่มหยุดเล่นพร้อมกับเก็บของเล่น เข้ามุมให้
เรียบร้อย  
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ์ต่าง ๆ 
ภายในห้องเรียนโดยใช้คำถามดังน้ี 
   1.1 เด็กรู้สึกอย่างไรในการเล่นตามมุมวันน้ี (สุ่มถาม 4-5 คน)      
   1.2 เมื่อเด็กเล่นเสร็จมีวิธีการเล่นและเก็บอย่างไรบ้าง      
1.3 เด็กรู้สึกพึงพอใจในการเก็บของเล่นของกลุ่มตนเองมากน้อย 
อย่างไร ถ้าจะทำให้ดีกว่าน้ีจะทำอย่างไร  
 

วัสดุอุปกรณ์ 
1. กระด่ิง 
2. สัญลักษณ์เข้า
มุม 
แหล่งเรียนรู ้
ห้องเรียน/ป้าย
นิเทศภายใน
ห้องเรียน 
 

2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับที่ 22                   
มฐ. 6 (ตบช. 6.2.1) 
 



~ 25 ~ 
 

ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 1 เร่ือง รูปร่างลักษณะของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔. กิจกรรมการเล่น
ตามมุม  (ต่อ)  
 

  2. ครูกล่าวชื่นชมและให้กำลังใจเด็กทุกคนที่เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ี
ด้วยตนเองทุกกลุ่ม เล่นและทำงานร่วมกับเพ่ือนเป็นกลุ่มได้เป็นอย่างดี 
พร้อมให้เด็กย้ิมและยกน้ิวให้ตนเองและเพ่ือน ๆ ทุกคน 
3. ครูบันทึกการเข้ามุมของเด็กจากแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุมและ
สัญลักษณ์เด็กที่ใส่ไว้ในกล่องสัญลักษณ์เข้ามุม 

  

๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง    
๑. เล่นและทำกิจกรรม
อย่างปลอดภัยด้วย
ตนเอง 
มฐ. 1 (ตบช. 1.3.1) 
๒. ว่ิงหลบหลีกสิ่งกีด
ขวางได้ 
มฐ. 2 (ตบช. 2.1.3) 
 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การ
ตระหนักรู้เก่ียวกับ 
ร่างกายตนเอง 
(๑) การเคลื่อนไหว
โดยควบคุมตนเอง
ไปในทิศทาง ระดับ 
และพ้ืนที่ 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การ
ตระหนักรู้เก่ียวกับ 
ร่างกายตนเอง 
 

การว่ิงซิกแซก                   
เป็นการเคลื่อนไหว
ร่างกายด้วยการว่ิง
อ้อมกรวยพลาสติก
จำนวน 6 อัน และ
การเล่นเครื่องเล่น
สนาม 
 
 
 

ขั้นเตรียม 
1. ครูและเด็กช่วยกันจัดเตรียมความพร้อมของสนาม กรวยพลาสติก 
จำนวน 6 อัน  ให้เหมาะสมกับระยะทางการว่ิงของเด็ก                 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูตกลงร่วมกันเกี่ยวกับการเดินแถวอย่างเป็นระเบียบไปที่
สนาม  โดยให้เด็กแถวเรียงหน่ึงไปที่สนาม 
2. เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการว่ิงซิกแซก ดังน้ี 
   2.1  การแบ่งปันของเล่น  
   2.2 การเล่นของเล่นอย่างระมัดระวัง 
   2.3 การช่วยเหลือซึ่งกันและกัน  
   2.4 การตรงต่อเวลา  
   2.5 การยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
   2.6 การปฏิบัติตามกฎ กติกาการเล่น 
3. แนะนำการให้สัญญาณการหยุดเล่นกับเด็ก โดยใช้เสียงสัญญาณ
นกหวีดสั้น ๆ 1 ครั้ง เริ่มเล่น เสียงนกหวีด  ๒ ครั้งติดต่อกันให้เด็ก
หยุดเล่น 
 

สื่อ 
เครื่องเล่นต่าง ๆ            
ที่สนามเด็กเล่น 
อุปกรณ์ 
1. กรวยพลาสติก 
2. นกหวีด 
แหล่งเรียนรู ้
1. สนามเด็กเล่น 
2. สนาม 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ          
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การเล่นและทำ
กิจกรรมอย่าง
ปลอดภัยด้วยตนเอง 
มฐ. 1 (ตบช. 1.3.1) 
การประเมินทักษะ 
การว่ิงหลบหลีกสิ่งกีด
ขวางได้ 
มฐ. 2 (ตบช. 2.1.3) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 1 เร่ือง รูปร่างลักษณะของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง (ต่อ) 
 

(๒) การเคลื่อนไหว
ข้ามสิ่งกีดขวาง 
 

 ขั้นสอน 
1. ให้เด็กจับมือกันเป็นวงกลม อาสาสมัคร 4-5 คน ออกมานำเพ่ือนทำ
ท่าทางกายบริหารตามจังหวะเสียงนกหวีดพร้อมนับ 1-10 เช่น หมุน
ไหล่ กระโดดตบ สะบัดมือ หมุนเอว หมุนไหล่ เป็นต้น 

2. ให้เด็กน่ังพักผ่อนคลายกล้ามเน้ือ ครูอธิบายและสาธิตการว่ิง                    
ซิกแซก 

   2.1 ให้เด็กเข้าแถวตอนเรียงหน่ึง 2 แถว ชาย 1 แถว หญิง 1 แถว 
   2.2 วางกรวยพลาสติกจำนวน 6 อัน ระยะห่างกันพอสมควร 
   2.3 เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณนกหวีด 1 ครั้ง ให้เด็กคนแรกของแถว
ว่ิงไปอ้อมหลัก (กรวยพลาสติก) จำนวน 6 อัน 

   2.4 ในขณะที่แถวเด็กชายเล่นให้แถวเด็กหญิงน่ังรอ เมื่อเด็กชาย
เล่นครบทุกคน ให้แถวเด็กหญิงเล่นการว่ิงซิกแซก 
   2.5 อาสาสมัครออกมาสาธิตการว่ิงซิกแซก 

   2.6 ให้เด็กเล่นการว่ิงซิกแซก คนละ 2 รอบ  
3. ครูเน้นย้ำวิธีการเล่นที่ปลอดภัยไม่ให้ตนเองและผู้อื่นเดือดร้อน  
4. ให้เด็กเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ โดยครคูอยดูแลเด็กและ
แนะนำการเล่นที่ปลอดภัย เมื่อเด็กต้องการความช่วยเหลือ  
5. เมื่อหมดเวลา ๓๐-๔๐ นาที ครูเป่านกหวีดสั้น ๆ ๒ ครั้งติดต่อกัน 
ให้สัญญาณหยุด เด็กทุกคนหยุดเล่นและกลับมาเข้าแถวอย่างเป็น
ระเบียบ 

6. เด็กสำรวจร่างกายตนเองและเพ่ือน ครูนำเด็กไปทำความสะอาด
ร่างกาย เช่น ล้างมือ ล้างหน้า กลับมาน่ังเป็น วงกลม พักคลาย
กล้ามเน้ือพักผ่อนร่างกายในท่าน่ังที่ สบายอย่างอิสระ                
 

 2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับที่ 26                   
มฐ. 1 (ตบช. 1.3.1) 
แบบประเมินทักษะ 
ฉบับที่ 29 
มฐ. 2 (ตบช. 2.1.3) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 1 เร่ือง รูปร่างลักษณะของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง (ต่อ) 
 

  ขั้นสรุป  
1. เด็กและครูร่วมกันสรุปการว่ิงซิกแซก โดยใชค้ำถาม ดังน้ี 

   1.1 เด็กรู้สึกอย่างไรกับการเล่นวันน้ี  
   1.2 ว่ิงอย่างไรไม่ให้ร่างกายชนกรวยพลาสติก 

   1.3 เด็กชอบเล่นเครื่องเล่นสนามประเภทใดมากท่ีสุด เพราะเหตุใด 
2. เมื่อเด็กตอบคำถามได้ถูกต้อง ครูชื่นชมและให้กำลงัใจเด็กที่
สามารถเล่นกิจกรรมว่ิงซิกแซกได้ดี และเล่นเครื่องเล่นสนามได้
ปลอดภัยและถูกวิธีกันทุกคน  

  

๖. กิจกรรมเกม
การศึกษา    
๑. เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไป
จากตน                             
มฐ. 8 (ตบช. 8.1.1) 
2. เล่าเรื่องเป็นประโยค
อย่างต่อเน่ือง  
มฐ. 9 (ตบช. 9.1.2) 
3. จับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สงัเกต
พบเพียงลักษณะเดียว                  
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.2) 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบ 
ร่วมมือร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของสิ่ง
ต่าง ๆ 
(๙) การพูด
เรียงลำดับคำเพ่ือใช้
ในการสื่อสาร 
 

เกมการศึกษา มี 5 
เกม ประกอบไปด้วย 
1. เกมจับคู่ภาพที่
เหมือนกัน (สัตว์) 
2. เกมภาพตัดต่อป่า 
3. เกมจัดหมวดหมู่
สัตว์ (สัตว์บก สัตว์
น้ำ) 
4. เกมเรียงลำดับ
ขนาดของกระต่าย 
5. เกมจับคู่สัตว์กับ
หาง 

ขั้นเตรียม   
1. เด็กและครูจัดเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบไปด้วย      
   1.1 เกมเก่า  จำนวน 2 เกม ได้แก่ เกมการจับคู่ภาพสัตว์ที่เหมือนกัน 
เกมภาพตัดต่อป่า 
   1.2 เกมใหม่จำนวน 3  เกม ได้แก่ เกมจัดหมวดหมู่สัตว์ (สัตว์บก สัตว์
น้ำ) เกมเรียงลำดับขนาด ของกระต่าย เกมจับคู่สัตว์กับหาง 
2. จัดเกมใส่ตะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม  
ขั้นนำ 
1. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลม ครูทักทายกับเด็กเป็นภาษาอังกฤษ ดังน้ี  
   - Good afternoon student. How are you? (ครูทักทายเด็ก ๆ ) 
   - I am fine, Thank you.  And you? (เด็กตอบ/ถามพร้อมกัน)  
   - I am fine. (ครูตอบ)  
2. เด็กและครูสนทนาเกี่ยวกับข้อตกลงในการเล่นเกม ดังน้ี 
   2.1 ต้ังใจเล่นเกมการศึกษากับเพ่ือน ๆ ในกลุ่ม  
   2.2 ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกมการศึกษา  
   2.3 เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกร้าให้เรียบร้อยพร้อม                
กับนำมาส่งครู  

สื่อ 
เกมเก่า 
1. เกมจับคู่ภาพที่
เหมือนกัน (สัตว์) 
2. เกมภาพตัดต่อ
ป่า  
เกมใหม่ 
1. เกมจัดหมวดหมู่
สัตว์ (สัตว์บก สัตว์
น้ำ) 
2. เกมเรียงลำดับ
ขนาดของกระต่าย 
3. เกมจับคู่สัตว์กับ
หาง 

วิธีการ/เคร่ืองมือ          
1. วิธีการประเมิน
การประเมินผลงาน/
ชิ้นงานและการ
สัมภาษณ์ 
1.1 การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
มฐ. 8 (ตบช. 8.1.1) 
1.2 การเล่าเรื่องเป็น
ประโยคอย่างต่อเน่ือง 
มฐ. 9 (ตบช. 9.1.2) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 1 เร่ือง รูปร่างลักษณะของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖. กิจกรรมเกม
การศึกษา (ต่อ) 
4. จำแนกและจัดกลุ่ม
สิ่งต่าง ๆ โดยใช้อย่าง
น้อยหน่ึงลักษณะเป็น
เกณฑ์                         
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.3) 
5. เรียงลำดับสิ่งของ
หรือเหตุการณ์ อย่าง
น้อย ๔ ลำดับ                 
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.4) 
 

๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก  
การจัดกลุ่ม และ
การจำแนกสิ่งต่าง ๆ 
ตามลักษณะและ
รูปร่าง รูปทรง 
(๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทียบ และ 
การเรียงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆ ตามลักษณะ
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 
 

 
 

ขั้นสอน 
1. ครูสาธิตวิธีเล่นเกมการศึกษาแต่ละเกมจนครบทุกเกม  
2. เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 4-5 คน โดยการเลือก 
สัญลักษณ์การเข้ากลุ่มจากเชือกไหมพรม จำนวน 5 สี  
3. เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสร็จแล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมการศึกษากับครู
4. เด็กลงมือเล่นเกมการศึกษา โดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมละ                     
5 นาที เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุ่มปรบมือพร้อมกันส่งสัญญาณ 
5. ครูเข้าไปพูดคุยพร้อมกับต้ังคำถามกับเด็กในกลุ่มที่เล่นเกมใหม่ 3 กลุ่ม 
ดังน้ี     
   5.1 เด็ก ๆ กำลังเล่นอะไร     
   5.2 สิ่งที่เด็ก ๆ เล่นเรียกว่าอะไร     
   5.3 เด็ก ๆ สังเกตภาพการจัดหมวดหมู่อย่างไร 
   5.4 เด็ก ๆ สังเกตภาพที่เหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร     
   5.5 เด็ก ๆ สังเกตสัตว์กับหางอย่างไร    
   5.6 เด็ก ๆ มีวิธีการเรียงลำดับขนาดกระต่ายน้ีอย่างไร   
6. เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเล่นเกมการศึกษาจนครบ 5 เกม  
7. ครูส่งสัญญาณสั่นกระด่ิงเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น พร้อมกับให้
เด็กกลับมาน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลมอีกครั้ง 
ขั้นสรุป  
1. เด็กและครูร่วมสนทนาสรุปถึงการเล่นเกมการศึกษา โดยให้กลุ่ม 2 กลุ่ม 
(หรือกลุ่มที่อาสาออกมานำเสนอ) ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมการศึกษา
ให้เพ่ือนและครูฟัง เช่น  
 
 

วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระด่ิง 
3. ไหมพรม 
แหล่งเรียนรู ้
ห้องเรียน/ป้าย
นิเทศในห้องเรียน 
 

1.3 การจับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว                  
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.2) 
1.4 การจำแนกและ
จัดกลุ่มสิ่งต่าง ๆ โดย
ใช้อย่างน้อยหน่ึง
ลักษณะเป็นเกณฑ์ 
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.3) 
1.5 การเรียงลำดับ
สิ่งของหรือเหตุการณ์ 
อย่างน้อย ๔ ลำดับ                 
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.4) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 1 เร่ือง รูปร่างลักษณะของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖. กิจกรรมเกม
การศึกษา (ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     1.1 วันน้ีเด็กเล่นเกมอะไร  
   1.2 เด็กรู้สึกอย่างไรบ้าง 
   1.3 เด็กได้รับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมการศึกษาน้ี 
2. ครูกล่าวชื่นชมที่เด็กสามารถพูดคุยโต้ตอบเล่าเป็นเรื่องราวต่อเน่ือง
เกี่ยวกับสิ่งที่ครูถามได้ดี และร่วมกิจกรรมการเล่นเกมการศึกษาด้วยความ
ต้ังใจ พร้อมกับปฏิบัติตามข้อตกลงของการเล่นเกมการศึกษาได้ดี ครูให้
เด็กทุกคนปรบมือให้ตนเองและเพ่ือน ๆ ในห้องเรียน 

 2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานและแบบ
บันทึกการสัมภาษณ์ 
ฉบับที่ 33  
มฐ. 8 (ตบช. ๘.๑.๑)  
มฐ. 9 (ตบช. ๙.๑.๒)  
มฐ. 10 (ตบช.
๑๐.๑.๒)  
(ตบช. ๑๐.๑.๓)  
(ตบช. ๑๐.๑.๔) 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

ฉบับที่ สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เคร่ืองมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   

8 4.1.2 สนใจ มีความสุข และแสดงออกผ่านเสียงเพลงดนตรี การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
9 4.1.3 สนใจ มีความสุข และแสดงท่าทาง/เคล่ือนไหวประกอบเพลง จังหวะ และดนตรี การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     

13 12.1.2 กระตือรือรน้ในการเข้าร่วมกิจกรรม การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
14 9.1.1 ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนาโต้ตอบสอดคล้องกับเรื่องท่ีฟัง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     

16 2.2.1 ใช้กรรไกรตัดกระดาษตามแนวเส้นตรงได้ การประเมินความสามารถ แบบประเมินความสามารถ 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

22 6.2.1 เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ีด้วยตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสำรวจพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

26 1.3.1 เล่นและทำกิจกรรมอย่างปลอดภัยด้วยตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
29 2.1.3 วิ่งหลบหลีกส่ิงกีดขวางได้ การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 8.1.1 เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ช้ินงานและ 
การสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ 9.1.2 เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 

10.1.2 จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างหรือความเหมือนของส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ลักษณะท่ี
สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
10.1.3 จำแนกและจัดกลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้อย่างน้อยหนึ่งลักษณะเป็นเกณฑ์ 
10.1.4 เรียงลำดับส่ิงของหรือเหตุการณ์อย่างน้อย 4 ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………...……………………………………………..……………. 
 
             ลงช่ือ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                 (                               ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………..………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..……………………………………………….………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………..………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..……………………………………………….………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………..………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..……………………………………………….………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………..………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..……………………………………………….………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………..………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..……………………………………………….………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………..………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..……………………………………………….………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที่ 1 เกมเก่า เกมที่ 1 เกมจับคู่ภาพที่เหมือนกัน (สัตว์)  
คำชี้แจง ให้เด็กจับคู่ภาพสัตว์ที่เหมือนกัน ให้สังกตรูปร่างลักษณะของสัตว์ที่เหมือนกัน พร้อมบอกความเหมือนของภาพโดยใช้ลักษณะที่สงัเกตพบเพียงลักษณะเดียว   
หมายเหตุ ขนาดจริงของภาพ 611 เซนติเมตร 
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วันที่ 1 เกมเก่า เกมที่ 2 เกมภาพตัดต่อป่า  
คำชี้แจง ให้เด็กต่อภาพป่าไม้ให้เป็นภาพที่สมบูรณ์ เหมือนกับภาพต้นแบบพร้อมบอกลักษณะที่สังเกตโดยใช้อย่างน้อยหน่ึงลักษณะเป็นเกณฑ์     
หมายเหตุ ขนาดจริงของภาพ 3538 เซนติเมตร 
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วันที่ 1 เกมใหม่ เกมที่ 3  เกมจัดหมวดหมู่สัตว์ (สัตวบ์ก สัตว์น้ำ) 
คำชี้แจง ให้เด็กจัดหมวดหมู่สัตว์บก สัตว์น้ำ พร้อมบอกลักษณะที่สังเกตโดยใช้อย่างน้อยหน่ึงลักษณะเป็นเกณฑ์   
หมายเหตุ ขนาดจริงของภาพ 611 เซนติเมตร 
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วันที่ 1 เกมใหม่ เกมที่ 4 เกมเรียงลำดับขนาดของกระต่าย 
คำชี้แจง ให้เด็กเรียงลำดับภาพกระต่ายจากใหญ่-เล็ก พร้อมบอกลำดับภาพที่สังเกตได้อย่างน้อย 4 ลำดับ 
หมายเหตุ ขนาดจริงของภาพ 78 เซนติเมตร 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 



~ 42 ~ 
 

วันที่ 1 เกมใหม่ เกมที่ 5 เกมจับคู่สัตว์กับหาง 
คำชี้แจง ให้เด็กจับคู่ภาพสัตว์กับหาง พร้อมบอกลักษณะที่สังเกตได้โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว                   
หมายเหตุ ขนาดจริงของภาพ 611 เซนติเมตร 
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ภาคผนวก 
 

 
 
 

  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรคำศัพท ์
 

 

 

 

 

Rabbit  

(กระต่าย)   
  

 

 

 

 

 

  

คำคล้องจอง 

เอ๊ะ..หางของใคร 

                                (มณศ์รัตน์ สำราญรัมย์) 

เอ๊ะ...หางของใคร ว่ิงไปชายป่า กินผักกินหญ้า  
ชอบนักหนาแครอท (กระต่าย) 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 2 เร่ือง ที่อยู่อาศัยของกระต่าย ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

สาระการเรียนรู ้
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและ
จังหวะ 
แสดงสีหน้าและ
ท่าทางรับรู้ความรูส้ึก
ผู้อื่น 
มฐ. 5 (ตบช. 5.3.1) 
 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๒.๔ การ
แสดงออกทาง
อารมณ์ 
(๑) การพูดสะท้อน
ความรู้สึกของตนเอง
และผู้อื่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. กิจกรรมการ
เคลื่อนไหว
พ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหว
ตาม บทเพลง 
เป็นการ
เคลื่อนไหวร่างกาย
เชิงสร้างสรรค์ตาม
บทเพลง สัตว์เลี้ยง 
สัตว์ป่า ตาม
ความคิดของเด็ก 
 
 

ขั้นเตรียม 
1. เด็กและครูจัดเตรียมพ้ืนที่บริเวณห้องเรียนสำหรับการ
เคลื่อนไหว จัดเตรียมเครื่องเคาะจังหวะใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
2. ครูจัดเตรียมเปิดเพลง “กระต่ายตัวน้อย” จากยูทูป ด้วย
โทรศัพท์มือถือ  
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคัญของการทำกิจกรรมและ
ทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียนเมื่อเริ่มเข้าสู่
กิจกรรม ดังน้ี      
   1.1 เด็กต้ังใจร่วมกิจกรรม     
   1.2 เด็กรู้จักระมัดระวังตนเองและผู้อื่นในการปฏิบัติกิจกรรม  
2. เด็กปฏิบัติกิจกรรมพ้ืนฐานแบบอยู่กับที่ ให้เด็กน่ังกับพ้ืนจับ
อวัยวะของร่างกายตามที่ครูบอก เช่น จับขา จับแขน จับไหล่ 
3. เด็กปฏิบัติกิจกรรมพ้ืนฐานแบบเคลื่อนที่ ให้เด็กกระโดดขาเดียว
ตามจังหวะที่ครูเคาะ ช้า เร็ว 
ขั้นสอน 
1. ให้เด็กเข้ากลุ่มตามสีประจำวันกลุ่มละ 5-6 คน แต่ละกลุ่ม
ส่งตัวแทนออกมากลุ่มละ 1 คน 
2. ครูเปิดเพลง “กระต่ายตัวน้อย”  ด้วยโทรศัพท์มือถือ ให้เด็ก
ตัวแทนกลุ่มทำท่าทางประกอบเพลงอย่างอิสระ เพ่ือน ๆ ในกลุ่ม
ทำตาม หมุนเวียนกันจนครบทุกคน 
3. เด็กจับมือกันเป็นวงกลมแล้วน่ังลงเหยียดขาไปข้างหน้าชิดกัน 
เอื้อมมือไปจับปลายเท้า ครูเปิดเพลง “กระต่ายตัวน้อย”  จนกว่า
เพลงจะจบจึงปล่อยมือ 

สื่อ 
โทรศัพท์มือถือ 
https://www.youtube.com 
/watch?v=IYYAiFHUYPM 
เพลง “เจ้ากระต่ายตัวน้อย” 
วัสดุอุปกรณ์ 
เครื่องเคาะจังหวะ 
แหล่งเรียนรู ้
ห้องเรียน/ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ           
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การแสดงสีหน้าและ
ท่าทางรับรู้ความรูส้ึก
ผู้อื่น 
มฐ. 5 (ตบช. 5.3.1) 
2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่ 10 
มฐ. 5 (ตบช. 5.3.1) 
 
 

 

https://www.youtube.com/
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 2 เร่ือง ที่อยู่อาศัยของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
(ต่อ) 

  ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมกันทบทวนเกี่ยวกับการเคลื่อนไหวประกอบเพลง 
   1.1  เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรที่ได้ทำท่าทางประกอบเพลงแล้วให้เพ่ือน ๆ              
ทำท่าทางตามตนเอง 
   1.2 เด็ก ๆ ชอบท่าทางของกระต่ายท่าอะไรมากที่สุด เพราะเหตุใด 
2. ครูกล่าวชื่นชมและให้กำลังใจเด็ก ๆ ท่ีปฏิบัติกิจกรรมได้ดี ยินดีที่จะ
ปฏิบัติท่าทางตามเพ่ือน พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 

  

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
คาดเดา หรือคาดคะเน 
สิ่งที่อาจจะเกิดข้ึน หรือ
มีส่วนร่วมในการลง
ความเห็นจากข้อมูล 
มฐ. 10 (ตบช. 
10.2.2) 
 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๗) การคาดเดา
หรือการคาดคะเน
สิ่งที่อาจจะเกิดข้ึน
อย่างมีเหตุผล 

๒. ที่อยู่อาศัยของ
กระต่าย 
กระต่ายเป็นสัตว์หา
กินกลางคืน อาศัย
อยู่ในที่ราบโล่งที่
เป็นทุ่งหญ้ามากกว่า
ป่าทึบ โดยขุดโพรง
ใต้ดินเป็นรังและที่
อยู่อาศัย      
นำมาเลี้ยงไว้ในบ้าน
หรือในกรงเลี้ยงได้ 
 

ขั้นเตรียม 
1. เด็กและครูจัดเตรียมป้ายนิเทศมุมประสบการณ์และแผนภูมิเพลง 
“บ้านของสัตว์”,กระดาษ 100 ปอนด์,สีเทียน,สีไหม้,ดินสอ,บัตร
คำศัพท์ภาษาอังกฤษ จัดวางในตะกร้าและกระดานต้ังโต๊ะไว้ใกล้
ตัวอย่างเรียบร้อย 
2. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลม 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเป็นภาษาอังกฤษ 
   - Good   morning. (ครทูักทายเด็ก ๆ)  
   - Good   morning. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน)  
   - How are you? (ครูถาม)  
   - I am fine thank you. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน )  
   - And you? (เด็ก ๆ ถาม)  
   - I am fine. (ครูตอบ)  
2. เด็กและครูร่วมกันเพลง “บ้านของสัตว์” โดยครูอ่าน/ร้องเพลงให้ฟัง  
1 เท่ียว และให้เด็กร้องตาม 1-2 เท่ียว  
 
 

สื่อ 
๑. แผนภูมิเพลง 
“บ้านของสัตว์” 
2. บัตรคำศัพท์
ภาษาอังกฤษ 
Home (บ้าน) 
3. เครื่อง
คอมพิวเตอร์ 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. กระดาษ 100 
ปอนด์ 
2. สีเทียน 
3. สีไหม้ 
4. ดินสอ 

วิธีการ/เคร่ืองมือ           
1. วิธีการประเมิน
การสนทนา 
การคาดเดา หรือ
คาดคะเน สิ่งที่อาจจะ
เกิดข้ึน หรือมีส่วน
ร่วมในการลง
ความเห็นจากข้อมูล 
มฐ. 10 (ตบช. 
10.2.2) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 2 เร่ือง ที่อยู่อาศัยของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ (ต่อ) 
 

  3. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเก่ียวกับเพลง โดยใช้คำถาม 
   3.1 บ้านของสัตว์แต่ละชนิดมีชื่อว่าอะไรบ้าง 
   3.2 ทำไมสัตว์แต่ละชนิดต้องมีที่อยู่อาศัย 
4. ครูนำบัตรคำศัพท์ Home (บ้าน) ให้เด็กอ่านตามครูพร้อมกันและ 
เด็กฝึกอ่านซ้ำ 2-3 เท่ียว  
ขั้นสอน 
1. แบ่งเด็กเป็นกลุ่ม 5 กลุ่ม ๆ ละ 4-5 คน น่ังเป็นวงกลมตาม
สัญลักษณ์ของกลุ่ม เช่น กลุ่มสีเหลือง กลุ่มสชีมพู กลุ่มสีเขียว กลุ่มสี
ส้ม กลุ่มสีฟ้า (แบ่งกลุ่มสัญลักษณ์ตามสีประจำวัน) 
2. แต่ละกลุ่มแบ่งบทบาทหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่มได้แก่ หัวหน้ากลุ่ม 
เลขา สมาชิกในกลุ่ม  
3. ครูอธิบายถึงลักษณะของแต่ละบทบาทหน้าที่ต้องทำอะไรบ้าง  
4. เลขากลุ่มออกมารับกระดาน 100 ปอนด์ ขนาด 12X12 น้ิว กลุ่มละ 
1 แผ่น ตะกร้าสีเทียน สีไม้ ดินสอ 
5. แต่ละกลุ่มพูดคุยสะท้อนสนทนาโต้ตอบเกี่ยวกับสิ่งที่คิด สังเกต                
คาดเดา ได้ว่าบ้านหรือที่อยู่อาศัยของกระต่ายควรอยู่ที่ไหน ให้แต่ละกลุ่ม
ช่วยกันวาดภาพ ระบายสี ในกระดาษที่ได้รับโดยครูเข้าไปกระตุ้นและ
ซักถามอย่างใกล้ชิด (ใช้เวลา 10 นาที)   
6. แต่ละกลุ่มออกมานำเสนอผลงานจนครบทุกกลุ่ม (ใช้เวลา 10 นาที ) 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูสนทนาเพ่ิมเติมเก่ียวกับที่อยู่อาศัยของกระต่าย                  
โดยการถามตอบ ดังน้ี 
   1.1  กระต่ายควรอาศัยอยู่ที่ไหน เพราะเหตุใด (สุ่มถาม 4-5 คน) 

แหล่งเรียนรู ้
ห้องเรียน/ป้าย
นิเทศในห้องเรียน 
 

2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบบันทึกการ
สนทนา 
ฉบับที่ 15                   
มฐ. 10 (ตบช. 
10.2.2) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 2 เร่ือง ที่อยู่อาศัยของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ (ต่อ) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

    1.2 เราจะพบเห็นกระต่ายได้ที่ไหนบ้าง 
   1.3 ที่บ้านของใครเลี้ยงกระต่ายบ้าง 
   1.4  ให้เด็ก ๆ ยกตัวอย่างสัตว์ชนิดอื่น ๆ ท่ีสามารถนำมาเลี้ยงไว้ใน
บ้านได้  
2. อาสาสมัครออกมาเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับกระต่าย 
3. เด็กและครูปรบมือให้กำลงัใจเพ่ือนที่ออกมานำเสนอผลงาน 
4. ครูกล่าวชื่นชมเด็กที่สนใจ มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรม
สามารถคาดเดา คาดคะเน สิ่งที่อาจจะเกิดข้ึน หรือมีส่วนร่วมในการ
ลงความเห็นจากข้อมูล สนทนาโต้ตอบสอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง             
จากเพ่ือนกับครูได้ดี  
5. ครูเปิดสารคดี/การ์ตูนเก่ียวกับกระต่ายให้เด็กดูจากคอมพิวเตอร์ 

  

๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค ์
1. แสดงความพอใจใน
ผลงานและ
ความสามารถของ
ตนเอง 
มฐ. 3 (ตบช. 3.2.2) 
2. สนใจ มีความสุข 
และแสดงออกผ่านงาน
ศิลปะ 
มฐ. 4 (ตบช. 4.1.1) 
 

ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับ
ในความเหมือนและ
ความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำ
กิจกรรมร่วมกับกลุ่ม
เพ่ือน 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์
(๑) การรับรู้ และ
แสดงความคิด 

1. กิจกรรมการเล่น
สีน้ำ 
2. กิจกรรมประดิษฐ์
ที่คาดศีรษะหน้า
กระต่าย 
3. กิจกรรมร้อย
หลอดกาแฟ               
หลากส ี
กิจกรรมศิลปะ                
๓ กิจกรรม เป็น
กิจกรรมที่เด็กมีความ
ต้ังใจ สนใจ                   
มีความสุข มีความ 

ขั้นเตรียม 
1. เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมโต๊ะกิจกรรม 3 โต๊ะ พร้อมสื่อ/วัสดุ
อุปกรณ์กิจกรรมศิลปะภายในห้องเรียน ได้แก่ กรรไกรปลายมน 
กระดาษใบงาน กาว สีเทียน กระดาษสีต่าง ๆ หลอดกาแฟ เชือกฟาง 
สีน้ำ พู่กัน กระดาษเทาขาวตัดเป็นเส้น จัดเตรียมใส่ตะกร้าให้เด็กได้
เลือกปฏิบัติกิจกรรม 3 กิจกรรม คือ  
   1.1 กิจกรรมการเล่นสีน้ำ 
   1.2 กิจกรรมประดิษฐ์ที่คาดศรีษะหน้ากระต่าย 
   1.3 กิจกรรมร้อยหลอดกาแฟหลากสี 
2. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลม 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูร่วมกันทบทวนข้อตกลงที่เด็กปฏิบัติร่วมกันภายใน
ห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือปฏิบัติกิจกรรม ดังน้ี       

สื่อ 
1. กรรไกรปลายมน 
2. พู่กัน 
3. จานสี 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. จานกระดาษ 
2. สีน้ำ 
3. กาว 
4. เชือกฟาง 
5. หลอดหลากสี 
6. กระดาษสีต่าง ๆ 
7. กระดาษเทาขาว
ตัดเป็นเส้น 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ           
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1. การแสดงความ
พอใจในผลงานและ
ความสามารถของ
ตนเอง 
มฐ. 3 (ตบช. 3.2.2) 
2. ความสนใจ                    
มีความสุข และ
แสดงออกผ่านงาน
ศิลปะ 
มฐ. 4 (ตบช. 4.1.1) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 2 เร่ือง ที่อยู่อาศัยของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค ์(ต่อ) 
 

ความรู้สึกผ่านสื่อ 
วัสดุ ของเล่นและ
ชิ้นงาน 
 
 

พอใจในผลงานและ
ความสามารถของ
ตนเอง และเมื่อ
ปฏิบัติกิจกรรมเสร็จ
หรือหมดเวลา
ช่วยกัน เก็บอุปกรณ์ 
และดูแลความ
สะอาดให้เรียบร้อย 

   1.1 การพูดจาให้สุภาพ       
   1.2 เชื่อฟังคุณครู      
   1.3 มีความต้ังใจทำงาน     
   1.4 มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน       
   1.5 เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระด่ิงหมดเวลา เด็กหยุดปฏิบัติกิจกรรม 
และช่วยกันทำความสะอาดพร้อมเก็บของใช้เข้าท่ีให้เรียบร้อยทุกครั้ง 
2. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการเลือกสร้างผลงานศิลปะ              
โดยตกลงกับเด็กว่าวันน้ีจะได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมศลิปะ ๓ กิจกรรม 
ดังน้ี  
   2.1 กิจกรรมการเล่นสีน้ำ 
   2.2 กิจกรรมประดิษฐ์จานกระดาษหน้ากระต่าย 
   2.3 กิจกรรมร้อยหลอดกาแฟหลากสี 
ขั้นสอน 
1. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทีละกิจกรรม พร้อมกับให้เด็กรว่มกันบอกชื่อ
วัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ  
2. ให้เด็กเลือก 1 กิจกรรมต้องทำผลงานให้สำเร็จคือ กิจกรรม
ประดิษฐ์จานกระดาษหน้ากระต่าย และเมื่อทำงานสำเร็จแล้วสามารถ
เลือกปฏิบัติกิจกรรมได้อีก 2 กิจกรรม คือ กิจกรรมการเล่นสีน้ำ 
กิจกรรมร้อยหลอดกาแฟหลากสี 
3. ครูแนะนำข้ันตอนพร้อมสาธิตการปฏิบัติงานศิลปะทีละกิจกรรม               
ให้เด็กดู ดังน้ี  
กิจกรรมที่ ๑ กิจกรรมการเล่นสีน้ำ 
วิธีการ  ให้เด็กใช้พู่กันจุ่มสีที่จัดเตรียมไว้แล้ววาดภาพรูปร่างหน้าตา
ของกระต่ายบนจานกระดาษ เมื่อเรียบร้อยผึ่งให้แห้ง                     

แหล่งเรียนรู ้
ห้องเรียน/ป้าย
นิเทศภายใน
ห้องเรียน 
 

2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม                   
ฉบับที่ 19,20                    
มฐ. 3 (ตบช. 3.2.2) 
มฐ. 4 (ตบช. 4.1.1) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 2 เร่ือง ที่อยู่อาศัยของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค ์(ต่อ) 
 

  กิจกรรมที่ 2 กิจกรรมประดิษฐ์ที่คาดศรีษะหน้ากระต่าย 
วิธีการ  ให้เด็กนำจานกระดาษที่วาดด้วยสีน้ำท่ีแห้งเรียบร้อยแล้ว                
มาตกแต่งด้วยกระดาษสีเป็นหูกระต่าย โดยใช้กรรไกรปลายมนตัด
กระดาษสีที่จัดเตรียมไว้ 2 ชิ้น แล้วนำมาติดที่จานกระดาษเป็นหูของ
กระต่าย พร้อมตกแต่งหน้ากระต่ายตามจินตนาการ แล้วใช้กระดาษ
เทาขาวที่ตัดไว้เป็นเส้นยาวทากาวติดที่ด้านหลังจานกระดาษเป็นที่ 
คาดศีรษะ  
กิจกรรมที่ 3 กิจกรรมร้อยหลอดกาแฟหลากสี 
วิธีการ  ให้เด็กใช้เชือกฟางที่จัดเตรียมไว้ร้อยหลอดกาแฟหลากสีที่ตัดไว้
ขนาดความยาว 1 น้ิว เมื่อเรียบร้อยให้ผูกปมเชือกให้เรียบร้อย (ครู
สามารถช่วยเด็กผูกปมเชือกได้) 
4. เด็กเลือกปฏิบัติงานศิลปะอย่างอิสระ ครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด                
คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
5. เมื่อหมดเวลาครูให้สัญญาณเสียงกระด่ิง เด็กช่วยกันเก็บของ                     
ทำความสะอาดบริเวณที่ปฏิบัติกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด  
ขั้นสรุป 
1. เด็กร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครูและเพ่ือน
ฟังโดยครูใชค้ำถามดังน้ี      
   1.1 วันน้ีเด็กเลือกปฏิบัติกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง ทำไมจึงเลือก 
กิจกรรมน้ี      
   1.2 เด็กอยากจะเล่าเรื่องราวเก่ียวกับผลงานการประดิษฐ์ การร้อย
หลอดกาแฟ อย่างไร เพราะเหตุใด 
   1.3 ขณะที่เด็ก ๆ ทำงานศิลปะการประดิษฐ์ การเล่นสีน้ำ การร้อย
หลอดกาแฟ มีข้ันตอนไหนที่ทำยากท่ีสุด และเด็กมีวิธีการแก้ไขอย่างไร 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 2 เร่ือง ที่อยู่อาศัยของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค ์(ต่อ) 
 

     1.4 ขณะปฏิบัติกิจกรรมเด็ก ๆ ช่วยเหลือเพ่ือนหรือไม่ อย่างไร      
   1.5 เมื่อปฏิบัติกิจกรรมศิลปะเสร็จเรียบร้อยแล้วเด็ก ๆ จะต้อง
ปฏิบัติตนอย่างไรบ้าง  
2. เมื่อเด็กตอบคำถามได้ถูกต้อง ครูชื่นชมและให้กำลงัใจทีเ่ด็กมี
ความสุขในการทำผลงานของตนเอง และมีความภูมิใจในผลงานของ 
ตนเอง พร้อมทั้งแก้ปัญหาในการทำงานได้ดีมากและให้เพ่ือน ๆ 
ปรบมือ ให้กำลังใจ 
3. ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอผลงาน และโชว์ผลงานของเด็ก ทุก
คน 
4. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากิจกรรมศิลปะ ๓ กิจกรรม เป็นกิจกรรมที่
เด็กมีความต้ังใจ สนใจ มีความสุข มีความพอใจในผลงานและ
ความสามารถของตนเอง และเมื่อปฏิบัติกิจกรรมเสร็จหรอืหมดเวลา
ช่วยกัน เก็บอุปกรณ์ และดูแลความสะอาดให้เรียบร้อย  

  

๔. กิจกรรมการเล่น
ตามมุม    
มีส่วนร่วมสร้างข้อตกลง
และปฏิบัติตามข้อตกลง
เมื่อมีผู้ชี้แนะ 
มฐ. 8 (ตบช. 8.3.1) 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมี
ปฏิสัมพันธ์มีวินัย มี
ส่วนร่วมและ
บทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(๑) การร่วมกำหนด
ข้อตกลงของ
ห้องเรียน 
 
 

การเล่นตามมมุ
ประสบการณ์ภายใน 
ห้องเรียนไม่น้อยกว่า 
5 มุม ได้แก่                                  
1. มุมบล็อก                            
2. มุมวิทยาศาสตร์                         
3. มุมดนตรี                               
4. มุมหนังสือ                                   
5. มุมบทบาทสมมติ 
6. มุมใหม่ มุมนิทาน
กระต่าย 

ขั้นเตรียม 
1. ครูจัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุอุปกรณ์ มุมต่าง ๆ ในห้องเรียน 
ประกอบไปด้วย มุมบล็อก มุมวิทยาศาสตร์ มุมดนตร ีมุมหนังสือ                
มุมบทบาทสมมติ โดยจัดสื่อวัสดุอุปกรณ์ในแต่ละมุมให้เพียงพอกับ               
จำนวนนักเรียน 
2. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลม  
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูร่วมกันทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียน  
   1.1 การแบ่งปันของเล่น   
   1.2 การเก็บของเล่นเข้าท่ีทุกครั้งเมื่อเล่นเสร็จ      
   1.3 การนำเสนอผลงานการเล่น 1-2 กลุ่ม (หรือตามความสมัครใจ)     

สื่อ 
1. มุมบล็อก                            
2. มุมวิทยาศาสตร์                          
3. มุมดนตรี                               
4. มุมหนังสือ                                   
5.  มุมบทบาท
สมมติ 
6.  มุมนิทาน
กระต่าย 
7. สัญลักษณ์การ
เข้ามุม 

วิธีการ/เคร่ืองมือ           
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การมีส่วนร่วมสร้าง
ข้อตกลงและปฏิบัติ
ตามข้อตกลงเมื่อมีผู้
ชี้แนะ 
มฐ. 8 (ตบช. 8.3.1) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 2 เร่ือง ที่อยู่อาศัยของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔. กิจกรรมการเล่น
ตามมุม (ต่อ) 
 

     1.4 เมื่อได้ยินเสียงกระด่ิงให้หยุดเล่นและเก็บของเล่นเข้าท่ีให้
เรียบร้อย 
ขั้นสอน 
1. ครูสนทนากับเด็กว่า วันน้ีเด็กจะได้เล่นของเล่นในมุมเสริมประสบการณ์
ภายในห้องเรียน โดยให้เด็กสังเกตป้ายสัญลักษณ์และจำนวนตัวเลขที่เข้า
เล่นได้ ดังน้ี    
   1.1 สัญลักษณ์เปิดมุมคือ  ☺ OPEN (จำนวน 6 คน)   
   1.2 สัญลักษณ์ปิดมุม คือ   CLOSE และแนะนำมุมใหม่ คือ                     
มุมนิทานกระต่าย 
2. เด็กรับฟังครูแนะนำสื่อ วัสดุอุปกรณ์ใน มุมประสบการณ์ และวิธีการ
จัดเก็บของเล่นอย่างต้ังใจ  
3. เด็กเลือกเข้ามุมเสริมประสบการณ์ต่าง ๆ ตามความสนใจอย่างอิสระ 
4. เด็กแต่ละกลุ่มคิดวางแผนการเล่นของเล่นในแต่ละมุม ร่วมกันและลงมือ
เล่น  
5. ในขณะที่เด็กแต่ละกลุ่มกำลังเล่นในมุมประสบการณ์ ครูประจำชั้น/           
ครูพ่ีเลี้ยงเข้าไปพูดคุยกระตุ้นให้คำแนะนำช่วยเหลือ  
6. ครูสั่นกระด่ิง 2 ครั้ง แต่ละกลุ่มหยุดเล่นพร้อมกับเก็บของเล่น เข้ามุมให้
เรียบร้อย ยกเว้นกลุ่มที่นำเสนอ  
7. ตัวแทนของกลุ่ม 2 นำเสนอสิ่งที่เล่นในมุมประสบการณ์ กลุ่มที่ 
1,3,4,5 มาฟังเพ่ือนสะท้อนผลการเล่น  
8. เพ่ือน ๆ ปรบมือให้กลุ่ม 2 และกลับไปน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลม 
9. กลุ่ม 2 เก็บของเล่นเข้ามุมให้เรียบร้อยและกลับมาน่ังรวมกับเพ่ือน              
อีกครั้ง 
 

วัสดุอุปกรณ์ 
กระด่ิง 
แหล่งเรียนรู ้
มุม/ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 

2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม                    
ฉบับที่ 24                   
มฐ. 8 (ตบช. 8.3.1) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 2 เร่ือง ที่อยู่อาศัยของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔. กิจกรรมการเล่น
ตามมุม (ต่อ) 
 

  ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ์ต่าง ๆ 
ภายในห้องเรียนโดยใช้คำถามดังน้ี 
   1.1 เด็กรู้สึกอย่างไรในการเล่นตามมุมวันน้ี (สุ่มถาม 4-5 คน)      
   1.2 เมื่อเด็กเล่นเสร็จมีวิธีการเล่นและเก็บอย่างไรบ้าง      
   1.3 เด็กรู้สึกพึงพอใจในการเก็บของเล่นของกลุ่มตนเองมากน้อย 
อย่างไร ถ้าจะทำให้ดีกว่าน้ีจะทำอย่างไร  
2. ครูกล่าวชื่นชมและให้กำลังใจเด็กทุกคนที่เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ี
ด้วยตนเองทุกกลุ่ม เล่นและทำงานร่วมกับเพ่ือนเป็นกลุ่มได้เป็นอย่างดี 
มสี่วนร่วมสร้างข้อตกลงและปฏิบัติตามข้อตกลงได้ดีทุกคน พร้อมให้
เด็กย้ิมและปรบมือให้ตนเองและเพ่ือน ๆ ทุกคน 
3. ครูบันทึกการเข้ามุมของเด็กจากแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุมและ
สัญลักษณ์เด็กที่ใส่ไว้ในกล่องสัญลักษณ์เข้ามุม 

  

๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง    
เดินต่อเท้าไปข้างหน้า        
เป็นเส้นตรงได้โดยไม่
ต้องกางแขน 
มฐ. 2 (ตบช. 2.1.1) 
 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้
กล้ามเน้ือใหญ ่
(๒) การเคลื ่อนไหว
เคลื่อนที่ 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรม                         
นักกายกรรม 
เป็นกิจกรรมที่ให้เด็ก
ได้ถือไม้พลองสองมือ
แล้วเดินบนเส้นเชือก
ที่วางไว้ 
 
 

ขั้นเตรียม 
1. ครูและเด็กช่วยกันจัดเตรียมความพร้อมของสนาม เชือกเส้นใหญ่ความ
ยาวประมาณ 5 เมตร จำนวน 2 เส้น ไม้พลอง จำนวน 2 อัน  ให้เหมาะสม
กับระยะทางการเดินต่อเท้าไปข้างหน้าของเด็ก                 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูตกลงร่วมกันเกี่ยวกับการเดินแถวอย่างเป็นระเบียบไปที่
สนาม  โดยให้เด็กแถวเรียงหน่ึงไปที่สนาม 
2. เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการเล่นนักกายกรรม ดังน้ี 
   2.1  การแบ่งปันของเล่น  
   2.2 การเล่นของเล่นอย่างระมัดระวัง 
   2.3 การช่วยเหลือซึ่งกันและกัน  

สื่อ 
แผนภูมิวิธีการเล่น
กิจกรรมนัก                
กายกรรม 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. เชือกเส้นใหญ่ 
2. นกหวีด 
3. ไม้พลอง 
แหล่งเรียนรู ้
สนาม 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ           
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การประเมินทักษะ 
การเดินต่อเท้าไป
ข้างหน้าเป็นเส้นตรง
ได้โดยไม่ต้องกางแขน 
มฐ. 2 (ตบช. 2.1.1) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 2 เร่ือง ที่อยู่อาศัยของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง (ต่อ) 
 

     2.4 การตรงต่อเวลา 
   2.5 การยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
   2.6 การปฏิบัติตามกฎ กติกาการเล่น 
3. แนะนำการให้สัญญาณการหยุดเล่นกับเด็ก โดยใช้เสียงสัญญาณ
นกหวีดสั้น ๆ 1 ครั้ง เริ่มเล่น เสียงนกหวีด  ๒ ครั้งติดต่อกันให้เด็ก
หยุดเล่น 
ขั้นสอน 
1. ให้เด็กว่ิงรอบสนาม 1 รอบ  
2. ให้เด็กจับมือเป็นวงกลมน่ังพักผ่อนคลายกล้ามเน้ือ ครูอธิบายและ
สาธิตการเล่นนักกายกรรม 

   2.1 ให้เด็กเข้าแถวตอนเรียงหน่ึง 2 แถว ชาย 1 แถว หญิง 1 แถว 
   2.2 ครูวางเส้นเชือกใหญ่หน้าแถวแต่ละแถว 

   2.3 ให้เด็กคนแรกของแต่ละแถวถือไม้พลองสองมือ 

2.4 เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณนกหวีด 1 ครั้ง ให้เด็กคนแรกของแต่ละ
แถวเดินต่อเท้าตามเส้นเชือกใหญ่โดยมือทั้งสองข้างถือไม้พลองไว้
ด้านหน้า เดินต่อเท้าไปให้สุดปลายเชือก 
   2.5 อาสาสมัครออกมาสาธิตการเล่นนักกายกรรม 

   2.6 ให้เด็กเล่นนักกายกรรม คนละ 1-2 รอบ  
3. ครูเน้นย้ำวิธีการเล่นที่ปลอดภัยไม่ให้ตนเองและผู้อื่นเดือดร้อน  
4. ให้เด็กเล่นกลางแจ้งอย่างอิสระตามความต้องการ โดยครูคอยดูแล
เด็กและแนะนำการเล่นที่ปลอดภัย เมื่อเด็กต้องการความช่วยเหลือ  
5. เมื่อหมดเวลา ๓๐-๔๐ นาที ครูเป่านกหวีดสั้น ๆ ๒ ครั้งติดต่อกัน 
ให้สัญญาณหยุด เด็กทุกคนหยุดเล่นและกลับมาเข้าแถวอย่างเป็น
ระเบียบ 
 

 2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบประเมินทักษะ 
ฉบับที่ 27                  
มฐ. 2 (ตบช. 2.1.1) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 2 เร่ือง ที่อยู่อาศัยของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง (ต่อ) 
 

   6. เด็กสำรวจร่างกายตนเองและเพ่ือน ครูนำเด็กไปทำความสะอาด
ร่างกาย เช่น ล้างมือ ล้างหน้า กลับมาน่ังเป็น วงกลม พักคลาย
กล้ามเน้ือพักผ่อนร่างกายในท่าน่ังที่ สบายอย่างอิสระ             
ขั้นสรุป  
1. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเล่นนักกายกรรม โดยใชค้ำถาม ดังน้ี 

   1.1 เด็กรู้สึกอย่างไรกับการเล่นวันน้ี  
   1.2 เด็ก ๆ มีวิธีการเดินต่อเท้าแบบไหนบนเส้นเชือกอย่างไรจึงจะ
ไม่ล้ม  
2. เมื่อเด็กตอบคำถามได้ถูกต้อง ครูชื่นชมและให้กำลงัใจเด็กที่
สามารถเดินต่อเท้าบนเส้นเชือกได้ดี  
 

  

๖. กิจกรรมเกม
การศึกษา    
๑. เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไป
จากตน                             
มฐ. 8 (ตบช. 8.1.1) 
2. เล่าเรื่องเป็นประโยค
อย่างต่อเน่ือง  
มฐ. 9 (ตบช. 9.1.2) 
 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบ 
ร่วมมือร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของสิ่ง
ต่าง ๆ 

เกมการศึกษา มี 5 
เกม ประกอบไปด้วย 
1. เกมเรียงลำดับ
ขนาดของกระต่าย 
2. เกมจับคู่สัตว์กับ
หาง 
3. เกมเรียงลำดับ
ขนาดของบ้าน 
4. เกมจับคู่ภาพสัตว์
กับตัวเลข 1-5 
5. เกมจับคู่สัตว์กับ
บ้าน 
 

ขั้นเตรียม   
1. เด็กและครูจัดเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบไปด้วย      
   1.1 เกมเก่า  จำนวน 2 เกม ได้แก่ เกมการเรียงลำดับขนาดของ
กระต่าย เกมจับคู่สัตว์กับหาง 
   1.2 เกมใหม่จำนวน 3  เกม ได้แก่ เกมการเรียงลำดับขนาดของบ้าน 
เกมจับคู่ภาพสัตว์กับตัวเลข 1-5 เกมจับคู่สัตว์กับบ้าน 
2. จัดเกมใส่ตะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม  
ขั้นนำ 
1. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลม ครูทักทายกับเด็กเป็นภาษาอังกฤษ ดังน้ี  
   - Good afternoon student. How are you? (ครูทักทายเด็ก ๆ ) 
   - I am fine, Thank you.  And you? (เด็กตอบ/ถามพร้อมกัน)  
   - I am fine. (ครูตอบ)  
 

สื่อ 
เกมเก่า 
1. เกมเรียงลำดับ
ขนาดของกระต่าย 
2. เกมจับคู่สัตว์กับ
หาง 
เกมใหม่ 
1. เกมเรียงลำดับ
ขนาดของบ้าน 
2. เกมจับคู่ภาพ
สัตว์กับตัวเลข 1-5 
3. เกมจับคู่สัตว์กับ
บ้าน 

วิธีการ/เคร่ืองมือ           
1. วิธีการประเมิน
การประเมินผลงาน/
ชิ้นงานและแบบ
บันทึกการสัมภาษณ์
1.1 การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
มฐ. 8 (ตบช. 8.1.1) 
1.2 การเล่าเรื่องเป็น
ประโยคอย่างต่อเน่ือง 
(๙.๑.๒) 
มฐ. 9 (ตบช. 9.1.2) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 2 เร่ือง ที่อยู่อาศัยของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
3. จับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สงัเกต
พบเพียงลักษณะเดียว                  
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.2) 
4. จำแนกและจัดกลุ่ม
สิ่งต่าง ๆ โดยใช้อย่าง
น้อยหน่ึงลักษณะเป็น
เกณฑ์                         
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.3) 
5. เรียงลำดับสิ่งของ
หรือเหตุการณ์ อย่าง
น้อย ๔ ลำดับ                 
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.4) 
 
 
 
 
 

(๙) การพูด
เรียงลำดับคำเพ่ือใช้
ในการสื่อสาร 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทียบ และ 
การเรียงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆ ตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด การคิดเชิง
เหตุผล การ
ตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก  
การจัดกลุ่ม และ
การจำแนกสิ่งต่าง ๆ 
ตามลักษณะและ
รูปร่าง รูปทรง 

 2. เด็กและครูสนทนาเกี่ยวกับข้อตกลงในการเล่นเกม ดังน้ี 
   2.1 ต้ังใจเล่นเกมการศึกษากับเพ่ือน ๆ ในกลุ่ม  
   2.2 ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกมการศึกษา  
   2.3 เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกร้าให้เรียบร้อยพร้อม                
กับนำมาส่งครู  
ขั้นสอน 
1. ครูสาธิตวิธีเล่นเกมการศึกษาแต่ละเกมจนครบทุกเกม  
2. เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 4-5 คน โดยการเลือก 
สัญลักษณ์การเข้ากลุ่มจากเชือกไหมพรม จำนวน 5 สี  
3. เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสร็จแล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมการศึกษากับครู 
4. เด็กลงมือเล่นเกมการศึกษา โดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมละ                     
5 นาที เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุ่มปรบมือพร้อมกันส่งสัญญาณ 
5. ครูเข้าไปพูดคุยพร้อมกับต้ังคำถามกับเด็กในกลุ่มที่เล่นเกมใหม่ 3 กลุ่ม 
ดังน้ี     
   5.1 เด็ก ๆ กำลังเล่นเกมอะไร     
   5.2 สิ่งที่เด็ก ๆ เล่นเรียกว่าอะไร     
   5.3 เด็ก ๆ มีวิธีการนับภาพอย่างไร 
   5.4 เด็ก ๆ มีวิธีการสังเกตบ้านของสัตว์อย่างไรในการจับคู่     
   5.5 เด็กจัดกลุ่มภาพน้ีอย่างไร    
   5.6 เด็ก ๆ เรียงลำดับขนาดของบ้านอย่างไร   
9. เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเล่นเกมการศึกษาจนครบ 5 เกม  
10. ครูส่งสัญญาณสั่นกระด่ิงเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น พร้อมกับให้
เด็กกลับมาน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลมอีกครั้ง 

วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระด่ิง 
3. ไหมพรม 
แหล่งเรียนรู ้
ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 

1.3 การจับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว                  
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.2) 
1.4 การจำแนกและ
จัดกลุ่มสิ่งต่าง ๆ โดย
ใช้อย่างน้อยหน่ึง
ลักษณะเป็นเกณฑ์ 
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.3) 
1.5 การเรียงลำดับ
สิ่งของหรือเหตุการณ์ 
อย่างน้อย ๔ ลำดับ                 
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.4) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 2 เร่ือง ที่อยู่อาศัยของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด การคิดเชิง
เหตุผล การ
ตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 
 

 ขั้นสรุป  
1. เด็กและครูร่วมสนทนาสรุปถึงการเล่นเกมการศึกษา โดยให้กลุ่ม 2กลุ่ม 
ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมการศึกษาให้เพ่ือนและครูฟัง เช่น  
   1.1 วันน้ีเด็กเล่นเกมอะไร  
   1.2 เด็กรู้สึกอย่างไร  
   1.3 เด็กได้รับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมการศึกษาน้ี 
2. ครูกล่าวชื่นชมที่เด็กสามารถพูดคุยโต้ตอบเล่าเป็นเรื่องราวต่อเน่ือง
เกี่ยวกับสิ่งที่ครูถามได้ดี และร่วมกิจกรรมการเล่นเกมการศึกษาด้วยความ
ต้ังใจ พร้อมกับปฏิบัติตามข้อตกลงของการเล่นเกมการศึกษาได้ดี ครูให้
เด็กทุกคนปรบมือให้ตนเองและเพ่ือน ๆ ในห้องเรียน 

 2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานและแบบ
บันทึกการสัมภาษณ ์
ฉบับที่ 33  
มฐ. 8 (ตบช. ๘.๑.๑)  
มฐ. 9 (ตบช. ๙.๑.๒)  
มฐ. 10 (ตบช.
๑๐.๑.๒)  
(ตบช. ๑๐.๑.๓)  
(ตบช. ๑๐.๑.๔) 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

ฉบับที่ สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เคร่ืองมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   

10 5.3.1 แสดงสีหน้าและท่าทางรับรู้ความรู้สึกผู้อื่น การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     

15 ๑๐.๒.๒ คาดเดา หรือคาดคะเน ส่ิงท่ีอาจจะเกิดขึ้น หรือมีส่วนร่วมในการลงความเห็นจาก
ข้อมูล 

การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
19 ๓.๒.๒ แสดงความพอใจในผลงานและความสามารถของตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
20 ๔.๑.๑ สนใจ มีความสุข และแสดงออกผ่านงานศิลปะ การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

24 ๘.๓.๑ มีส่วนร่วมสร้างข้อตกลงและปฏิบัติตามข้อตกลงเมื่อมีผู้ช้ีแนะ การสังเกตพฤติกรรม แบบสำรวจพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

27 ๒.๑.๑ เดินต่อเท้าไปข้างหน้าเป็นเส้นตรงได้โดยไม่ต้องกางแขน การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 
 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 8.1.1 เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ช้ินงานและ 
การสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ 9.1.2 เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 

10.1.2 จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างหรือความเหมือนของส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ลักษณะท่ี
สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
10.1.3 จำแนกและจัดกลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้อย่างน้อยหนึ่งลักษณะเป็นเกณฑ์ 
10.1.4 เรียงลำดับส่ิงของหรือเหตุการณ์อย่างน้อย 4 ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………. 
 
             ลงช่ือ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                 (                               ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

 

วันที่ 2 เกมเก่า เกมที่ 1 เกมเรียงลำดับขนาดของกระต่าย 
คำชี้แจง ให้เด็กเรียงลำดับภาพกระต่ายจากใหญ่-เล็ก พร้อมบอกลำดับภาพที่สังเกตได้อย่างน้อย 4 ลำดับ 
หมายเหตุ ขนาดจริงของภาพ 78 เซนติเมตร 
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วันที่ 2 เกมเก่า เกมที่ 2 เกมจับคู่สัตว์กับหาง 
คำชี้แจง ให้เด็กจับคู่ภาพสัตว์กับหาง พร้อมบอกลักษณะที่สังเกตได้โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว                   
หมายเหตุ ขนาดจริงของภาพ 611 เซนติเมตร 
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วันที่ 2 เกมใหม่ เกมที่ 3 เกมการเรียงลำดับขนาดของบ้าน 
คำชี้แจง ให้เด็กเรียงลำดับขนาดของบ้านจากเล็ก-ใหญ ่พร้อมบอกลำดับภาพที่สังเกตได้อย่างน้อย 4 ลำดับ 
หมายเหตุ ขนาดจริงของภาพ 78 เซนติเมตร,67 เซนติเมตร, 56 เซนติเมตร, 45 เซนติเมตร, 34 เซนติเมตร (5 ชิ้น)  
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วันที่ 2 เกมใหม่ เกมที่ 4 เกมจับคู่ภาพสัตว์กับตัวเลข 1-5 
คำชี้แจง ให้เด็กจับคู่ภาพสัตว์กับตัวเลขอารบิก 1-5 พร้อมบอกจำนวนที่สังเกตได้ 
โดยใช้ลักษณะที่สงัเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
หมายเหตุ ขนาดจริงของภาพ 611 เซนติเมตร 
 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

  
   

1 2 3 

5 
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วันที่ 2 เกมใหม่ เกมที่ 5 เกมจับคู่สัตว์กับบ้าน 
คำชี้แจง ให้เด็กจับคู่ภาพสัตว์ชนิดต่าง ๆ กับท่ีอยู่อาศัย พร้อมบอกลักษณะที่อยู่อาศัยของสัตว์ที่สังเกตได้โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
หมายเหตุ ขนาดจริงของภาพ 611 เซนติเมตร                   
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ภาคผนวก 
 

 
 
 

  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรคำศัพท ์
 

 

 

 

 

 

Home  

(บ้าน)   
  

 

 

 

 

 

  

               เพลง กระต่ายตัวน้อย  

        

เจ้ากระต่ายตัวน้อย กระโดดโลดเต้นเร็วไว 

เดินหน้า ถอยหลัง ทันใด เจ้ากระต่ายตัวน้อย          
เจ้ากระต่ายตัวน้อย น่ารักน่าชัง ตัวกลม กินแครอท
สีส้ม เจ้ากระต่ายตัวน้อย (ซ้ำ) 

ที่มา : https://www.youtube.com 
/watch?v=IYYAiFHUYPM 

 

 

 

 

 

                เพลง บ้านของสัตว์                         

          (ศรีนวล  รัตนสุวรรณ) 

บ้านของนก ผึ้ง มด เรียกว่ารัง บ้านเป็ด ไก่ ท้ังหมู 
เรียกว่าเล้า บ้านของม้า วัว ควาย เรียกว่าคอก 

บ้านกระต่าย กระรอก เรียกว่าโพรง 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 3 เร่ือง การเคลื่อนไหวของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
ปฏิบัติตนเป็นผู้นำและผู้
ตามได้ด้วยตนเอง 
มฐ. 8 (ตบช. 8.3.2) 
 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมี
ปฏิสัมพันธ์มีวินัย มี
ส่วนร่วมและ
บทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(๓) การให้ความ
ร่วมมือในการปฏิบัติ
กิจกรรมต่าง ๆ 
 
 
 
 
 
 
 

1. กิจกรรมการ
เคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหว
หรือการแสดงทา
ทางเป็นผู้นำผู้ตาม 
เป็นการปฏิบัติตน
เป็นผู้นำและผู้ตาม
ในการเคลื่อนไหว
ร่างกายเชิง
สร้างสรรค์ได้ด้วย
ตนเอง 
 
 
 

ขั้นเตรียม 
1. เด็กและครูจัดเตรียมพ้ืนที่บริเวณห้องเรียนสำหรับการเคลื่อนไหว  
2. จัดเตรียมเครื่องเคาะจังหวะใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว  
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคัญของการทำกิจกรรมและทบทวน
ข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียนเมื่อเริ่มเข้าสู่กิจกรรม ดังน้ี      
   1.1 เด็กต้ังใจร่วมกิจกรรม     
   1.2 เด็กรู้จักระมัดระวังตนเองและผู้อื่นในการปฏิบัติกิจกรรม  
2. เด็กปฏิบัติกิจกรรมพ้ืนฐานการเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่ ให้เด็กทำท่าทาง
เลียนแบบกระต่ายกระโดดอยู่กับที่ตามจังหวะที่ครูเคาะ ช้า เร็ว 
3. เด็กปฏิบัติกิจกรรมพ้ืนฐานการเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่ ให้เด็กทำ
ท่าทางเลียนแบบกระต่ายกระโดดสูง ๆ ไปมารอบ ๆ ห้องเรียนอย่างอิสระ 
ตามจังหวะที่ครูเคาะ ช้า เร็ว 
4. เด็กน่ังลงตามที่ต่าง ๆ รอบห้องเรียนแล้วนอนหงายเหยียดแขนไป
ด้านบนชิดกัน หลับตา ผ่อนลมหายใจเข้าออกอย่างช้า ๆ  
ขั้นสอน 
1. ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วบริเวณห้องอย่างอิสระตามจังหวะ  
เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด ให้เด็กจับมือกันเป็นวงกลม ครูแจกที่คาด
ศีรษะหน้ากระต่ายผลงานของตนเองที่เด็กทำผลงานศิลปะ แล้วให้              
เด็กทุกคนคิดท่าทางกายบริหารให้เพ่ือน ๆ ทำตาม พร้อมนับ                   
One-Ten พร้อมกัน ครูเปิดเพลงประกอบท่ากายบริหาร เพลง 
กระต่ายน้อย  

สื่อ 
1. แผนภูมิเพลง 
กระต่ายน้อย 
2. ท่ีคาดศีรษะ
กระต่าย 
3. โทรศัพท์ 
วัสดุอุปกรณ์ 
เครื่องเคาะจังหวะ 
แหล่งเรียนรู ้
ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การปฏิบัติตนเป็น
ผู้นำและผู้ตามได้ด้วย
ตนเอง 
มฐ. 8 (ตบช. 8.3.2) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับที่ 11 
มฐ. 8 (ตบช. 8.3.2) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 3 เร่ือง การเคลื่อนไหวของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
(ต่อ) 

  2. เด็กปฏิบัติกิจกรรมการเคลื่อนไหวผู้นำผู้ตาม เพลง กระต่ายน้อย                  
จนครบหมดทุกคน 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมกันทบทวนเกี่ยวกับกิจกรรมการเคลื่อนไหวผู้นำผู้ตาม 
   1.1  เด็กชอบท่าทางกายบริหารท่าไหนมากที่สุด เพราะเหตุใด 
   1.2  เด็กรู้สึกอย่างเมื่อได้เป็นผู้นำเพ่ือน 
   1.3  เด็กรู้สึกอย่างเมื่อได้เป็นผู้ตามเพ่ือน 
   1.4  เด็กชอบท่าทางของกระต่ายท่าไหนมากที่สุด เพราะเหตุใด 
2. ครูกล่าวชื่นชมและให้กำลังใจเด็ก ๆ ท่ีปฏิบัติกิจกรรมได้ดี พร้อมกับ
ให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 

  

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1. บอกลักษณะและ
ส่วนประกอบ 
ของสิ่งต่าง ๆ  จากการ
สังเกตโดยใช้ประสาท
สัมผัส  
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.1) 
2. ระบุสาเหตุหรือผลที่
เกิดข้ึนในเหตุการณ์หรือ
การกระทำเมื่อมีผู้ชี้แนะ                  
มฐ. 10 (ตบช. 
10.2.1) 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๘) การมีส่วนร่วม
ในการลงความเห็น
จากข้อมูลอย่างมี
เหตุผล 
 

การเคลื่อนไหวของ
กระต่าย 
กระต่ายมีขาหน้าท่ีมี 
5 น้ิว ขาหลังมี 4 
น้ิว มีสะโพกที่ยาว
และทรงพลัง เต็ม 
ใต้ฝ่าตีนของ
กระต่ายมีขนนุ่ม ๆ 
เคลื่อนไหวโดยการ
กระโดดหรือก้าวขา 
เบา ๆ 
 

ขั้นเตรียม 
1. เด็กและครูจัดเตรียมป้ายนิเทศมุมประสบการณ์และแผนภูมิ                   
คำคล้องจอง “กระต่าย” บัตรคำศัพท์ภาษาอังกฤษ จัดวางในตะกร้า          
และกระดานต้ังโต๊ะไว้ใกล้ตัวอย่างเรียบร้อย พร้อมเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์
ไว้เพ่ือให้เด็ก ๆ ดูสารคดี/การ์ตูน เกี่ยวกับกระต่าย 
2. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลม 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเป็นภาษาอังกฤษ 
   - Good   morning. (ครูทักทายเด็ก ๆ)  
   - Good   morning. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน)  
   - How are you? (ครูถาม)  
   - I am fine thank you. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน )  
   - And you? (เด็ก ๆ ถาม)  
   - I am fine. (ครูตอบ)  

สื่อ 
๑. แผนภูมิคำ                 
คล้องจอง                       
“กระต่าย”  
2. แผ่นป้าย
คำศัพท์
ภาษาอังกฤษ 
Animal (สตัว์) 
3. เครื่อง
คอมพิวเตอร์ 
วัสดุอุปกรณ์ 
ที่คาดศีรษะหน้า
กระต่าย 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การสนทนา 
1.1 การบอกลักษณะ
และส่วนประกอบ 
ของสิ่งต่าง ๆ  จากการ
สังเกตโดยใช้ประสาท
สัมผัส  
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.1) 
 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B9%89%E0%B8%A7_(%E0%B8%AD%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%A7%E0%B8%B0)
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 3 เร่ือง การเคลื่อนไหวของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ (ต่อ) 
 

๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๖) การอธิบาย
เชื่อมโยงสาเหตุและ
ผลที่เกิดข้ึนใน
เหตุการณ์หรือการ
กระทำ 

- ทักทายกันเป็น 
ภาษาอังกฤษ  
- อ่านบัตรคำศัพท์ 
Animal (สตัว์) 
- ท่องคำคล้องจอง                   
“กระต่าย”                           
- แบ่งกลุ่มสนทนา
เก่ียวกับการ
เคลื่อนไหวของ
กระต่าย   
- นำเสนอการ
เคลื่อนไหวของ
กระต่าย 
                      

2. เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “กระต่าย” โดยครูอ่านให้ฟัง 1 
เที่ยว และให้เด็กอ่านตาม 1 เที่ยว  
3. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับคำคล้องจอง โดยใช้คำถาม 
   3.1 กระต่ายเป็นสัตว์ที่อาศัยอยู่ที่ใด (ทบทวนความรู้เดิม) 
   3.2 การเคลื่อนที่ของกระต่ายเป็นอย่างไร คล้ายกับสัตว์ชนิดใด 
   3.3 เด็ก ๆ คิดว่าขนของกระต่ายมีสีอะไรบ้าง 
4. ครูนำบัตรคำศัพท์ Animal (สัตว์) ให้เด็กอ่านตามครูพร้อมกันและ 
เด็กฝึกอ่านซ้ำ 2-3 เที่ยว  
ขั้นสอน 
1. ครูเปิดคอมพิวเตอร์สารคดีเกี่ยวกับกระต่าย ให้เด็กดู (5 นาที) 
https://www.youtube.com/watch?v=5XN-4Z1ixlY 
2. เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม ๆ ละ 4-5 คน น่ังเป็นวงกลมตามสัญลักษณ์                   
ของกลุ่ม เช่น กลุ่มสีเหลือง กลุ่มสีชมพู กลุ่มสีเขียว กลุ่มสีส้ม กลุ่มสีฟ้า 
(แบ่งกลุ่มสัญลักษณ์ตามสีประจำวัน) 
3. แต่ละกลุ่มแบ่งบทบาทหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่มได้แก่ หัวหน้ากลุ่ม 
เลขา สมาชิกในกลุ่ม  
4. ครูอธิบายถึงลักษณะของแต่ละบทบาทหน้าที่ต้องทำอะไรบ้าง  
5. เลขากลุ่มออกมารับบัตรภาพกระต่ายกลุ่มละ 1 บัตร  
6. แต่ละกลุ่มพูดคุยสะท้อนสนทนาโต้ตอบเกี่ยวกับสิ่งที่สังเกตได้                     
จากการดูสารคดีเกี่ยวกับการเคลื่อนที่ของกระต่าย โดยครูเข้าไปกระตุ้น
และซักถามอย่างใกล้ชิด (ใช้เวลา 5 นาที)   
7. แต่ละกลุ่มออกมานำเสนอสิ่งที่สังเกตได้จนครบทุกกลุ่ม โดยการแสดง
ท่าทางการเคลื่อนที่ของกระต่าย ซึ่งเด็ก ๆ สวมที่คาดศีรษะหน้ากระต่ายไว้
อยู่แล้ว (ใช้เวลา 10 นาที ) 

แหล่งเรียนรู ้
ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 

1.2 การระบุสาเหตุ
หรือผลที่เกิดข้ึนใน
เหตุการณ์หรือการ
กระทำเมื่อมีผู้ชี้แนะ                  
มฐ. 10 (ตบช. 
10.2.1) 
2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบบันทึกการ
สนทนา 
ฉบับที่ 15                   
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.1) 
มฐ. 10 (ตบช. 
10.2.1) 
 

https://www.youtube.com/watch?v=5XN-4Z1ixlY
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 3 เร่ือง การเคลื่อนไหวของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ (ต่อ) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 8. เด็กและครูปรบมือให้กำลังใจเพ่ือนที่ออกมานำเสนอผลงาน ครูกล่าว
ชมเชยเด็กทุกคนที่ช่วยกันในกลุ่ม 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูสนทนาเพ่ิมเติมเกี่ยวกับการเคลื่อนที่ของกระต่ายที่สังเกต
จากการดูสารคดีเห็นโดยการถามตอบ ดังน้ี 
   1.1 กระต่ายที่เด็ก ๆ สังเกตเห็นเคลื่อนที่ เคลื่อนไหวร่างกายอย่างไร                            
(สุ่มถาม 4-5 คน) 
   1.2 เด็ก ๆ คิดว่ากระต่ายเคลื่อนที่โดยใช้อวัยวะส่วนใดบ้าง 
   1.3 มีสัตว์อะไรบ้างที่เคลื่อนที่แบบกระต่าย 
   1.4 เด็กสังเกตเห็นอวัยวะอะไรบ้างของกระต่าย  
2. ครูกล่าวชื่นชม ปรบมือให้เด็ก ๆ ทุกคนทีส่นใจ มีความกระตือรือร้นใน
การร่วมกิจกรรมสามารถบอกลักษณะและส่วนประกอบของสิ่งต่าง ๆ  จาก
การสังเกตโดยใช้ประสาทสัมผัสทั้ง 5 สนทนาโต้ตอบสิ่งที่เรียนรู้ได้ดี 

  

๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค ์
1. ทำงานที่ได้รับ
มอบหมายจนสำเร็จ 
เมื่อมีผู้ชี้แนะ 
มฐ. 5 (ตบช. 5.4.1) 
2. เขียนคล้ายตัวอักษร 
มฐ. 9 (ตบช. 9.2.2) 
 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๓) การทำศิลปะ
แบบร่วมมือ 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๒๑) การเขียนคำท่ี
มีความหมายกับตัว
เด็ก/คำคุ้นเคย 

1. กิจกรรมปั้นดิน
น้ำมัน 
2. กิจกรรมมือน้อย
สร้างสรรค ์
3. กิจกรรมพับ
กระดาษ                  
กิจกรรมศิลปะ                 
๓ กิจกรรม เป็น 
กิจกรรมที่เด็กได้ใช้ 
กล้ามเน้ือมือ น้ิวมือ 

ขั้นเตรียม 
1. เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมโต๊ะกิจกรรม 3 โต๊ะ พร้อมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์
กิจกรรมศิลปะภายในห้องเรียน ได้แก่ แผนภูมิข้ันตอนการพับกระต่าย 
กระดาษใบงาน สีไม้ กาว สีเทียน ไม้ไอศกรีม ดินน้ำมัน กระดาษสีต่าง ๆ 
ขนาด 5x5 น้ิว บัตรคำศัพท์ Rabbit (กระต่าย) จัดเตรียมใส่ตะกร้าให้
เด็กได้เลือกปฏิบัติกิจกรรม 3 กิจกรรม คือ  
   1.1 กิจกรรมปั้นดินน้ำมัน 
   1.2 กิจกรรมมือน้อยสร้างสรรค ์
   1.3 กิจกรรมพับกระดาษ                   
2. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลม 

สื่อ 
1. แผนภูมิข้ันตอน 
การพับกระต่าย 
2. บัตรคำศัพท์ 
Rabbit (กระต่าย) 
3. ดินน้ำมัน 
4. แผ่นฟิวเจอร์
บอร์ด 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน 
การประเมินชิ้นงาน/
ผลงาน 
1.1 การทำงานที่
ได้รับมอบหมายจน
สำเร็จ เมื่อมีผู้ชี้แนะ 
มฐ. 5 (ตบช. 5.4.1) 
1.2 การเขียนคล้าย
ตัวอักษร 
มฐ. 9 (ตบช. 9.2.2) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 3 เร่ือง การเคลื่อนไหวของกระต่าย ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค ์(ต่อ) 
 
 
 
 

(๒๒) การคิดสะกด
คำและเขียนเพ่ือสื่อ
ความหมายด้วย
ตนเองอย่างอิสระ 
 
 
 
 
 

และปลายน้ิว ในการ 
การวาดภาพ การปั้น
การพับกระดาษ  
การเขียนคล้าย
ตัวอักษร คำว่า
“กระต่าย”                  
เด็กทำงานที่ได้รับ
มอบหมายสำเร็จ 
และเมื่อปฏิบัติ
กิจกรรมเสร็จหรือ
หมดเวลาช่วยกัน 
เก็บอุปกรณ์ และ 
ดูแลความสะอาดให้ 
เรียบร้อย 

ขั้นนำ 
1. เด็กและครูทบทวนข้อตกลงที่เด็กปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียนก่อน
เริ่มลงมือปฏิบัติกิจกรรม ดังน้ี       
   1.1 การพูดจาให้สุภาพ       
   1.1 เชื่อฟังคุณครู      
   1.3 มีความต้ังใจทำงาน     
   1.4 มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน       
   1.5 เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระด่ิงหมดเวลา เด็กหยุดปฏิบัติ
กิจกรรม และช่วยกันทำความสะอาดพร้อมเก็บของใช้เข้าที่ให้เรียบร้อย
ทุกครั้ง 
2. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการเลือกสร้างผลงานศิลปะ              
โดยตกลงกับเด็กว่าวันน้ีจะได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมศลิปะ ๓ กิจกรรม 
ดังน้ี  
   2.1 กิจกรรมปั้นดินน้ำมัน 
   2.2 กิจกรรมมือน้อยสร้างสรรค ์
   2.3 กิจกรรมพับกระดาษ 
ขั้นสอน 
1. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทีละกิจกรรม พร้อมกับให้เด็กรว่มกันบอกชื่อ
วัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
2. ให้เด็กเลือก 1 กิจกรรมต้องทำผลงานให้สำเร็จคือ กิจกรรมมือน้อย
สร้างสรรค์ และเมื่อทำงานสำเร็จแล้วสามารถเลือกปฏิบติักิจกรรมได้
อีก 2 กิจกรรม คือ กิจกรรมปั้นดินน้ำมัน กิจกรรมพับกระดาษ 
 

วัสดุอุปกรณ์ 
1. กระดาษใบงาน 
2. สีไม้/สีเทียน 
3. กาว 
4. ไม้ไอศกรีม 
5. กระดาษสีต่าง ๆ 
6. กระด่ิง 
แหล่งเรียนรู ้
ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 

2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงาน 
ฉบับที่ 21                    
มฐ. 5 (ตบช. 5.4.1) 
มฐ. 9 (ตบช. 9.2.2) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 3 เร่ือง การเคลื่อนไหวของกระต่าย ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค ์(ต่อ) 
 

  3. ครูแนะนำข้ันตอนพร้อมสาธิตการปฏิบัติงานศิลปะทีละกิจกรรม               
ให้เด็กดู ดังน้ี 
กิจกรรมที่ ๑ กิจกรรมปั้นดินน้ำมัน 
วิธีการ  ให้เด็กปั้นดินน้ำมันตามจินตนาการ/สัตว์ต่าง ๆ/ผลไม้/ผัก             
ครูเตรียมแผ่นฟิวเจอร์บอร์ดให้เด็กวางผลงานการปั้นไว้     
กิจกรรมที่ 2 กิจกรรมมือน้อยสร้างสรรค ์
วิธีการ  ให้เด็กใช้มือของตนเองบนใบงาน โดยกางน้ิวชี้และน้ิวกลาง 
คว่ำมือลงแล้วลากเส้นรอบมือ จากน้ันตกแต่ง วาดภาพตา จมูก                
ปาก เท้า ของกระต่ายน้อยตามคิดและจินตนาการระบายสีภาพพร้อม
สร้างสรรค์รายละเอียดผลงานของตนเอง พร้อมเขียนคำศัพท์ Rabbit 
(กระต่าย) ที่ใบงานของตนเอง 
 
 
กิจกรรมที่ 3 กิจกรรมพับกระดาษ 
วิธีการ  ให้เด็กพับกระต่ายตามข้ันตอนจากแผนภูมิ ครูคอยช่วยเหลือ 
แนะเด็กอย่างใกล้ชิด แล้วใช้สีไม้ตกแต่งผลงานของตนเอง เมื่อ
เรียบร้อยให้ทากาวนำไม้ไอศกรีมติดด้านหลัง 
4. เด็กเลือกปฏิบัติงานศิลปะอย่างอิสระ ครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด                
คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ  
5. เมื่อหมดเวลาครูให้สัญญาณเสียงกระด่ิง เด็กช่วยกันเก็บของ                     
ทำความสะอาดบริเวณที่ปฏิบัติกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 3 เร่ือง การเคลื่อนไหวของกระต่าย ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค ์(ต่อ) 
 

  ขั้นสรุป 
1. เด็ก ๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครูและ
เพ่ือนฟังโดยครูใช้คำถามดังน้ี      
   1.1 เด็ก ๆ ทำมือวาดลงบนกระดาษได้หรือไม่ ใช้มือไหนวาด เพราะ
เหตุใด      
   1.2 เด็กอยากจะเล่าเรื่องราวเก่ียวกับผลงานชิ้นไหนมากท่ีสุด เพราะ
เหตุใด 
   1.3 ขณะที่เด็ก ๆ ทำงานศิลปะมีข้ันตอนไหนที่ทำยากที่สุด และเด็ก 
มีวิธีการแก้ไขอย่างไร 
   1.4 ขณะปฏิบัติกิจกรรมเด็ก ๆ ช่วยเหลือเพ่ือนหรือไม่ อย่างไร      
   1.5 เมื่อปฏิบัติกิจกรรมศิลปะเสร็จเรียบร้อยแล้วเด็ก ๆ จะต้อง
ปฏิบัติตนอย่างไรบ้าง  
2. เมื่อเด็กตอบคำถามได้ถูกต้อง ครูชื่นชมและให้กำลงัใจทีเ่ด็ก ๆ ใช้ 
กรรไกรตัดกระดาษตามแนวเส้นตรงของรูปภาพได้สวยงาม พร้อมทั้ง
แก้ปัญหาในการทำงานได้ดีมากและให้เพ่ือน ๆ ปรบมือ ให้กำลังใจ 
3. ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอผลงาน และโชว์ผลงานของเด็ก ทุก
คน 
4. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากิจกรรมศิลปะ ๓ กิจกรรม เป็น กจิกรรมที่
เด็กได้ใช้ กล้ามเน้ือมือ น้ิวมือ และปลายน้ิว ในการ การวาดภาพ            
การปั้นการพับกระดาษ การเขียนคล้ายตัวอักษร “กระต่าย” เด็ก
ทำงานที่ได้รับมอบหมายสำเร็จ และเมื่อปฏิบัติกิจกรรมเสร็จหรือ              
หมดเวลาช่วยกัน เก็บอุปกรณ์ และดูแลความสะอาดให้ เรียบร้อย 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 3 เร่ือง การเคลื่อนไหวของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔. กิจกรรมการเล่น
ตามมุม    
เล่นหรือทำงานร่วมกับ
เพ่ือนเป็นกลุ่ม 
มฐ. 8 (ตบช. 8.2.1) 

๑.๓ ด้านอารมณ์ 
๑.2.2 การเล่น 
(๒) การเล่น
รายบุคคล กลุ่มย่อย 
กลุ่มใหญ ่
 
 
 
 

การเล่นตามมมุ
ประสบการณ์ภายใน 
ห้องเรียนไม่น้อยกว่า 
5 มุม ได้แก่                                  
1. มุมบล็อก                            
2. มุมวิทยาศาสตร์                         
3. มุมดนตรี                               
4. มุมหนังสือ                                   
5. มุมบทบาทสมมติ 
6. มุมใหม่ มุมบ้าน
กระต่าย 
 
 
 

ขั้นเตรียม 
1. ครูจัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุอุปกรณ์ มุมต่าง ๆ ในห้องเรียน 
ประกอบไปด้วย มุมบล็อก มุมวิทยาศาสตร์ มุมดนตรี มุมหนังสือ                
มุมบทบาทสมมติ มุมบ้านกระต่าย โดยจัดสื่อวัสดุอุปกรณ์ในแต่ละมุม
ให้เพียงพอกับจำนวนเด็ก 
2. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลม 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูร่วมกันทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียน  
   1.1 การแบ่งปันของเล่น   
   1.2 การเก็บของเล่นเข้าท่ีทุกครั้งเมื่อเล่นเสร็จ      
   1.3 การนำเสนอผลงานการเล่น 1-2 กลุ่ม (หรือตามความสมัครใจ)     
   1.4 เมื่อได้ยินเสียงกระด่ิงให้หยุดเล่นและเก็บของเล่นเข้าท่ีให้
เรียบร้อย  
2. ให้เด็กสังเกตป้ายสัญลักษณ์และจำนวนตัวเลขที่เข้าเล่นได้ ดังน้ี    
   1.1 สัญลักษณ์เปิดมุมคือ  ☺ OPEN (จำนวน 6 คน)   
   1.2 สัญลักษณ์ปิดมุม คือ   CLOSE และแนะนำมุมใหม่ คือ                     
มุมบ้านกระต่าย (ตุ๊กตา ของเล่น ที่เป็นกระต่าย) 
3. เด็กรับฟังครูแนะนำสื่อ วัสดุอุปกรณ์ในมุมประสบการณ์ และวิธีการ
จัดเก็บของเล่นอย่างต้ังใจ  
 
 

สื่อ 
1. มุมบล็อก                            
2. มุมวิทยาศาสตร์                         
3. มุมดนตรี                               
4. มุมหนังสือ                                   
5. มุมบทบาท
สมมติ 
6. มุมใหม่ มุมบ้าน
กระต่าย 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. กระด่ิง 
2. สัญลักษณ์           
การเข้ามุม 
แหล่งเรียนรู ้
มุม/ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
เล่นหรือทำงาน
ร่วมกับเพ่ือนเป็นกลุ่ม 
มฐ. 8 (ตบช. 8.2.1) 
2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม                    
ฉบับที่ 23                   
มฐ. 8 (ตบช. 8.3.1) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 3 เร่ือง การเคลื่อนไหวของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔. กิจกรรมการเล่น
ตามมุม (ต่อ) 
 

  ขั้นสอน 3 ขั้น ดังน้ี 
ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1. เด็ก ๆ วางแผนการเล่นตามมุมท่ีสนใจอย่างอิสระ 
2. เด็ก ๆ นำสัญลักษณ์ตนเองมาติดบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้ามุม
แล้วน่ังตามมุมที่ตนเองเลือกเป็นแถวตอนเรียงหน่ึง 
3. เมื่อเด็กน่ังตามมุมท่ีเลือกครบทุกมุมแล้วครูกำหนดหมายเลขแต่ละ
มุมเป็นกลุ่มที่ 1-5  
4. ครูกำหนดเงื่อนไขการเล่นให้กับเด็ก ๆดังน้ี 
   ๔.๑ วางแผนการเล่นร่วมกับเพ่ือนในกลุ่มว่าจะเล่นอะไร 
   ๔.2 กำหนดวิธีการเล่นร่วมกัน 
   4.3 บอกชื่อผลงานที่เล่น 
ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do) 
1. เด็กแต่ละกลุ่มเข้าเล่นตามมุมตามวิธีการที่วางแผนไว้ร่วมกัน 
2. ขณะที่เด็กแต่ละกลุ่มเล่นในมุมประสบการณ์ครู/ครูพ่ีเลี้ยงเข้าไป
พูดคุยกระตุ้นให้คำแนะนำช่วยเหลือและให้กำลังใจ 
3. ครูสั่นกระด่ิง 2 ครั้ง เตือนเด็กก่อนหมดเวลา 3 นาที ตัวแทนของ
กลุ่ม 3 เตรียมนำเสนอวิธีการเล่นในวันน้ี โดยแบ่งบทบาทหน้าท่ี              
การนำเสนอร่วมกับเพ่ือนในกลุ่ม 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
1. ตัวแทนของกลุ่ม 3 นำเสนอสิ่งที่เล่นในมุมประสบการณ์ กลุ่มที่ 
1,2,,4,5 มาฟังเพ่ือนสะท้อนผลการเล่น นำเสนอว่าในกลุ่มตนเองเล่น
อะไรและบอกวิธีที่กลุ่มตัวเองที่ได้ลงมือเล่นผ่านการพูดคุยเพ่ือทบทวน
การเล่นโดยครูใชค้ำถามดังน้ี 
   1.๑ เด็ก ๆมีวิธีการเล่นร่วมกับเพ่ือนอย่างไรที่ทำให้การเล่นร่วมกับ
เพ่ือนสำเร็จตามท่ีวางแผนไว้  
   ๑.2 กลุ่มของเด็ก ๆ มีวิธีในการเล่นตามแผนผังที่วางไว้อย่างไร 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 3 เร่ือง การเคลื่อนไหวของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔. กิจกรรมการเล่น
ตามมุม (ต่อ) 
 

  ๑.3 ผลงานที่เด็ก ๆ เล่นชื่ออะไรเพราะอะไร 
2. เพ่ือน ๆ ปรบมือให้กลุ่ม 3 กลุ่มแล้วกลุ่ม 3 ช่วยกันจัดเก็บของเล่น
ให้เรียบร้อย และกลับมาน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลมรวมกับเพ่ือน 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ์ต่าง ๆ 
ภายในห้องเรียนโดยใช้คำถามดังน้ี 
   1.1 เด็กรู้สึกอย่างไรในการเล่นตามมุมวันน้ี (สุ่มถาม 4-5 คน)      
   1.2 เมื่อเด็กเล่นเสร็จมีวิธีการเล่นและเก็บอย่างไรบ้าง      
   1.3 เด็กรู้สึกพึงพอใจในการเก็บของเล่นของกลุ่มตนเองมากน้อย 
อย่างไร ถ้าจะทำให้ดีกว่าน้ีจะทำอย่างไร  
2. ครูกล่าวชื่นชมและให้กำลังใจเด็กทุกคนที่เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ี
ด้วยตนเองทุกกลุ่ม เล่นและทำงานร่วมกับเพ่ือนเป็นกลุ่มได้เป็นอย่างดี 
พร้อมให้เด็กย้ิมและยกน้ิวให้ตนเองและเพ่ือน ๆ ทุกคน 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 3 เร่ือง การเคลื่อนไหวของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง    
รับลูกบอลโดยใช้มือทั้ง
สองข้าง 
มฐ. 2 (ตบช. 2.1.4) 
 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้
กล้ามเน้ือใหญ ่
(๔) การเคลื่อนไหวที่
ใช้การประสาน
สัมพันธ์ของการใช้ 
กล้ามเน้ือใหญ่     
ในการขว้าง การจับ 
การโยน การเตะ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การโยน-รับลูกบอล
ด้วยมือทั้งสองข้าง 
เป็นกิจกรรมที่ให้เด็ก
ได้ใช้มือทั้งสองข้าง
โยน-รับลูกบอลกับครู 
/เพ่ือน ได้  
 
 

ขั้นเตรียม 
1. เด็กและครูช่วยกันจัดเตรียมความพร้อมของสนาม ใช้กระดาษกาวทำจุด
ระยะห่าง 
2. จัดเตรียมลูกบอลให้เพียงพอกับจำนวนเด็ก  และให้เหมาะสมกับขนาด
มือของเด็กในการเล่นโยน-รับลูกบอล  
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูตกลงร่วมกันเกี่ยวกับการเดินแถวเรียงหน่ึงอย่างเป็นระเบียบ
ไปที่สนาม   
2. เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการโยน-รับลูกบอลด้วยมือทั้ง                
สองข้าง ดังน้ี 
   2.1  การแบ่งปันของเล่น  
   2.2 การเล่นของเล่นอย่างระมัดระวัง 
   2.3 การช่วยเหลือซึ่งกันและกัน  
   2.4 การตรงต่อเวลา  
   2.5 การยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
   2.6 การปฏิบัติตามกฎ กติกาการเล่น 
3. แนะนำการให้สัญญาณการหยุดเล่นกับเด็ก โดยใช้เสียงสัญญาณ
นกหวีดสั้น ๆ 1 ครั้ง เริ่มเล่น เสียงนกหวีด  ๒ ครั้งติดต่อกันให้เด็ก
หยุดเล่น 
ขั้นสอน 
1. ให้เด็กจับมือกันเป็นวงกลม แล้วน่ังลง ครูน่ังตรงกลางวงกลมพร้อมลูก
บอล ให้เด็กรับลูกบอลที่ครูกลิ้งให้ทีละคนรอบวงกลม จนครบทุกคน 

2. ให้เด็กพักผ่อนคลายกล้ามเน้ือ ครูอธิบายและสาธิตการโยน-รับลูก
บอลด้วยมือทั้งสองข้าง 

สื่อ 
1. ตะกร้าใหญ่ใส่
ลูกบอล 
2. กระดาษกาว 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ลูกบอล 
2. นกหวีด 
แหล่งเรียนรู ้
สนาม 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน 
การประเมินทักษะ 
การรับลูกบอลโดยใช้
มือทั้งสองข้าง 
มฐ. 2 (ตบช. 2.1.4) 
2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบประเมินทักษะ                    
ฉบับที่ 30                 
มฐ. 2 (ตบช. 2.1.4) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 3 เร่ือง การเคลื่อนไหวของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง (ต่อ) 
 

     2.1 ให้เด็กเข้าแถวตอนเรียงหน่ึง 2 แถว ชาย 1 แถว หญิง 1 แถว 
   2.2 ใช้กระดาษตีเส้นทำจุดระยะประมาณ 3 เมตร จากจุดเริ่มต้น
ให้เด็กคนแรกของแถวยืนที่จุด 

   2.3 ครูโยนลูกบอลให้เด็กรับลูกบอลด้วยมือทั้งสองข้าง แล้วโยนลูก
บอลส่งกลับมาใหค้รู ปฏิบัติแบบน้ีจนครบทุกคน 
   2.4 ในขณะที่แถวเด็กชายเล่นให้แถวเด็กหญิงน่ังรอ เมื่อเด็กชาย
เล่นครบทุกคน ให้แถวเด็กหญิงเล่นการโยน-รับลูกบอล 
   2.5 อาสาสมัครออกมาสาธิตการโยน-รับลูกบอลด้วยมือทั้งสองข้าง 
   2.6 ให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมจนครบทุกคน แล้วให้เด็กจับคู่กัน                        
เล่นโยน-รับลูกบอลกับเพ่ือน 
3. ครูเน้นย้ำวิธีการเล่นที่ปลอดภัยไม่ให้ตนเองและผู้อื่นเดือดร้อน  
4. ให้เด็กเล่นกลางแจ้งอย่างอิสระตามความต้องให้เด็กการ โดยครู
คอยดูแลเด็กและแนะนำการเล่นที่ปลอดภัย เมื่อเด็กต้องการความ
ช่วยเหลือ  
5. เมื่อหมดเวลา ๓๐-๔๐ นาที ครูเป่านกหวีดสั้น ๆ ๒ ครั้งติดต่อกัน 
ให้สัญญาณหยุด เด็กทุกคนหยุดเล่นและกลับมาเข้าแถวอย่างเป็น
ระเบียบ 

6. เด็กสำรวจร่างกายตนเองและเพ่ือน ครูนำเด็กไปทำความสะอาด
ร่างกาย เช่น ล้างมือ ล้างหน้า กลับมาน่ังเป็น วงกลม พักคลาย
กล้ามเน้ือพักผ่อนร่างกายในท่าน่ังที่ สบายอย่างอิสระ             
ขั้นสรุป  
1. เด็กและครูร่วมกันสรุปถึงการโยน-รับลูกบอลด้วยมือทั้งสองข้าง 
โดยใช้คำถาม ดังน้ี 

   1.1 เด็กรู้สึกอย่างไรกับการเล่นวันน้ี  
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 3 เร่ือง การเคลื่อนไหวของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง (ต่อ) 
 

     1.2 ทำอย่างไรไม่ให้ลูกบอลโดนหน้าตัวเอง  
2. เมื่อเด็กตอบคำถามได้ถูกต้อง ครูชื่นชมและให้กำลงัใจเด็กที่
สามารถโยน-รับลูกบอลด้วยมือทั้งสองข้างได้ดี 

  

๖. กิจกรรมเกม
การศึกษา    
๑. เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไป
จากตน                             
มฐ. 8 (ตบช. 8.1.1) 
2. เล่าเรื่องเป็นประโยค
อย่างต่อเน่ือง  
มฐ. 9 (ตบช. 9.1.2) 
3. จับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สงัเกต
พบเพียงลักษณะเดียว                  
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.2) 
 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบ 
ร่วมมือร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของสิ่ง
ต่าง ๆ 
(๙) การพูด
เรียงลำดับคำเพ่ือใช้
ในการสื่อสาร 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 

เกมการศึกษา มี 5 
เกม ประกอบไปด้วย 
1. เกมจับคู่ภาพสัตว์
กับตัวเลข 1-5 
2. เกมจับคู่สัตว์กับ
บ้าน 
3. เกมจับคู่ภาพสัตว์
กับเงา 
4. เกมภาพตัดต่อ
กระต่าย 
5. เกมจัดหมวดหมู่
สัตว์ (สัตว์ป่า สัตว์
เลี้ยง) 
 
 
 

ขั้นเตรียม   
1. ครูจัดเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบไปด้วย      
   1.1 เกมเก่า  จำนวน 2 เกม ได้แก่ เกมจับคู่ภาพสัตว์กับตัวเลข 1-5 
เกมจับคู่สัตว์กับบ้าน 
   1.2 เกมใหม่จำนวน 3  เกม ได้แก่ เกมจับคู่ภาพสัตว์กับเงา 
เกมภาพตัดต่อกระต่าย เกมจัดหมวดหมู่สัตว์ (สัตว์ป่า สัตว์เลี้ยง) 
2. จัดเกมใส่ตะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม  
ขั้นนำ 
1. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลม ครูทักทายกับเด็กเป็นภาษาอังกฤษ ดังน้ี  
   - Good afternoon student. How are you? (ครูทักทายเด็ก ๆ ) 
   - I am fine, Thank you.  And you? (เด็กตอบ/ถามพร้อมกัน)  
   - I am fine. (ครูตอบ)  
2. เด็กและครูสนทนาเกี่ยวกับข้อตกลงในการเล่นเกม ดังน้ี 
   2.1 ต้ังใจเล่นเกมการศึกษากับเพ่ือน ๆ ในกลุ่ม  
   2.2 ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกมการศึกษา  
   2.3 เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกร้าให้เรียบร้อยพร้อม                
กับนำมาส่งครู  
ขั้นสอน 
1. ครูสาธิตวิธีเล่นเกมการศึกษาแต่ละเกมจนครบทุกเกม  
2. เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 4-5 คน โดยการเลือก 
สัญลักษณ์การเข้ากลุ่มจากเชือกไหมพรม จำนวน 5 สี  

สื่อ 
เกมเก่า 
1. เกมจับคู่ภาพ
สัตว์กับตัวเลข 1-5 
2. เกมจับคู่สัตว์
กับบ้าน 
เกมใหม่ 
1. เกมจับคู่ภาพ
สัตว์กับเงา 
2. เกมภาพตัดต่อ
กระต่าย 
3. เกมจัดหมวดหมู่
สัตว์ (สัตว์ป่า สัตว์
เลี้ยง) 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระด่ิง 
3. ไหมพรม 
แหล่งเรียนรู ้
ห้องเรียน/ป้าย
นิเทศในห้องเรียน 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน 
การประเมินผลงาน/
ชิ้นงานและการ
สัมภาษณ์ 
1.1 การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
มฐ. 8 (ตบช. 8.1.1) 
1.2 การเล่าเรื่องเป็น
ประโยคอย่างต่อเน่ือง 
(๙.๑.๒) 
มฐ. 9 (ตบช. 9.1.2) 
1.3 การจับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว                   
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 3 เร่ือง การเคลื่อนไหวของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖. กิจกรรมเกม
การศึกษา (ต่อ)  
 
4. จำแนกและจัดกลุ่ม
สิ่งต่าง ๆ โดยใช้อย่าง
น้อยหน่ึงลักษณะเป็น
เกณฑ์                          
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.3) 
5. เรียงลำดับสิ่งของ
หรือเหตุการณ์ อย่าง
น้อย ๔ ลำดับ                 
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.4) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทียบ และ 
การเรียงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆ ตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด การคิดเชิง
เหตุผล การ
ตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก  
การจัดกลุ่ม และ
การจำแนกสิ่งต่าง ๆ 
ตามลักษณะและ
รูปร่าง รูปทรง 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด การคิดเชิง
เหตุผล การ
ตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 

 3. เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสร็จแล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมการศึกษากับครู 
4. เด็กลงมือเล่นเกมการศึกษา โดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมละ                     
5 นาที เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุ่มปรบมือพร้อมกันส่งสัญญาณ 
5. ครูเข้าไปพูดคุยพร้อมกับต้ังคำถามกับเด็กในกลุ่มที่เล่นเกมใหม่ 3 กลุ่ม 
ดังน้ี     
   5.1 เด็ก ๆ กำลังเล่นเกมอะไร     
   5.2 สิ่งที่เด็ก ๆ เล่นเรียกว่าอะไร     
   5.3 เด็ก ๆ สังเกตภาพเงาของสัตว์อย่างไร 
   5.4 ภาพเงาของสัตว์แตกต่างกันหรือเหมือนกัน     
   5.5 เด็กมีวิธีการจัดกลุ่ม จำแนก ภาพสัตว์ป่า สัตว์เลี้ยงอย่างไร    
   5.6 เด็ก ๆ เรียงลำดับสิ่งของจำนวน 1-5 อย่างไร   
   5.7 เด็กสังเกตภาพที่สมบูรณ์ของกระต่ายอย่างไร 
6. เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเล่นเกมการศึกษาจนครบ 5 เกม  
7. ครูส่งสัญญาณสั่นกระด่ิงเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น พร้อมกับให้
เด็กกลับมาน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลมอีกครั้ง 
ขั้นสรุป  
1. เด็กและครูร่วมสนทนาสรุปถึงการเล่นเกมการศึกษา โดยให้กลุ่ม 2 กลุ่ม 
ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมการศึกษาให้เพ่ือนและครูฟัง เช่น  
   1.1 วันน้ีเด็กเล่นเกมอะไร  
   1.2 เด็กรู้สึกอย่างไร  
   1.3 เด็กได้รับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมการศึกษาน้ี 
2. ครูกล่าวชื่นชมที่เด็กสามารถพูดคุยโต้ตอบเล่าเป็นเรื่องราวต่อเน่ือง
เกี่ยวกับสิ่งที่ครูถามได้ดี และร่วมกิจกรรมการเล่นเกมการศึกษาด้วยความ
ต้ังใจ พร้อมกับปฏิบัติตามข้อตกลงของการเล่นเกมการศึกษาได้ดี ครูให้
เด็กทุกคนปรบมือให้ตนเองและเพ่ือน ๆ ในห้องเรียน 

 มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.2) 
1.4 การจำแนกและ
จัดกลุ่มสิ่งต่าง ๆ โดย
ใช้อย่างน้อยหน่ึง
ลักษณะเป็นเกณฑ์ 
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.3) 
1.5 การเรียงลำดับ
สิ่งของหรือเหตุการณ์ 
อย่างน้อย ๔ ลำดับ                 
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.4) 
2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานและแบบ
บันทึกการสัมภาษณ์
ฉบับที่ 33  
มฐ. 8 (ตบช. ๘.๑.๑)  
มฐ. 9 (ตบช. ๙.๑.๒)  
มฐ. 10 (ตบช.
๑๐.๑.๒)  
(ตบช. ๑๐.๑.๓)  
(ตบช. ๑๐.๑.๔) 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

ฉบับที่ สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เคร่ืองมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   

11 8.3.๒ ปฏิบัติตนเป็นผู้นำและผู้ตามได้ด้วยตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     

15 ๑๐.๑.๑ บอกลักษณะและส่วนประกอบของส่ิงต่าง  ๆจากการสังเกตโดยใช้ประสาทสัมผัส การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 
15 ๑๐.๒.๑ ระบุสาเหตุหรือผลท่ีเกิดขึ้นในเหตุการณ์หรือการกระทำเมื่อมีผู้ช้ีแนะ การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 
 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     

21 ๕.๔.๑ ทำงานท่ีได้รับมอบหมายจนสำเร็จ เมื่อมีผู้ช้ีแนะ การประเมินผลงาน/ช้ินงาน แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 

21 ๙.๒.๒ เขียนคล้ายตัวอักษร การประเมินผลงาน/ช้ินงาน แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

23 ๘.๒.๑ เล่นหรือทำงานร่วมกับเพื่อนเป็นกลุ่ม การสังเกตพฤติกรรม แบบสำรวจพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

30 ๒.๑.๔ รับลูกบอลโดยใช้มือท้ังสองข้าง การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 8.1.1 เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ช้ินงานและ 
การสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ 9.1.2 เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 

10.1.2 จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างหรือความเหมือนของส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ลักษณะท่ี
สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
10.1.3 จำแนกและจัดกลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้อย่างน้อยหนึ่งลักษณะเป็นเกณฑ์ 
10.1.4 เรียงลำดับส่ิงของหรือเหตุการณ์อย่างน้อย 4 ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………. 
 
             ลงช่ือ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                 (                               ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………….……………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………… 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..……………………………………………………….………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที่ 3 เกมเก่า เกมที่ 1 เกมจับคู่ภาพสัตว์กับตัวเลข 1-5 
คำชี้แจง ให้เด็กจับคู่ภาพสัตว์กับตัวเลขอารบิก 1-5 พร้อมบอกจำนวนที่สังเกตได้ 
โดยใช้ลักษณะที่สงัเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
หมายเหตุ ขนาดจริงของภาพ 611 เซนติเมตร 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
   

1 2 3 

5 

4 
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วันที่ 3 เกมเก่า เกมที่ 2 เกมจับคู่สัตว์กับบ้าน 
คำชี้แจง ให้เด็กจับคู่ภาพสัตว์ชนิดต่าง ๆ กับท่ีอยู่อาศัย พร้อมบอกลักษณะที่อยู่อาศัยของสัตว์ที่สังเกตได้ โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
หมายเหตุ ขนาดจริงของภาพ 611 เซนติเมตร 
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วันที่ 3 เกมใหม่ เกมที่ 3 เกมจับคู่ภาพสัตว์กับเงา 
คำชี้แจง ให้เด็กจับคู่ภาพสัตว์กับเงา พร้อมบอกลักษณะของเงาสัตว์ที่สังเกตได้ โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
หมายเหตุ ขนาดจริงของภาพ 611 เซนติเมตร 
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วันที่ 3 เกมใหม่ เกมที่ 4 เกมภาพตัดต่อกระต่าย 
คำชี้แจง ให้เด็กต่อภาพกระต่ายให้เป็นภาพที่สมบูรณ์ตามต้นแบบ พร้อมบอกลักษณะที่สังเกตได้ โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
หมายเหตุ ขนาดจริงของภาพ 3538 เซนติเมตร 
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วันที่ 3 เกมใหม่ เกมที่ 5 เกมจัดหมวดหมู่สัตว์ (สัตว์ปา่ สัตว์เลี้ยง) 
คำชี้แจง ให้เด็กจัดหมวดหมู่สัตว์ป่า สัตว์เลี้ยง พร้อมบอกเกณฑ์การจัดหมวดหมู่ โดยใช้อย่างน้อยหน่ึงลักษณะเป็นเกณฑ์ 
หมายเหตุ ขนาดจริงของภาพ 78 เซนติเมตร 
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ภาคผนวก 
 

 
 
 

  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรคำศัพท ์
 

 

 

 

 

 

 

Animal  

(สัตว์) 
  

 

 

 

 

 

  

               คำคล้องจอง  กระต่าย                              

                                         (วิภา  ตัณฑุลพงษ์) 

       กระต่ายขนขาว หูยาวน่ารัก  

        หนูหนูชอบนัก           เพราะมันขนน่ิม 

        ตาแดงแวววับ ราวกับทับทิม  

        กินผักจนอิ่ม  แล้วหลับสบาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภูมิการพับกระดาษ 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 4 เร่ือง อาหารของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
เคลื่อนไหวท่าทางเพ่ือ
สื่อสารความคิด 
ความรู้สึกของตนเอง
อย่างหลากหลายหรือ
แปลกใหม่ 
มฐ. 11 (ตบช. 
11.2.1) 
 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์
(๒) การแสดง
ความคิดสร้างสรรค์
ผ่านภาษา ท่าทาง 
การเคลื่อนไหวและ
ศิลปะ 
 
 
 
 
 
 

1. กิจกรรมการ
เคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหว
หรือการแสดงทาทาง
ตาม                             
คําบรรยายหรือ
เรื่องราว เด็กได้
เคลื่อนไหวร่างกาย
แสดงทาทางตาม
จินตนาการจาก
เรื่องราว หรือคํา
บรรยาย  
 

ขั้นเตรียม 
1. เด็กและครูจัดเตรียมพ้ืนที่บริเวณห้องเรียนสำหรับการเคลื่อนไหว  
2. จัดเตรียมเครื่องเคาะจังหวะใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว  
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคัญของการทำกิจกรรมและทบทวน
ข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียนเมื่อเริ่มเข้าสู่กิจกรรม ดังน้ี      
   1.1 เด็กต้ังใจร่วมกิจกรรม     
   1.2 เด็กรู้จักระมัดระวังตนเองและผู้อื่นในการปฏิบัติกิจกรรม  
2. เด็กปฏิบัติกิจกรรมพ้ืนฐานการเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่ ให้เด็กจับเอว
ของตนเอง ยกเท้าซ้าย-ขวา แตะพ้ืนด้วยส้นเท้า สลับขาไปมาตามจังหวะที่
ครูเคาะ ช้า เร็ว 
3. เด็กปฏิบัติกิจกรรมพ้ืนฐานการเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่ ให้เด็กจับเอว
ของตนเองสไลด์เท้าซ้าย ชิดด้วยเท้าขวา เรื่อย ๆ ตามจังหวะที่ครูเคาะ  
ช้า เร็ว เปลี่ยนเป็นสไลด์เท้าขวา ชิดด้วยเท้าซ้าย ไปเรื่อย ๆ ตามจังหวะที่
ครูเคาะ ช้า เร็ว 
ขั้นสอน 
1. ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วบริเวณห้องอย่างอิสระตามจังหวะ  
เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด ให้หยุดในท่าน้ันทันทีแล้วให้เด็ก ๆ สมมุติ
ตนเองเป็นกระต่ายแล้วปฏิบัติตามคำบรรยาย “ในป่าแห่งหน่ึง มี
กระต่ายครอบครัวหน่ึง มีพ่อกระต่าย แม่กระต่าย ลูกกระต่าย 3 ตัว 
รวมครอบครัวกระต่ายมี 5 ตัว พ่อกระต่าย แม่กระต่าย พาลูก
กระต่ายออกหากินตามชายป่า กินหญ้าอ่อน ๆ กินแครอท กินผลไม้ 
เมื่ออิ่มแล้วก็พากันกลับมาที่บ้าน นอนพักผ่อนอย่างมีความสุข”  

สื่อ 
แผนภูมิคำบรรยาย 
วัสดุอุปกรณ์ 
เครื่องเคาะจังหวะ 
แหล่งเรียนรู ้
ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การเคลื่อนไหวท่าทาง
เพ่ือสื่อสารความคิด 
ความรู้สึกของตนเอง
อย่างหลากหลายหรือ
แปลกใหม่ 
มฐ. 11 (ตบช. 
11.2.1) 
2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับที่ 12 
มฐ. 11 (ตบช. 
11.2.1) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 4 เร่ือง อาหารของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
(ต่อ) 

  2. เด็กจับมือกันเป็นวงกลมแล้วน่ังลงเหยียดขาไปข้างหน้าชิดกัน มือ
กอดอกไว้ พร้อมท่องสัปดาห์หน่ึงมี 7 วัน 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมกันทบทวนเกี่ยวกับการเคลื่อนไหวร่างกายตามคำ
บรรยาย 
   1.1 ครอบครัวกระต่ายมีกี่ตัว 
   1.2  กระต่ายกินอะไรบ้างเป็นอาหาร 
   1.3 บ้านของใครบ้างเลี้ยงกระต่ายบ้าง 
2. ครูกล่าวชื่นชมและให้กำลังใจเด็ก ๆ ที่ปฏิบัติกิจกรรมตามคำ
บรรยายได้ดี พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 

  

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1. ตัดสินใจในเรื่อง              
ง่าย ๆ และเริ่มเรียนรู้ 
ผลที่เกิดข้ึน 
มฐ. 10 (ตบช. 
10.3.1) 
2. ระบุปัญหา และ
แก้ปัญหาโดยลองผิด
ลองถูก 
มฐ. 10 (ตบช. 
10.3.2) 
 

 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๙) การตัดสินใจ
และมีส่วนร่วมใน
กระบวนการแก้ 
ปัญหา 

4. อาหารของ
กระต่าย 
กระต่ายเป็นสัตว์กิน
พืช แต่สามารถหา
อาหารอย่างอื่น
ทดแทนได้ เช่น 
หญ้า ผักและผลไม้ 
อาหารเม็ด น้ำ 
- ทักทายกันเป็น 
ภาษาอังกฤษ  
- อ่านบัตรคำศัพท์                   
Carrot (แครอท) 
 

ขั้นเตรียม 
1. เด็กและครูจัดเตรียมป้ายนิเทศมุมประสบการณ์และแผนภูม ิ
คำคล้องจอง  “กระต่ายน้อย” บัตรคำศัพท์ภาษาอังกฤษ กระดาษ 100 
ปอนด์ สีเทียน ดินสอ จัดวางในตะกร้าและกระดานต้ังโต๊ะไว้ใกล้ตัวอย่าง
เรียบร้อย  
2. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลม 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเป็นภาษาอังกฤษ 
   - Good   morning. (ครูทักทายเด็ก ๆ)  
   - Good   morning. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน)  
   - How are you? (ครูถาม)  
   - I am fine thank you. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน )  
   - And you? (เด็ก ๆ ถาม)  
   - I am fine. (ครูตอบ)  

สื่อ 
๑. แผนภูมิคำ                 
คล้องจอง                       
“กระต่ายน้อย” 
2. บัตรคำศัพท์
ภาษาอังกฤษ 
Carrot (แครอท) 
3. เครื่อง
คอมพิวเตอร์ 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. กระดาษ 100 
ปอนด์ 
2. สีเทียน 
3. ดินสอ 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตการสนทนา 
1.1 การตัดสินใจใน
เรื่องง่ายๆ และเริ่ม
เรียนรู้ ผลที่เกิดข้ึน 
มฐ. 10 (ตบช. 
10.3.1) 
1.2 การระบุปัญหา 
และแก้ปัญหาโดย
ลองผิดลองถูก 
มฐ. 10 (ตบช. 
10.3.2) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 4 เร่ือง อาหารของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ (ต่อ) 

 - แบ่งกลุ่มสนทนา
เก่ียวกับอาหารของ
กระต่าย                       
- นำเสนอชื่ออาหาร
ของกระต่าย 
- อาสาสมัครเล่า
ประสบการณ์การ
เลี้ยงกระต่าย 
 

2. เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “กระต่ายน้อย” โดยครูอ่านให้ฟัง 
1 เที่ยว และให้เด็กอ่านตาม 1 เที่ยว  
3. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับคำคล้องจอง โดยใช้คำถาม 
   3.1 คำตอบของคำคล้องจองคือสัตว์ที่มีชื่อว่าอะไร 
   3.2 เด็ก ๆ เคยเห็นกระต่ายที่ไหนบ้าง 
4. ครูนำบัตรคำศัพท์ Carrot (แครอท) ให้เด็กอ่านตามครูพร้อมกันและ 
เด็กฝึกอ่านซ้ำ 2-3 เที่ยว  
ขั้นสอน  
1. ครูเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์สารคดีเกี่ยวกับการเลี้ยงกระต่าย ให้เด็กดู  
(5-8 นาที) จากเวบไซต์ 
https://www.youtube.com/watch?v=0OaB24P5y8s               
(รายการกบนอกกะลา) หรือรายการอื่น ๆ ได้ตามความเหมาะสม 
2. เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม ๆ ละ 4-5 คน น่ังเป็นวงกลมตามสัญลักษณ์                   
ของกลุ่ม เช่น กลุ่มสีเหลือง กลุ่มสีชมพู กลุ่มสีเขียว กลุ่มสีส้ม กลุ่มสีฟ้า 
(แบ่งกลุ่มสัญลักษณ์ตามสีประจำวัน) 
3. แต่ละกลุ่มแบ่งบทบาทหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่มได้แก่ หัวหน้ากลุ่ม 
เลขา สมาชิกในกลุ่ม (เด็กหมุนเวียนกันปฏิบัติหน้าที่) 
4. ครูอธิบายถึงลักษณะของแต่ละบทบาทหน้าที่ต้องทำอะไรบ้าง  
5. เลขากลุ่มออกมารับกระดาษ 100 ปอนด์ สีเทียน ดินสอ  
6. แต่ละกลุ่มพูดคุยสะท้อนสนทนาโต้ตอบเกี่ยวกับสิ่งที่เด็กสังเกตได้                     
ความรู้เกี่ยวกับอาหารกระต่าย จากการดูสารคดี แล้วช่วยกันวาดภาพ
อาหารของกระต่าย สร้างสรรค์ผลงานกลุ่มของตนเอง โดยครูเข้าไปกระตุ้น
และซักถามอย่างใกล้ชิด  (ใช้เวลา 5-8 นาที)   
 

แหล่งเรียนรู ้
บรรยากาศใน
ห้องเรียน 
  
 

2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบบันทึกการ
สนทนา ฉบับที่ 15                   
มฐ. 10 (ตบช. 
10.3.1) 
มฐ. 10 (ตบช. 
10.3.2) 
 
 

 

https://www.youtube.com/watch?v=0OaB24P5y8s
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 4 เร่ือง อาหารของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ (ต่อ) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 7. แต่ละกลุ่มออกมานำเสนอสิ่งที่ได้จากการดูสารคดีจนครบทุกกลุ่ม                  
(ใช้เวลา 10 นาที ) 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูสนทนาเพ่ิมเติมเกี่ยวกับอาหารของกระต่าย โดยการถามตอบ 
ดังน้ี 
   1.1 อาหารของกระต่ายมีอะไรบ้าง (สุ่มถาม 6-8 คน) 
   1.2 ถ้าเราไม่ให้อาหารกระต่าย จะเป็นอย่างไร 
2. อาสาสมัครออกมาเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับกระต่าย 
3. เด็กและครูปรบมือให้กำลังใจเพ่ือนที่ออกมานำเสนอผลงาน 
4. ครูกล่าวชื่นชมเด็กที่สนใจ มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรม 
ตัดสินใจในเรื่องง่าย ๆ ได้ รู้จักการแก้ปัญหาในการทำงาน เป็นผู้ฟังที่ดี
ที่รู้จักฟังเพ่ือนหรือครู สนทนาโต้ตอบสอดคล้องกับเรื่องทีฟั่งจากเพ่ือน
กับครูได้ดี 

  

๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค ์
1. เขียนรูปสี่เหลี่ยม
ตามแบบได้อย่างมีมุม
ชัดเจน 
มฐ. 2 (ตบช. 2.2.2) 
2. ร้อยวัสดุที่มีรูขนาด
เส้นผ่านศูนย์กลาง ๐.๕ 
ซม. ได้ 
มฐ. 2 (ตบช. 2.2.3) 
 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
๒๐) การเขียน
ร่วมกันตามโอกาส 
และการเขียนอิสระ 
(๒๑) การเขียนคำท่ี
มีความหมายกับตัว
เด็ก/คำคุ้นเคย 
 
 

1. กิจกรรมวาดภาพ
กรงกระต่าย 
2. กิจกรรมประดิษฐ์             
หัวแครอท 
3. กิจกรรมสร้อยคอ
กระต่าย 
 

ขั้นเตรียม 
1. เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมโต๊ะกิจกรรม 3 โต๊ะ พร้อมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์
กิจกรรมศิลปะภายในห้องเรียน ได้แก่ รูปภาพกรงกระต่ายแบบต่าง ๆ 
แครอท (ของจริง) กรรไกรปลายมน กระดาษใบงาน กระดาษหนังสือพิมพ์ 
กระดาษโปสเตอร์อ่อนสีเขียว สีส้ม กาว สีเทียน หลอดกาแฟหลากสี 
ลูกปัดเม็ดขนาดกลาง เชือกเส้นเอ็น จัดเตรียมใส่ตะกร้าให้เด็กได้เลือก
ปฏิบัติกิจกรรม 3 กิจกรรม คือ  
   1.1 กิจกรรมวาดภาพกรงกระต่าย 
   1.2 กิจกรรมประดิษฐ์หัวแครอท 
   1.3 กิจกรรมสร้อยคอกระต่าย 
2. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลม 

สื่อ 
1. รูปภาพกรง
กระต่ายแบบต่าง ๆ 
2. หัวแครอท 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. กระดาษใบงาน 
2. ดินสอ 
3. กาว 
4. กระดาษ
หนังสือพิมพ์ 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
ความสามารถ 
ประเมิน
ความสามารถ 
1.1 การเขียนรูป
สี่เหลี่ยมตามแบบได้
อย่างมีมุมชัดเจน 
มฐ. 2 (ตบช. 2.2.2) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 4 เร่ือง อาหารของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค ์(ต่อ) 
 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
1.2. การใช้
กล้ามเน้ือเล็ก 
(๕) การหยิบจับ 
การใช้กรรไกร   
และการร้อยวัสดุ 

กิจกรรมศิลปะ                
๓ กิจกรรม เป็น 
กิจกรรมที่เด็กได้ใช้ 
ขีดเขียนอย่างอิสระ
โดยใช้กล้ามเน้ือเล็ก
การวาดภาพ การ
ร้อยวัสดุ การขยำ
กระดาษ การ
สร้างสรรค์ผลงาน
ตามจินตนาการ 
และเมื่อปฏิบัติ
กิจกรรมเสร็จหรือ
หมดเวลาช่วยกัน 
เก็บอุปกรณ์ และ 
ดูแลความสะอาดให้ 
เรียบร้อย 

ขั้นนำ 
1. เด็กและครูร่วมกันทบทวนข้อตกลงที่เด็กปฏิบัติร่วมกันภายใน
ห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือปฏิบัติกิจกรรม ดังน้ี       
   1.1 การพูดจาให้สุภาพ       
   1.1 เชื่อฟังคุณครู      
   1.3 มีความต้ังใจทำงาน     
   1.4 มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน       
   1.5 เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระด่ิงหมดเวลา เด็กหยุดปฏิบัติ
กิจกรรม และช่วยกันทำความสะอาดพร้อมเก็บของใช้เข้าที่ให้เรียบร้อย
ทุกครั้ง 
2. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการเลือกสร้างผลงานศิลปะ              
โดยตกลงกับเด็กว่าวันน้ีจะได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมศลิปะ ๓ กิจกรรม 
ดังน้ี  
   2.1 กิจกรรมวาดภาพกรงกระต่าย 
   2.2 กิจกรรมประดิษฐ์หัวแครอท 
   2.3 กิจกรรมสร้อยคอกระต่าย 
ขั้นสอน 
1. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทีละกิจกรรม พร้อมกับให้เด็กรว่มกันบอกชื่อ
วัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ  
2. ให้เด็กเลือก 1 กิจกรรมต้องทำผลงานให้สำเร็จคือ กิจกรรม
สร้อยคอกระต่าย และเมื่อทำงานสำเร็จแล้วสามารถเลือกปฏิบัติ
กิจกรรมได้อีก 2 กิจกรรม คือ กิจกรรมประดิษฐ์หัวแครอท 
กิจกรรมวาดภาพกรงกระต่าย 
 

5. สีเทียน 
6. กระดาษ
โปสเตอร์อ่อนสีส้ม                 
สีเขียว 
7. กระดาษกาว 
8. เชือกเส้นเอ็น 
9. ลูกปัด 
10. หลอดกาแฟ 
11. กรรไกรปลาย
มน 
12. กระด่ิง 
แหล่งเรียนรู ้
บรรยากาศใน
ห้องเรียน 
 

1.2 การร้อยวัสดุที่มี
รูขนาดเส้นผ่าน
ศูนย์กลาง ๐.๕ ซม. 
ได้ 
มฐ. 2 (ตบช. 2.2.3) 
2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบประเมิน
ความสามารถ                    
ฉบับที่ 17,18                    
มฐ. 2 (ตบช. 2.2.2) 
มฐ. 2 (ตบช. 2.2.3) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 4 เร่ือง อาหารของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค ์(ต่อ) 
 

  3. ครูแนะนำข้ันตอนพร้อมสาธิตการปฏิบัติงานศิลปะทีละกิจกรรม               
ให้เด็กดู ดังน้ี  
กิจกรรมที่ ๑ กิจกรรมวาดภาพกรงกระต่าย 
วิธีการ  ให้เด็กใช้ดินสอวาดภาพออกแบบกรงเลี้ยงกระต่ายของตนเอง 
แล้วระบายสีตามความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ 
กิจกรรมที่ 2 กิจกรรมประดิษฐ์หัวแครอท 
วิธีการ  ให้เด็กใช้มือขยำกระดาษหนังสือพิมพ์ให้เป็นเส้นแนวยาว ใช้
กระดาษกาวติดไว้ไม่ให้กระดาษหนังสือพิมพ์คลายออกจากกัน จากน้ัน
ใช้กรรไกรปลายมนตัดกระดาษสีส้มทากาวมาติดที่กระดาษ
หนังสือพิมพ์ เมื่อเรียบร้อยตัดกระดาษสีเขียวติดที่หัวกระดาษเป็น               
หัวของแครอท  
กิจกรรมที่ 3 กิจกรรมสร้อยคอกระต่าย 
วิธีการ  ให้เด็กใช้นำเชือกเส้นเอ็นร้อยลูกปัดสลับกับหลอดกาแฟหลาก
สีตามจินตนาการ เมื่อเรียบร้อยผูกปมเชือกเส้นเอ็นให้เป็นสร้อยคอ
กระต่าย โดยครูผูกเชือกให้เด็กได้ 
4. เด็กเลือกปฏิบัติงานศิลปะอย่างอิสระ ครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด                
คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
5. เมื่อหมดเวลาครูให้สัญญาณเสียงกระด่ิง เด็กช่วยกันเก็บของ                     
ทำความสะอาดบริเวณที่ปฏิบัติกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด  
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 4 เร่ือง อาหารของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค ์(ต่อ) 
 

  ขั้นสรุป 
1. เด็ก ๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครูและ
เพ่ือนฟังโดยครูใช้คำถามดังน้ี      
   1.1 วันน้ีเด็กร้อนสร้อยคอกระต่ายได้กี่เส้น มีวิธีการผูกปมเชือก
อย่างไร 
   1.2 เด็กอยากจะเล่าเรื่องราวเก่ียวกับผลงานหัวแครอท อย่างไร 
เพราะเหตุใด  
   1.3 ขณะที่เด็ก ๆ ทำงานศิลปะมีข้ันตอนไหนที่ทำยากที่สุด และเด็ก 
มีวิธีการแก้ไขอย่างไร 
   1.4 ใครสามารถผูกปมเชือกได้ เด็ก ๆ ทำอย่างไร 
   1.5 ขณะปฏิบัติกิจกรรมเด็ก ๆ ช่วยเหลือเพ่ือนหรือไม่ อย่างไร      
   1.6 เมื่อปฏิบัติกิจกรรมศิลปะเสร็จเรียบร้อยแล้วเด็ก ๆ จะต้อง
ปฏิบัติตนอย่างไรบ้าง  
2. เมื่อเด็กตอบคำถามได้ถูกต้อง ครูชื่นชมและให้กำลงัใจทีเ่ด็ก ๆ ใช้ 
กรรไกรตัดกระดาษตามแนวเส้นตรงของรูปภาพได้สวยงาม พร้อมทั้ง
แก้ปัญหาในการทำงานได้ดีมากและให้เพ่ือน ๆ ปรบมือ ให้กำลังใจ 
3. ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอผลงาน และโชว์ผลงานของเด็ก            
ทุกคน 
4. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากิจกรรมศิลปะ ๓ กิจกรรม เป็น กิจกรรม
ที่เด็กได้ใช้ ขีดเขียนอย่างอิสระโดยใช้กล้ามเน้ือเล็กการวาดภาพ การ
ร้อยวัสดุ การขยำกระดาษ การสร้างสรรคผ์ลงานตามจินตนาการ และ
เมื่อปฏิบัติกิจกรรมเสรจ็หรือหมดเวลาช่วยกัน เก็บอุปกรณ์ และ ดูแล
ความสะอาดให้ เรียบร้อย 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 4 เร่ือง อาหารของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔. กิจกรรมการเล่น
ตามมุม    
เล่นหรือทำงานร่วมกับ
เพ่ือนเป็นกลุ่ม 
มฐ. 8 (ตบช. 8.2.1) 

๑.๓ ด้านอารมณ์ 
๑.2.2 การเล่น 
(๒) การเล่น
รายบุคคล กลุ่มย่อย 
กลุ่มใหญ ่
 
 
 
 

การเล่นตามมมุ
ประสบการณ์ภายใน 
ห้องเรียนไม่น้อยกว่า 
5 มุม ได้แก่                                  
1. มุมบล็อก                            
2. มุมวิทยาศาสตร์                         
3. มุมดนตรี                               
4. มุมหนังสือ                                   
5. มุมบทบาทสมมติ 
6. มุมใหม่ มุมบ้าน
กระต่าย 
 
 
 

ขั้นเตรียม 
1. เด็กและครูจัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุอุปกรณ์ มุมต่าง ๆ ใน
ห้องเรียน ประกอบไปด้วย มุมบ้านกระต่าย มุมบล็อก มุมวิทยาศาสตร์ 
มุมดนตรี มุมหนังสือ มุมบทบาทสมมติ โดยจัดสื่อวัสดุอุปกรณ์ในแต่ละ
มุมให้เพียงพอกับจำนวนนักเรียน  
2. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลม 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูร่วมกันทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียน  
   1.1 การแบ่งปันของเล่น   
   1.2 การเก็บของเล่นเข้าท่ีทุกครั้งเมื่อเล่นเสร็จ      
   1.3 การนำเสนอผลงานการเล่น 1-2 กลุ่ม (หรือตามความสมัครใจ)      
   1.4 เมื่อได้ยินเสียงกระด่ิงให้หยุดเล่นและเก็บของเล่นเข้าท่ีให้
เรียบร้อย  
2. ให้เด็กสังเกตป้ายสัญลักษณ์และจำนวนตัวเลขที่เข้าเล่นได้ ดังน้ี    
   2.1 สัญลักษณ์เปิดมุมคือ  ☺ OPEN (จำนวน 6 คน)   
   2.2 สัญลักษณ์ปิดมุม คือ   CLOSE และแนะนำมุมใหม่ คือ                     
มุมบ้านกระต่าย (ตุ๊กตากระต่าย หัวแครอท ไม้บล็อกสร้างบ้าน ของใช้ใน
บ้าน) 
3. เด็กรับฟังครูแนะนำสื่อ วัสดุอุปกรณ์ใน มุมประสบการณ์ และวิธีการ
จัดเก็บของเล่นอย่างต้ังใจ  
 
 

สื่อ 
1. มุมบล็อก                            
2. มุมวิทยาศาสตร์                         
3. มุมดนตรี                               
4. มุมหนังสือ                                   
5. มุมบทบาท
สมมติ 
6. มุมใหม่ มุมบ้าน
กระต่าย 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. กระด่ิง 
2. สัญลักษณ์การ
เข้ามุม 
แหล่งเรียนรู ้
มุม/บรรยากาศใน
ห้องเรียน 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
เล่นหรือทำงาน
ร่วมกับเพ่ือนเป็นกลุ่ม 
มฐ. 8 (ตบช. 8.2.1) 
2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม                    
ฉบับที่ 23                   
มฐ. 8 (ตบช. 8.3.1) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 4 เร่ือง อาหารของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔. กิจกรรมการเล่น
ตามมุม (ต่อ) 
 

  ขั้นสอน 3 ขั้น ดังน้ี 
ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1. เด็ก ๆวางแผนการเล่นตามมุมท่ีสนใจอย่างอิสระ 
2. เด็ก ๆ นำสัญลักษณ์ตนเองมาติดบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้ามุม
แล้วน่ังตามมุมที่ตนเองเลือกเป็นแถวตอนเรียงหน่ึง 
3. เมื่อเด็กน่ังตามมุมท่ีเลือกครบทุกมุมแล้วครูกำหนดหมายเลขแต่ละ
มุมเป็นกลุ่มที่ 1-5  
4. ครูกำหนดเงื่อนไขการเล่นให้กับเด็ก ๆดังน้ี 
   ๔.๑ วางแผนการเล่นร่วมกับเพ่ือนในกลุ่มว่าจะเล่นอะไร 
   ๔.2 กำหนดวิธีการเล่นร่วมกัน 
   4.3 บอกชื่อผลงานที่เล่น 
ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do) 
1. เด็กแต่ละกลุ่มเข้าเล่นตามมุมตามวิธีการที่วางแผนไว้ร่วมกัน 
2. ขณะที่เด็กแต่ละกลุ่มเล่นในมุมประสบการณ์ครู/ครูพ่ีเลี้ยงเข้าไป
พูดคุยกระตุ้นให้คำแนะนำช่วยเหลือและให้กำลังใจ 
3. ครูสั่นกระด่ิง 2 ครั้ง เตือนเด็กก่อนหมดเวลา 3 นาที ตัวแทนของ
กลุ่ม 4 เตรียมนำเสนอวิธีการเล่นในวันน้ี โดยแบ่งบทบาทหน้าท่ี              
การนำเสนอร่วมกับเพ่ือนในกลุ่ม 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
1. ตัวแทนของกลุ่ม 4 นำเสนอสิ่งที่เล่นในมุมประสบการณ์ กลุ่มที่ 
1,2,,3,5 มาฟังเพ่ือนสะท้อนผลการเล่น นำเสนอว่าในกลุ่มตนเองเล่น
อะไรและบอกวิธีที่กลุ่มตัวเองที่ได้ลงมือเล่นผ่านการพูดคุยเพ่ือทบทวน
การเล่นโดยครูใชค้ำถามดังน้ี 
   1.๑ เด็ก ๆมีวิธีการเล่นร่วมกับเพ่ือนอย่างไรที่ทำให้การเล่นร่วมกับ
เพ่ือนสำเร็จตามท่ีวางแผนไว้  
   ๑.2 กลุ่มของเด็ก ๆ มีวิธีในการเล่นตามแผนผังที่วางไว้อย่างไร 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 4 เร่ือง อาหารของกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔. กิจกรรมการเล่น
ตามมุม (ต่อ) 
 

     ๑.3 ผลงานที่เด็ก ๆ เล่นชื่ออะไรเพราะอะไร 
2. เพ่ือน ๆ ปรบมือให้กลุ่ม 3 กลุ่มแล้วกลุ่ม 3 ช่วยกันจัดเก็บของเล่น
ให้เรียบร้อย และกลับมาน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลมรวมกับเพ่ือน 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ์ต่าง ๆ 
ภายในห้องเรียนโดยใช้คำถามดังน้ี 
   1.1 เด็กรู้สึกอย่างไรในการเล่นตามมุมวันน้ี (สุ่มถาม 4-5 คน)      
   1.2 เมื่อเด็กเล่นเสร็จมีวิธีการเล่นและเก็บอย่างไรบ้าง      
   1.3 เด็กรู้สึกพึงพอใจในการเก็บของเล่นของกลุ่มตนเองมากน้อย 
อย่างไร ถ้าจะทำให้ดีกว่าน้ีจะทำอย่างไร  
2. ครูกล่าวชื่นชมและให้กำลังใจเด็กทุกคนที่เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ี
ด้วยตนเองทุกกลุ่ม เล่นและทำงานร่วมกับเพ่ือนเป็นกลุ่มได้เป็นอย่างดี 
พร้อมให้เด็กย้ิมและยกน้ิวให้ตนเองและเพ่ือน ๆ ทุกคน 
3. ครูบันทึกการเข้ามุมของเด็กจากแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุมและ
สัญลักษณ์เด็กที่ใส่ไว้ในกล่องสัญลักษณ์เข้ามุม 

  

๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง    
1. กระโดดขาเดียวอยู่
กับที่ได้โดยไม่เสียการ
ทรงตัว 
มฐ. 2 (ตบช. 2.1.2) 
2. แสดงอารมณ์
ความรู้สึกได้ตาม
สถานการณ์ 
มฐ. 3 (ตบช. 3.1.1) 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การ
ตระหนักรู้เก่ียวกับ 
ร่างกายตนเอง 
(๑) การเคลื่อนไหว
โดยควบคุมตนเอง
ไปในทิศทาง ระดับ 
และพ้ืนที่ 
 
 

เกมกระต่ายเข้า
โพรง 
เป็นกิจกรรม
กลางแจ้งที่สง่เสริมให้
เด็กได้แสดง
ความรู้สึกอารมณ์ได้
เหมาะสมกับวัย 
สามารถกระโดดขา 

ขั้นเตรียม 
1. เด็กและครูช่วยกันจัดเตรียมความพร้อมของสนาม การกำหนดเส้น
สนามโดยใช้กระดาษกาว   
2. จัดเตรียมแผนภูมิการเล่นเกมกระต่ายเข้าโพรงให้เรียบร้อย                 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูตกลงร่วมกันเกี่ยวกับการเดินแถวอย่างเป็นระเบียบไปที่
สนาม  โดยให้เด็กแถวเรียงหน่ึงไปที่สนาม 
2. เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการเล่นเกมกระต่ายเข้าโพรง ดังน้ี 
   2.1  การแบ่งปันของเล่น  
   2.2 การเล่นของเล่นอย่างระมัดระวัง  

สื่อ 
แผนภูมิการเล่น
เกมกระต่ายเข้า
โพรง 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. กระดาษกาว                    
2. นกหวีด 
แหล่งเรียนรู ้
สนาม 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
ทักษะ 
ประเมินทักษะ 
1.1 การกระโดดขา
เดียวอยู่กับที่ได้โดยไม่
เสียการทรงตัว 
มฐ. 2 (ตบช. 2.1.2) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 4 เร่ือง อาหารของกระต่าย ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง (ต่อ)  
 

1.3 ด้านอารมณ์ 
๑.๓.๓ การปฏิบัติ
ตามวัฒนธรรม
ท้องถ่ินและความ
เป็นไทย 
(๕) การละเล่น
พ้ืนบ้านของไทย 
 
 

เดียวอยู่กับที่ได้โดย
ไม่เสียการทรงตัวใน 
การเล่นเกมกระต่าย
เข้าโพรง 

   2.3 การช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
   2.4 การตรงต่อเวลา 
   2.5 การยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
   2.6 การปฏิบัติตามกฎ กติกาการเล่น 
3. แนะนำการให้สัญญาณการหยุดเล่นกับเด็ก โดยใช้เสียงสัญญาณ
นกหวีดสั้น ๆ 1 ครั้ง เริ่มเล่น เสียงนกหวีด  ๒ ครั้งติดต่อกันให้เด็ก
หยุดเล่น 
ขั้นสอน 
1. ให้เด็กว่ิงรอบสนาม 1 รอบ ในขณะที่ว่ิงครูเป่านกหวีดให้สัญญาณ              
1 ครั้ง ให้เด็กพูด เฮ้ 1 ครั้ง ครูเป่า 2 ครั้ง ให้เด็กพูด เฮ้ ๆ 2 ครั้ง  
2. ให้เด็กจับมือน่ังเป็นวงกลมพักผ่อนคลายกล้ามเน้ือ ครูอธิบายและ
สาธิตการเล่นเกมกระต่ายเข้าโพรงจากแผนภูมิ 
   2.1 ให้เด็กจับกลุ่ม ๆ ละ 3 คน คละชายหญิง สมมุติให้ 1 คนเป็น
กระต่าย อีก 2 คนจับมือกันโค้งเหนือศีรษะเป็นโพรงกระต่าย ให้คนที่
เป็นกระต่ายอยู่ในโพรงกระโดดขาเดียวอยู่กับที่ในโพรงของตนเอง 
   2.2 เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณนกหวีด 1 ครั้ง ให้เด็กที่เป็นกระต่าย
โดดขาเดียวเปลี่ยนโพรง เมื่อเข้าโพรงได้แล้วให้กระโดดขาเดียวอยู่กับ
ที่จนกว่าจะได้ยินสัญญาณนกหวีดอีก 1 ครั้ง ให้เปลี่ยนโพรง โดยห้าม
กลับมาที่โพรงเดิมของตนเอง 
   2.3 ทุกคนที่เล่นให้อยู่ในเส้นกรอบที่ตีเส้นเอาไว้ห้ามออกนอกเส้น 

   2.4 ผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเป็นกระต่าย เป็นโพรงจนครบทุกคน 

   2.5 อาสาสมัครออกมาสาธิตการเล่นเกมกระต่ายเข้าโพรง 
 

 
 

1.2 การแสดง
อารมณ์ความรู้สึกได้  
ตามสถานการณ์ 
มฐ. 3 (ตบช. 3.1.1) 
2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบประเมินทักษะ 
ฉบับที่ 28 
มฐ. 2 (ตบช. 2.1.2) 
แบบสังเกตพฤติกรรม                    
ฉบับที่ 31                 
มฐ. 3 (ตบช. 3.1.1) 
 
 
 

 
 



~ 133 ~ 
 

ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 4 เร่ือง อาหารของกระต่าย ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง (ต่อ) 
 

  3. ครูเน้นย้ำวิธีการเล่นที่ปลอดภัยไม่ให้ตนเองและผู้อื่นเดือดร้อน  
4. ให้เด็กเล่นกลางแจ้งอย่างอิสระตามความต้องการ โดยครูคอยดูแล
เด็กและแนะนำการเล่นที่ปลอดภัย เมื่อเด็กต้องการความช่วยเหลือ  
5. เมื่อหมดเวลา ๓๐-๔๐ นาที ครูเป่านกหวีดสั้น ๆ ๒ ครั้งติดต่อกัน 
ให้สัญญาณหยุด เด็กทุกคนหยุดเล่นและกลับมาเข้าแถวอย่างเป็น
ระเบียบ 

6. เด็กสำรวจร่างกายตนเองและเพ่ือน ครูนำเด็กไปทำความสะอาด
ร่างกาย เช่น ล้างมือ ล้างหน้า กลับมาน่ังเป็น วงกลม พักคลาย
กล้ามเน้ือพักผ่อนร่างกายในท่าน่ังที่ สบายอย่างอิสระ             
ขั้นสรุป  
1. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเล่นเกมกระต่ายเข้าโพรง โดยใช้คำถาม 
ดังน้ี 

   1.1 เด็กรู้สึกอย่างไรกับการเล่นเกมกระต่ายเข้าโพรง  
   1.2 ทำไมเด็ก ๆ กระโดดขาเดียวได้นาน เพราะเหตุใด 

   1.3 เด็ก ๆ เข้าโพรงกระต่ายได้กี่โพรง  
   1.4 เด็ก ๆ ถนัดขาข้างไหนมากท่ีสุด  
    1.5 เด็ก ๆ สามารถใช้ขาท้ังสองข้าง กระโดดเป็นกระต่ายได้ไหม 
เพราะเหตุใด 
2. เมื่อเด็กตอบคำถามได้ดี ครูชื่นชมและให้กำลังใจเด็กได้แสดง
ความรู้สึกอารมณ์ได้เหมาะสมกับวัย สามารถกระโดดขาเดียวอยู่กับที่
ได้โดยไม่เสียการทรงตัวในการเล่นเกมกระต่ายเข้าโพรง 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 4 เร่ือง อาหารของกระต่าย ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖. กิจกรรมเกม
การศึกษา    
๑. เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไป
จากตน                             
มฐ. 8 (ตบช. 8.1.1) 
2. เล่าเรื่องเป็นประโยค
อย่างต่อเน่ือง  
มฐ. 9 (ตบช. 9.1.2) 
3. จับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สงัเกต
พบเพียงลักษณะเดียว                  
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.2) 
 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบ 
ร่วมมือร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของสิ่ง
ต่าง ๆ 
(๙) การพูด
เรียงลำดับคำเพ่ือใช้
ในการสื่อสาร 
  

เกมการศึกษา มี 5 
เกม ประกอบไปด้วย 
1. เกมจับคู่ภาพสัตว์
กับเงา 
2. เกมภาพตัดต่อ
กระต่าย 
3. เกมหา
ความสัมพันธ์
ตามลำดับที่กำหนด 
4. เกมวางภาพต่อ
ปลาย (โดมิโน) 
5. เกมจับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กัน (สัตว์+            
ที่อยู่) 
 

ขั้นเตรียม   
1. ครูจัดเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบไปด้วย      
   1.1 เกมเก่า จำนวน 2 เกม ได้แก่ เกมจับคู่ภาพสัตว์กับเงา 
เกมภาพตัดต่อกระต่าย 
   1.2 เกมใหม่จำนวน 3  เกม ได้แก่ เกมหาความสัมพันธ์ตามลำดับที่
กำหนด เกมวางภาพต่อปลาย (โดมิโน) เกมจับคู่ภาพที่สัมพันธ์กัน 
(สัตว์+ที่อยู่) 
2. จัดเกมใส่ตะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม  
ขั้นนำ 
1. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลม ครูทักทายกับเด็กเป็นภาษาอังกฤษ ดังน้ี  
   - Good afternoon student. How are you? (ครูทักทายเด็ก ๆ ) 
   - I am fine, Thank you.  And you? (เด็กตอบ/ถามพร้อมกัน)  
   - I am fine. (ครูตอบ)  
2. เด็กและครูสนทนาเกี่ยวกับข้อตกลงในการเล่นเกม ดังน้ี 
   2.1 ต้ังใจเล่นเกมการศึกษากับเพ่ือน ๆ ในกลุ่ม  
   2.2 ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกมการศึกษา  
   2.3 เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกร้าให้เรียบร้อยพร้อม                
กับนำมาส่งครู  
ขั้นสอน 
1. ครูสาธิตวิธีเล่นเกมการศึกษาแต่ละเกมจนครบทุกเกม  
2. เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 4-5 คน โดยการเลือก 
สัญลักษณ์การเข้ากลุ่มจากเชือกไหมพรม จำนวน 5 สี  
3. เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสร็จแล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมการศึกษากับครู 
 

สื่อ 
เกมเก่า 
1. เกมจับคู่ภาพ
สัตว์กับเงา 
2. เกมภาพตัดต่อ
กระต่าย 
เกมใหม่ 
1. เกมหา
ความสัมพันธ์
ตามลำดับที่กำหนด 
2. เกมวางภาพต่อ
ปลาย (โดมิโน) 
3. เกมจับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กัน (สัตว์+
ที่อยู่) 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระด่ิง 
3. ไหมพรม 
แหล่งเรียนรู ้
ห้องเรียน/ป้าย
นิเทศในห้องเรียน 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน 
การประเมินผลงาน/
ชิ้นงานและการ
สัมภาษณ์ 
1.1 การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
มฐ. 8 (ตบช. 8.1.1) 
1.2 การเล่าเรื่องเป็น
ประโยคอย่างต่อเน่ือง 
(๙.๑.๒) 
มฐ. 9 (ตบช. 9.1.2) 
1.3 การจับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว                   
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 4 เร่ือง อาหารของกระต่าย ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖. กิจกรรมเกม
การศึกษา (ต่อ) 
 
4. จำแนกและจัดกลุ่ม
สิ่งต่าง ๆ โดยใช้อย่าง
น้อยหน่ึงลักษณะเป็น
เกณฑ์                         
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.3) 
5. เรียงลำดับสิ่งของ
หรือเหตุการณ์ อย่าง
น้อย ๔ ลำดับ                 
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.4) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด การคิดเชิง
เหตุผล การ
ตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก  
การจัดกลุ่ม และ
การจำแนกสิ่งต่าง ๆ 
ตามลักษณะและ
รูปร่าง รูปทรง 
(๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทียบ และ 
การเรียงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 
 

 4. เด็กลงมือเล่นเกมการศึกษา โดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมละ                     
5 นาที เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุ่มปรบมือพร้อมกันส่งสัญญาณ 
5. ครูเข้าไปพูดคุยพร้อมกับต้ังคำถามกับเด็กในกลุ่มที่เล่นเกมใหม่ 3 กลุ่ม 
ดังน้ี     
   5.1 เด็ก ๆ กำลังเล่นเกมอะไร     
   5.2 สิ่งที่เด็ก ๆ เล่นเรียกว่าอะไร     
   5.3 เด็ก ๆ มีวิธีการสังเกตภาพที่หายไปได้อย่างไร 
   5.4 ภาพที่นำมาต่อกันสังเกตอย่างไร แตกต่างกันหรือเหมือนกัน     
   5.5 เด็ก ๆ มีวิธีการจัดกลุ่มภาพสัตว์กับที่อยู่อย่างไร    
   5.6 เด็ก ๆ มีวิธีการเรียงลำดับภาพโดมิโนอย่างไรบ้าง  
6. เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเล่นเกมการศึกษาจนครบ 5 เกม  
7. ครูส่งสัญญาณสั่นกระด่ิงเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น พร้อมกับให้
เด็กกลับมาน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลมอีกครั้ง 
ขั้นสรุป  
1. เด็กและครูร่วมสนทนาสรุปถึงการเล่นเกมการศึกษา โดยให้กลุ่ม 2 กลุ่ม 
ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมการศึกษาให้เพ่ือนและครูฟัง เช่น  
   1.1 วันน้ีเด็ก ๆ เล่นเกมการศึกษาอะไรบ้าง 
   1.2  เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรที่ได้เล่นเกมการศึกษา 
   1.3 เด็กได้รับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมการศึกษาน้ี 
2. ครูกล่าวชื่นชมที่เด็กสามารถพูดคุยโต้ตอบเล่าเป็นเรื่องราวต่อเน่ือง
เกี่ยวกับสิ่งที่ครูถามได้ดี และร่วมกิจกรรมการเล่นเกมการศึกษาด้วยความ
ต้ังใจ พร้อมกับปฏิบัติตามข้อตกลงของการเล่นเกมการศึกษาได้ดี ครูให้
เด็กทุกคนปรบมือให้ตนเองและเพ่ือน ๆ ในห้องเรียน 

 มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.2) 
1.4 การจำแนกและ
จัดกลุ่มสิ่งต่าง ๆ โดย
ใช้อย่างน้อยหน่ึง
ลักษณะเป็นเกณฑ์ 
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.3) 
1.5 การเรียงลำดับ
สิ่งของหรือเหตุการณ์ 
อย่างน้อย ๔ ลำดับ                 
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.4) 
2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานและแบบ
บันทึกการสัมภาษณ์
ฉบับที่ 33  
มฐ. 8 (ตบช. ๘.๑.๑)  
มฐ. 9 (ตบช. ๙.๑.๒)  
มฐ. 10 (ตบช.
๑๐.๑.๒)  
(ตบช. ๑๐.๑.๓)  
(ตบช. ๑๐.๑.๔) 
 



~ 136 ~ 
 

แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

ฉบับที่ สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เคร่ืองมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   

12 11.2.1 เคล่ือนไหวท่าทางเพื่อส่ือสารความคิด ความรู้สึกของตนเองอย่างหลากหลายหรือ
แปลกใหม่ 

การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     
15 ๑๐.๓.๑ ตัดสินใจในเรื่องง่ายๆ และเริ่มเรียนรู้ผลท่ีเกิดขึ้น การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 
15 ๑๐.๓.๒ ระบุปัญหา และแก้ปัญหาโดยลองผิดลองถูก การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 
 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     

17 ๒.๒.๒ เขียนรูปส่ีเหล่ียมตามแบบได้อย่างมีมุมชัดเจน การประเมินความสามารถ แบบประเมินความสามารถ 

18 ๒.๒.๓ ร้อยวัสดุท่ีมีรูขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง ๐.๕ ชม. ได้ การประเมินความสามารถ แบบประเมินความสามารถ 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

23 ๘.๒.๑ เล่นหรือทำงานร่วมกับเพื่อนเป็นกลุ่ม การสังเกตพฤติกรรม แบบสำรวจพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

28 ๒.๑.๒ กระโดดขาเดียวอยู่กับท่ีได้โดยไม่เสียการทรงตัว การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

31 ๓.๑.๑ แสดงอารมณ์ความรู้สึกได้ตามสถานการณ์ การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 8.1.1 เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ช้ินงานและ 
การสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ 9.1.2 เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 

10.1.2 จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างหรือความเหมือนของส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ลักษณะท่ี
สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
10.1.3 จำแนกและจัดกลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้อย่างน้อยหนึ่งลักษณะเป็นเกณฑ์ 
10.1.4 เรียงลำดับส่ิงของหรือเหตุการณ์อย่างน้อย 4 ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………. 
 
             ลงช่ือ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                 (                               ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………….……………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………… 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..……………………………………………………….………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
 



~ 142 ~ 
 

บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที่ 4 เกมเก่า เกมที่ 1 เกมจับคู่ภาพสัตว์กับเงา 
คำชี้แจง ให้เด็กจับคู่ภาพสัตว์กับเงา พร้อมบอกลักษณะของเงาสัตว์ที่สังเกตได้ โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
หมายเหตุ ขนาดจริงของภาพ 611เซนติเมตร 
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วันที่ 4 เกมเก่า เกมที่ 2 เกมภาพตัดต่อกระต่าย 
คำชี้แจง ให้เด็กต่อภาพกระต่ายให้เป็นภาพที่สมบูรณ์ตามต้นแบบ พร้อมบอกลักษณะที่สังเกตได้ โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
หมายเหตุ ขนาดจริงของภาพ 3538 เซนติเมตร 
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วันที่ 4 เกมใหม่ เกมที่ 3 เกมหาความสัมพันธ์ตามลำดับที่กำหนด 
คำชี้แจง ให้เด็กหาความสัมพันธ์ตามลำดับภาพที่กำหนด พร้อมบอกความสัมพันธ์ที่สังเกตได้จากการเรียงลำดับ โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
หมายเหตุ ขนาดจริงของภาพ 78 เซนติเมตร 
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วันที่ 4 เกมใหม่ เกมที่ 4 เกมวางภาพต่อปลาย (โดมิโน) 
คำชี้แจง  ให้เด็กนำภาพที่กำหนดมาต่อปลายภาพเรียงกันไป พร้อมบอกเหตุผลที่นำมาเรียงต่อกันโดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
หมายเหตุ ขนาดจริงของภาพ 78 เซนติเมตร 
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วันที่ 4 เกมใหม่ เกมที่ 5 เกมจับคู่ภาพที่สัมพันธ์กัน (สตัว์+ที่อยู่) 
คำชี้แจง  ให้เด็กจับคู่ภาพที่อยู่ของสัตว์ พร้อมบอกลักษณะที่สังเกตได้ โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
หมายเหตุ ขนาดจริงของภาพ 611เซนติเมตร 
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ภาคผนวก 
 

 
 
 

  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรคำศัพท ์
 

 

 

 

 

Carrot  

(แครอท)   
  

 

 

 

 

 

  

คำคล้องจอง 

เอ๊ะ..หางของใคร 

                                (มณศ์รัตน์ สำราญรัมย์) 

เอ๊ะ...หางของใคร ว่ิงไปชายป่า กินผักกินหญ้า  
ชอบนักหนาแครอท (กระต่าย) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คำคล้องจอง 

กระต่ายน้อย 

                                (มณศ์รัตน์ สำราญรัมย์) 

      กระต่ายน้อยน่ารัก    กินผักกินหญ้า 

  กระโดดไปมา              สี่ขาพาเพลิน 

      แครอทของโปรด        กระโดดกินหญ้า 

 น่ารักหนักหนา               ดวงตากลมโต 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 5 เร่ือง การดูแลความสะอาดกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
กล้าพูดกล้าแสดงออก
อย่างเหมาะสมบาง
สถานการณ์ 
มฐ. 3 (ตบช. 3.2.1) 
 

๑.๑ อารมณ์จิตใจ 
๑.๒.๔ การ
แสดงออกทาง
อารมณ์ 
(๑) การพูดสะท้อน
ความรู้สึกของตนเอง
และผู้อื่น 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๕) การพูดกับผู้อื่น
เก่ียวกับ
ประสบการณ์ของ
ตนเอง หรือพูดเล่า
เรื่องราวเก่ียวกับ
ตนเอง 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของสิ่ง
ต่าง ๆ 
 
 
 

1. กิจกรรมการ
เคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหว
หรือการแสดง 
ทาทางตามขอตกลง               
เด็กได้เคลื่อนไหว
ร่างกายและส่งเสียง
ร้องเลียนแบบสัตว์ที่
ครูบอก หรือทำท่า
ทางประกอบ
เลียนแบบสัตว์             
เด็กได้กล้าแสดงออก
เหมาะสมกับ
สถานการณ์ 
 
 

ขั้นเตรียม 
1. เด็กและครูช่วยกันจัดเตรียมพ้ืนที่บริเวณห้องเรียนสำหรับการ
เคลื่อนไหว  
2. จัดเตรียมเครื่องเคาะจังหวะใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว  
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคัญของการทำกิจกรรมและทบทวน
ข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียนเมื่อเริ่มเข้าสู่กิจกรรม ดังน้ี      
   1.1 เด็กต้ังใจร่วมกิจกรรม     
   1.2 เด็กรู้จักระมัดระวังตนเองและผู้อื่นในการปฏิบัติกิจกรรม  
 2. เด็กปฏิบัติกิจกรรมพ้ืนฐานการเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่  ให้เด็กน่ังตบ
มือ พร้อมเอียงตัวไปมาตามจังหวะเพลง กระต่าย โดยเด็กและครูร่วมกัน
ร้องเพลง 
3. เด็กปฏิบัติกิจกรรมพ้ืนฐานการเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่ ให้เด็กจับมือ
เป็นวงกลมเดินตบมือตามจังหวะเพลง กระต่าย เป็นวงกลม โดยเด็กและครู
ร่วมกันร้องเพลง 
ขั้นสอน 
1. ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วบริเวณห้องอย่างอิสระตามจังหวะ  
เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด ให้หยุดในท่าน้ันทันทีแล้วให้เด็กปฏิบัติตาม
ข้อตกลง 

   1.1 ถ้าครูชูภาพสัตว์ต่าง ๆ เช่น เสือ กระต่าย ลิง สุนัข แมว ม้า ไก่ 
เป็ด นก ฯลฯ ให้เด็กทำท่าทางเลียนแบบสัตว์ พร้อมออกเสียงร้องของ
สัตว์น้ัน ๆ โดยในขณะที่ร่วมกิจกรรมเด็กไม่ว่ิงชนกัน  
  1.2 ให้เด็กปฏิบัติตามข้อตกลง โดยครูชูภาพสัตว์สลับไปมา  
  1.3 ให้อาสาสมัครบอกชื่อสัตว์ชนิดต่าง ๆ แทนครูได้ โดยไม่ใช้
รูปภาพสัตว์ 

สื่อ 
1. แผนภูมิ เพลง 
กระต่าย 
2. แผ่นภาพสัตว์
ต่าง ๆ  
วัสดุอุปกรณ์ 
เครื่องเคาะจังหวะ 
แหล่งเรียนรู ้
ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การกล้าพูดกล้า
แสดงออกอย่าง
เหมาะสมบาง
สถานการณ์ 
มฐ. 3 (ตบช. 3.2.1) 
2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับที่ 7 
มฐ. 3 (ตบช. 3.2.1) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 5 เร่ือง การดูแลความสะอาดกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
(ต่อ) 

(๗) การพูดอย่าง
สร้างสรรค์ในการ
เล่น และการกระทำ
ต่าง ๆ 
(๘) การรอจังหวะที่
เหมาะสมในการพูด 
(๙) การพูด
เรียงลำดับคำเพ่ือใช้
ในการสื่อสาร 
 

 2. เด็กจับมือกันเป็นวงกลมแล้วนอนลง เหยียดตัวตรง ยกแขนด้านบน 
แกว่งแขนสลับไปมา ตามจังหวะที่ครูเคาะช้า ๆ เพ่ือผ่อนคลาย 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมกันทบทวนเกี่ยวกับการเคลื่อนไหวร่างกายตามข้อตกลง 
   1.1 มีสัตว์อะไรบ้างที่เรานำมาเลียนแบบเสียงสัตว์ 
   1.2 เด็ก ๆ อยากเลียนแบบสัตว์ชนิดใด เพราะเหตุใด 
   1.3 มีสัตว์อะไรบ้างที่นำมาเลี้ยงในบ้านได้ 
2. ครูกล่าวชื่นชมและให้กำลังใจเด็ก ๆ ท่ีปฏิบัติกิจกรรมได้ดี พร้อมกับ
ให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเองเป็นจังหวะ 1-5 

  

๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1. ค้นหาคำตอบของข้อ
สงสัยต่าง ๆ ตามวิธีการ
ของตนเอง 
มฐ. 12 (ตบช. 
12.2.1) 
2. ใช้ประโยคคำถามว่า 
“ที่ไหน” “ทำไม” ใน
การค้นหาคำตอบ 
มฐ. 12 (ตบช. 
12.2.2) 
 

 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดี
ต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้ 
(๓) การสืบเสาะหา
ความรู้เพ่ือค้นหา
คำตอบของข้อสงสัย
ต่าง ๆ 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๔) การพูดแสดง
ความคิด ความรู้สึก 
และความต้องการ 

5. การดูแลความ
สะอาดกระต่าย 
การทำความสะอาด
กระต่ายโดยการใช้
ผ้าขนหนูหรือฟองน้ำ
ชุบน้ำค่อย ๆ เช็ด 
เมื่อทำความสะอาด
เสร็จแล้วก็ควรเช็ด
ขนให้แห้ง ป้องกัน
กระต่าย เป็นหวัด 
 

ขั้นเตรียม 
1. เด็กและครูจัดเตรียมป้ายนิเทศมุมประสบการณ์และแผนภูมิเพลง                       
“ความเมตตา”, แผ่นรูปภาพกระต่ายชนิดต่าง ๆ ,บัตรคำศัพท์
ภาษาอังกฤษ เครื่องคอมพิวเตอร์ ตุ๊กตากระต่าย ผ้าขนหนู จัดวางใน
ตะกร้าและกระดานต้ังโต๊ะไว้ใกล้ตัวอย่างเรียบร้อย  
2. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลม 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเป็นภาษาอังกฤษ 
   - Good   morning. (ครูทักทายเด็ก ๆ )  
   - Good   morning. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน)  
   - How are you? (ครูถาม)  
   - I am fine thank you. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน )  
   - And you? (เด็ก ๆ ถาม)  
   - I am fine. (ครูตอบ)  

สื่อ 
๑. แผนภูมิเพลง                       
“ความเมตตา”             
๒. แผ่นรูปภาพ
กระต่ายชนิดต่าง ๆ 
๓. บัตรคำศัพท์
ภาษาอังกฤษ 
Cage (กรงสัตว์) 
4. เครื่อง
คอมพิวเตอร์ 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตการสนทนา 
1.1 ค้นหาคำตอบ
ของข้อสงสัยต่าง ๆ 
ตามวิธีการของตนเอง 
มฐ. 12 (ตบช. 
12.2.1) 
1.2 ใช้ประโยค
คำถามว่า “ที่ไหน” 
“ทำไม” ในการค้นหา
คำตอบ 
มฐ. 12 (ตบช. 
12.2.2) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 5 เร่ือง การดูแลความสะอาดกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ (ต่อ) 
 

 ๑.๔.๔ เจตคติที่ดี
ต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้ 
(๒) การต้ังคำถามใน
เรื่องที่สนใจ 
 

 2. เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ความเมตตา” โดยครูร้องให้ฟัง 1 เที่ยว 
และให้เด็กร้องตาม 1 เที่ยว  
3. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเพลง โดยใช้คำถาม 
   3.1 ทำไมเด็ก ๆ ต้องมีความเมตตาต่อสัตว์ 
   3.2 เด็ก ๆ จะดูแลสัตว์เลี้ยงของตนเองอย่างไรบ้าง 
4. ครูนำบัตรคำศัพท์ Cage (กรงสัตว์) ให้เด็กอ่านตามครูพร้อมกันและ 
เด็กฝึกอ่านซ้ำ 2-3 เที่ยว  
ขั้นสอน 
1. ครูให้เด็กดูรูปภาพกระต่ายชนิดต่าง ๆ ทบทวนถึงรูปร่างลักษณะ 
อาหารที่กิน การเคลื่อนไหว แล้วครูเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์สารคดีความรู้
รอบตัวกับการเลี้ยงกระต่าย  ให้เด็กดู  (5-8 นาที) 
https://www.youtube.com/watch?v=tLy4o6CNQaE 
2. ครูนำตุ๊กตากระต่าย ผ้าขนหนู กะละมังน้ำเปล่า ให้เด็กสังเกตพร้อม
สาธิตการทำความสะอาดกระต่าย  
3. อาสาสมัคร 3-5 คน ออกมาสาธิตการทำความสะอาดกระต่ายให้                
เพ่ือน ๆ ดู โดยครูคอยแนะนำ ช่วยเหลือ (ใช้เวลา 10 นาที ) 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูสนทนาเพ่ิมเติมเกี่ยวกับการเลี้ยงกระต่าย การดูแลรักษา
ความสะอาดของกรงกระต่าย ถาดรองกรง ภาชนะใส่น้ำ ของกระต่ายที่ 
โดยการถามตอบ ดังน้ี 
  1.1 เราควรอาบน้ำให้กระต่ายหรือไม่ เพราะอะไร (สุ่มถาม 4-5 คน) 
  1.2 คนที่เลี้ยงกระต่ายต้องปฏิบัติอย่างไรกับกระต่าย 
  1.3 เด็ก ๆ สามารถเลี้ยงกระต่ายได้หรือไม่ เพราะเหตุใด 
  1.3 เด็ก ๆ สามารถเลี้ยงกระต่ายได้ที่ไหนบ้าง 
 

วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตุ๊กตากระต่าย 
2. ผ้าขนหนู 
3. กะละมัง
น้ำเปล่า 
แหล่งเรียนรู ้
ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 

2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบบันทึกการ
สนทนา ฉบับที่ 15                   
มฐ. 12 (ตบช. 
12.2.1) 
มฐ. 12 (ตบช. 
12.2.2) 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=tLy4o6CNQaE
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 5 เร่ือง การดูแลความสะอาดกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ (ต่อ) 
 

 
 
 

 2. อาสาสมัครออกมาเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการดูแลกระต่าย 
3. ครูกล่าวชื่นชมเด็กที่สนใจ มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรม 
สนทนาโต้ตอบสอดคล้องกับเรื่องที่ฟังจากเพ่ือนกับครูได้ดี  

  

๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค ์
สร้างผลงานศิลปะเพ่ือ
สื่อสารความคิด 
ความรู้สึกของตนเอง
โดยมีการดัดแปลง และ
แปลกใหม่จากเดิมหรือ
มีรายละเอียดเพ่ิมข้ึน
มฐ. 11 (ตบช. 
11.1.1) 
 
 
 
 

ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์
(๓) การสร้างสรรค์
ชิ้นงานโดยใช้รูปร่าง
รูปทรงจากวัสดุที่
หลากหลาย 
 
 

1. กิจกรรมการ
พิมพ์ภาพด้วยน้ิวมือ 
2. กิจกรรมฉีกปะ
กระดาษ              
3. กิจกรรมตุ๊กตา
กระต่าย 
กิจกรรมศิลปะ                
๓ กิจกรรม เป็น 
กิจกรรมที่เด็กได้
สร้างผลงานศิลปะ
เพ่ือสื่อสารความคิด 
ความรู้สึกของตนเอง 

ขั้นเตรียม 
1. เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมโต๊ะกิจกรรม 3 โต๊ะ พร้อมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์
กิจกรรมศิลปะภายในห้องเรียน ได้แก่ กรรไกรปลายมน กระดาษใบงาน 
แกนกระดาษทิชชู กาว สีเทียน กระดาษสีต่าง ๆ ปากกาเคมี สีน้ำ ฟองน้ำ
จัดเตรียมใส่ตะกร้าให้เด็กได้เลือกปฏิบัติกิจกรรม 3 กิจกรรม คือ  
   1.1 กิจกรรมการพิมพ์ภาพด้วยน้ิวมือ 
   1.2 กิจกรรมฉีกปะกระดาษ              
   1.3 กิจกรรมตุ๊กตากระต่าย 
2. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลม 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูร่วมกันทบทวนข้อตกลงที่เด็กปฏิบัติร่วมกันภายใน
ห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือปฏิบัติกิจกรรม ดังน้ี       
   1.1 การพูดจาให้สุภาพ       
   1.1 เชื่อฟังคุณครู      
   1.3 มีความต้ังใจทำงาน     
   1.4 มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน       
   1.5 เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระด่ิงหมดเวลา เด็กหยุดปฏิบัติ
กิจกรรม และช่วยกันทำความสะอาดพร้อมเก็บของใช้เข้าที่ให้เรียบร้อย
ทุกครั้ง 

สื่อ 
ตุ๊กตากระต่าย 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. กระดาษใบงาน 
2. แกนกระดาษ 
ทิชช ู
3. กาว 
4. กระดาษสีต่าง ๆ 
5. สีเทียน 
6. ปากกาเคมี 
7. สีน้ำ 
8. ฟองน้ำ 
9. กรรไกรปลายมน 
แหล่งเรียนรู ้
ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. การประเมินผล
งาน /ชิ้นงาน 
การสร้างผลงาน
ศิลปะเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึก
ของตนเองโดยมีการ
ดัดแปลง และแปลก
ใหม่จากเดิมหรือมี
รายละเอียดเพ่ิมข้ึน
มฐ. 11 (ตบช. 
11.1.1) 
2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงาน 
ฉบับที่ 21 
มฐ. 11 (ตบช. 
11.1.1) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 5 เร่ือง การดูแลความสะอาดกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค ์(ต่อ) 
 

 ในการพิมพ์ภาพน้ิว
มือ การฉีกปะกระดา 
การประดิษฐ์ผลงาน 
และเมื่อปฏิบัติ
กิจกรรมเสร็จหรือ
หมดเวลาช่วยกัน 
เก็บอุปกรณ์ และ 
ดูแลความสะอาดให้ 
เรียบร้อย 

2. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการเลือกสร้างผลงานศิลปะ              
โดยตกลงกับเด็กว่าวันน้ีจะได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมศลิปะ ๓ กิจกรรม 
ดังน้ี  
   2.1 กิจกรรมการพิมพ์ภาพด้วยน้ิวมือ 
   2.2 กิจกรรมฉีกปะกระดาษ              
   2.3 กิจกรรมตุ๊กตากระต่าย 
ขั้นสอน 
1. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทีละกิจกรรม พร้อมกับให้เด็กรว่มกันบอกชื่อ
วัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
2. ให้เด็กเลือก 1 กิจกรรมต้องทำผลงานให้สำเร็จคือ กิจกรรมตุ๊กตา
กระต่าย และเมื่อทำงานสำเร็จแล้วสามารถเลือกปฏิบัติกิจกรรมได้อีก 
2 กิจกรรม คือ กิจกรรมการพิมพ์ภาพด้วยน้ิวมือ 
กิจกรรมฉีกปะกระดาษ 
3. ครูแนะนำข้ันตอนพร้อมสาธิตการปฏิบัติงานศิลปะทีละกิจกรรม               
ให้เด็กดู ดังน้ี  
กิจกรรมที่ ๑ กิจกรรมการพิมพ์ภาพด้วยน้ิวมือ 
วิธีการ  ให้เด็กใช้น้ิวชี้ของตนเองจุ่มสีบนฟองน้ำท่ีเตรียมไว้แล้วพิมพ์
ภาพน้ิวมือลงในใบงาน รอสีแห้งแล้วตกแต่ง ต่อเติมภาพพิมพ์น้ิวมือ
ด้วยสีเทียนตามความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ     
กิจกรรมที่ 2 กิจกรรมฉีกปะกระดาษ 
วิธีการ  ให้เด็กใช้มือฉีกกระดาษสีเป็นรูปร่างต่าง ๆ ตามความคิด                
ทากาวติดกระดาษที่ฉีกในใบงานที่เตรียมไว้ ต่อเติม สร้างสรรค์ผลงาน
ตามจินตนาการ 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 5 เร่ือง การดูแลความสะอาดกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค ์(ต่อ) 
 

  กิจกรรมที่ 3 กิจกรรมตุ๊กตากระต่าย 
วิธีการ  ให้เด็กใช้ทากาวรอบ ๆ แกนกระดาษทิชชู แล้วนำกระดาษสีที่
เตรียมไว้ขนาดพอดีกับแกนกระดาษทิชชูทากาวติดให้รอบ ใช้ปากกา
เคมีวาดหน้าตาของกระต่าย จากน้ันใช้กรรไกรปลายมนตัดกระดาษสี 
ที่เตรียมไว้ติดที่ด้านบนเป็นหูของกระต่าย 
4. เด็กเลือกปฏิบัติงานศิลปะอย่างอิสระ ครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด                
คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ  
5. เมื่อหมดเวลาครูให้สัญญาณเสียงกระด่ิง เด็กช่วยกันเก็บของ                     
ทำความสะอาดบริเวณที่ปฏิบัติกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด  
ขั้นสรุป 
1. เด็ก ๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครูและ
เพ่ือนฟังโดยครูใช้คำถามดังน้ี      
   1.1 วันน้ีเด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรต่อผลงานของตนเอง ชอบกิจกรรมไหน
มากท่ีสุด เพราะเหตุใด 
   1.2 เด็กอยากจะเล่าเรื่องราวเก่ียวกับผลงานอะไร เพราะเหตุใด 
   1.3 ขณะที่เด็ก ๆ ทำงานศิลปะมีข้ันตอนไหนที่ทำยากที่สุด และเด็ก 
มีวิธีการแก้ไขอย่างไร 
   1.4 เด็กใช้น้ิวพิมพ์ภาพแล้วต่อเติมเป็นภาพอะไรบ้าง 
   1.5 ขณะปฏิบัติกิจกรรมเด็ก ๆ ช่วยเหลือเพ่ือนหรือไม่ อย่างไร      
   1.6 เมื่อปฏิบัติกิจกรรมศิลปะเสร็จเรียบร้อยแล้วเด็ก ๆ จะต้อง
ปฏิบัติตนอย่างไรบ้าง  
2. เมื่อเด็กตอบคำถามได้ถูกต้อง ครูชื่นชมและให้กำลงัใจทีเ่ด็ก 
สร้างสรรค์ผลงานได้สวยงาม พร้อมทั้งแก้ปัญหาในการทำงานได้ดีมาก
และให้เพ่ือน ๆ ปรบมือ ให้กำลังใจ 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 5 เร่ือง การดูแลความสะอาดกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค ์(ต่อ) 
 

  3. ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอผลงาน และโชว์ผลงานของเด็ก             
ทุกคน 
4. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากิจกรรมศิลปะ ๓ กิจกรรม เป็น กิจกรรม
ที่เด็กได้สร้างผลงานศิลปะเพ่ือสื่อสารความคิด ความรู้สึกของตนเองใน
การพิมพ์ภาพน้ิวมือ การฉีกปะกระดา การประดิษฐ์ผลงาน 
และเมื่อปฏิบัติกิจกรรมเสรจ็หรือหมดเวลาช่วยกัน เก็บอุปกรณ์ และ 
ดูแลความสะอาดให้ เรียบร้อย 

  

๔. กิจกรรมการเล่น
ตามมุม    
ประนีประนอมแก้ไข
ปัญหา โดยปราศจาก
การใช้ความรุนแรง  
เมือ่มีผู้ชี้แนะ 
มฐ. 8 (ตบช. 8.3.3) 

ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับ
ในความเหมือนและ
ความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำ
กิจกรรมร่วมกับกลุ่ม
เพ่ือน 
 
 
 

การเล่นตามมมุ
ประสบการณ์ภายใน 
ห้องเรียนไม่น้อยกว่า 
5 มุม ได้แก่                                  
1. มุมบล็อก                            
2. มุมวิทยาศาสตร์                         
3. มุมดนตรี                               
4. มุมหนังสือ                                   
5. มุมบทบาทสมมติ 
6. มุมใหม่ มุมสัตว์
เลี้ยง 
 
 
 

ขั้นเตรียม 
1. ครูจัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุอุปกรณ์ มุมต่าง ๆ ในห้องเรียน 
ประกอบไปด้วย มุมบล็อก มุมวิทยาศาสตร์ มุมดนตรี มุมหนังสือ                
มุมบทบาทสมมติ มุมสัตว์เลี้ยง โดยจัดสื่อวัสดุอุปกรณ์ในแต่ละมุมให้
เพียงพอกับจำนวนเด็ก 
2. ครูให้เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลม 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูร่วมกันทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียน  
   1.1 การแบ่งปันของเล่น   
   1.2 การเก็บของเล่นเข้าท่ีทุกครั้งเมื่อเล่นเสร็จ      
   1.3 การนำเสนอผลงานการเล่น 1-2 กลุ่ม (หรือตามความสมัครใจ)      
   1.4 เมื่อได้ยินเสียงกระด่ิงให้หยุดเล่นและเก็บของเล่นเข้าท่ีให้
เรียบร้อย  
2. ให้เด็กสังเกตป้ายสัญลักษณ์และจำนวนตัวเลขที่เข้าเล่นได้ ดังน้ี    
   2.1 สัญลักษณ์เปิดมุมคือ  ☺ OPEN (จำนวน 6 คน)   
   2.2 สัญลักษณ์ปิดมุม คือ   CLOSE และแนะนำมุมใหม่ คือ                     
มุมสัตว์เลี้ยง 

สื่อ 
1. มุมบล็อก                            
2. มุมวิทยาศาสตร์                         
3. มุมดนตรี                               
4. มุมหนังสือ                                   
5. มุมบทบาท
สมมติ 
6. มุมใหม่ มุมสัตว์
เลี้ยง เช่น สัตว์
จำลองต่าง ๆ 
อุปกรณ์ 
1. กระด่ิง 
2. ไหมพรม 
3. สัญลักษณ์เข้า
มุม 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
ประนีประนอมแก้ไข
ปัญหา โดยปราศจาก
การใช้ความรุนแรง  
เมือ่มีผู้ชี้แนะ 
มฐ. 8 (ตบช. 8.3.3) 
2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม                    
ฉบับที่ 25                   
มฐ. 8 (ตบช. 8.3.1) 
 



~ 160 ~ 
 

ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 5 เร่ือง การดูแลความสะอาดกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔. กิจกรรมการเล่น
ตามมุม (ต่อ) 
 

  3. เด็กรับฟังครูแนะนำสื่อ วัสดุอุปกรณ์ในมุมประสบการณ์ และวิธีการ
จัดเก็บของเล่นอย่างต้ังใจ  
ขั้นสอน 3 ขั้น ดังน้ี 
ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1. เด็ก ๆ วางแผนการเล่นตามมุมท่ีสนใจอย่างอิสระ 
2. เด็ก ๆ นำสัญลักษณ์ตนเองมาติดบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้ามุม
แล้วน่ังตามมุมที่ตนเองเลือกเป็นแถวตอนเรียงหน่ึง 
3. เมื่อเด็กน่ังตามมุมท่ีเลือกครบทุกมุมแล้วครูกำหนดหมายเลขแต่ละ
มุมเป็นกลุ่มที่ 1-5  
4. ครูกำหนดเงื่อนไขการเล่นให้กับเด็ก ๆดังน้ี 
   ๔.๑ วางแผนการเล่นร่วมกับเพ่ือนในกลุ่มว่าจะเล่นอะไร 
   ๔.2 กำหนดวิธีการเล่นร่วมกัน 
   4.3 บอกชื่อผลงานที่เล่น 
ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do) 
1. เด็กแต่ละกลุ่มเข้าเล่นตามมุมตามวิธีการที่วางแผนไว้ร่วมกัน 
2. ขณะที่เด็กแต่ละกลุ่มเล่นในมุมประสบการณ์ครู/ครูพ่ีเลี้ยงเข้าไป
พูดคุยกระตุ้นให้คำแนะนำช่วยเหลือและให้กำลังใจ 
3. ครูสั่นกระด่ิง 2 ครั้ง เตือนเด็กก่อนหมดเวลา 3 นาที ตัวแทนของ
กลุ่ม 5 เตรียมนำเสนอวิธีการเล่นในวันน้ี โดยแบ่งบทบาทหน้าท่ี              
การนำเสนอร่วมกับเพ่ือนในกลุ่ม 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
1. ตัวแทนของกลุ่ม 5 นำเสนอสิ่งที่เล่นในมุมประสบการณ์ กลุ่มที่ 
1,2,3,4 มาฟังเพ่ือนสะท้อนผลการเล่น นำเสนอว่าในกลุ่มตนเองเล่น
อะไรและบอกวิธีที่กลุ่มตัวเองที่ได้ลงมือเล่นผ่านการพูดคุยเพ่ือทบทวน
การเล่นโดยครูใชค้ำถามดังน้ี 
    

แหล่งเรียนรู ้
มุม/ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 5 เร่ือง การดูแลความสะอาดกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔. กิจกรรมการเล่น
ตามมุม (มุม) 
 

     1.๑ เด็ก ๆมีวิธีการเล่นร่วมกับเพ่ือนอย่างไรที่ทำให้การเล่นร่วมกับ
เพ่ือนสำเร็จตามท่ีวางแผนไว้  
   ๑.2 กลุ่มของเด็ก ๆ มีวิธีในการเล่นตามแผนผังที่วางไว้อย่างไร 
   ๑.3 ผลงานที่เด็ก ๆ เล่นชื่ออะไรเพราะอะไร 
2. เพ่ือน ๆ ปรบมือให้กลุ่ม 5 กลุ่มแล้วกลุ่ม 5 ช่วยกันจัดเก็บของเล่น
ให้เรียบร้อย และกลับมาน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลมรวมกับเพ่ือน 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ์ต่าง ๆ 
ภายในห้องเรียนโดยใช้คำถามดังน้ี 
   1.1 เด็กรู้สึกอย่างไรในการเล่นตามมุมวันน้ี (สุ่มถาม 4-5 คน)      
   1.2 เมื่อเด็กเล่นเสร็จมีวิธีการเล่นและเก็บอย่างไรบ้าง      
   1.3 เด็กรู้สึกพึงพอใจในการเก็บของเล่นของกลุ่มตนเองมากน้อย 
อย่างไร ถ้าจะทำให้ดีกว่าน้ีจะทำอย่างไร  
2. ครูกล่าวชื่นชมและให้กำลังใจเด็กทุกคนที่เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ี
ด้วยตนเองทุกกลุ่ม เล่นและทำงานร่วมกับเพ่ือนเป็นกลุ่มได้เป็นอย่างดี 
พร้อมให้เด็กย้ิมและยกน้ิวให้ตนเองและเพ่ือน ๆ ทุกคน 
3. ครูบันทึกการเข้ามุมของเด็กจากแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุมและ
สัญลักษณ์เด็กที่ใส่ไว้ในกล่องสัญลักษณ์เข้ามุม 
 

  

๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง    
เข้าแถวตามลำดับ
ก่อนหลังได้ด้วยตนเอง
มฐ. 6 (ตบช. 2.2.2) 
 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมี
ปฏิสัมพันธ์มีวินัย  
มีส่วนร่วมและ
บทบาทสมาชิก 
ของสังคม 

การกระโดดตาม
รอยเท้าก้าวกระโดด
เด็กได้เคลื่อนไหว
ร่างกายโดยการใช้ขา
ทั้งสองข้าง กระโดด
ตามรอยเท้า เด็กรู้จัก 

ขั้นเตรียม 
1. เด็กและครูช่วยกันจัดเตรียมความพร้อมของสนาม แผ่นรอยเท้าก้าว
กระโดด  
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูตกลงร่วมกันเกี่ยวกับการเดินแถวอย่างเป็นระเบียบไปที่
สนาม  โดยให้เด็กแถวเรียงหน่ึงไปที่สนาม 

สื่อ 
เครื่องเล่นสนาม 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. แผ่นรอยเท้าก้าว
กระโดด  
2. นกหวีด 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 5 เร่ือง การดูแลความสะอาดกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง (ต่อ) 
 

(๒) การปฏิบัติตน
เป็นสมาชิกที่ดีของ
ห้องเรียน 
 
 
 
 
 
 
 

การรอคอย เข้าแถว
ตามลำดับการเล่นได้
ด้วยตนเอง และการ
เล่นเครื่องเล่นสนาม 
 
 

2. เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการกระโดดตามรอยเท้าก้าวกระโดด 
ดังน้ี 
   2.1  การแบ่งปันของเล่น  
   2.2 การเล่นของเล่นอย่างระมัดระวัง 
   2.3 การช่วยเหลือซึ่งกันและกัน  
   2.4 การตรงต่อเวลา  
   2.5 การยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
   2.6 การปฏิบัติตามกฎ กติกาการเล่น 
3. แนะนำการให้สัญญาณการหยุดเล่นกับเด็ก โดยใช้เสียงสัญญาณ
นกหวีดสั้น ๆ 1 ครั้ง เริ่มเล่น เสียงนกหวีด  ๒ ครั้งติดต่อกันให้เด็ก
หยุดเล่น 
ขั้นสอน 
1. ให้เด็กว่ิงขาเดียวแบบสลับขาไปมา รอบสนาม 1 รอบ 

2. ให้เด็กน่ังพักผ่อนคลายกล้ามเน้ือ ครูอธิบายและสาธิตการกระโดด
ตามรอยเท้าก้าวกระโดด 

   2.1 ให้เด็กเข้าแถวตอนเรียงหน่ึง 2 แถว ชาย 1 แถว หญิง 1 แถว 
   2.2 วางแผ่นรอยเท้าก้าวกระโดดไว้หน้าแถว ตัวแทนชาย หญิง                  
มาเป่ายิงฉุบ ใครชนะได้เล่นก่อน 

  2.3 เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณนกหวีด 1 ครั้ง ให้เด็กคนแรกของแถว
กระโดดตามรอยเท้าก้าวกระโดดไปจนสุดแผ่น ตามรอยเท้า  
   2.4 เด็กคนไหนเล่นแล้วให้มาต่อแถวหลังเพ่ือน เมื่อเล่นจนครบ      
ทุกคน ให้แถวที่ 2 ได้เล่น ปฏิบัติกิจกรรมเหมือนกัน 
   2.5 อาสาสมัครออกมาสาธิตการกระโดดตามรอยเท้าก้าวกระโดด 

3. ครูเน้นย้ำวิธีการเล่นที่ปลอดภัยไม่ให้ตนเองและผู้อื่นเดือดร้อน  
 

แหล่งเรียนรู ้
สนาม/สนามเด็ก
เล่น 

เข้าแถวตามลำดับ
ก่อนหลังได้ด้วย
ตนเอง 
มฐ. 6 (ตบช. 2.2.2) 
2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม                    
ฉบับที่ 32                 
มฐ. 6 (ตบช. 2.2.2) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 5 เร่ือง การดูแลความสะอาดกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง (ต่อ) 
 

  4. ให้เด็กเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระตามความต้องการ โดยครู
คอยดูแลเด็กและแนะนำการเล่นที่ปลอดภัย เมื่อเด็กต้องการความ
ช่วยเหลือ 

5. เมื่อหมดเวลา ๓๐-๔๐ นาที ครูเป่านกหวีดสั้น ๆ ๒ ครั้งติดต่อกัน 
ให้สัญญาณหยุด เด็กทุกคนหยุดเล่นและกลับมาเข้าแถวอย่างเป็น
ระเบียบ 

6. เด็กสำรวจร่างกายตนเองและเพ่ือน ครูนำเด็กไปทำความสะอาด
ร่างกาย เช่น ล้างมือ ล้างหน้า กลับมาน่ังเป็น วงกลม พักคลาย
กล้ามเน้ือพักผ่อนร่างกายในท่าน่ังที่สบายอย่างอิสระ  
ขั้นสรุป  
1. เด็กและครูร่วมกันสรุปการกระโดดตามรอยเท้าก้าวกระโดด โดยใช้
คำถาม ดังน้ี 

   1.1 เด็กรู้สึกอย่างไรกับการเล่นวันน้ี  
   1.2 รอยเท้าท่ีกระโดดขาเดียวมีกี่รอยเท้า กระโดดสองขามีกี่
รอยเท้า 

   1.3 ถ้าเด็ก ๆ ไม่เข้าแถวเรียงกันเวลากระโดดจะชนเพ่ือนไหม                 
   1.4 เด็ก ๆ แซงเพ่ือนได้ไหม เพราะเหตุใด  
   1.5 เด็ก ๆ ชอบเล่นเครื่องเล่นสนามประเภทใดมากท่ีสุด เพราะ
เหตุใด 
 2. เมื่อเด็กตอบคำถามได้ถูกต้อง ครูชื่นชมและให้กำลังใจเด็กที่
สามารถกระโดดตามรอยเท้าก้าวกระโดดได้ดี และเด็ก ๆ รู้จักรอคอย
เข้าแถวลำดับก่อนหลัง ครูให้เด็ก ๆ ปรบมือให้ตัวเอง       
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 5 เร่ือง การดูแลความสะอาดกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖. กิจกรรมเกม
การศึกษา    
๑. เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไป
จากตน                             
มฐ. 8 (ตบช. 8.1.1) 
2. เล่าเรื่องเป็นประโยค
อย่างต่อเน่ือง  
มฐ. 9 (ตบช. 9.1.2) 
3. จับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความ 
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สงัเกต
พบเพียงลักษณะเดียว                  
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.2) 
4. จำแนกและจัดกลุ่ม
สิ่งต่าง ๆ โดยใช้อย่าง
น้อยหน่ึงลักษณะเป็น
เกณฑ์                         
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.3) 
 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ

ทำงานแบบ 
ร่วมมือร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ 
 ความสัมพันธ์ของสิ่ง
ต่าง ๆ 
(๙) การพูด
เรียงลำดับคำเพ่ือใช้
ในการสื่อสาร 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก  
การจัดกลุ่ม และ
การจำแนกสิ่งต่าง ๆ  
 

เกมการศึกษา มี 5 
เกม ประกอบไปด้วย 
1. เกมจับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กัน (สัตว์+             
ที่อยู่) 
2. เกมหา
ความสัมพันธ์
ตามลำดับที่กำหนด 
3. เกมเรียงลำดับ
เหตุการณ์ต่อเน่ือง
การดูแลสัตว์ 
4. เกมจับคู่ภาพกับ
ตัวเลข 1-5 
5. เกมภาพตัดต่อ 
แครอท 
 

ขั้นเตรียม   
1. ครูจัดเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบไปด้วย      
   1.1 เกมเก่า  จำนวน 2 เกม ได้แก่ เกมจับคู่ภาพที่สัมพันธ์กัน (สัตว์+ 
ที่อยู่) เกมหาความสัมพันธ์ตามลำดับที่กำหนด 
   1.2 เกมใหม่จำนวน 3  เกม ได้แก่ เกมเรียงลำดับเหตุการณ์ต่อเน่ือง
การดูแลสัตว์ เกมจับคู่ภาพกับตัวเลข เกมภาพตัดต่อแครอท 
2. จัดเกมใส่ตะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม  
ขั้นนำ 
1. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลม ครูทักทายกับเด็กเป็นภาษาอังกฤษ ดังน้ี  
   - Good afternoon student. How are you? (ครูทักทายเด็ก ๆ ) 
   - I am fine, Thank you.  And you? (เด็กตอบ/ถามพร้อมกัน)  
   - I am fine. (ครูตอบ)  
2. เด็กและครูสนทนาเกี่ยวกับข้อตกลงในการเล่นเกม ดังน้ี 
   2.1 ต้ังใจเล่นเกมการศึกษากับเพ่ือน ๆ ในกลุ่ม  
   2.2 ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกมการศึกษา  
   2.3 เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกร้าให้เรียบร้อยพร้อม                
กับนำมาส่งครู  
ขั้นสอน 
1. พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมการศึกษาแต่ละเกมจนครบทุกเกม  
2. เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 4-5 คน โดยการเลือก 
สัญลักษณ์การเข้ากลุ่มจากเชือกไหมพรม จำนวน 5 สี  
3. เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสร็จแล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมการศึกษากับครู 
4. เด็กลงมือเล่นเกมการศึกษา โดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมละ                     
5 นาที เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุ่มปรบมือพร้อมกันส่งสัญญาณ 

สื่อ 
เกมเก่า 
1. เกมจับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กัน (สัตว์+
ที่อยู่) 
2. เกมหา
ความสัมพันธ์
ตามลำดับที่กำหนด 
เกมใหม่ 
1. เกมเรียงลำดับ
เหตุการณ์ต่อเน่ือง
การดูแลสัตว์ 
2. เกมจับคู่ภาพกับ
ตัวเลข 1-5 
3. เกมภาพตัดต่อ
แครอท 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. ไหมพรม 
3. กระด่ิง 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน 
การประเมินผลงาน/
ชิ้นงานและการ
สัมภาษณ์ 
1.1 การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
มฐ. 8 (ตบช. 8.1.1) 
1.2 การเล่าเรื่องเป็น
ประโยคอย่างต่อเน่ือง  
มฐ. 9 (ตบช. 9.1.2) 
3. การจับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว                  
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.2) 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 13 เร่ือง กระต่ายน้อยน่ารัก วันที่ 5 เร่ือง การดูแลความสะอาดกระต่าย ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖. กิจกรรมเกม
การศึกษา (ต่อ)   
 
5. เรียงลำดับสิ่งของ
หรือเหตุการณ์ อย่าง
น้อย ๔ ลำดับ                 
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.4) 
 

ตามลักษณะและ
รูปร่าง รูปทรง 
(๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทียบ และ
การเรียงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆ ตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 
 

 
 

5. ครูเข้าไปพูดคุยพร้อมกับต้ังคำถามกับเด็กในกลุ่มที่เล่นเกมใหม่ 3 กลุ่ม 
ดังน้ี     
   5.1 เด็ก ๆ กำลังเล่นอะไร     
   5.2 สิ่งที่เด็ก ๆ เล่นเรียกว่าอะไร     
   5.3 เด็ก ๆ สังเกตภาพที่หายไปอย่างไร 
   5.4 ภาพไหนบ้างที่แตกต่างกันหรือเหมือนกัน     
   5.5 เด็ก ๆ มีวิธีการจับคู่ภาพที่สัมพันธ์กันอย่างไร    
   5.6 เด็ก ๆ มีวิธีการเรียงลำดับสิ่งเหล่าน้ี/เหตุการณ์ ในการดูแลสัตว์
เลี้ยงอย่างไร   
6. เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเล่นเกมการศึกษาจนครบ 5 เกม  
7. ครูส่งสัญญาณสั่นกระด่ิงเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น พร้อมกับให้
เด็กกลับมาน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลมอีกครั้ง 
ขั้นสรุป  
1. เด็กและครูร่วมสนทนาสรุปถึงการเล่นเกมการศึกษา โดยให้กลุ่ม 2 กลุ่ม 
ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมการศึกษาให้เพ่ือนและครูฟัง เช่น  
   1.1 วันน้ีเด็กเล่นเกมอะไร  
   1.2 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไร  
   1.3 เด็กได้รับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมการศึกษาน้ี 
2. ครูกล่าวชื่นชมที่เด็กสามารถพูดคุยโต้ตอบเล่าเป็นเรื่องราวต่อเน่ือง
เกี่ยวกับสิ่งที่ครูถามได้ดี และร่วมกิจกรรมการเล่นเกมการศึกษาด้วยความ
ต้ังใจ พร้อมกับปฏิบัติตามข้อตกลงของการเล่นเกมการศึกษาได้ดี ครูให้
เด็กทุกคนปรบมือให้ตนเองและเพ่ือน ๆ ในห้องเรียน 

แหล่งเรียนรู ้
ห้องเรียน/ป้าย
นิเทศในห้องเรียน 
 

1.4 การจำแนกและ
จัดกลุ่มสิ่งต่าง ๆ โดย
ใช้อย่างน้อยหน่ึง
ลักษณะเป็นเกณฑ์ 
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.3) 
1.5 การเรียงลำดับ
สิ่งของหรือเหตุการณ์ 
อย่างน้อย ๔ ลำดับ                 
มฐ. 10 (ตบช. 
10.1.4) 
2. เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานและแบบ
บันทึกการสัมภาษณ์
ฉบับที่ 33  
มฐ. 8 (ตบช. ๘.๑.๑)  
มฐ. 9 (ตบช. ๙.๑.๒)  
มฐ. 10 (ตบช.
๑๐.๑.๒)  
(ตบช. ๑๐.๑.๓)  
(ตบช. ๑๐.๑.๔) 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

ฉบับที่ สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เคร่ืองมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   

7 3.2.1 กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่างเหมาะสมบางสถานการณ์ การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     

15 ๑๒.๒.๑ ค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ ตามวิธีการของตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
15 ๑๒.๒.๒ ใช้ประโยคคำถามว่า “ท่ีไหน” “ทำไม” ในการค้นหาคำตอบ การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 
 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     

21 ๑๑.๑.๑ สร้างผลงานศิลปะเพื่อส่ือสารความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมีการดัดแปลง  
และแปลกใหม่จากเดิมหรือมีรายละเอียดเพิ่มขึ้น 

การประเมินผลงาน/
ช้ินงาน 

แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

25 ๘.๓.๓ ประนีประนอมแก้ไขปัญหาโดยปราศจากการใช้ความรุนแรง เมื่อมีผู้ช้ีแนะ การสังเกตพฤติกรรม แบบสำรวจพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

32 ๖.๒.๒ เข้าแถวตามลำดับก่อนหลังได้ด้วยตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 8.1.1 เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ช้ินงานและ 
การสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ 9.1.2 เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 

10.1.2 จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างหรือความเหมือนของส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ลักษณะท่ี
สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
10.1.3 จำแนกและจัดกลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้อย่างน้อยหนึ่งลักษณะเป็นเกณฑ์ 
10.1.4 เรียงลำดับส่ิงของหรือเหตุการณ์อย่างน้อย 4 ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………. 
 
             ลงช่ือ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                 (                               ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………….……………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………… 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..……………………………………………………….………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                              (                                      ) 
            ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที่ 5 เกมเก่า เกมที่ 1 เกมจับคู่ภาพทีส่ัมพันธ์กัน (สัตว์+ที่อยู่) 
คำชี้แจง  ให้เด็กจับคู่ภาพที่อยู่ของสัตว์ พร้อมบอกลักษณะที่สังเกตได้ โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
หมายเหตุ ขนาดจริงของภาพ 611 เซนติเมตร 
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วันที่ 5 เกมเก่า เกมที่ 2 เกมหาความสัมพันธ์ตามลำดับที่กำหนด 
คำชี้แจง ให้เด็กหาความสัมพันธ์ตามลำดับภาพที่กำหนด พร้อมบอกความสัมพันธ์ที่สังเกตได้จากการเรียงลำดับ โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
หมายเหตุ ขนาดจริงของภาพ 78 เซนติเมตร 
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3. เกมเรียงลำดับเหตุการณ์ต่อเน่ืองการดูแลสัตว์ 
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วันที่ 5 เกมใหม่ เกมที่ 3 เกมเรียงลำดับเหตุการณ์ต่อเน่ืองการดูแลสัตว์ 
คำชี้แจง  ให้เด็กเรียงลำดับเหตุการณ์การดูแลกระต่าย พร้อมบอกเหตุผลในการเรียงลำดับเหตุการณ์อย่างน้อย 4 ลำดับ 
หมายเหตุ ขนาดจริงของภาพ 611 เซนติเมตร 
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5 4 

3 
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วันที่ 5 เกมใหม่ เกมที่ 4 เกมจับคู่ภาพกับตัวเลข 
คำชี้แจง ให้เด็กจับคู่ภาพแครอทกับตัวเลขอารบิก 1-5 พร้อมบอกจำนวนที่สังเกตได้ โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
หมายเหตุ ขนาดจริงของภาพ 611 เซนติเมตร 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

  

1 2 

5 

3 

4 
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วันที่ 5 เกมใหม ่เกมที่ 5 เกมภาพตัดต่อแครอท 
ชี้แจง ให้เด็กนำภาพมาต่อกันให้เป็นภาพที่สมบูรณ์เหมือนกับภาพต้นแบบ พร้อมบอกลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
หมายเหตุ ขนาดจริงของภาพ 3538 เซนติเมตร 
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ภาคผนวก 
 

 
 
 

  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรคำศัพท ์
 

 

 

 

 

Cage 

(กรงสัตว์) 
  

 

 

 

 

 

  

                 เพลง ความเมตตา  

                                   (ไม่ทราบนามผู้แต่ง) 

ความเมตตากรุณาเป็นสิ่งดี  
ฝึกให้มีในดวงจิตเป็นนิสัย 

ใครตกทุกข์ได้ยากลำบากกาย  
ช่วยเหลือเขาให้พ้นทุกข์ภัยเอย 
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


