
 
แผนการจัดประสบการณ์การศึกษาปฐมวัย ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศักราช 2560 

สาระที่ควรเรียนรู ้ธรรมชาติรอบตวั   หน่วยการเรยีนรู้ที่ 12 เรื่อง  ต้นไม้น่ารู้ 

ระดับชั้นอนุบาลศึกษาปีที ่2 
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ขั้นที่ 1 กำหนดหัวเรือ่งผังใยแมงมุม (Web Diagram)                         

 

 

 

  

           

 

 

 

 

 

 

 

            

            

หน่วยที่ 12 

เร่ือง ต้นไม้น่ารู้ 

 

วันที่ 4 ประโยชน์ของต้นไม ้
พืชมีความสำคญ คือ ช่วยคายออกซิเจน  
 เป็นร่มเงา บังแสงแดด ให้เกิดความร่มรื่น 
เป็นที่อยู่ อาศัยของสัตว์ป่า 
นำมารับประทานเป็นอาหาร หรือ ยารักษา
โรคได้ เป็นแหล่งต้นน้ำ ลำธาร  
 เป็นแนวป้องกัน การเกิดน้ำท่วม  
 

วันที่ 2 พืชชนิดต่าง ๆ 
พืชมีหลายชนิดได้แก่ 1.ไม้ดอกเช่นดอกมะลิ 
กุหลาบ ดอกบัว 2.ไม้ประดับเป็นพืช ที่มีใบ 
ลำต้นสวยงามเช่น เฟริ์น  พลูด่าง  3.ไม้ผล 
เช่นเงาะ ทุเรียน ส้ม  พืชผักสวนครัว  4.ไม้
ยืนต้นไม้ที่นำมาก่อสร้าง ทำโต๊ะ เก้าอ้ีเช่นไม้
สัก ไม้พยูน 
- 

 

 

 
วันที่ 1 ส่วนประกอบของพืช 
ส่วนประกอบของพืชได้แก่ 
ราก ใบ ลำต้น ดอก  ผล   
 

 

 

วันที่ 3 ประกอบอาหารจากพืช 
การนำส่วนต่างๆของพืชมาประกอบอาหาร
เช่น 1.ราก เช่น ขิง ข่า กระชาย 2. ลำต้น 
เช่น ตะไคร้ 3. ใบ เช่น ใบกะเพรา คะน้า 
กะหล่ำปลี ต้นหอม ผักชี 4. ดอก เช่น ดอก
กะหล่ำ ดอกแค  5. ผล เช่น ทุเรียน เงาะ 
ส้ม ชมพู่ มารับประทานหรือประกอบอาหาร 
 
 

 

 

วันที่ 5 การดูแลรักษาต้นไม้ 
การดูแลรักษาพืชให้เจริญเติบโตได้แก่  
1.การรดน้ำ   
2.การใส่ปุ๋ย  
 3.การพรวนดินให้ร่วนซุยเป็นประจำ  
4.การดูแลและตัดแต่งกิ่งที่เป็นโรค 
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ขั้นที่ 2 การกำหนดรายละเอียดของหน่วยการจัดประสบการณ์ 
 หน่วยที่ 12  เรือ่ง ต้นไมน่้ารู้  ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 2  

มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ. 1ร่างกาย
เจริญเติบโต
ตามวัยและมี
สุขนิสัยที่ดี 

1. 3 รักษา
ความ
ปลอดภัยของ
ตนเองและ
ผู้อื่น 

๑. ๓. ๑ เล่น ทำ
กิจกรรมและปฏิบัติ  
ต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย 

1. เล่น ทำกิจกรรมและ
ปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่าง
ปลอดภัย 

ด้านร่างกาย 
๑. ๑. ๔ การรักษาความปลอดภัย 
(๓)   การเล่นเครื่องเล่นอย่างปลอดภัย 

1. ส่วนประกอบของต้นไม้ 
   1. ราก 
   2.  ใบ   
   3.  ลำต้น 
   4.  ดอก  
   5. ผล   
2.  พืชชนิดต่างๆ       
    1.  ไม้ดอก  เป็นป่าไม้ท่ีมีดอกสวยงาม       
   2. ไม้ประดับเป็นป่าไม้ท่ีมีลักษณะของใบหรือลำต้น  สวยงาม
แปลกตา  มีสีสันต่าง ๆ      
  3.   ไม้ผล  เป็นป่าไม้ท่ีนำผลมารับประทานได้  ผลไม้มีหลาย
ชนิด  มีรสชาติแตกต่างกัน  ทั้งเปรี้ยว  หวาน  ผลไม้มี
วิตามิน  แร่ธาตุต่างๆที่มีประโยชน์ต่อ
ร่างกาย  เช่น  มะม่วง  องุ่น  ขนุน  น้อยหน่า      ละมุด  ฝรั่ง  
 มังคุด   ลำไย           
 
 
 

มฐ. 2
กล้ามเน้ือ
ใหญ่และ
กล้ามเน้ือเล็ก
แข็งแรง ใช้ได้
อย่าง
คล่องแคล่ว
และประสาน
สัมพันธ์กัน 

2. 1  
เคลื่อนไหว
ร่างกายอย่าง
คล่องแคล่ว
ประสาน
สัมพันธ์และ
ทรงตัวได้ 

๒. ๑. ๑ เดินต่อเท้า
ถอยหลังเป็นเส้นตรง
ได้โดยไม่ต้องกางแขน 

2. เดินต่อเท้าถอยหลัง
เป็นเส้นตรงได้โดยไม่
ต้องกางแขน 

ด้านร่างกาย 
๑. ๑. ๑ การใช้กล้ามเน้ือใหญ ่
(๒)  การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 
 

๒. ๑. ๒ กระโดดขา
เดียวไปข้างหน้าได้
อย่างต่อเน่ืองโดยไม่
เสียการทรงตัว 

3. กระโดดขาเดียวไป
ข้างหน้าได้อย่างต่อเน่ือง
โดยไม่เสียการทรงตัว 

ด้านร่างกาย 
๑. ๑. ๕ การตระหนักรู้เก่ียวกับ 
ร่างกายตนเอง 
(๑)  การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเองไป
ในทิศทาง ระดับ และพ้ืนที่ 
 

๒. ๑. ๔ รับลูกบอลที่
กระดอนข้ึนจากพ้ืนได้ 

5. รับลูกบอลที่กระดอน
ข้ึนจากพ้ืนได้ 

 ด้านร่างกาย 
๑. ๑. ๕ การตระหนักรู้เก่ียวกับ 
ร่างกายตนเอง 
(๒)  การเคลื่อนไหวข้ามสิ่งกีดขวาง 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
    ด้านร่างกาย 

๑. ๑. ๑ การใช้กล้ามเน้ือ
ใหญ ่
(๔)  การเคลื่อนไหวที่ใช้การ
ประสานสัมพันธ์ของการใช้ 
กล้ามเน้ือใหญ่    ในการขว้าง 
การจับ การโยน การเตะ 
 

3. การประกอบอาหารพืช 
1.  ราก ขิง ข่า กระชาย 
2.  ลำต้น ตะไคร้  
3.  ใบ ใบกะเพรา คะน้า กะหล่ำปลี ต้นหอม ผักชี 
4.  ดอก ดอกกะหล่ำ ดอกแค  
5.  ผล ผลไม้ เช่น ทุเรียน เงาะ ส้ม ชมพู่ 
 

มฐ. 2กล้ามเน้ือ
ใหญ่และ
กล้ามเน้ือเล็ก
แข็งแรง ใช้ได้
อย่าง
คล่องแคล่วและ
ประสานสัมพันธ์
กัน 

๒. ๒ . ใช้มือ- ตา
ประสานสัมพันธ์
กัน 
 

2. 2. 1 ใช้กรรไกรตัด
กระดาษตามแนวเส้นโค้งได้ 
 

6. ใช้กรรไกรตัดกระดาษ
ตามแนวเส้นโค้งได้ 
 

ด้านร่างกาย 
๑. ๑. ๒ การใช้กล้ามเน้ือ
เล็ก 
(๕)  การหยิบจับ การใช้
กรรไกร  
การฉีก การตัด การปะ และ 
การร้อยวัสดุ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๒. ๒. ๓ ร้อยวัสดุที่มีรูขนาด
เส้นผ่านศูนย์กลาง ๐. ๒๕ 
ซม.  ได้ 

8. ร้อยวัสดุทีม่ีรูขนาดเส้น
ผ่านศูนย์กลาง ๐. ๒๕ ซม.  
ได้ 

 ด้านร่างกาย 
1. 2.  การใช้กล้ามเน้ือเล็ก 
(๕)  การหยิบจับ การใช้
กรรไกร  และการร้อยวัสดุ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
 ๓. ๑ แสดงออก

ทางอารมณ์ได้
อย่างเหมาะสม 
 

3. 1. 1 แสดงอารมณ์ 
ความรู้สึกได้สอดคล้องกับ
สถานการณ์อย่างเหมาะสม 

9. แสดงอารมณ์ความรู้สึก
ได้สอดคล้องกับ
สถานการณ์อย่างเหมาะสม 

ด้านสังคม 
๑. ๓. ๓ การปฏิบัติตาม
วัฒนธรรมท้องถ่ินและความ
เป็นไทย 
(๕)  การละเล่นพ้ืนบ้านของ
ไทย 

4. ประโยชน์ของต้นไม้ 
   1.  ต้นไม้จะ ช่วยคายออกซิเจนในช่วงกลางวัน ทำให้เราได้
อากาศบริสุทธ์ิ  
   2.  ช่วยดูดซับก๊าซ คาร์บอนไดออกไซด์  
   3.  เป็นร่มเงา บังแสงแดด ให้เกิดความร่มรื่น 
   4.  เป็นที่อยู่ อาศัยของสัตว์ป่า 
   5.  ต้นไม ้สามารถนำมารับประทานเป็นอาหาร หรือ ยา
รักษาโรคได้ 
   6.  เป็นแหล่งต้นน้ำ ลำธาร  
7.  เป็นแนวป้องกัน กาฃรเกิดน้ำท่วม 

   ด้านอารมณ์ 
๑. ๒. ๔ การแสดงออกทาง
อารมณ์ 
(๑)  การพูดสะท้อน
ความรู้สึกของตนเองและ
ผู้อื่น 
ด้านสติปัญญา 
๑. ๔. 1 การใช้ภาษา 
(๕)  การพูดกับผู้อื่นเก่ียวกับ
ประสบการณ์ของตนเอง 
หรือพูดเล่าเรื่องราวเก่ียวกับ
ตนเอง 
(๖)  การพูดอธิบายเกี่ยวกับ
สิ่งของ เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
๗)  การพูดอย่างสร้างสรรค์
ในการเล่น และการกระทำ
ต่างๆ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
 3. 2มีความรู้สึกที่

ดีต่อตนเองและ
ผู้อื่น 
 

3. 2. 2 แสดงความพอใจ
ในผลงานและความสามารถ
ของตนเองและผู้อื่น 

11. แสดงความพอใจใน
ผลงาน 

และความสามารถ 
ของตนเองและผู้อื่น 
 

ด้านสังคม 
๑. ๓. ๗ การยอมรับใน
ความเหมอืนและความ
แตกต่างระหว่างบุคคล 
(๑)  การเล่นหรือทำกิจกรรม
ร่วมกับกลุ่มเพ่ือน 

   5. การดูแลรักษาต้นไม้ 
1. การรดน้ำ  
2. การใส่ปุ๋ย   
3. การพรวนดินให้ร่วนซุยเป็นประจำ  
4. ควรมีการตัดแต่งกิ่ง ก่ิงทีเ่ป็นโรค  
 
 

มฐ. ที ่4 ชื่นชม
และแสดงออก
ทางศิลปะ 
ดนตรี และการ
เคลื่อนไหว 

4. 1 สนใจมี
ความสุขและ
แสดงออกผ่าน
งานศิลปะ ดนตรี 
และการ
เคลื่อนไหว 

4. 1. 1 สนใจ มีความสุข
และแสดงออกผ่านงาน
ศิลปะได้ 

12. สนใจ มีความสุขและ
แสดงออกผ่านงานศิลปะ
ได้ 

ด้านสติปัญญา 
๑. ๔. ๓ จินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค์ 
(๑)  การรับรู้ และแสดง
ความคิดความรู้สึกผ่านสื่อ 
วัสดุ ของเล่นและชิ้นงาน 

 

มฐ. ๕ มี
คุณธรรม 
จริยธรรม และมี
จิตใจที่ดีงาม 

๕. ๓ มีความเห็น
อกเห็นใจผู้อื่น 

5. 3. 1 แสดงสีหน้าท่าทาง
รับรู้ความรูส้ึก ผู้อื่นอย่าง
สอดคล้องกับสถานการณ์  

15. แสดงสีหน้าท่าทาง
รับรู้ความรูส้ึก ผู้อื่นอย่าง
สอดคล้องกับสถานการณ์  

ด้านอารมณ์ 
๑. ๒. ๔ การแสดงออกทาง
อารมณ์ 
(๑)  การพูดสะท้อน
ความรู้สึกของตนเองและ
ผู้อื่น 

๕. ๔ มีความ
รับผิดชอบ 

๕. ๔. ๑ ทำงานที่ได้รับ
มอบหมายจนสำเร็จด้วย
ตนเอง 

16. ทำงานที่ได้รับ
มอบหมายจนสำเร็จด้วย
ตนเอง 

 ด้านสังคม 
๑. ๓. ๕ การเล่นและทำงาน
แบบร่วมมือร่วมใจ 
(๓)   การทำศิลปะแบบ
ร่วมมือ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ. ๖มีทักษะชีวิต
และปฏิบัติตาม
หลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง 

๖. ๒ มีวินัยในตนเอง ๖. ๒. ๑ เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ีอย่าง
เรียบร้อยด้วยตนเอง 

17. เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ีอย่าง
เรียบร้อยด้วยตนเอง 

 ด้านสังคม 
๑. ๓. ๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มี
ส่วนร่วมและบทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(๔)  การดูแลห้องเรียนร่วมกัน 

 

 

 6. 2. 2 เข้าแถวตามลำดับก่อนหลังได้
ด้วยตนเอง 

18. เข้าแถวตามลำดับก่อนหลังได้
ด้วยตนเอง 

 ด้านสังคม 
๑. ๓. ๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มี
ส่วนร่วมและบทบาทสมาชิก 
ของสังคม 
(๒)  การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของ
ห้องเรียน 

มฐ.  8 อยู่ร่วมกับ
ผู้อื่นได้อย่างมี
ความสุข และ
ปฏิบัติตนเป็น
สมาชิกที่ดีของ
สังคมในระบอบ
ประชาธิปไตย 
อันมี
พระมหากษัตริย์
เป็นประมุข 

๘. ๑ ยอมรับความ
เหมือนและความ
แตกต่างระหว่าง

บุคคล 

๘. ๑. ๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับ
เด็กที่แตกต่างไปจากตน 

19. เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็ก
ที่แตกต่างไปจากตน 

 ด้านสังคม 
๑. ๓. ๕ การเล่นและทำงานแบบ 

ร่วมมือร่วมใจ 
(๒)  การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่น 

 
๘. ๒ มีปฏิสัมพันธ์ที่ดี

กับผู้อื่น 
๘. ๒. ๑ เล่นหรือทำงานร่วมมือกับ
เพ่ือนอย่างมีเป้าหมาย 

20. เล่นหรือทำงานร่วมมือกับเพ่ือน
อย่างมีเป้าหมาย 
 

ด้านอารมณ์ 
๑. 2. 2 การเล่น 
(๒)  การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่ม
ใหญ ่
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.  8 อยู่ร่วมกับ
ผู้อื่นได้อย่างมี
ความสุข และ
ปฏิบัติตนเป็น
สมาชิกที่ดีของ
สังคมในระบอบ
ประชาธิปไตย 
อันมี
พระมหากษัตริย์
เป็นประมุข 

 ๘. ๓. ๓ ประนีประนอมแก้ไขปัญหา
โดยปราศจากการใช้ความรุนแรงด้วย
ตนเอง 

23. ประนีประนอมแก้ไขปัญหาโดย
ปราศจากการใช้ความรุนแรงด้วย
ตนเอง 

 ด้านสังคม 
๑. ๓. ๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มี
ส่วนร่วมและบทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(๑)  การร่วมกำหนดข้อตกลงของ
ห้องเรียน 

 

มฐ. ๙ ใช้ภาษา
สื่อสารได้เหมาะสม
กับวัย 

๙. ๑ สนทนาโต้ตอบ
และเล่าเป็นเรื่องให้
ผู้อื่นเข้าใจ 

๙. ๑. ๑ ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนา
โต้ตอบอย่างต่อเน่ืองเชื่อมโยงกับเรื่องที่
ฟัง 

24. ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนา
โต้ตอบอย่างต่อเน่ืองเชื่อมโยงกับ
เรื่องที่ฟัง 

ด้านสติปัญญา 
๑. ๔. 1 การใช้ภาษา 
(๖)  การพูดอธิบายเก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ. ๙ ใช้ภาษา
สื่อสารได้เหมาะสม
กับวัย 

๙. ๑ สนทนาโต้ตอบ
และเล่าเป็นเรื่องให้

ผู้อื่นเข้าใจ 

๙. ๑. ๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเน่ืองได้ 25. เล่าเป็นเรื่องราวต่อเน่ืองได้ ด้านสติปัญญา 
๑. ๔. 1 การใช้ภาษา 
(๖)  การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
(๙)  การพูดเรียงลำดับคำเพ่ือใช้ใน
การสื่อสาร 

 

มฐ.  10            
มีความสามารถใน
การคิดที่เป็น
พ้ืนฐานในการ
เรียนรู้ 

 ๑๐. ๑                 
มีความสามารถใน
การคิดรวบยอด 

 

๑๐. ๑. ๒ จับคู่และเปรียบเทียบความ
แตกต่างและความเหมือนของสิ่งต่างๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สงัเกตพบสองลักษณะ
ข้ึนไป 

28. จับคู่และเปรียบเทียบความ
แตกต่างและความเหมือนของสิ่ง
ต่างๆ โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบ
สองลักษณะข้ึนไป 

ด้านสติปัญญา 
๑. ๔. ๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๓)  การจับคู่ การเปรียบเทียบ และ
การเรียงลำดับ สิ่งต่างๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง น้ำหนัก ปริมาตร 

มฐ.  10            
มีความสามารถใน
การคิดที่เป็น
พ้ืนฐานในการ
เรียนรู้ 

๑๐. ๑                  
มีความสามารถใน
การคิดรวบยอด 

๑๐. ๑. ๓ จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ 
โดยใช้ต้ังแต่สองลักษณะข้ึนไปเป็น
เกณฑ์ 

29. จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ 
โดยใช้ต้ังแต่สองลักษณะข้ึนไปเป็น
เกณฑ์ 

ด้านสติปัญญา 
๑. ๔. ๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๕)  การคัดแยก การจัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่างๆ ตามลักษณะและ
รูปร่าง รูปทรง 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.  10              
มีความสามารถใน
การคิดที่เป็น
พ้ืนฐานในการ
เรียนรู้ 

๑๐. ๓                  
มีความสามารถใน
การคิดแก้ปัญหาและ
ตัดสินใจ 

๑๐. ๓. 1 ตัดสินใจเรื่องง่ายๆและ
ยอมรับผลที่เกิดข้ึน  

 

33. ตัดสินใจเรื่องง่ายๆและยอมรับ
ผลที่เกิดข้ึน 

ด้านสติปัญญา 
๑. ๔. ๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๙)  การตัดสินใจและมีส่วนร่วมใน
กระบวนการแก้ปัญหา 

 

มฐ. 11 มีจิตนา
การและความคิด
สร้างสรรค ์

๑๑. ๒ แสดงท่าทาง/
เคลื่อนไหวตาม
จินตนาการอย่าง
สร้างสรรค ์

11. 2. 1 เคลื่อนไหวท่าทางเพ่ือ
สื่อสารความคิด ความรูส้ึกของตนเอง
อย่างหลากหลายและแปลกใหม่  

36.  เคลื่อนไหวท่าทางเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองอย่าง
หลากหลายและแปลกใหม่  

ด้านสติปัญญา 
๑. ๔. ๓ จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค ์
(๒)  การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่าน
ภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหวและ
ศิลปะ 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 12 หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้  วันที่ 1  เรื่อง ส่วนประกอบของพืช  ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 2 

วันที่ 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
1 -  เคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 

-  เคลื่อนไหวร่างกาย
ประกอบเพลง “ต้นไม้ให้
คุณค่า” 

1. ส่วนประกอบของต้นไม้ 
1. ราก 
2.  ใบ   
3. ลำต้น 
4.   ดอก  
5.  ผล   
6. ร้องเพลง “ต้นไม้ให้คุณค่า ” 
 

-  ระบายสีภาพต้นไม้ 
-  ปั้นดินน้ำมัน 
-  ตัดปะรูปต้นไม้ 

การเล่นตามมุมประสบการณ์
ภายในห้องเรียนมุม ได้แก่ 
1.มุมบล็อก  
2.มุมวิทยาศาสตร์  
3.มุมดนตรี  
4.มุมหนังสือ  
5.มุมศิลปะ  
6.มุมบทบาทสมมติ 
7.มุมบัตรภาพส่วนประกอบ
ของพืช 

- เกมว่ิงเปี้ยว 
- เล่นอิสระ 
 

1-  เกมภาพตัดต่อต้นไม้ 
- เกมจับคู่ภาพกับจำนวน
ต้นไม้ 
- จับคู่ภาพกับเงาต้นไม้ 
- จับคู่ที่สัมพันธ์กัน 
-  จับคู่ภาพกับสัญลักษณ ์
ส่วนประกอบของต้นไม้ 

๒ กิจกรรมเคลื่อนไหว 
1.  เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ  
ของร่างกายได้ 
2.  ฟังและปฏิบัติตาม 
    สัญญาณได้ 
3.  ทำท่าทางประกอบคำ 
คล้องจองได้ 

วันที่2.  พืชชนิดต่าง ๆ 
 1.  ไม้ดอก  เป็นไม้ที่มีดอก
สวยงาม       
 2.  ไม้ประดับ  เป็นไม้ที่มีลักษณะ
ของใบ หรือลำต้น  สวยงามแปลก
ตา  มีสีสันต่าง ๆ      
3.  ไม้ผล  เป็นไม้ที่นำผลมา
รับประทานได้  ผลไม้มีหลาย
ชนิด  มีรสชาติแตกต่างกัน  ทั้ง
เปรี้ยว  หวาน  ผลไม้มีวิตามิน  แร่
ธาตุต่าง ๆ ท่ีมีประโยชน์ต่อร่างกาย
เช่นมะม่วง องุ่นขนุนน้อยหน่า    
ละมุด  ฝรั่ง   มังคุด   ลำไย           

- ฉีกปะต้นไม้ 
- วาดภาพตามจินตนาการ 
-  ประดิษฐ์ภาพจากใบไม้ 
 

การเล่นตามมุมประสบการณ์
ภายในห้องเรียน  
1.มุมบล็อก  
2.มุมวิทยาศาสตร์  
3.มุมดนตรี  
4.มุมหนังสือ  
5.มุมศิลปะ  
6.มุมบทบาทสมมติ 
7.มุมบัตรภาพพืชชนิดต่าง ๆ 
 
 
 

.  เกมว่ิงเก็บของ 
 

2- เกมภาพตัดต่อต้นไม้ 
- เกมจับคู่ภาพกับจำนวน
ต้นไม้ 
- จับคู่ภาพกับเงาต้นไม้ 
- จับคู่ที่สัมพันธ์กัน 
-  จับคู่ภาพกับสัญลักษณ ์
- จับคู่ภาพกับสัญลักษณ์
พืชนิดต่างๆ 
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วันที่ 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
3 กิจกรรมเคลื่อนไหว 

1.  เคลื่อนไหวส่วนต่าง 
ๆ ของร่างกายได้ 
2.  ฟังและปฏิบัติตาม 
    สัญญาณได้ 
3.  เป็นผู้นำ -  ผู้ตามได้ 

3. การประกอบอาหารพืช 
1.  ราก ขิง ข่า กระชาย 
2.  ลำต้น ตะไคร้  
3.  ใบ ใบกะเพรา คะน้า 
กะหล่ำปลี ต้นหอม ผักชี 
4.  ดอก ดอกกะหล่ำ ดอกแค  
5.  ผล ผลไม้เช่นทุเรียน เงาะ ส้ม 
ชมพู่ 
 
 
 
 
 

-  ระบายสีน้ำภาพต้นไม้ 
-  ปั้นดินน้ำมัน 
-  สร้างภาพด้วยเชือก
ชุบเทียน 
 
 
 

การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ไม่น้อยกว่า 5 
มุม ได้แก่ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมดนตรี  
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศิลปะ  
6. มุมบทบาทสมมติ 
7. มุมบัตรภาพการปรกอบ
อาหารจากพืช  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- การโยนรับลูกบอลจาก
พ้ืน 

3- เกมภาพตัดต่อต้นไม้ 
- เกมจับคู่ภาพกับจำนวน
ต้นไม้ 
- จับคู่ที่สัมพันธ์กัน 
- จับคู่ภาพกับสัญลักษณ์
ชนิดของพืช 
-  จับคู่ภาพการประกอบ
อาหารจากพืช 
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กิจกรรม 

 เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 

4 กิจกรรมเคลื่อนไหว 
1.  เคลื่อนไหวส่วน 
ต่าง ๆ  ของร่างกายได้ 
2.  ฟังและปฏิบัติตาม 
 สัญญาณได้ 
3.  การเคลื่อนไหวตาม
คำสั่ง 

4. ประโยชน์ของต้นไม้ 
1. ต้นไม้จะ ช่วยคายออกซิเจน
ในช่วงกลางวัน ทำให้เราได้อากาศ
บริสุทธ์ิ  
2.  ช่วยดูดซับก๊าซ 
คาร์บอนไดออกไซด์  
3.  เป็นร่มเงา บังแสงแดด ให้เกิด
ความร่มรื่น 
4.  เป็นที่อยู่ อาศัยของสัตว์ป่า 
5.  ป่าไม้ ผล สามารถนำมา
รับประทานเป็นอาหาร หรือ ยา
รักษาโรคได้ 
6.  เป็นแหล่งต้นน้ำ ลำธาร  
8.  เป็นแนวป้องกัน การเกิดน้ำ

ท่วม 

- วาดภาพตาม
จินตนาการ 
-  พิมพ์ภาพก้านกล้วย 
ผลกระเจี๊ยบ 
-  ฝนสีภาพผัก ผลไม้
ด้วยสี 
 

1. มุมบล็อก  
2. มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมดนตรี  
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศิลปะ  
6. มุมบทบาทสมมติ 
7. มุมบัตรภาพประโยชน์
ของต้นไม้ 

-  เกมกบกระโดด 
 

4- เกมภาพตัดต่อต้นไม้ 
- เกมจับคู่ภาพกับจำนวน
ต้นไม้ 
- จับคู่ที่สัมพันธ์กัน 
- จับคู่ภาพกับสัญลักษณ์
ชนิดของพืช 
-  จับคู่ภาพการประกอบ
อาหารจากพืช 
- จับคู่ภาพประโยชน์ของ
ต้นไม้ 
 

5 กิจกรรมเคลื่อนไหว 
1.  เคลื่อนไหวส่วน
ต่างๆของร่างกายได้ 
2.  ฟังและปฏิบัติตาม 
สัญญาณได้ 
3.  ทำท่าทางตาม 
คำบรรยายตาม
จินตนาการได้ 

5. การดูแลรักษาต้นไม้ 
1. การรดน้ำ  
2. การใส่ปุ๋ย   
3. การพรวนดินให้ร่วนซุยเป็น
ประจำ  
4. ควรมีการตัดแต่งกิ่ง กิ่งเป็น
โรค  
 

- วาดภาพตาม
จินตนาการ 
- พิมพ์ภาพจากใบไม้ 
-  ร้อยลูกปัด 
 

1. มุมบล็อก  
2. มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมดนตรี  
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศิลปะ  
6. มุมบทบาทสมมติ 
7. มุมบัตรภาพการดูแล
รักษาต้นไม้ 

- กระรอกเปลี่ยนโพรง 
 

5- เกมจับคู่ภาพกับจำนวน
ต้นไม้ 
-  เกมภาพตัดต่อภาพต้นไม้ 
-  เกมจับคู่ภาพชิ้นส่วนที่
หายไป 
-  เกมเรียงลำดับการ
เจริญเติบโตของต้นไม้ 
- เกมภาพภาพการดูแล
รักษาต้นไม้ 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
สัปดาห์ที่ 12 หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้ วันที่ 1 เรือ่ง. ส่วนประกอบของต้นไม ้ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่  2  
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑.  กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
1. สนใจมีความสุขและ
แสดงออกผ่านเสียงเพลง 
ดนตรี  
มฐ. 4 (ตบช. 4. 1. 2)  
2. การเคลื่อนไหวท่าทางเพ่ือ
สื่อสารความคิดความรูส้ึก
อย่างหลากหลายและแปลก
ใหม่  
มฐ. 11 (ตบช 11. 2. 1)  
 

ด้านร่างกาย 
๑. ๑. ๑  การใช้
กล้ามเน้ือใหญ ่
(๑)  การเคลื่อนไหว
อยู่กับที ่
(๒)  การเคลื่อนไหว
เคลื่อนที่ 
ด้านอารมณ์ - จิตใจ 
๑. ๒. ๑ 
สุนทรียภาพ ดนตรี 
(3)  การเคลื่อนไหว
ตามเสียงเพลง/ดนตรี 
 
 
 
 
 
 

-  เคลื่อนไหว
พ้ืนฐาน 
-  เคลื่อนไหวร่างกาย
ประกอบเพลง 
“ต้นไม้ให้คุณค่า” 
เป็นการเคลื่อนไหว
เชิงสร้างสรรค์ตาม
จินตนาการ 
 

ขั้นเตรียม 
1. ครใูห้เด็กเลือกยืนตามพ้ืนที่ในบริเวณห้องสำหรับการ
เคลื่อนไหว 
2. ครูกำหนดข้อตกลงกับเด็กเกี่ยวกับการเคลื่อนไหวโดยให้เด็ก
ฟังเสียงเคาะสัญญาณกลอง เมื่อได้ยินสัญญาณหยุดให้หยุด
เคลื่อนไหวในท่าน้ันทันที 
ขั้นนำ  
1.  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคัญของการทำกิจกรรม
และทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียนเมื่อเริ่มเข้า
สู่กิจกรรมดังน้ี 
  ๑)  เด็กๆ ต้ังใจร่วมกิจกรรม 
  ๒)  เด็กๆ รู้จักระมัดระวังตนเองและผู้อื่นในการทำกิจกรรม 
2.  เด็ก ๆ ปฏิบัติกิจกรรมพ้ืนฐาน ดังน้ี 
   1)  การเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่ เมื่อได้ยินครูเคาะเครือ่งเคาะ 
จังหวะ 1 ครั้งให้เด็ก ตบมือ 1 ครั้ง เคาะ 2 ครัง้ ผงก 
ศีรษะ 2 ครั้ง และเคาะ 3 ครัง้ ให้เด็กส่ายเอว3 ครั้ง 
ทำซ้ำ 3 รอบ 
   2)  การเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่ เมื่อได้ยินครูเคาะเครือ่ง

เคาะ 
จังหวะ 1 ครั้ง ให้เด็ก ก้าวเท้าไปข้างหน้า 1 ก้าว เคาะ 2 ครั้ง  
ให้เด็กกระโดด 1 ครั้ง และเคาะ 3 ครั้ง ให้เด็กก้าวเท้าไป 
ข้างหน้า 1 ก้าวพร้อมกับกระโดด ทำซ้ำ 3 รอบ 

สื่อ 
- เพลง “ต้นไม้ให้
คุณค่า”              
อุปกรณ์ 
-  . เครื่องเคาะ
จังหวะ 
แทมบูริน 

 
แหล่งเรียนรู ้

-  
 
 

1.1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรมพฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1. สนใจมีความสุขและ
แสดงออกผ่านเสียงเพลง 
ดนตรี 
 มฐ. 4 (ตบช. 4. 1. 2)  
2. การเคลื่อนไหว
ท่าทางเพ่ือสื่อสาร
ความคิดความรู้สึกอย่าง
หลากหลายและแปลก
ใหม่  
มฐ. 11 (ตบช 11. 2. 
1)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑.  กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านสติปัญญา 
๑. 4. 3จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์
(2)  การแสดง
ความคิดสร้างสรรค์
ผ่านภาษาท่าทางการ
เคลื่อนไหวและศิลปะ 

 
 

ขั้นสอน  
1.  กิจกรรมเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่าง
อิสระตามเสียงกลอง เมื่อได้ยินสัญญาณหยุดให้หยุดเคลื่อนไหว
ในท่าน้ันทันที 
2. ครูร้องเพลง “ต้นไม้ให้คุณค่า” จากน้ันให้เด็ก ๆ ร้องตาม 
โดยให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายตามจินตนาการ 2 รอบ 
3.  เด็กผ่อนคลายกล้ามเน้ือ โดยน่ังพักเหยียดขาท้ังสองไป
ข้างหน้า 2 นาที  
4. เด็กแบ่งกลุ่มๆละ 5 คน ช่วยกันออกแบบท่าสื่อสาร 
ท่าทางตาม“ต้นไม้ให้คุณค่า” ด้วยท่าทางที่หลากหลายและ
แปลกใหม่ 
5.  เด็กแต่ละกลุ่มออกมาแสดงท่าทางตามท่ีได้ร่วมกันออกแบบ
สื่อสารท่าทางตามเพลง“ต้นไม้ให้คุณค่า” พร้อมกันทุกกลุ่ม 
6.  เด็กน่ังเหยียดขาตรง ใช้มือบีบส่วนต่าง ๆ ของร่างกายของ
ตนเอง และสลับกับเพ่ือน พร้อมกับนับ one- ten อย่างช้า ๆ 
7.  เด็ก ๆ เอนตัวหาพ้ืนที่ในการนอนค่อยๆ หลับตา สูดลม
หายใจเข้าปล่อยลมหายใจนับ 1, 2, 3 และค่อยๆ ลืมตาลุกข้ึน
น่ังช้า ๆ 
 
 
 
 
 
 

 2. 2. เคร่ืองมือทีใ่ช้ที่
ใช้ 
มฐ. 4 (ตบช. 4. 1. 2)  
- แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่ 8  
มฐ. 11 (ตบช 11. 2. 
1)  
- แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่ 12  
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สัปดาห์ที่ 12 หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้ วันที่ 1  เรือ่ง.  ส่วนประกอบของพืช ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่  2  

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมกันทบทวนซักถาม เกี่ยวกับการเคลื่อนไหว
ประกอบประกอบเพลง ดังน้ี 
  1)  เด็กๆ รู้สึกอย่างไรบ้างในการร่วมกิจกรรม 
  2)  เน้ือหาของเพลง“ต้นไม้ให้คุณค่า”กล่าวถึงอะไรบ้าง 
๒.  ครูกล่าวชื่นชมพร้อมบอกพฤติกรรมที่เด็ก ๆปฏิบัติได้เช่น 
เด็ก ๆเคลื่อนไหวประกอบเพลง“ต้นไม้ให้คุณค่า”ได้ดีมาก พร้อม
กับให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

 
การประเมินผล ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒.  กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1. ฟังผู้อื่นพูดจนจบและ
สนทนาโต้ตอบอย่างต่อเน่ือง
เชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟัง 
มฐ. ๙(ตบช9. 1. 1)  
2. กระตือรือร้นในการร่วม
กิจกรรมต้ังแต่ต้นจนจบ 
มฐ. ๙ (ตบช12. 1. 2)  
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านสติปัญญา 
๑. ๔. 1 การใช้
ภาษา 
(๖)  การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑. ๔. ๔ เจตคติที่ดี
ต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้ 
(๑)  การสำรวจสิ่ง
ต่างๆ และแหล่ง
เรียนรู้รอบตัว 

1. ส่วนประกอบ
ของต้นไม ้
 1. ราก 
2.  ใบ   
3. ลำต้น 
4.   ดอก  
5.  ผล   
  

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรียมเน้ือเพลงในแผ่นภาพเพ่ือนำเสนอเก่ียวกับ  
ส่วนประกอบของต้นไม้ 
1.  ราก 
2.  ใบ   
3.  ลำต้น 
4.   ดอก  
5.  ผล   
ขั้นนำ 
1.  เด็กและครูกล่าวทักทายกันเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
Good   morning. (ครูทักทาย)  
Good   morning. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน )  
How are you ? (ครูถาม)  
I am fine thank you.  (เด็กๆตอบพร้อมกัน )  
And you? (เด็ก ๆถาม)  
I am fine.  (ครูตอบ)  
2.  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง เพลง“ต้นไม้ให้คุณค่า” โดยครู
อ่านให้ฟัง 1 รอบ และให้เด็กอ่านตาม1รอบ 
3.  เลขากลุ่มออกมารับบัตรภาพกลุ่มละ 1 บัตรประกอบไปด้วย 
บัตรภาพบัตรคำศัพท์ คำ tree (ต้นไม้)  leaf(ใบไม้)          
flower (ดอกไม)้  fruit(ผลไม)้   root (ราก)  
 
 
 
 

สื่อ 
-  เพลง “ต้นไม้มี
คุณค่า” 

วัสดุอุปกรณ์ 
แผ่นภาพเพลง 

 
แหล่งเรียนรู ้

-  
 

 

1.1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรมพฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.  การฟังผู้อื่นพูดจน
จบและสนทนาโต้ตอบ
สอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง 
มฐ. ๙ (ตบช9. 1. 1)  
2. กระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมต้ังแต่ต้นจน
จบ 
 มฐ. ๙ (ตบช12. 1. 2)   
2. เคร่ืองมือที่ใชท้ี่ใช ้
มฐ. ๙ (ตบช9. 1. 1)  
- . แบบสังเกต
พฤติกรรม ฉบับที่ 14  
มฐ. ๙ (ตบช12. 1. 2)   
- . แบบสังเกต
พฤติกรรม ฉบับที่ 13  
 

 

สัปดาห์ที่ 12 หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้ วันที่ 1   เรื่องส่วนประกอบของต้นไม้ ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่  2  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

   4.  แต่ละกลุ่มพูดคุยสะท้อนสนทนาโต้ตอบเกี่ยวกับสิ่งที่สังเกตได้
จากบัตรภาพที่ได้รับโดยครูเข้าไปกระตุ้นและซักถามอย่างใกล้ชิด .  
โดยใช้คำถาม 
  1)  ส่วนประกอบของของต้นไม้มีอะไรบ้าง   
  2)  ส่วนประกอบของต้นไม้แต่ละชนิดทำหน้าท่ีอย่างไร  
 (ใช้เวลา 5 นาท)ี   
ขั้นสรุป 
1.  เด็ก ๆ และครู สนทนาเพ่ิมเติมเก่ียวกับส่วนประกอบของ
ต้นไมใ้นชีวิตประจำวัน (สุ่มถาม 5 คน )  
 1)  ในชีวิตประจำวันของเด็ก ๆเด็กคิดว่าเรานำป่าไมม้าใช้ทำ
อะไรมากท่ีสุด (สุ่มถาม 5 คน ไม่ซ้ำคนเดิม)  
 2)  ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆที่กระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรม
ต้ังแต่ต้นจนจบและเป็นผู้ฟังที่ดีที่รู้จักฟังเพ่ือนหรือครูพูดและ
สนทนาโต้ตอบอย่างต่อเน่ืองเชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟังจากเพ่ือนกับ
ครูได้ดี 
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สัปดาห์ที่. 12 หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้ วันที่ 1  เรื่อง  ส่วนประกอบของพืช. ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่  2  

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค ์
1. ใช้กรรไกรตัดกระดาษ
ตามแนวเส้นโค้ง 
มฐ. ๒ (ตบช. 2. 2. 1)  
2. สนใจและมีความสุขและ
แสดงออกผ่านงานศิลปะ 
มฐ. 4(ตบช. 4. 1. 1)  
3. สร้างผลงานศลิปะเพ่ือ
สื่อสารความคิด ความรูส้ึก
ของตนเองโดยมีการดัดแปลง
และแปลกใหม่จากเดิมและมี
รายละเอียดเพ่ิมข้ึน มฐ. 11 
(ตบช. 11. 1. 1)  
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านร่างกาย 
๑. ๑. ๒ การใช้
กล้ามเน้ือเล็ก 
(๕)  การหยิบจับ 
การใช้กรรไกร การ
ฉีก การตัด การปะ 
และการร้อยวัสดุ 
(๒)  การเขียนภาพ
และการเล่นกับสี 
(๓)   การปั้น  
(๔)  การประดิษฐ์สิ่ง
ต่างๆด้วย เศษวัสดุ 
ด้านอารมณ์ – จิตใจ 
(๕)  การทำงาน
ศิลปะ 
 

1. ระบายสีภาพ
ต้นไม้   
2. ปั้นดินน้ำมัน 
3. ตัดปะภาพความ 
สำคัญของต้นไม้ 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรียม 
๑.  กิจกรรมศิลปะภายในห้องเรียนให้เด็กได้มีโอกาสเลือก ๓ 

กิจกรรม คือ  
    1)  กิจกรรมระบายสีภาพต้นไม้  
    2)  กิจกรรม ปั้นดินน้ำมัน 
    3)  กิจกรรมตัดปะภาพความสำคัญของต้นไม้ 
๒.  โต๊ะสำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โต๊ะ 
๓.  วัสดุ อุปกรณ์ ได้แก่ภาพต่างๆ กระดาษวาดเขียน,สี ดิน

น้ำมัน  
แผ่นรองปั้น ผ้าเช็ดมือ ,กาว, สีเทียน และกรรไกรปลายมน ใส่ 
ตะกร้าจัดวาง ไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑.  เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติ
ร่วมกันภายในห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังน้ี 
     1) เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
     2) เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณครู 
     3) เด็ก ๆ ต้ังใจทำงาน 
     4)  เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
 
 
 
 
 

 สื่อ 
- กรรไกร 
ปลายมน 
 อุปกรณ์ 
-  ภาพต่างๆ

เก่ียวกับ 
ต้นไมน่้ารู้ 
- กระดาษวาด 
เขียน 
- สีไม ้
- ดินน้ำมัน 
- แผ่นรองปั้น 
-  ผ้าเช็ดมือ  
- กาว,  
- สีเทียน 
- กรรไกรปลาย 
แหล่งเรียนรู ้
-  

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
 สังเกต 
การใช้กรรไกรตัด
กระดาษตามแนวเส้นโค้ง
ได้ 
มฐ. 2(ตบช. 2. 2. 1)  
- 2. สนใจและมีความสุข
และแสดงออกผ่านงาน
ศิลปะ 
มฐ. 4(ตบช. 41. 1)  
3. สร้างผลงานศลิปะ
เพ่ือสื่อสารความคิด 
ความรู้สึกของตนเองโดย
มีการดัดแปลงและแปลก
ใหม่จากเดิมและมี
รายละเอียดเพ่ิมข้ึน 
 มฐ. 11 (ตบช. 11. 1. 
1)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค(์ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๒ ครูสาธิตวิธีการจับกรรไกรพร้อมให้เด็กฝึกจับ 
กรรไกรตามดังน้ี “การจับกรรไกร ใหส้อดน้ิวหัวแม่มือเข้าไปใน 
ช่องขนาดเล็กของกรรไกร และสอดน้ิวกลางกับน้ิวนาง 
เข้าไปในช่องที่มีขนาดใหญ่กว่า หากช่องขนาดใหญ่น้ันมีที่ว่าง 
มากพอให้เด็กใส่น้ิวก้อยเข้าไปด้วย ส่วนน้ิวชี้อยู่ข้างนอกช่อง 
ขนาดใหญ่ช่วยประคองกรรไกรอีกครั้ง” 
3. เมื่อเด็กๆ ฝึกจับกรรไกรได้ถูกต้อง เด็กนำภาพที 
เลือกมาวางแผนข้ันตอนในการทำกิจกรรมตามต้องการเชน่จะใช้ 
กรรไกรตัดกระดาษเป็นภาพก่อนหรือระบายสีก่อน หลังจากน้ัน 
ใช้กาวทาและติดลงบนกระดาษวาดเขียนเพ่ือสร้างชิ้นงานเป็น 
ต้นไม้ต่างๆ ในชีวิตประจำวันพร้อมวาดต่อเติมตามจินตนาการ   
4. เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระด่ิงหมดเวลา 
เด็ก ๆ หยุดทำกิจกรรม และช่วยกันทำความสะอา 
พร้อมเก็บของใช้เข้าท่ีให้เรียบร้อยทุกครั้ง 
5.  เด็กและครูร่วมสนทนาเกี่ยวกับการเลือกสร้างผลงานศิลปะ  
โดยตกลงกับเด็กๆ ว่า “วันน้ีเด็กๆ จะได้เลือกทำงาน 
ศิลปะที่คุณครูเตรียมไว้ ๓ กิจกรรม ดังน้ีคือ(๑)   
ฐานระบายสีภาพต้นไม้ฐาน ปั้นดินน้ำมัน  ฐานตัดปะภาพ
ส่วนประกอบของต้นไม้ 
 
 
 
 

 2. เคร่ืองมือที่ใช ้
มฐ. (ตบช. 2. 2. 1)  
- แบบสำรวจพฤติกรรม 
17 
มฐ. 4(ตบช. 41. 1)  
- แบบสำรวจพฤติกรรม
21 
มฐ. 11 (ตบช. 11. 1. 
1)  
- แบบสำรวจพฤติกรรม 
22 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค(์ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน  
1. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทีละกิจกรรม พร้อมกับให้เด็กๆ  
ร่วมกันบอกชื่อวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
๒.  ครูแนะนำข้ันตอนพร้อมสาธิตการทำงานศิลปะทีละกจิกรรม 
ให้เด็กๆ ดูดังน้ี 
กิจกรรมที่ ๑ วิธีการปฏิบัติ 
1. เด็กๆวาดภาพต้นไม้พร้อมระบายสีให้สวยงาม 
กิจกรรมที่ 2 วิธีการปฏิบัติ 
- ให้เด็กนำแผ่น รองปั้นและดินน้ามันตามสัญลักษณ์ตัวเองมาน่ัง
ล้อมเป็นวงกลมให้เด็กปั้นตามจินตนาการเก่ียวกับความสำคัญ
ของป่าไม้ 
กิจกรรมที่ 3 วิธีการปฏิบัติ 
-  ให้เด็กเลือกภาพที่เกี่ยวกับส่วนประกอบของต้นไม้ให้เด็ก
ศึกษาและคิดเก่ียวกับการตัดและวางแผนการติดตำแหน่งภาพ
ให้เหมาะสมและสวยงาม 
3.  เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครคูอยดูแลอย่าง
ใกล้ชิด คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
4.  เมื่อหมดเวลาครูให้สัญญาณเสียงกระด่ิง เด็กๆ ช่วยกันเก็บ
ของทำความสะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

   ขั้นสรุป 
1.  เด็กๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพ่ือนฟังโดยครูใช้คำถามดังน้ี 
    ๑)  วันน้ีเด็กเลือกทำกิจกรรมศลิปะอะไรบ้าง. . . ทำไมจึง
เลือกกิจกรรมน้ี. . . .  
     ๒)  เด็กอยากจะเล่าเรื่องราวเก่ียวกับผลงานที่ 
ชอบและเลือกมาอะไรบ้าง….  
     ๓)  ขณะที่เด็ก ๆ ทำงานศิลปะมีข้ันตอนไหนที่ทำยากที่สุด 
และเด็ก ๆ มีวิธีการแก้ไขอย่างไร.  
     ๔)  เมื่อเด็กๆ ทำกิจกรรมศิลปะเสร็จเรียบร้อยแล้ว 
เด็กจะต้องปฏิบัติตนอย่างไรบ้าง. . . .  
2. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง คุณครูชื่นชมว่า “หนูเก่งมากท่ีใช้ 
กรรไกรตัดกระดาษตามแนวเส้นโค้ง 
ของรูปภาพได้สวยงาม พร้อมทั้งแก้ปัญหาในการทำงานได้ดีมาก 
และให้เพ่ือนๆ ปรบมือให้กำลังใจ 
๓.  ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอผลงาน และโชว์ผลงานของ 
เด็กทุกๆ คนแสดงรอบๆห้องเรียน 
๔.  เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากิจกรรมศิลปะ ทั้ง ๓  
กิจกรรม เป็นกิจกรรมที่เด็กได้ใช้กล้ามเน้ือมือ,น้ิวมือและปลาย
น้ิว ในการจับกรรไกรใช้ตัดกระดาษตามแนวเส้นโค้งการวาด
ภาพด้วยสีเทียน สีน้ำเกี่ยวกับต้นไมร้อบตัวฉัน ตามจินตนาการ 
และเมื่อทำงานเสร็จหรือหมดเวลาช่วยกันเก็บอุปกรณ์ และดูแล
ความสะอาดเรียบร้อย 
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สัปดาห์ที่ 12 หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้ วันที่ 1 เรือ่ง.  ส่วนประกอบของพืช ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่  2  

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔. กิจกรรมการเล่นตามมุม    
1. สนใจและมีความสุขและ
แสดงออกผ่านงานศิลปะ 
มฐ. 4(ตบช4. 1. 1)  
2. เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ี
ให้เรียบร้อยด้วยตนเอง 
มฐ. ๖ (ตบช. ๖. ๒. ๑)  
3. สร้างผลงานศลิปะเพ่ือ
สื่อสารความคิด ความรูส้ึก
ของตนเองโดยมีการดัดแปลง
และแปลกใหม่จากเดิมและมี
รายละเอียดเพ่ิมข้ึน 
มฐ. 11. (ตบช11. 1. 1)  
 
 
 
 
 
 
 

ด้านสังคม 
๑. ๓. ๔ การมี
ปฏิสัมพันธ์มีวินัย มี
ส่วนร่วมและ
บทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(๔)  การดูแล
ห้องเรียนร่วมกัน 

การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ไม่น้อย
กว่า 5 มุม ได้แก่ 
1.มุมบล็อก  
2.มุมวิทยาศาสตร์  
3.มุมดนตรี  
4.มุมหนังสือ  
5.มุมศิลปะ  
6.มุมบทบาทสมมติ 
7.มุมบัตรภาพ
ส่วนประกอบของ
พืช 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆในห้องเรียน
ประกอบไปด้วย การเล่นตามมุมประสบการณ์ภายในห้องเรียน 
ไม่น้อยกว่า 5 มุม ได้แก่ 1.มุมบล็อก 2.มุมวิทยาศาสตร์ 3.มุม
ดนตรี 4.มุมหนังสือ 5.มุมศิลปะ 6.มุมบทบาทสมมติ 7.มุมบัตร
ภาพส่วนประกอบของพืช โดยจัดสื่อวัสดุอุปกรณ์ในแต่ละมุมให้
เพียงพอกับจำนวนเด็ก 
ขั้นนำ 
๑.  ครูสนทนาทักทายเด็กให้เด็กน่ังเป็นรูปครึ่ง 
วงกลม พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายใน
ห้องเรียน เมื่อเริ่มการทำกิจกรรมดังน้ี 
 ๑)  เด็กๆ แบ่งปันของเล่น 
 ๒)  เด็กๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทุกครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
     3)  เด็ก ๆนำเสนอผลงานการเล่น 2 กลุ่ม 
     4)  เมื่อได้ยินเสียงกระด่ิง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของ

เล่น   
ขั้นสอน 
1. ครูสนทนากับเด็กๆ ว่า วันน้ีเด็กๆ จะได้เล่นของเล่นในมุม

เสริม 
สัญลักษณ์และจำนวนตัวเลขที่เข้าเล่นได้ ดังน้ี 
 -  สัญลักษณ์เปิดมุม คือ ☺ OPEN (จำนวน 6 คน)  
 -  สัญลักษณ์ปิดมุม คือ   CLOSE และแนะนำ 
มุมใหม่ คือมุมต้นไม้ในชีวิตประจำวัน  
ประสบการณ์ภายในห้องเรียน๕ มุม โดยให้เด็กสังเกตป้าย 

สื่อ 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์
ภายในห้องเรียน 
ไม่น้อยกว่า 5 มุม 
ได้แก่ 
1. มุมบล็อก  
2. มุม
วิทยาศาสตร์  
3. มุมดนตรี  
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศิลปะ  
6.มุมบทบาท
สมมติ 
7. มุมบัตรภาพ
ส่วนประกอบของ
พืช 
 

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกต 
1. สนใจและมีความสุข
แสดงออกผ่านงานศิลปะ 
มฐ. 4(ตบช4. 1. 1)  
2. การเก็บของเล่นของใช้
เข้าท่ีให้เรียบร้อยด้วย
ตนเอง  
มฐ. ๖ (ตบช. ๖. ๒. ๑)  
3. สร้างผลงานศลิปะเพ่ือ
สื่อสารความคิด ความรูส้ึก
ของตนเองโดยมีการ
ดัดแปลงแปลกใหม่จาก
เดิมและมีรายละเอียด
เพ่ิมข้ึน 
มฐ. 11บช. (11. 1. 1)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔. กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ)      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๒. เด็ก ๆรับฟังครูแนะนำสื่อ วัสดุ อุปกรณ์ใน มุมประสบการณ์
ทั้ง 5 มุมและวิธีจัดเก็บอย่างต้ังใจ 3. เด็ก ๆเลือกเล่นมุมเสริม
ประสบการณ์ต่าง ๆ ตามความสนใจอย่างอิสระ  
3.  เด็ก ๆแต่ละกลุ่มคิดวางแผนการเล่นของเล่นในแต่ละมุม
ร่วมกันและลงมือเล่น 
4. ในขณะที่เด็กแต่ละกลุ่มกำลังเล่นในมุมประสบการณ์ต่าง ๆ 
ครูประจำชั้นและครูพ่ีเลี้ยงเข้าไปพูดคุยกระตุ้นให้คำแนะนำ
ช่วยเหลือ 
5.  ครูสั่นกระด่ิง 2 ครั้ง แต่ละกลุ่มหยุดเล่นพร้อมกับเก็บของ
เล่นเข้ามุมให้เรียบร้อย ยกเว้นกลุ่มที่นำเสนอ 
6.  ตัวแทนของกลุ่ม 1 และ กลุ่ม 2 นำเสนอสิ่งที่เล่นในมุม
ประสบการณ์ กลุ่มที่ 3,4,5 มาฟังเพ่ือนสะท้อนผลการเล่น 
7.  เพ่ือนๆปรบมือให้ทั้งสองกลุ่มและกลับไปน่ังเป็นรูปตัวยูอีก
ครั้ง 
7.  กลุ่ม 1 และ กลุ่ม 2  เก็บของเล่นเข้ามุมให้เรียบร้อยและ 
กลับมาน่ังรวมกับเพ่ือนอีกครั้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 

วัสดุอุปกรณ์ 
1.  ตะกร้า 
2.  กระด่ิง 
3.  สัญลักษณ์มุม 
แหล่งเรียนรู ้
-  

2. เคร่ืองมือที่ใช ้
มฐ. 4(ตบช4. 1. 1)  
- แบบสำรวจพฤติกรรม
ฉบับที่21 
มฐ. ๖ (ตบช. ๖. ๒. ๑)  
- แบบสำรวจพฤติกรรม
ฉบับที่ 23 
มฐ. 11บช. (11. 1. 1)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

  
    การประเมินผล ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

   ขั้นสรุป 
๑.  ครูและเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ์
ต่างๆ ภายในห้องเรียน โดยใช้คำถาม  ดังน้ี   
    ๑)  เด็กๆรู้สึกอย่างไรในการเล่นตามมุมวันน้ี (ถามสุ่ม 5 คน)  
    ๒)  เมื่อเด็กๆ เล่นเสร็จมีวิธีการเล่นและเก็บอย่างไรบ้าง 
    ๓)  รู้สึกพึงพอใจในการเก็บของเล่นของกลุ่มตนเองมากน้อย
อย่างไร ถ้าจะทำให้ดีกว่าน้ีจะทำอย่างไร 
๒.  ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ี. . . (เก็บของเล่นของใช้ 
 เข้าท่ีได้เรียบร้อยทุกกลุ่ม)  และตบมือให้กำลังใจพร้อมกับกล่าว
ชื่นชมตนเองว่ากล่าวชื่นชมเพ่ือนว่า . . . หนูเป็นคนเก่ง. . หนู
เป็นคนดี. . พร้อมยกน้ิวหัวแม่มือและย้ิมให้กับตนเองและ
เพ่ือนๆ 
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สัปดาห์ที่. 12 หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้ วันที่ 1 เรือ่ง. . ส่วนประกอบของพืช.   ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่  2  

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง    
๑.  เล่น ทำกิจกรรมและ
ปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย 
มฐ.  ๑ (ตบช. ๑. ๓. ๑)  
 
๒. ว่ิงหลบหลีกสิ่งกีดขวางได้
อย่างคล่องแคล่ว  
มฐ. ๒ (ตบช. ๒. ๑. ๓)  
 
 
 
 
 
 
 

ด้านร่างกาย 
๑. ๑. ๔ การรักษา
ความปลอดภัย 
(๓)   การเล่นเครื่อง
เล่นอย่างปลอดภัย 
๑. ๑. ๕ การ
ตระหนักรู้เก่ียวกับ
ร่างกายตนเอง 
(๒)  การเคลื่อนไหว
ข้ามสิ่งกีดขวาง 
 
 

การเล่นเครื่องเล่น
สนาม  
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรียมเครื่องเล่นสนามและอุปกรณ์ประกอบให้อยู่ในสภาพ
ที่ปลอดภัยและใช้งานได้ดีอยู่เสมอได้แก่ ชิงช้า ม้าโยก ม้าหมุน 
ตาข่ายปีนป่าย ฯลฯ 
ขั้นนำ 
๑.  เด็กและครูตกลงร่วมกันเก่ียวกับการเดินแถวอย่างเป็น
ระเบียบไปที่สนาม  โดยให้เดินแถวเกาะกันเป็นรถไฟ 
๒.  เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการเล่นเครื่องเล่นสนาม ที่
ปลอดภัยดังน้ี 

๑)  เด็กๆ แบ่งปันของเล่น 
๒)  เด็กๆ เล่นของเล่นอย่างระมัดระวัง 
๓)  เด็กๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
๔)  เด็กๆ ตรงต่อเวลา 
๕)  เด็กๆ ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 

๒.  แนะนำการให้สัญญาณการหยุดเล่นกับเด็ก โดยใช้เสียงสัญญาณ 
นกหวีดสั้นๆ ๑ ครั้ง เริ่มเล่น เสียง  ๒ ครั้งติดต่อกันให้เด็กๆ หยุดเล่น 
 

 สื่อ 
อุปกรณ์ 
1. เครื่องเล่นสนาม
เด็กเล่น 

2. เครื่องเล่นสำหรับ
ปีนป่าย 

3. เครื่องเล่นสำหรับ
โยกหรือไกว 
4. เครื่องเล่นสำหรับ
หมุน 
5. ราวโหนขนาดเล็ก
สำหรับเด็ก 
6. นกหวีด 
แหล่งเรียนรู ้
- สนามเด็กเล่น 

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
 สังเกต 
1. การเล่น ทำกิจกรรม
และปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่าง
ปลอดภัย  
มฐ. ๑ (ตบช. ๑. ๓. ๑)  
2. การว่ิงหลบหลีกสิ่ง
กีดขวางได้อย่าง
คล่องแคล่ว มฐ. ๒ 
(ตบช. ๒. ๑. ๓)  
 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
มฐ. ๑ (ตบช. ๑. ๓. ๑)  
- แบบสำรวจพฤติกรรม
ฉบับที่ 27 
มฐ. ๒ (ตบช. ๒. ๑. ๓)  
แบบสำรวจพฤติกรรม
ฉบับที่30 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง(ต่อ)      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน 
1. เด็กๆ ยืนจับมือกันให้แน่น ถอยหลัง กางแขน  
๒ ข้างออกให้ตึง พร้อมอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรมเชน่  
สะบัดข้อมือ ๑๐ ครั้ง  -  สะบัดขา  ๑๐ ครั้ง ยืดแขนและขา ๑๐ 
ครั้ง 
2.  เด็กๆ น่ังเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที ครูแนะนำ และครู
สาธิตวิธีการเล่นเครื่องเล่นแต่ละประเภท พร้อมให้เด็กทดลอง
เล่น คนละ ๑ ครั้ง จนครบทุกคน 
3.  อธิบายวิธีการว่ิงหลบหลีกสิ่งกีดขวางอย่างปลอดภัย ด้วย
ความระมัดระวัง ดังน้ี   - ถ้าเด็กๆ ว่ิงหรือเดินสวนทางกับเพ่ือน
ให้ต่างคนต่างชิดทางขวามือของตนเอง จะได้ไม่ต้องชนกัน 
4.  เด็กทุกคนทดลองว่ิงหลบหลีกเพ่ือนคนละ ๑  รอบ  
5.  ครูเน้นย้ำวิธีการเล่นที่ปลอดภัย ไม่ให้ตนเองและผู้อื่น
เดือดร้อน 
6.  เด็กๆ เลือกเล่นกลางแจ้งอย่างอิสระ ตามความต้องการ  
โดยครูคอยดูแลเด็กและแนะนำการเล่นที่ปลอดภัยเมื่อเด็ก
ต้องการความช่วยเหลือ 
7.  เมื่อหมดเวลา ๓๐- ๔๐ นาที ครูเป่านกหวีดสั้นๆ ๒ ครั้ง
ติดต่อกันให้สัญญาณหยุด เด็กๆ ทุกคนหยุดเล่นและกลับมาเข้า
แถวอย่างเป็นระเบียบ 
8.  เด็กๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพ่ือนๆ ทำความ 
สะอาดร่างกาย เช่น ล้างมือ ล้างหน้า กลับมาน่ังเป็นวงกลม พัก
คลายกล้ามเน้ือ พักผ่อนร่างกายในท่าน่ังที่สบายอย่างอิสระ  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

   ขั้นสรุป 
๑.  เด็กและครูร่วมกันสรุปการเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ

โดยใช้คำถาม ดังน้ี  
 ๑)  เด็กๆรู้สึกอย่างไรกับการเล่นวันน้ี 
     ๒)  มีใครได้รับอันตรายจากการเล่นหรือไม่ 
     ๓)  เด็กๆ เล่นอย่างไรจึงไม่ได้รับอันตราย 
 ๔)  ถ้าเกิดอุบัติเหตุข้ึนแล้วเด็กทำอย่างไร 
๒.  เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่ง 
มากทีเล่นทำกิจกรรมและปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย 
และว่ิงหลบหลีกสิง่กีดขวางได้อย่างคล่องแคล่ว 
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สัปดาห์ที่ 12 หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้ วันที่ 1  เรือ่ง.   ส่วนประกอบของพืช ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่  2  

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖. กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑. เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไปจาก
ตน มฐ. ๘ (ตบช ๘. ๑. ๑)  
2. จับคู่และเปรียบเทียบ
ความแตกต่างและความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้
ลักษณะที่สังเกตพบสอง
ลักษณะข้ึนไป 
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. ๒)  
3.  จำแนกและจัดกลุ่มสิ่ง
ต่าง ๆ โดยใช้ต้ังแต่สอง
ลักษณะข้ึนไปเป็นเกณฑ์  
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. ๓)  
 

 ด้านสังคม 
๑. ๓. ๕ การเล่น
และทำงานแบบ
ร่วมมือร่วมใจ 
(๒)  การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
ด้านสติปัญญา 
๑. ๔. 1 การใช้
ภาษา 
(๖)  การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑. ๔. ๒ การคิดรวบ 
ยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(13) การจับคู่ การ
เปรียบเทียบ และ
การเรียงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 

 
1.  เกมภาพตัดต่อ
ส่วนประกอบของ
ต้นไม้ 
2.  เกมจับคู่ภาพ
เรขาคณิต แบบ
อนุกรม 
3.  เกมเรียงลำดับ
การเจริญเติบโตของ
ต้นไม้ 
4. เกมจับคู่ภาพกับ
จำนวนต้นไม้ 
5. เกมภาพที่
สัมพันธ์กัน 
 

ขั้นเตรียม  
1.ครูจัดเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบไปด้วย  
2. จัดเตรียมเกมการศึกษาใส่ตะกร้าจำนวน 5 กลุ่ม 
ประกอบด้วย 5 เกม ดังน้ี 
2.1 เกมเก่าจำนวน 2 เกมประกอบด้วย   
(1) เกมภาพตัดต่อต้นไม้ 
(2)  เกมจับคู่ภาพกับจำนวนต้นไม้ 
จับคู่ภาพกับเงาต้นไม้ 
2.2 เกมใหม่จำนวน 3 เกมประกอบด้วย   
(3)  จับคู่ที่สัมพันธ์กัน 
(4)  จับคู่ภาพกับสัญลักษณ์ 
ส่วนประกอบของต้นไม้ 
2. จัดเกมใส่ตะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 
ขั้นนำ  
1. ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
Good afternoon student. How are you ? 
I am fine, thank you.   And you? (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน)  
2. เด็กและครูสนทนาพูดคุย เก่ียวกับข้อตกลงในการเล่นเกม
ดังน้ี 

(1) ต้ังใจเล่นเกมกับเพ่ือนๆในกลุ่ม 
(2) ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
(3) เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส ่

ตะกร้าให้เรียบร้อยพร้อมกับนำมาส่ง 
 

สื่อ 
1.เกมภาพตัดต่อ
ต้นไม้ 
2. เกมจับคู่ภาพกับ
จำนวนต้นไม้ 
3. เกมจับคู่ภาพกับ
เงาต้นไม้ 
 4.จับคู่ที่สัมพันธ์กัน 
5. เกมจับคู่ภาพกับ
สัญลักษณ ์
ส่วนประกอบของ
ต้นไม้ 
 
 

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรมสังเกต 
๑. การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
มฐ. ๘ (ตบช ๘. ๑. ๑)  
2. การจับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างและความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สงัเกต
พบสองลักษณะข้ึนไป 
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. 
๒)  
3. การจำแนกและจัด
กลุ่มสิ่งต่าง ๆ โดยใช้
ต้ังแต่สองลักษณะข้ึนไป
เป็นเกณฑ์  
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. 
๓)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

 1. 4. 2 การคัดแยก 
การจัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่างๆ 
ตามลักษณะและ
รูปร่าง รูปทรง(14) 
การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 
 

 

 

ขั้นสอน 
1.  เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่
ละเกมจนครบทุกเกม 
2.  เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 5 คนโดยการ
เลือกสัญลักษณ์การเข้ากลุ่มจากเชือกไหมพรมจำนวน 5 ส ี
3.  เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสร็จแล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับครู 
4.  เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุ่มส่งสัญญาณด้วยเสียงปรบมือ
พร้อมกัน 
5.  ครูเข้าไปพูดคุยพร้อมกับต้ังคำถามกับเด็กในกลุ่มที่1ในการ
เล่นเกมใหม่จำนวน 3 เกมดังน้ี 
  1)  หนูกำลังเล่นอะไร  
  2)  สิ่งที่หนูเล่นเรียกว่าอะไร  
  3)  หนูสังเกตอย่างไรว่า ภาพสองภาพน้ีแตกต่างกันหรือ
เหมือนกัน  
  4)  หนูจัดกลุ่มภาพน้ีอย่างไร  
  5) หนูเรียงลำดับสิ่งเหล่าน้ี /เหตุการณ์น้ี อย่างไร  
6. เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
7.  ครูส่งสัญญาณสั่นกระด่ิงเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกร้าส่งครูและน่ังเป็นรูป
ตัวยูอีกครั้ง 
 

วัสดุอุปกรณ์ 
-  
แหล่งเรียนรู ้
-  

2. เคร่ืองมือที่ใช ้
มฐ. ๘ (ตบช ๘. ๑. ๑)  
- แบบประเมินทักษะ 
ฉบับที่34 
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. 
๒)  - แบบประเมิน
ทักษะ 
ฉบับที่34 
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. 
๓)  
- แบบประเมินทักษะ 
ฉบับที่34 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖. กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 ขั้นสรุป 
1.  เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคุยโต้ตอบสรุปถึงการเล่นเกมโดย
ให้เด็ก ๆ กลุ่มที่1 ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพ่ือนและครู
ฟังเช่น  
   1)  เล่นอะไร 
   2)  รู้สึกอย่างไร 
   3)  ได้รับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมน้ีบ้าง 
2. ครูกล่าวชื่นชมเด็กๆที่สามารถพูดคุยโต้ตอบเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเน่ืองเก่ียวกับสิ่งที่ครูถามได้ดี 
และร่วมกิจกรรมการเล่นเกมด้วยความต้ังใจพร้อมกับปฏบิัติตาม
ข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดีพร้อมกับให้เด็กๆทุกคนให้กำลังใจ
ตนเองโดยการปรบมือให้ตนเอง 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม6 กิจกรรมหลัก 
สัปดาห์ที่ หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้ วันที ่2    เรื่อง     พืชชนิดต่าง ๆ.ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่  2  

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

สาระการเรียนรู ้
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล ประสบการณ์
สำคัญ 

สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑.  กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและ
จังหวะ 
1. เล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็ก
ที่แตกต่างไปจาก
ตน 
มฐ. 8 (ตบช๘. ๑. 
๑)  
2. เคลื่อนไหว
ท่าทางเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึก
ของตนเองอย่าง
อย่างหลากหลาย
และแปลกใหม่ 
 มฐ. 11 (ตบช. 
11. 2. 1)  

ด้านสังคม 
๑. ๓. ๕ การเล่น
และทำงานแบบ
ร่วมมือร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับ
ผู้อื่น 
๑. ๔. 1 
จินตนาการและ
ความคิด
สร้างสรรค์ 
 (2)  การฟังและ
ปฏิบัติตาม
คำแนะนำ 
 

1.  เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ  
ของร่างกายได้ 
2.  ฟังและปฏิบัติตาม
สัญญาณได้ 
3.  ทำท่าทางประกอบคำ 
คล้องจอง” ป่าไมแ้สนสวย
ได้” 
 

ขั้นเตรียม 
1. ครูจัดเตรียมพ้ืนที่บริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
2. เด็กและครูช่วยกันจัดเตรียมแผนภูมิภาพ 
คำบรรยายป่าไมแ้สนสวย และเครื่องเคาะจงัหวะ 
แทมบูรินใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
1.  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคัญของการทำกิจกรรมและทบทวน
ข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียนเมื่อเริ่มเข้าสู่กิจกรรมดังน้ี 
   ๑)  เด็กๆ ต้ังใจร่วมกิจกรรม 
  ๒)  เด็กๆ รู้จักระมัดระวังตนเองและผู้อื่นในการทำกิจกรรม 
2.  เด็ก ๆ ปฏิบัติกิจกรรมพ้ืนฐาน ดังน้ี 
   1)  การเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่ เมื่อได้ยินครูเคาะเครือ่ง 
เคาะจังหวะ 1 ครั้งให้เด็ก ตบมือ 1 ครั้ง เคาะ 2 ครัง้  
ผงกศรีษะ 2 ครัง้ และเคาะ 3 ครั้ง ให้เด็กส่ายเอว3  
ครั้ง ทำซ้ำ 3 รอบ   
   2)  การเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่ เมื่อได้ยินครูเคาะเครือ่งเคาะจังหวะ 1 
ครั้ง ให้เด็ก ก้าวเท้าไปข้างหน้า 1 ก้าว เคาะ 2 ครั้ง ให้เด็กกระโดด 1 ครั้ง 
และเคาะ 3 ครั้ง ให้เด็กก้าวเท้าไปข้างหน้า 1 ก้าวพร้อมกับกระโดด ทำซ้ำ 
3 รอบ 
 
 

สื่อ 
1.คำคล้องจอง 
” ป่าไม้แสนสวย
ได้” 
2. เครื่องเคาะ
จังหวะ 

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรมสังเกต 
1. เล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
มฐ. 8 (ตบช๘. ๑. ๑)  
2. เคลื่อนไหวท่าทาง
เพ่ือสื่อสารความคิด 
ความรู้สึกของตนเอง
อย่างอย่าง
หลากหลายและแปลก
ใหม่ 
 มฐ. 11 (ตบช. 11. 
2. 1)   
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จุดประสงค์การเรียนรู ้
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณส์ำคัญ สาระที่ควรเรียนรู ้

๑.  กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน   
1. ครูอ่านแผนภูมิภาพคำบรรยายป่าไมแ้สนสวย ให้เด็กฟัง ๑ 
รอบและให้เด็กอ่านตามทีละวรรคจนจบ 
2. เด็กเคลื่อนไหวแสดงท่าทางตามคำบรรยาย  2 รอบ 
3.  เด็กแบ่งกลุ่มๆละ 5 คน ช่วยกันออกแบบท่าสื่อสารท่าทาง
ตามคำบรรยายป่าไมแ้สนสวยด้วยท่าทางที่หลากหลายและ
แปลกใหม่ 
4.  เด็กแต่ละกลุ่มออกมาแสดงท่าทางตามท่ีได้ร่วมกันออกแบบ
สื่อสารท่าทางตามคำบรรยายป่าไมแ้สนสวย 
พร้อมกันทุกกลุ่ม 
5.  เด็กน่ังเหยียดขาตรง ใช้มือบีบส่วนต่าง ๆ ของร่างกายของ
ตนเอง และสลับกับเพ่ือน พร้อมกับนับ one- ten อย่างช้า ๆ 
6.  เด็ก ๆ เอนตัวหาพ้ืนที่ในการนอนค่อยๆ หลับตา สูดลม
หายใจเข้าปล่อยลมหายใจนับ 1, 2, 3 และค่อยๆ ลืมตาลุกข้ึน
น่ังช้า ๆ 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมกันทบทวนซักถาม เกี่ยวกับการเคลื่อนไหว
ประกอบคำบรรยายป่าไม้แสนสวย ดังน้ี 
     1)  เด็กๆ รู้สึกอย่างไรบ้างในการร่วมกิจกรรม 
     2)  เน้ือหาของคำบรรยายป่าไม้แสนสวยกล่าวถึงอะไรบ้าง 
๒.  ครูกล่าวชื่นชมพร้อมบอกพฤติกรรมที่เด็ก ๆปฏิบัติได้เช่น  
เด็ก ๆเคลื่อนไหวประกอบคำบรรยาย ป่าไม้แสนสวย ได้ดีมาก  
พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 
 

 2. เคร่ืองมือที่ใช ้
มฐ. 8 (ตบช๘. ๑. ๑)  
- แบบประเมินทักษะ 
ฉบับที่24 
มฐ. 11 (ตบช. 11. 2. 
1)  
- แบบประเมินทักษะ 
ฉบับที่12 
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สัปดาห์ที่ 12 หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้ วันที่ 2    เรื่อง    ชนิดของพืชวันที่. ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่  2  

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล ประสบการณ์
สำคัญ 

สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒.  กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
 
1. ฟังผู้อื่นพูดจนจบ
และสนทนาโต้ตอบ
อย่างต่อเน่ืองเชื่อมโยง
กับเรื่องที่ฟัง 
มฐ. ๙(ตบช9. 1. 1)  
 
2. กระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมต้ังแต่ต้น
จนจบ 
มฐ. ๙ (ตบช12. 1. 
2)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านสติปัญญา 
๑. ๔. 1 การใช้
ภาษา 
(6)  การพูด
อธิบายเก่ียวกับ
สิ่งของ เหตุการณ์ 
และความสัมพันธ์
ของ สิ่งต่างๆ 
๑. ๔. ๔ เจตคติที่
ดีต่อการเรียนรู้
และการแสวงหา
ความรู้ 
(1) การสำรวจสิ่ง
ต่างๆ และแหล่ง
เรียนรู้รอบตัว 

 พืชชนิดต่าง ๆได้แก ่      
 1.  ไม้ดอก  เป็นพืชที่มีดอก
สวยงามเช่นดอกมะลิ ดอกบัว 
กล้วยไม้       
 2.  ไม้ประดับ  เป็นพืชไม้ที่มี
ลักษณะของใบ หรือลำ
ต้น  สวยงามแปลกตา  มีสีสัน
ต่าง ๆ      
   3.   ไม้ผล  เป็นพืชไม้ที่นำ
ผลมารับประทานได้  ผลไม้มี
หลายชนิด  มีรสชาติแตกต่าง
กัน  ทั้งเปรี้ยว  หวาน  ผลไม้
มีวิตามิน  แร่ธาตุต่าง ๆ ที่มี
ประโยชน์ต่อร่างกาย 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรียมป้ายนิเทศมุมประสบการณ์และแผนผังเก่ียวกับชนิดของพืช 
1.  ไม้ดอก        
2.  ไม้ประดับ 
3.   ไม้ผล   
ขั้นนำ 
1.  เด็กและครูกล่าวทักทายกันเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
Good   morning. (ครูทักทาย)  
Good   morning. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน )  
How are you ? (ครูถาม)  
I am fine thank you.  (เด็กๆตอบพร้อมกัน )  
And you? (เด็ก ๆถาม)  
I am fine.  (ครูตอบ)  
2.  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง“ต้นไม”้ โดยครูอ่านให้ฟัง 1 รอบ และให้
เด็กอ่านตาม1 รอบ 
3.  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเน้ือหาในเพลง โดยใช้คำถาม  
จากเพลง (ถามทีละคนจนครบทุกคน) ดังน้ี 
   1)  เด็กรู้จักพืชอะไรบ้าง 
   2)  พืชแต่ละชนิดต่างกันอย่างไร 
   3)  เด็กๆบอกพืชที่มีดอก  มาคนชนิด 1 
   4)  บ้านเด็กๆปลูกพืชอะไรบ้าง 
   5)  เด็กชอบรับประทานผลไม้อะไรบ้าง มีรสชาติอย่างไร 

สื่อ 
คำคล้องจ้อง 
“ป่าไม”้ 
วัสดุอุปกรณ์ 

-  
แหล่งเรียนรู ้

-  
 

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
- สังเกต 
1.  การฟังผู้อื่นพูด
จนจบและสนทนา
โต้ตอบสอดคล้อง
กับเรื่องที่ฟัง 
 มฐ. ๙ (ตบช9. 1. 
1)  
2. กระตือรือร้นใน
การร่วมกิจกรรม
ต้ังแต่ต้นจนจบมฐ. 
๙ (ตบช12. 1. 2)   
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/

อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒.  กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  4.  เลขากลุ่มออกมารับบัตรภาพกลุ่มละ 1 บัตรประกอบไปด้วย บัตรภาพ
บัตรคำศัพท์ คำ tree (ต้นไม)้  leaf(ใบไม้)  flower(ดอกไม้)  fruit(ผลไม้)  
root (ราก)   ให้เด็กอ่านพร้อมกันและอ่านซ้ำ 2 รอบ 
 ขั้นสอน 
๑.  เด็กแบ่งกลุ่มกลุ่มละ 4- 5 คนน่ังเป็นวงกลมตามสัญลักษณ์ของกลุ่ม
เช่น กลุ่มผีเสื้อ กลุ่มแตงโม กลุ่มสงิโต กลุ่มปลา กลุ่มช้าง จำนวน 5 กลุ่ม 
2.  แต่ละกลุ่มแบ่งบทบาทหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่มได้แก่ หัวหน้ากลุ่ม เลขา 
สมาชิกในกลุ่ม 
3. ครูอธิบายถึงลักษณะของแต่ละบทบาทหน้าที่ต้องทำอะไรบ้าง 
4. เลขากลุ่มออกมารับบัตรภาพกลุ่มละ 1 บัตรประกอบไปด้วย  
     1.  ไม้ดอก  2.  ไม้ประดับ 3. ไม้ผล   
5.  แต่ละกลุ่มพูดคุยสะท้อนสนทนาโต้ตอบเกี่ยวกับสิ่งที่สังเกตได้จากบัตร
ภาพที่ได้รับโดยครูเข้าไปกระตุ้นและซักถามอย่างใกล้ชิด (ใช้เวลา 5 นาที)   
6.  แต่ละกลุ่มออกมานำเสนอสิ่งที่สังเกตได้จากบัตรภาพจนครบทุกกลุ่ม ( 
ใช้เวลา 10 นาที )   
ขั้นสรุป 
1. เด็ก ๆ และครู สนทนาเพ่ิมเติมเก่ียวกับชนิดของพืชในการถามตอบ
ดังน้ี 
-  พืชชนิดต่างๆได้แก่ 1.  ไม้ดอก  ไม้ประดับ  ไม้ผล  (สุ่มถาม 5 คน ) ไม่
ซ้ำคนเดิม)  
2.  ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆที่กระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมต้ังแต่ต้นจนจบ
และเป็นผู้ฟังที่ดีที่รู้จักฟังเพ่ือนหรือครูพูดและสนทนาโต้ตอบอย่างต่อเน่ือง
เชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟังจากเพ่ือนกับครูได้ดี 

 2. เคร่ืองมือที่ใช ้
มฐ. ๙ (ตบช9. 1. 1)  
- . แบบสังเกต
พฤติกรรม ฉบับที่ 14 
มฐ. ๙ (ตบช12. 1. 
2)   
- . แบบสังเกต  
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สัปดาห์ที่ 12 หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้ วันที่ 2   เรื่อง   พืชชนิดต่าง ๆ. ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่  2  

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค ์
 
1. เล่นหรือทำงานร่วมมือกับ
เพ่ือนอย่างมีเป้าหมาย 
มฐ. 8(ตบช๘. ๒. ๑)  
 
2. สนใจ มีความสุขและ
แสดงออกผ่านงานศิลปะได้
มฐ. 4 (ตบช. 4. 1. 1)  
 
3. ทำงานที่ได้รับมอบหมาย
จนสำเร็จด้วยตนเอง  
มฐ. 5 (ตบช. ๕. ๔. ๑)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านร่างกาย 
๑.๑.๒การใช้
กล้ามเน้ือเล็ก 
(๔)  การประดิษฐ์สิ่ง
ต่างๆด้วย เศษวัสดุ 
(๕)  การหยิบจับ 
การใช้กรรไกร การ
ฉีก การตัด การปะ 
และการร้อยวัสดุ 
ด้านอารมณ์ 
1. 2. 1 
สุนทรียภาพ ดนตรี 
 (5) การทำกิจกรรม
ศิลปะต่างๆ 
(6) การสร้างสรรค์สิง่
สวยงาม 
 

-  ฉีกปะต้นไม้ 
-  วาดภาพตาม
จินตนาการ 
-  ประดิษฐ์ภาพจาก
ใบไม้ 
 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรียม 
๑.  กิจกรรมศิลปะภายในห้องเรียนให้เด็กได้มีโอกาสเลือก ๓  
กิจกรรม คือ 
   1) ฉีกปะต้นไม้  
   2) วาดภาพตามจินตนาการ 
   3) ประดิษฐ์ภาพจากใบไม้ 
๒.  โต๊ะสำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โต๊ะ 
๓.  วัสดุ อุปกรณ์ ได้แก่ภาพต้นไม้ 
ภาพต้นไม้ ใบไม้แห้งกาว  กระดาษเอ4 กาว 
สีไม้ สีเทียน ใส่ตะกร้าจัดวาง ไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑.  เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติ
ร่วมกันภายในห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังน้ี 
     1)  เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
     2)  เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
     3)  เด็ก ๆ ต้ังใจทำงาน 
     4)  เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
     5)  เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระด่ิงหมดเวลา 
เด็ก ๆ หยุดทำกิจกรรม และช่วยกันทำความสะอาดพร้อมเก็บ
ของใช้เข้าท่ีให้เรียบร้อยทุกครั้ง 
 
 

สื่อ 
1. ภาพต้นไม้ 
2. ภาพต้นไม้  
 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ใบไม้แห้ง 
2. กาว   
3. กระดาษเอ4  
4. สีไม้ สีเทียน 
 
แหล่งเรียนรู ้
- 

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
 สังเกต 
1. เล่นหรือทำงาน
ร่วมมือกับเพ่ือนอย่างมี
เป้าหมาย 
มฐ. 8 (ตบช๘. ๒. ๑)  
2. สนใจ มีความสุขและ
แสดงออกผ่านงานศิลปะ
ได้ 
มฐ. 4 (ตบช4. 1. 1)  
3. ทำงานที่ได้รับ
มอบหมายจนสำเร็จด้วย
ตนเอง  
มฐ. 5 (ตบช๕. ๔. ๑)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค(์ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๒.  เด็กและครูร่วมสนทนาเกี่ยวกับการเลือกสร้างผลงานศิลปะ  
โดยตกลงกับเด็กๆ ว่า “วันน้ีเด็กๆ จะได้เลือกทำงานศิลปะที่ 
คุณครูเตรียมไว้ ๓ กิจกรรม ดังน้ีคือ 
   1. )  ฉีกปะต้นไม้ 
   2) . วาดภาพตามจินตนาการ 
   3) .  ประดิษฐ์ภาพจากใบไม้ 
ขั้นสอน  
1. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทีละกิจกรรม พร้อมกับให้เด็กๆ  
ร่วมกันบอกชื่อวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
2.  ครูแนะนำข้ันตอนพร้อมสาธิตการทำงานศิลปะทีละ 
กิจกรรมให้เด็กๆ ดูดังน้ี 
กิจกรรมที่ ๑ วิธีการปฏิบัติ 
1.  ให้เด็กเลือกภาพต้นไม้ที่มีลักษณะต่างๆ 
2.  นำกาวทาลงบนภาพต้นไม้โดยใช้ไม้ป้ายกาวทีละน้อยเพ่ือ 
ไม่ให้กาวเลอะ 
3.  เด็กคิดวางแผนต่อเติมภาพใบไม้ให้สวยงามตามจินตนาการ 
4.  เลือกสีกระดาษที่ครูเตรียมให้มาฉีกปะลงบนต้นไม้ 
กิจกรรมที่ 2 วิธีการปฏิบัติ 
เด็กๆใช้สีเทียนวาดเก่ียวกับพืชชนิดต่างๆตามจินตนาการ 
พร้อมระบายส ี
 
 
 

 2. เคร่ืองมือที่ใช ้
มฐ. 4 (ตบช4. 1. 1)  
- . แบบสังเกต
พฤติกรรม ฉบับที่ 21  
มฐ. 5 (ตบช๕. ๔. ๑)  
- . แบบสังเกต
พฤติกรรม ฉบับที่ 22 
มฐ. 8 (ตบช๘. ๒. ๑)  
- . แบบสังเกต
พฤติกรรม ฉบับที่ 24 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค(์ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  กิจกรรมที่ 3 วิธีการปฏิบัติ 
1. ให้เด็กเลือกใบไม้มาคิดวางแผนแล้วทากาวติดติดลงบนกระดาษ 
2. เมื่อติดภาพแล้วให้เด็กคิดวางแผนต่อเติมภาพตาม 
จินตนาการ 
3. เด็กคิดวางแผนต่อเติมภาพให้สวยงามตามจินตนาการ 
4.  เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครคูอยดูแลอย่างใกล้ชิด 
คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
5.  เมื่อหมดเวลาครูให้สัญญาณเสียงกระด่ิง เด็กๆ ช่วยกันเก็บของทำ
ความสะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด 
ขั้นสรุป 
1.  เด็กๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครูและ
เพ่ือนฟังโดยครูใช้คำถามดังน้ี 
   ๑)  วันน้ีเด็กเลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง. . . ทำไมจึงเลือก
กิจกรรมน้ี. . . .  
   ๒)  เด็กอยากจะเล่าเรื่องราวเก่ียวกับผลงานที่ 
ชอบและเลือกมาอะไรบ้าง….  
  ๓)  ขณะที่เด็ก ๆ ทำงานศิลปะมีข้ันตอนไหนที่ทำยากท่ีสุด และเด็ก 
ๆ มีวิธีการแก้ไขอย่างไร. . . .  
  4) .  เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง คุณครูชื่นชมว่า “หนูเก่งมากท่ี. ฉีก
ปะต้นไม้ วาดภาพตามจินตนาการ และประดิษฐ์ภาพจากใบไม้ได้
สวยงาม พร้อมทั้งแก้ปัญหาในการทำงานได้ดีมากและให้เพ่ือนๆ 
ปรบมือให้กำลังใจ 
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สัปดาห์ที่ 12 หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้ วันที่ 2   เรื่อง  พืชชนิดต่างๆ.   ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 2  

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔. กิจกรรมการเล่นตามมุม    
1. เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ี
ด้วยตนเอง 
มฐ. ๖ (ตบช. ๖. ๒. ๑)  
2.  เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไปจาก
ตน มฐ. 8 (ตบช๘. ๑. ๑)  
3.  เล่นหรือทำงานร่วมมือ
กับเพ่ือนอย่างมีเป้าหมาย 
มฐ. 8(ตบช.  ๘. ๒. ๑)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านอารมณ์ 
๑. ๒. ๑ 
สุนทรียภาพ ดนตรี 
(๓)   การเล่น
บทบาทสมมติ 
ด้านอารมณ-์ จิตใจ 
๑. ๒. ๒ การเล่น 
(๑)  การเล่นอิสระ 
ด้านสังคม 
๑. ๓. ๕ การเล่น
และทำงานแบบ
ร่วมมือร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 

การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ไม่น้อย
กว่า 5 มุม ได้แก่ 
1.มุมบล็อก  
2.มุมวิทยาศาสตร์  
3.มุมดนตรี  
4.มุมหนังสือ  
5.มุมศิลปะ  
6.มุมบทบาทสมมติ 
7.มุมบัตรภาพพืช
ชนิดต่าง ๆ 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆในห้องเรียน
ประกอบไปด้วย การเล่นตามมุมประสบการณ์ภายในห้องเรียน 
ไม่น้อยกว่า 5 มุม ได้แก่1. มุมบล็อก 2.มุมวิทยาศาสตร์  
3.มุมดนตรี  4.มุมหนังสือ 5.มุมศิลปะ 6.มุมบทบาทสมมติ 
7.มุมบัตรภาพพืชชนิดต่างๆโดยจัดสื่อวัสดุอุปกรณ์ในแต่ละมุม
ให้เพียงพอกับจำนวนเด็ก 
ขั้นนำ 
๑.  ครูสนทนาทักทายเด็กให้เด็กน่ังเป็นรูปครึ่ง 
วงกลม พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายใน
ห้องเรียน เมื่อเริ่มการทำกิจกรรมดังน้ี 
    ๑)  เด็กๆ แบ่งปันของเล่น 
    ๒)  เด็กๆ เก็บของเล่นเข้าที่ทุกครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
    3)  เด็ก ๆนำเสนอผลงานการเล่น 2 กลุ่ม 
    4)  เมื่อได้ยินเสียงกระด่ิง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น   
ขั้นสอน 
๑.  ครูสนทนากับเด็กๆ ว่า วันน้ีเด็กๆ จะได้เล่นของเล่นในมุม 
เสริมประสบการณ์ภายในห้องเรียน๕ มุม โดยให้เด็กสังเกตป้าย 
สัญลักษณ์และจำนวนตัวเลขที่เข้าเล่นได้ ดังน้ี 
 -  สัญลักษณ์เปิดมุม คือ ☺ OPEN (จำนวน 6 คน)  
 -  สัญลักษณ์ปิดมุม คือ   CLOSE และแนะนำ 
มุมใหม่ คือมุมต้นไมใ้นชีวิตประจำวัน  
 

สื่อ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมดนตรี  
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศิลปะ  
6. มุมบทบาทสมมติ 
7. มุมใหม่ บัตรภาพ
พืชชนิดต่าง ๆ 
 
  

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกต 
1. การเก็บของเล่นของ
ใช้เข้าท่ีด้วยตนเอง  
มฐ. ๖ (ตบช. ๖. ๒. ๑)  
2. เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไป
จากตน 
มฐ. 8 (ตบช๘. ๑. ๑)  
3. เล่นหรือทำงาน
ร่วมมือกับเพ่ือนอย่างมี
เป้าหมาย 
มฐ. 8(ตบช.  ๘. ๒. ๑)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล ประสบการณ์
สำคัญ 

สาระที่ควร
เรียนรู้ 

๔. กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ)      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๒.  เด็ก ๆรับฟังครูแนะนำสื่อ วัสดุ อุปกรณ์ใน มุมประสบการณ์ทั 
5 มุมและวิธีจัดเก็บอย่างต้ังใจ 
3. เด็กๆเลือกเล่นมุมเสริมประสบการณ์ต่าง ๆ ตามความสนใจอย่างอิสระ  
4.  เด็กๆแต่ละกลุ่มคิดวางแผนการเล่นของเล่นในแต่ละมุมร่วมกันและลงมือเล่น 
5. ในขณะที่เด็กแต่ละกลุ่มกำลังเล่นในมุมประสบการณ์ต่าง ๆ ครูประจำชั้นและ
ครูพ่ีเลี้ยงเข้าไปพูดคุยกระตุ้นให้คำแนะนำช่วยเหลือ 
6. ครูสั่นกระด่ิง 2 ครั้ง แต่ละกลุ่มหยุดเล่นพร้อมกับเก็บของเล่นเข้ามุมให้
เรียบร้อย ยกเว้นกลุ่มที่นำเสนอ 
7. ตัวแทนของกลุ่ม 1 และ กลุ่ม 2 นำเสนอสิ่งที่เล่นในมุมประสบการณ์ กลุ่มที่ 
3,4,5 มาฟังเพ่ือนสะท้อนผลการเล่น 
8. เพ่ือนๆปรบมือให้ทั้งสองกลุ่มและกลับไปน่ังเป็นรูปตัวยูอีกครั้ง 
9.  กลุ่ม 1 และ กลุ่ม 2  เก็บของเล่นเข้ามุมให้เรียบร้อยและกลับมาน่ังรวมกับ

เพ่ือนอีกครั้ง 
ขั้นสรุป 
๑.  ครูและเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ์ต่างๆ ภายใน
ห้องเรียน โดยใช้คำถาม  ดังน้ี   
    ๑)  เด็กๆรู้สึกอย่างไรในการเล่นตามมุมวันน้ี (ถามสุ่ม 5 คน)  
    ๒)  เมื่อเด็กๆ เล่นเสร็จมีวิธีการเล่นและเก็บอย่างไรบ้าง 
    ๓)  รู้สึกพึงพอใจในการเก็บของเล่นของกลุ่มตนเองมากน้อยอย่างไร ถ้าจะทำ
ให้ดีกว่าน้ีจะทำอย่างไร 
๒.  ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ี. . . (เก็บของเล่นของใช้)  
เข้าท่ีได้เรียบร้อยทุกกลุ่ม)  และตบมือให้กำลังใจพร้อมกับกล่าวชื่นชมตนเองว่า
กล่าวชื่นชมเพ่ือนว่า . . . หนูเป็นคนเก่ง. . หนูเป็นคนดี. . พร้อมยกน้ิวหัวแม่มือ
และย้ิมให้กับตนเองและเพ่ือนๆ  

วัสดุอุปกรณ์ 
1.  ตะกร้า 
2.  กระด่ิง 
3.  สัญลักษณ์
มุม 
แหล่งเรียนรู ้
-  

2. เคร่ืองมือที่ใช ้
มฐ. ๖ (ตบช. ๖. 
๒. ๑)  
- แบบสังเกต
พฤติกรรม ฉบับที่ 
23  
มฐ. 8 (ตบช๘. ๑. 
๑)  
- . แบบสังเกต
พฤติกรรม ฉบับที่ 
34 
มฐ. 8(ตบช.  ๘. 
๒. ๑)  
- . แบบสังเกต
พฤติกรรม ฉบับที่ 
24 
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สัปดาห์ที่ 12 หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้ วันที่ 2   เรื่อง    ชนิดของพืชวันที่.   ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่  2  

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง    
๑.  เล่น ทำกิจกรรมและ
ปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย 
มฐ.  ๑ (ตบช. ๑. ๓. ๑)  
๒. ว่ิงหลบหลีกสิ่งกีดขวางได้
อย่างคล่องแคล่ว  
มฐ. ๒ (ตบช. ๒. ๑. ๓)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ด้านร่างกาย 
๑. ๑. ๔ การรักษา
ความปลอดภัย 
(๓)   การเล่นเครื่อง
เล่นอย่างปลอดภัย 
๑. ๑. ๕ การ
ตระหนักรู้เก่ียวกับ
ร่างกายตนเอง 
(๒)  การเคลื่อนไหว
ข้ามสิ่งกีดขวาง 
 
 

เกมว่ิงเก็บของ ขั้นเตรียม 
    ครูเตรียมวัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการเล่มเกม หรือการเล่น
กลางแจ้ง เช่น แก้วน้ำ นกหวีดเพ่ือให้สัญญาณ อุปกรณ์การปฐม
พยาบาล ในกรณีเกิดอุบัติเหตุแบบไม่รุนแรง 
ขั้นนำ 
๑.  เด็กและครูทบทวนข้อตกลงร่วมกันถึงวิธีการการเล่นเกมว่ิง

เก็บของดังน้ี 
 ๑)  เด็กๆ เข้าแถวรอคิวตามลำดับก่อนหลัง  
 ๒)  เด็กๆ เล่นอย่างระมัดระวัง  
 ๓)  เด็กๆ แบ่งปันกันเล่น  
 ๔)  เด็กๆ มีน้ำใจช่วยเหลือกันและกัน  
๒.  เด็กเดินเข้าแถวไปที่สนามอย่างเป็นระเบียบเรียบร้อย  
๓.  ครูแนะนำกิจกรรมให้เด็กทราบข้อตกลงในการการเล่น 
กระโดดข้ามบัวรดน้ำดังน้ี ฟังคำสั่งจากครู และสัญญาณ  

ไม่รบกวนเพ่ือนขณะเล่น 
ขั้นสอน 
1. ครูแนะนำกิจกรรมและสาธิตการเล่น บอกกติกาให้เด็กทราบ
ข้อตกลงในการเล่นเกมว่ิงเก็บของและสาธิตวิธีการเล่น ดังน้ี  

๑) ครูเตรียมแก้วน้ำมาวางไว้ 8 จุด แต่ละจุดห่างกัน ๑  
เมตร  
     ๒)  ให้เด็กว่ิงเก็บแก้วน้ำซ้อนกันจนครบทั้ง 8 ใบเมื่อครบให ้
นำแก้วน้ำกลับมาส่งให้เพ่ือนในแถว 
 
 

สื่อ 
-  แก้วน้ำพลาสติก  
-  นกหวีด 
แหล่งเรียนรู ้
สนาม 
 

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
 สังเกต 
1. การเล่น ทำกิจกรรม
และปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่าง
ปลอดภัย  
มฐ. ๑ (ตบช. ๑. ๓. ๑)  
2. การว่ิงหลบหลีกสิ่ง
กีดขวางได้อย่าง
คล่องแคล่ว มฐ. ๒ 
(ตบช. ๒. ๑. ๓)       
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง(ต่อ)      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  2. ครูให้เด็กการเล่นเกมว่ิงเก็บของอย่างระมัดระวังโดยครู 
คอยให้สัญญาณนกหวีดและคอยดูแลในการเล่นอย่างใกล้ชิด  
๓.  เมื่อหมดเวลาหรือเล่นครบทุกคนแล้ว ครูบันทึกพฤติกรรมที่ 
น่าสนใจ หรือในกรณีที่ควรพัฒนา จากน้ันครูพาเด็กต้ังแถวสำรวจ
ความเรียบร้อยเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ความปลอดภัยต่างๆ แล้วพาเด็ก
ทำความสะอาดร่างกาย 
ขั้นสรุป 
๑. ครูให้เด็กบอกความรู้สึกหลังจากการการเล่นเกมว่ิงเก็บของ  
เช่น เด็กๆ  รู้สึกอย่างไรกับการเล่นเกม เกมว่ิงเก็บของ  เด็กๆ ทำ
ได้คล่องแคล่ว รวดเร็วหรือไม่  เพราะอะไร 
๒. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูชื่นชมว่า หนูเก่งมากท่ี. . (บอก 
สิ่งที่เด็กทำได้. . )  และให้เพ่ือนๆ ในห้องตบมือและกล่าวชมเชย
ว่า . . . คุณเป็นคนเก่ง. . คุณเป็นคนดี. . คุณเย่ียมที่สุด พร้อมยก
น้ิวหัวแม่มือและย้ิมให้กับเพ่ือน  
3. ครูให้การเสริมแรงทางบวกกับเด็กทุกคนอย่างสม่ำเสมอ เช่น 
การชมเชย 
๔.  อธิบายวิธีการเล่นเกมว่ิงเก็บของอย่างปลอดภัย ด้วยความ
ระมัดระวัง ดังน้ี  ถ้าเด็กๆเจอขยะในโรงเรียนเด็กช่วยกันเก็บ
โรงเรียนเราจะได้สะอาด 
๕.  เด็กทุกคนทดลองว่ิงเล่นอิสระโดยไม่ชนกัน  
๖.  ครูเน้นย้ำวิธีการเล่นที่ปลอดภัย ไม่ให้ตนเองและผู้อื่น
เดือดร้อน 
๗.  เด็กๆ เลือกเล่นกลางแจ้งอย่างอิสระ ตามความต้องการ  โดย
ครูคอยดูแลเด็กและแนะนำการเล่นที่ปลอดภัยเมื่อเด็กต้องการ
ความช่วยเหลือ 
 
 

 2. เคร่ืองมือที่ใช ้
มฐ. ๑ (ตบช. ๑. ๓. ๑)  
- . แบบสังเกต
พฤติกรรม ฉบับที่ 27 
มฐ. ๒ (ตบช. ๒. ๑. ๓)      
. - แบบสังเกต
พฤติกรรม ฉบับที่ 30 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

   ๘.  เมื่อหมดเวลา ๓๐- ๔๐ นาที ครูเป่านกหวีดสั้นๆ ๒ ครั้ง
ติดต่อกันให้สัญญาณหยุด เด็กๆ ทุกคนหยุดเล่นและกลับมาเข้า
แถวอย่างเป็นระเบียบ 
๙.  เด็กๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพ่ือนๆ ทำความสะอาด 
ร่างกาย เช่น ล้างมือ ล้างหน้า กลับมาน่ังเป็นวงกลม พักคลาย 
กล้ามเน้ือ พักผ่อนร่างกายในท่าน่ังที่สบายอย่างอิสระ            
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สัปดาห์ที่ 12 หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้ วันที่ 2   เรื่อง     ชนิดของพืชวันที่.   ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่  2  

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖. กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑. เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไปจาก
ตน มฐ. ๘ (ตบช ๘. ๑. ๑)  
2. เล่าเป็นเรื่องราวต่อเน่ือง
ได้ มฐ. ๙ (ตบช ๙. ๑. ๒)  
3. จับคู่และเปรียบเทียบ
ความแตกต่างและความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้
ลักษณะที่สังเกตพบสอง
ลักษณะข้ึนไป 
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. ๒)  
4. จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง 
ๆ โดยใช้ต้ังแต่สองลักษณะ
ข้ึนไปเป็นเกณฑ์  
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. ๓)  
5. เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย ๕ 
ลำดับ มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. 
๑. ๔)  

 ด้านสังคม 
๑. ๓. ๕ การเล่น
และทำงานแบบ
ร่วมมือร่วมใจ 
(๒)  การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
ด้านสติปัญญา 
1.๔. 1 การใช้ภาษา 
(1)  การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของสิ่ง
ต่างๆ 
๑. ๔. ๒ การคิดรวบ 
ยอดคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
 

การเล่นเกม
การศึกษาไม่น้อย
กว่า 5 เกม 
1.เกมภาพตัดต่อ
ต้นไม้ 
2.เกมจับคู่ภาพกับ
จำนวนต้นไม้ 
3.จับคู่ภาพกับเงา
ต้นไม้ 
4.จับคู่ที่สัมพันธ์กัน 
5.จับคู่ภาพกับ
สัญลักษณ ์
6.จับคู่ภาพกับ
สัญลักษณ์พืชนิด
ต่างๆ 
 

ขั้นเตรียม  
1. จัดเตรียมสัญลักษณ์การเข้ากลุ่ม, กระด่ิงใส่ตะกร้า 
จัดวางไว้ใกล้ตัว 
2.จัดเตรียมเกมการศึกษาใส่ตะกร้าจำนวน 5 กลุ่ม 
ประกอบด้วย 5 เกม ดังน้ี 
 2.1 เกมเก่าจำนวน 2 เกมประกอบด้วย   
(1) เกมภาพตัดต่อต้นไม้ 
(2)  เกมจับคู่ภาพกับจำนวนต้นไม้ 
(3)  จับคู่ภาพกับเงาต้นไม้ 
2.2 เกมใหม่จำนวน 3 เกมประกอบด้วย   
(3)  จับคู่ที่สัมพันธ์กัน 
(4) จับคู่ภาพกับสัญลักษณ์ 
(5)  จับคู่ภาพกับสัญลักษณ์พืชนิดต่างๆ 
2. จัดเกมใส่ตะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 
ขั้นนำ  
1. ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 

Good afternoon student. How are you ? 
I am fine, thank you.   And you? 
(เด็ก ๆตอบพร้อมกัน)  

2. เด็กและครูสนทนาพูดคุย เก่ียวกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังน้ี 
    1)  ต้ังใจเล่นเกมกับเพ่ือนๆในกลุ่ม 
    2)  ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
    3)  เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส่ 
ตะกร้าให้เรียบร้อยพร้อมกับนำมาส่ง 

สื่อ 
1.เกมภาพตัด
ต่อต้นไม้ 
2.เกมจับคู่ภาพ
กับจำนวนต้นไม้ 
3.จับคู่ภาพกับ
เงาต้นไม้ 
4.จับคู่ที่สัมพันธ์
กัน 
5.จับคู่ภาพกับ
สัญลักษณ ์
6.จับคู่ภาพกับ
สัญลักษณ์พืชนิด
ต่างๆ 
 
 

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรมสังเกต 
๑. การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
มฐ. ๘ (ตบช ๘. ๑. ๑)  
2. การเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเน่ืองได้  
มฐ. ๙ (ตบช.  ๙. ๑. ๒)  
3. การจับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างและความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สงัเกต
พบสองลักษณะข้ึนไป 
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. 
๒)  
4. การจำแนกและจัด
กลุ่มสิ่งต่าง ๆ โดยใช้
ต้ังแต่สองลักษณะข้ึนไป
เป็นเกณฑ์  
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. 
๓)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควร
เรียนรู้ 

๖. กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(2)  การจับคู่ การ
เปรียบเทียบ และ
การเรียงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
 

 ขั้นสอน 
1. เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละเกม
จนครบทุกเกม 
2. เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 5 คนโดยการเลือก
สัญลักษณ์การเข้ากลุ่มจากเชือกไหมพรมจำนวน 5 สี 
3. เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสร็จแล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับครู 
4.  เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ5 นาที 
เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุ่มส่งสัญญาณด้วยเสียงปรบมือพร้อมกัน 
5. ครูเข้าไปพูดคุยพร้อมกับต้ังคำถามกับเด็กในกลุ่ม 
   1)  หนูกำลังเล่นอะไร  
   2)  สิ่งที่หนูเล่นเรียกว่าอะไร  
   3)  หนูสังเกตอย่างไรว่า ภาพสองภาพน้ีแตกต่างกันหรือเหมือนกัน  
   4)  หนูจัดกลุ่มภาพน้ีอย่างไร  
   5)  หนูเรียงลำดับสิ่งเหล่าน้ี /เหตุการณ์น้ี อย่างไร  
6. เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
7.  ครูส่งสัญญาณสั่นกระด่ิงเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่นพร้อมกับ
ให้เด็กเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกร้าส่งครูและน่ังเป็นรูปตัวยูอีกครั้ง 
 
 
 
 
 

วัสดุอุปกรณ์ 
-  ตะกร้า   
-  เชือกไหมพรม     
แหล่งเรียนรู ้
       -  

5. เรียงลำดับสิ่งของ
หรือเหตุการณ์ อย่าง
น้อย ๕ ลำดับ  
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. 
๔)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖. กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคุยโต้ตอบสรุปถึงการเล่นเกมโดย
ให้เด็ก ๆ กลุ่มที่1 ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพ่ือนและครู
ฟังเช่น  
   1)  เล่นอะไร 
   2)  รู้สึกอย่างไร 
   3)  ได้รับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมน้ีบ้าง 
2. ครูกล่าวชื่นชมเด็กๆที่สามารถพูดคุยโต้ตอบเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเน่ืองเก่ียวกับสิ่งที่ครูถามได้ดีและร่วมกิจกรรมการเล่นเกม
ด้วยความต้ังใจพร้อมกับปฏิบัติตามข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดี
พร้อมกับให้เด็กๆทุกคนให้กำลังใจตนเองโดยการปรบมือให้
ตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  2. เคร่ืองมือทีใ่ช้ 
มฐ. ๘ (ตบช ๘. ๑. ๑)  
- แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานที่34 
มฐ. ๙ (ตบช.  ๙. ๑. ๒)  
- แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานที่34 
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. 
๒)  
- แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานที่34 
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. 
๓)  
- แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานที่34 
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. 
๔)  
- แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานที่34 
หมายเหตุ 
- การใช้แบบประเมิน
ตามจุดประสงค์กำหนด
วันละ 1 กลุ่ม 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้ เรือ่ง   วันที่ 3   เรื่อง.  การประกอบอาหารจากพืช   ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑.  กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
1. การเคลื่อนไหวท่าทางเพ่ือ
สื่อสารความคิดความรูส้ึก
ของตนเองอย่างหลากหลาย
และแปลกใหม่  
มฐ. 11 (ตบช 11. 2. 1)  
2. กล้าพูดกล้าแสดงออก
อย่างเหมาะสมตาม
สถานการณ์ 
มฐ. 3 (ตบช 3. 2. 1)  
 
 

ด้านสติปัญญา 
๑. ๔. ๓ จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์
(1) การแสดง
ความคิดสร้างสรรค์
ผ่านภาษา ท่าทาง 
การเคลื่อนไหวและ
ศิลปะ 
(2) กล้าพูดกล้า
แสดงออกอย่าง
เหมาะสมตาม
สถานการณ์ 
ด้านร่างกาย 
๑. ๑. ๑  การใช้
กล้ามเน้ือใหญ ่
(๑)  การ       
เคลื่อนไหวอยู่กับที่ 
(๒ ) การเคลื่อนไหว
เคลื่อนที่ 

1.  การเคลื่อนไหว
ส่วนต่าง ๆ ของ
ร่างกายได้ 
2.  การฟังและ
ปฏิบัติตามสัญญาณ
ได้ 
3.  การผู้นำ -  ผู้
ตาม 

ขั้นเตรียม 
1. ครูจัดเตรียมพ้ืนที่บริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
2. เด็กและครูช่วยกันจัดเตรียมแผนภูมิภาพส่วนประกอบของ
ต้นไม ้และเครื่องเคาะจังหวะ 
แทมบูรินใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
1.  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคัญของการทำกิจกรรม
และทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียนเมื่อเริ่ม
เข้าสู่กิจกรรมดังน้ี 
   ๑)  เด็กๆ ต้ังใจร่วมกิจกรรม 
  ๒)  เด็กๆ รู้จักระมัดระวังตนเองและผู้อื่นในการทำกิจกรรม 
2.  เด็ก ๆ ปฏิบัติกิจกรรมพ้ืนฐาน ดังน้ี 
    1)  การเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่ เมื่อได้ยินครูเคาะเครือ่ง

เคาะ 
จังหวะ 1 ครั้งให้เด็ก ตบมือ 1 ครั้ง เคาะ 2 ครัง้ ผงกศีรษะ 2  
ครั้ง และเคาะ 3 ครั้ง ให้เด็กส่ายเอว3 ครั้ง ทำซ้ำ 3 รอบ 
    2)  การเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่ เมื่อได้ยินครูเคาะเครื่อง 
เคาะจังหวะ 1 ครั้ง ให้เด็ก ก้าวเท้าไปข้างหน้า 1 ก้าว เคาะ 2  
ครั้ง ให้เด็กกระโดด  
1 ครั้ง และเคาะ 3 ครัง้ ให้เด็กก้าวเท้าไปข้างหน้า 1 ก้าวพร้อม 
กับกระโดด ทำซ้ำ 3 รอบ 

สื่อ 
แผนภูมิภาพ 
ส่วนประกอบของ
ต้นไม้                
อุปกรณ์ 
เครื่องเคาะจังหวะ 
แทมบูริน 
แหล่งเรียนรู ้

-  
 
 

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกต 
1. การเคลื่อนไหว
ท่าทางเพ่ือสื่อสาร
ความคิดความรู้สึกของ
ตนเองอย่างหลากหลาย
และแปลกใหม่  
มฐ. 11 (ตบช 11. 2. 
1)  
2. กล้าพูดกล้า
แสดงออกอย่าง
เหมาะสมตาม
สถานการณ์ 
มฐ. 3 (ตบช 3. 2. 1)  
 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
มฐ. 11 (ตบช 11. 2. 
1)  
- แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่ 7  
มฐ. 3 (ตบช 3. 2. 1)  
- แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่ 7  

 



- 48 - 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑.  กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑. ๒. ๕ การมีอัต
ลักษณ์เฉพาะตน
และเชื่อว่าตนเองมี
ความสามารถ 
(๑ ) การปฏิบัติ
กิจกรรมต่างๆตาม
ความสามารถของ
ตนเอง 
 

 ขั้นสอน   
1. กิจกรรมพ้ืนฐาน ให้เด็กๆ เคลื่อนไหวท่าทางประกอบ 
จังหวะกลองตามจินตนาการ ไปทั่วบริเวณ อย่างอิสระตาม
สัญญาณท่ีครูเคาะ เมื่อได้ยินสัญญาณกลอง ๑ ครั้ง “หยุด”  ให้
หยุดในท่าน้ันทันที  
2. เด็กเข้าแถวเป็นวงกลมให้เด็กอาสาสมัครมายืนใน 
วงกลม 1 คนเพ่ือเป็นผู้นำในการเคลื่อนไหวส่วนประกอบของ
ต้นไม้ตามภาพเช่น หมุนตัว ก้าว กระโดด ว่ิงเหยาะๆ คืบ คลาน  
โอนเอนตัวไปมา สูง ต่ำ เป็นต้น อย่างอิสระประกอบเครือ่งเคาะ
จังหวะ โดยครูเป็นผู้เคาะจงัหวะ ช้า-  เร็ว เปลี่ยนจังหวะสลับกัน
ไปเรื่อยๆ   
๓.  ปฏิบัติซ้ำอีก ๑–๒ รอบ   
๔.  เมื่อได้ยินสัญญาณ นกหวีด ๑ ครั้ง “ให้หยุด” เด็กๆ น่ัง 
เหยียดขาตรง ใช้มือบีบส่วนต่างๆ ของร่างกายพร้อมกับนับ ๑–

๑๐ อย่างช้าๆ  
ขั้นสรุป 

๑. เด็กๆ  กลับมาน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลม พาเด็กหายใจเข้า 
ออกอย่างช้าช้า 
๒.  ครูและเด็กๆ  ร่วมกันสรุปกิจกรรมโดยใช้คำถามดังน้ี 
 1)  เด็กๆ  ปฏิบัติกิจกรรมแล้วรู้สึกอย่างไรบ้าง  
 2)  เด็กๆ  ได้รับประโยชน์จากการร่วมกิจกรรมอะไรบ้าง  
๓. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูชื่นชมว่า หนูเก่งมากท่ี. . . 
(บอกสิ่งที่เด็กทำได้. . . )  และให้เพ่ือนๆ ในห้องตบมือและกล่าว
ชื่นชมว่า . . . คุณเป็นคนเก่ง. . คุณเป็นคนดี. . คุณเย่ียมที่สุด 
พร้อมยกน้ิวหัวแม่มือและย้ิมให้กับเพ่ือน  
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หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้ เรือ่ง   วันที่ 3 . เรื่อง.  การประกอบอาหารจากพืช   ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒.  กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1. บอกลักษณะ
ส่วนประกอบ  การ
เปลี่ยนแปลงหรือ
ความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ
จากการสังเกตโดยใช้
ประสาทสัมผสั 
มฐ. 10 (ตบช ๑๐. ๑. ๑)  
2. อธิบายเชื่อมโยงสาเหตุ
และผลที่เกิดข้ึนในเหตุการณ์
หรือการกระทำด้วยตนเอง 
มฐ. 10 (ตบช 10. 2. 1)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านสติปัญญา 
๑. ๔. ๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๖)  การอธิบาย
เชื่อมโยงสาเหตุและ
ผลที่เกิดข้ึนใน
เหตุการณ์หรือการ
กระทำ      
(๑๘)  การมีส่วนร่วม
ในการลงความเห็น
จากข้อมูลอย่างมี
เหตุผล 
 
 
 
 
 

การประกอบอาหาร
พืช 
1.  ราก ขิง ข่า 
กระชาย 
2.  ลำต้น ตะไคร้  
3.  ใบ ใบกะเพรา 
คะน้า กะหล่ำปลี 
ต้นหอม ผักชี 
4.  ดอก ดอก
กะหล่ำ ดอกแค  
5.  ผล ผลไม้เช่น
ทุเรียน เงาะ ส้ม 
ชมพู่ 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรียมป้ายนิเทศมุมประสบการณ์ การนำส่วนต่างๆของพืช
มาประกอบอาหาร เช่น  ขิง ข่า กระชาย ตะไคร้ ใบกะเพรา 
คะน้า กะหล่ำปลี ต้นหอม ผักชี ดอกกะหล่ำ ดอกแค  ผลไม้
เช่นทุเรียน เงาะ ส้ม ชมพู่ 
ขั้นนำ 
1.  เด็ก ๆน่ังเป็นรูปตัวยูและครูน่ังตรงกลาง 
2.  เด็กและครูกล่าวทักทายกันเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
Good   morning. (ครูทักทาย)  
Good   morning. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน )  
How are you ? (ครูถาม)  
I am fine, Thank you.  (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน )  
And you?  (เด็ก ๆถาม )  
I am fine. (ครูตอบ)  
3. เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “พายเรือไปตลาด”โดยครูร้องที
ละท่อนและให้เด็กร้องตามทีละท่อนและเด็กๆอ่านตาม 1 รอบ 
4. เด็กร้องพร้อมกันอีก 1 รอบ 
ขั้นสอน  
1.  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเน้ือหาในเพลง“พายเรือไป
ตลาด”โดยใช้คำถาม  
   1) นักเรียนบอกส่วนประกอบของพืช 
   2) บอกส่วนประกอบของพืชที่นำมาประกอบอาหาร 
 
 

สื่อ 
ภาพการประกอบ
อาหารพืช 
1.  ราก ขิง ข่า 
กระชาย 
2.  ลำต้น ตะไคร้  
3.   ใบกะเพรา 
คะน้า กะหล่ำปลี 
ต้นหอม ผักชี 
4.  ดอก ดอก
กะหล่ำ ดอกแค  
5.  ผล ผลไม้เช่น
ทุเรียน เงาะ ส้ม 
ชมพู่ 
 
แหล่งเรียนรู ้
-  
   

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกต 
๑.  การบอกลักษณะ
ส่วนประกอบ  การ
เปลี่ยนแปลงหรือ
ความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง 
ๆจากการสังเกตโดยใช้
ประสาทสัมผสั 
มฐ.  ๑๐  
(ตบช ๑๐. ๑. ๑)  
2. การอธิบายเชื่อมโยง
สาเหตุและผลที่เกิดข้ึน
ในเหตุการณ์หรือการ
กระทำด้วยตนเอง  
มฐ. 10  
(ตบช 10. 2. 1)   
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒.  กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    3) ครูชูบัตรคำศัพท์ Chilli  พริก corn tomato  มะเขือเทศ 
corn ข้าวโพด pumpkin  ฟักทอง ให้เด็กอ่านพร้อมกันและ
อ่านซ้ำ 2 รอบ 
  4)  เด็ก ๆรู้จักผักและผลไม้อะไรบ้าง (ถามทีละคนจนครบทุก
คน)  
2. ครนูำผักและผลไม้มาให้เด็กดูและสัมผัสโดยให้เด็กน่ังครึ่ง
วงกลม 
3. ครูให้ตัวแทนออกมาหยิบผักผลไม้ที่เตรียมไว้แล้วชูข้ึนถาม
เพ่ือนว่าเป็นส่วนใดของ (ราก ลำต้น ใบ ดอก ผล)  
4. ครูให้เด็กแบ่งกลุ่ม 4- 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มแบ่งบทบาทหน้าท่ี
กันหัวหน้ากลุ่ม เลขา สมาชิกในกลุ่ม 
5. เด็กแต่ละกลุ่มนำ ส่วนต่างๆของพืช (ราก ลำต้น ใบ ดอก ผล) 
สนทนาพูดคุยว่าเป็นส่วนใดของพืช และนำไปประกอบอหาร
อะไรบ้าง มีรสชาติอย่างไร 
6.  อธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับส่วนต่างๆของพืช (ราก ลำต้น ใบ 
ดอก ผล)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 2. เคร่ืองมือที่ใช ้
มฐ.  ๑๐ 
 (ตบช ๑๐. ๑. ๑)  
- แบบบันทึกการ
สนทนา  
ฉบับที่ 16 
มฐ. 10 (ตบช 10. 2. 
1)   
- แบบบันทึกการ
สนทนาฉบับที่ 16 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒.  กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป  
1.  เด็กและครูร่วมกันสรุปส่วนต่างๆของพืช (ราก ลำต้น ใบ 
ดอก ผล) ครูใชค้ำถามดังน้ี 
   1)  ขิง ข่า เป็นส่วนใดของพืช 
   2)  ส่วนใดของพืชที่มีหน้าท่ีดูดอาหาร  ( ถามทุกคน)  
   3)  ใบของพืชแต่ละชนิดมีกลิ่นเหมือนกันหรือไม่ ( ถามทุก
คน)  
   4)  เด็กชอบรับประทานส่วนใดของพืชมากท่ีสุดเพราะเหตุใด  
( ถามทุกคน)  
2.  ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆดังน้ี 
   1)  เด็ก ๆน่ารักและเป็นเด็กดีมากท่ีต้ังใจร่วมกิจกรรมได้เป็น
อย่างดี เช่น ไม่เล่นกันในขณะร่วมกิจกรรม  
   2)  เด็ก ๆสามารถบอกลักษณะส่วนประกอบ  การ
เปลี่ยนแปลงของผ้าเช็ดหน้าก่อนนำไปตากและหลังไปตากพร้อม
กับบอกความสัมพันธ์จากการสังเกตโดยใช้การประสาทสมัผัส 
และอธิบายเชื่อมโยงสาเหตุและผลที่เกิดข้ึนในการร่วมกิจกรรม
ด้วยตนเองได้ดีอีกด้วย “ขอให้ทุกคนปรบมือเป็นกำลังใจให้
ตนเองพร้อมกันดังๆด้วยค่ะ” 
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หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้ เรือ่ง  วันที ่3 . เรือ่ง.  การประกอบอาหารจากพืช   ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค ์
1. สนใจ มีความสุขและ
แสดงออกผ่านงานศิลปะได้ 
มฐ. 4 (ตบช. 4. 1. 1)  
 
2. ทำงานที่ได้รับมอบหมาย
จนสำเร็จด้วยตนเอง 
มฐ. ๕ (ตบช. ๕. ๔. ๑)  
 
3. เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ี
อย่างเรียบร้อยด้วยตนเอง 
มฐ. 6(ตบช. ๖. ๒. ๑)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑. ๓. ๕ การเล่น
และทำงานแบบ
ร่วมมือร่วมใจ 
(๓)   การทำศิลปะ
แบบร่วมมือ 
ด้านสติปัญญา 
๑. ๔. 1 การใช้
ภาษา 
(๒๑)  การเขียนคำท่ี
มีความหมายกับตัว
เด็ก/คำคุ้นเคย 
(๒๒)  การคิดสะกด
คำและเขียนเพ่ือสื่อ
ความหมายด้วย
ตนเองอย่างอิสระ 
 
 
 

(๑)  ระบายสีน้ำ
ภาพต้นไม้ 
(๒)  ปั้นดินน้ำมัน 
(๓)  สร้างภาพด้วย
เชือกชุบเทียน 
 
 
 

ขั้นเตรียม 
๑.  ครูจัดเตรียมกิจกรรมศลิปะภายในห้องเรียนให้เด็กได้มี
โอกาสเลือก ๓ กิจกรรม คือ  
           (๑)  ระบายสีน้ำภาพต้นไม้ 
           (๒)  ปั้นดินน้ำมัน 
           (๓)   สร้างภาพด้วยเชือกชุบเทียน 
๒.  โต๊ะสำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โต๊ะ 
๓.  วัสดุ สื่อ อุปกรณ์ ได้แก่ ใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัวเด็ก 
ขั้นนำ  
๑.  เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติ
ร่วมกันภายในห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังน้ี 
     1)  เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
     2)  เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
     3)  เด็ก ๆ ต้ังใจทำงาน 
     4)  เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
     5)  เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระด่ิงหมดเวลา 
เด็ก ๆ หยุดทำกิจกรรม และช่วยกันทำความสะอาดพร้อมเก็บ
ของใช้เข้าท่ีให้เรียบร้อยทุกครั้ง 

 สื่อ 
ภาพส่วนประกอบ
ของต้นไม้  (ราก ลำ
ต้น ใบ ดอก ผล)    
 อุปกรณ์ 
1. สีโปสเตอร์ 
2. พู่กัน  
3. จานระบายสี        
4. น้ำเปล่า  
5. ผ้าเช็ดมือภาพ       
6. ดินน้ำมัน 
7. แผ่นรองปั้น 
8. เชือกชุบเทียนสี
ต่างๆ 

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
 สังเกต 
1. สนใจ มีความสุขและ
แสดงออกผ่านงานศิลปะ
ได้ 
มฐ. 4 (ตบช. 4. 1. 1)  
2. การทำงานที่ได้รับ
มอบหมายจนสำเร็จด้วย
ตนเองได้ 
 มฐ. ๕ (ตบช. ๕. ๔. ๑)  
3. เก็บของเล่นของใช้
เข้าท่ีอย่างเรียบร้อยด้วย
ตนเอง 
มฐ. 6 (ตบช๖. ๒. ๑)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค(์ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน  
1. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทีละกิจกรรม พร้อมกับให้เด็กๆ  
ร่วมกันบอกชื่อวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
๒.  ครูแนะนำข้ันตอนการทำงานศิลปะทีละกิจกรรม 
พร้อมสาธิตการทำงานให้เด็กๆ ดูดังน้ี 
กิจกรรมที่ ๑ วิธีการปฏิบัติ 
    ๑)  เด็กๆ เลือกภาพภาพส่วนประกอบของต้นไม้  (ราก ลำ
ต้น ใบ ดอก ผล)  และวัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการทำกิจกรรม  
    ๒)  ครูสาธิตวิธีการระบายสีน้ำภาพต้นไม้ที่มีส่วนประกอบ 
(ราก ลำต้น ใบ ดอก ผล)  
ให้เด็กดูดังน้ี 
  3) เด็กนำภาพส่วนประกอบของต้นไม้  ที่ชอบและเลือกมาวาง 
ไว้ หลังจากน้ันให้เด็กเลือกระบายสีภาพโดยเมื่อจะเปลี่ยนสีอื่น 
ให้เด็กล้างพู่กันและเช็ดให้แห้งก่อนนำไปจุ่มสีอื่นๆ  
กิจกรรมที่ 2 วิธีการปฏิบัติ 
๑) เด็ก ๆ กล่องดินน้ำมันตามสัญลักษณ์ของตนเองพร้อม 
ด้วยแผ่นรองปั้น 

  ๒)  ครูสาธิตการปั้นดินน้ำมันเก่ียวกับภาพส่วนประกอบของ 
ต้นไม(้ราก ลำต้น ใบ ดอก ผล) ลงบนแผ่นรองปั้น 
3) ครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิดและแนะนำเวลาปั้นดินน้ำผสมสีให 
กดเบาๆเพราะสีจะผสมกันเวลาแกะออก 
 
 
 

แหล่งเรียนรู ้
-  

2. เคร่ืองมือที่ใช ้
มฐ. 4 (ตบช. 4. 1. 1)  
- แบบประเมินผลงาน 
ฉบับที่21 
 มฐ. ๕ (ตบช. ๕. ๔. ๑)  
- แบบประเมินผลงาน
ฉบับที่ 22 
มฐ. 6 (ตบช๖. ๒. ๑)  
- แบบประเมินผลงาน
ฉบับที่23 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค(์ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    กิจกรรมที่ 3 วิธีการปฏิบัติ 
วิธีการ   
1. ให้เด็กหยิบแผ่นรองปั้นมาคนละ 1 แผ่น 
2. แบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4-  5 คนให้ตัวแทนเด็กออกมาหยิบ

ตะกร้าเชือกชุบเทียน 
3ให้เด็กเลือก คิด วางแผนการสร้างผลงานเก่ียวกับ 
ส่วนประกอบของงต้นไม้  (ราก ลำต้น ใบ ดอก ผล)   ตาม 
จินตนาการ 
4.  เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครคูอยดูแลอย่าง
ใกล้ชิด คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
5 เด็กๆเขียนชื่อตนเองตามแบบบัตรชื่อในผลงานของตนเอง 
6.  เมื่อหมดเวลาครูให้สัญญาณเสียงกระด่ิง เด็กๆ ช่วยกันเก็บ
ของทำความสะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด 
ขั้นสรุป 
1.  เด็กๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพ่ือนฟังโดยครูใช้คำถามดังน้ี 
    ๑)  วันน้ีเด็กเลือกทำกิจกรรมศลิปะอะไรบ้าง. . . ทำไมจึง
เลือกกิจกรรมน้ี. . . .  
    ๒)  เด็กอยากจะเล่าเรื่องราวเก่ียวกับผลงานที่ 
ชอบและเลือกมาอะไรบ้าง….  
     3) ขณะที่เด็ก ๆ ทำงานศิลปะมีข้ันตอนไหนที่ทำยากที่สุด 
และเด็ก ๆ มีวิธีการแก้ไขอย่างไร. . . .      
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค(์ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

       ๔)  เด็กๆ ทำกิจกรรมศิลปะเสรจ็เรียบร้อยแล้วเด็กจะต้อง
ปฏิบัติตนอย่างไรบ้าง. . . .  
๒.  เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง คุณครูชื่นชมว่า “หนูเก่งมากท่ี
ทำงานที่ได้รับมอบหมายจนสำเร็จด้วยตนเองและเลือกใช้สิ่งของ
ได้อย่างคุ้มค่า และให้เพ่ือนๆ ปรบมือให้กำลังใจ. . .  
๓.  ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอผลงาน และโชว์ผลงานของ
เด็กทุกๆ คนแสดงรอบๆ ห้องเรียน 
๔.  เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากิจกรรมศิลปะทัง้ ๓ กิจกรรม เป็น 
กิจกรรมที่เด็กได้ฝึกการคิดวางแผนอย่างเป็นข้ันตอนใช้วัสดุและ 
สิ่งของเครื่องใช้อย่างคุ้มค่ารับผิดชอบและร่วมมือร่วมใจและ 
สร้างสมาธิ 
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หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้ เรือ่ง วันที่ 3 . เรือ่ง.  การประกอบอาหารจากพืช   ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔. กิจกรรมการเล่นตามมุม    
1. เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ี
อย่างเรียบร้อยด้วยตนเอง 
มฐ. 6 (ตบช.  ๖. ๒. ๑ 
 
2. เล่นหรือทำงานร่วมมือกับ
เพ่ือนอย่างมีเป้าหมาย 
มฐ. ๘ (ตบช.  ๘. ๒. ๑)  
 
3. การประนีประนอมแก้ไข
ปัญหาโดยปราศจากการใช้
ความรุนแรงด้วยตนเอง 
มฐ. ๘ (ตบช.  ๘. ๓. ๓)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านอารมณ์- จิตใจ 
๑. ๒. ๒ การเล่น 
๑. ๒. ๒. ๓ การเล่น
ตามมุมประสบการณ ์
ด้านสังคม 
๑. ๓. ๔ การมี
ปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มี
สวนร่วม และ
บทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(๑)  การร่วมกำหนด
ข้อตกลงของ
ห้องเรียน 
ด้านสติปัญญา 
๑. ๔. ๓ จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์
(๑)  การรับรู้ และ
แสดงความคิด
ความรู้สึกผ่านสื่อ 
วัสดุ ของเล่น และ
ชิ้นงาน 

การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ไม่น้อย
กว่า 5 มุม ได้แก่ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมดนตรี  
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศิลปะ  
6. มุมบทบาทสมมติ 
7. มุมบัตรภาพการ
ปรกอบอาหารจาก
พืช  
 

ขั้นเตรียม  
1. ครูจัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆใน
ห้องเรียนประกอบไปด้วยการเล่นตามมุมประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ไม่น้อยกว่า 5 มุม ได้แก่1. มุมบล็อก 2. มุม
วิทยาศาสตร์ 3. มุมดนตรี 4. มุมหนังสือ 5. มุมศิลปะ 6. มุม
บทบาทสมมติ 7. มุมบัตรภาพการปรกอบอาหารจากพืช  โดย
จัดสื่อวัสดุอุปกรณ์ในแต่ละมุมให้เพียงพอกับจำนวนเด็ก 
2. จัดเตรียมแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม 
ขั้นนำ 
๑. ครูสนทนาทักทายเด็กให้เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู 
 พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียน เมื่อ
เริ่มการทำกิจกรรมดังน้ี  
   ๑)  เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
   ๒)  เด็ก ๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทุกครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
   3)  เด็ก ๆนำเสนอผลงานการเล่นอย่างมีเป้าหมาย 
   4)  เมื่อได้ยินเสียงกระด่ิง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น   
2. ครูสนทนากับเด็ก ๆ ว่า วันน้ีเด็ก ๆ จะได้เล่นของเล่นใน 
มุมเสริมประสบการณ์ภายในห้องเรียน ๕ มุม โดยให้เด็กสังเกต
ป้ายสัญลักษณ์ดังน้ี 
 -  สัญลักษณ์เปิดมุม คือ ☺ OPEN 
 -  สัญลักษณ์ปิดมุม คือ CLOSE 
และแนะนำมุมใหม่ คือมุมต้นไม้ 
 

สื่อ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมดนตรี  
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศิลปะ  
6. มุมบทบาทสมมติ 
7. มุมบัตรภาพการ
ปรกอบอาหารจาก
พืช 
วัสดุอุปกรณ์ 
1.  ตะกร้า 
2.  กระด่ิง 
3.  สัญลักษณ์มุม 
แหล่งเรียนรู ้
-  

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกต 
1. เก็บของเล่นของใช้
เข้าท่ีอย่างเรียบร้อยด้วย
ตนเอง  
มฐ. 6 (ตบช.  ๖. ๒. ๑ 
2. การเล่นหรือทำงาน
ร่วมมือกับเพ่ือนอย่างมี
เป้าหมาย 
มฐ. ๘ (ตบช.  ๘. ๒. ๑)   
3. การประนีประนอม
แก้ไขปัญหาโดย
ปราศจากการใช้ความ
รุนแรงด้วยตนเอง 
มฐ. ๘ (ตบช.  ๘. ๓. ๓)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔. กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ)      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(๓)   การสร้างสรรค์
ชิ้นงานโดยใช้รูปร่าง
รูปทรงจากวัสดุที่
หลากหลาย 
๑. ๔. ๒ การคิดรวบ
ยอด การคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๕)  การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่างๆตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
 

 ขั้นสอน 3 ขั้น ดังน้ี 
ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan)  
1. เด็ก ๆเลือกเข้าเล่นตามมุมท่ีตนเองสนใจโดยการหยิบสัญลักษณ์มา
ติดบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้ามุมแล้วกลับไปน่ังตามสัญลักษณ์ตาม
มุมที่ตนเองเลือกเป็นแถวตอนเรียงหน่ึง 
2.  ครูกำหนดเงื่อนไขในการเล่นให้กับเด็ก ๆดังน้ี 
   -  ต้ังเป้าหมายในการเล่น ว่าจะเล่นอะไร 
   -  กำหนดวิธีการเล่นร่วมกัน 
   -  บอกชื่อผลงานที่เล่น 
 ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do)  
1. เด็ก ๆแต่ละกลุ่มเข้าเล่นตามมุมและร่วมกันพูดคุยสนทนาวางแผน 
กำหนดเป้าหมาย วิธีการเล่น ร่วมกัน 
2.  ในขณะที่เด็กแต่ละกลุ่มกำลังเล่น ครูประจำชั้นและครูพ่ีเลี้ยงเข้า 
ไปพูดคุยกระตุ้น ชี้แนะและให้กำลังใจ 
3. ครูสั่นกระด่ิงเตือนเด็กให้ทราบล่วงหน้าก่อนหมดเวลาเล่น 3 นาที 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review)  
1.  เด็ก ๆแต่ละกลุ่มเตรียมความพร้อมในการสะท้อนผลการเรียนรู้
โดยการมอบหมายผู้นำผู้ตามในการนำเสนอร่วมกัน 
2. เด็ก ๆแต่ละกลุ่มสะท้อนผลงานของตัวเองที่ได้ลงมือทำผ่านการ
พูดคุยหรือแสดงผลต่าง ๆ เพ่ือทบทวนการเล่นโดยครูใช้คำถามดังน้ี 
  -  เด็ก ๆมีวิธีการเล่นที่ทำให้บรรลุเป้าหมายในการเล่นอย่างไรบ้าง  
กลุ่มของตนเองน้ันได้ลงมือเล่นตามแผนที่ได้วางไว้หรือไม่ อย่างไร 
 
 

 2. เคร่ืองมือที่ใช ้
มฐ. 6 (ตบช.  ๖. ๒. ๑ 
-  แบบสังเกตพฤติกรรม
ฉบับที่ 23 
มฐ. ๘ (ตบช.  ๘. ๒. ๑)   
-  แบบสังเกตพฤติกรรม
ฉบับที่ 24 
มฐ. ๘ (ตบช.  ๘. ๓. ๓)  
-  แบบสังเกตพฤติกรรม
ฉบับที่ 26 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔. กิจกรรมการเล่นตามมุม 
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  -  ผลงานที่เล่นมีชื่อว่าอย่างไร 
3. เมื่อเด็ก ๆนำเสนอครบทุกกลุ่ม ให้เก็บของเล่นเข้าท่ีให้
เรียบร้อย 
ขั้นสรุป 
1. ครูและเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริม 
ประสบการณ์ต่าง ๆ ภายในห้องเรียน ดังน้ี 
   1) ครูชื่นชมเด็ก ๆว่า “หนูเก่งมากท่ีเล่นหรือทำงานร่วมมือ
กับเพ่ือนอย่างมีเป้าหมายได้เป็นอย่างดี” 
   2) เด็กๆแต่ละกลุ่มจัดเก็บของเล่นเข้ามุมได้เรียบร้อยดีมาก 
เช่น จัดวางอุปกรณ์แต่ละประเภทได้ถูกที่ตามสัญลักษณ์ที่ครูได้
กำหนดไว้ 
3. ครูให้ทุกคนตบมือให้กำลังใจพร้อมกับกล่าวชื่นชมตนเอง  
“หนูเป็นคนเก่ง. . หนูทำได้”. . พร้อมยกน้ิวหัวแม่มือและย้ิม
ให้กับตนเองและเพ่ือนๆ ทุกคนในห้องเรียน 
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หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้ เรือ่ง วันที่ 3  เรือ่ง.  การประกอบอาหารจากพืช   ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง    
1. รับลูกบอลที่กระดอนข้ึน
จากพ้ืน 
มฐ. ๒ (ตบช. ๒. ๑. ๔)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ด้านร่างกาย 
๑. ๑. ๑ การใช้
กล้ามเน้ือใหญ ่
(๔)  การเคลื่อนไหว
ที่ใช้การประสาน
สัมพันธ์ของการใช้ 
กล้ามเน้ือใหญ่   ใน
การขว้าง การจับ 
การโยน การเตะ 
 

การโยนรับ- ส่งลูก
บอลกระดอนจาก
พ้ืน 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรียม บริเวณสถานที่โดยเขียนเป็นวงใหญ่
เส้นผ่าศูนย์กลาง ๖ เมตร จำนวน ๓- ๔ วง ให้อยู่ในสภาพที่
ปลอดภัยและใช้เล่นได้ดีอยู่เสมอและ นกหวีด สำหรับเป่าส่ง
สัญญาณ 
ขั้นนำ 
 ๑.  เด็กและครูตกลงร่วมกันเก่ียวกับการเดินแถวอย่างเป็น
ระเบียบไปที่สนาม  โดยให้เดินแถวเกาะกันเป็นรถไฟ 
๒.  เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการเล่นว่ิงและเดินต่อเท้า
ถอยหลังตามเส้นตรงส่งต่อกังหันลมดังน้ี 

๑)  เด็กๆ แบ่งปันของเล่น 
๒)  เด็กๆ เล่นของเล่นอย่างระมัดระวัง 
๓)  เด็กๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
๔)  เด็กๆ ตรงต่อเวลา 
๕)  เด็กๆ ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 

๒.  แนะนำการให้สัญญาณการหยุดเล่นกับเด็ก โดย 
ใช้เสียงสัญญาณนกหวีดสั้นๆ ๑ ครั้ง เริ่มเล่น เสียง  ๒  
ครั้งติดต่อกันให้เด็กๆ หยุดเล่น 
 

สื่อ 
อุปกรณ์ 
-  ลูกบอล 
-  นกหวีด 
-  ชอล์คสีขีดเส้น 
-  เชือกฟาง 
แหล่งเรียนรู ้
-  บริเวณสนามกีฬา
กลางแจ้ง 
 
 

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
 สังเกต 
1. การรับลูกบอลที่
กระดอนข้ึนจากพ้ืนได้  
มฐ. ๒ (ตบช. ๒. ๑. ๔)  
 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
มฐ. ๒ (ตบช. ๒. ๑. ๔)       
- แบบประเมินทักษะ  
ฉบับที่ 31 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง(ต่อ)      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   ขั้นสอน 
1. เด็กๆ ยืนจับมือกันให้แน่น ถอยหลัง กางแขน ๒ ข้างออกให้ 
ตึง พร้อมอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรม เช่น  สะบัดข้อมือ  
สะบัดขา  ยืดแขนและขา กระโดดอยู่กับที่ อย่างละ ๑๐ ครั้ง 
๒.  เด็กๆ น่ังเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที ครูแนะนำ และครู
สาธิตวิธีการเล่นโยนลูกบอลลงตะกร้าดังน้ี 
    ๑)  ครูยืนตรงจุดศูนย์กลางระยะห่างจากเส้น ๓ เมตร 
    ๒)  เด็กๆ ยืนบนเส้นที่ครูขีดเป็นวงกลมไว้ แต่ละคน 
ยืนห่างกัน  ๒ ช่วงแขน(กางแขนปลายน้ิวชนกัน)  
   ๓)  ครูโยนลูกบอลลงที่พ้ืนให้กระดอนข้ึน แล้วเด็กว่ิงรับลูก
บอลให้ได้และให้โยนลักษณะเดียวกันกลับมาให้ครูรับลูกบอลที่
กระดอนจากพ้ืน 
๔.  เด็กๆ ทุกคนฝึกรับลูกบอลที่กระดอนจากพ้ืนคนละ ๑ รอบ 
๕.  ให้เด็กๆ ผลัดกันมายืนตรงจุดศูนย์กลางที่ครูยืน ตามความ
สมัครใจ โดยครูเตรียมชุดการเล่นไว้  ๓- ๔ ชุด  
๖.  ครูเน้นย้ำวิธีการเล่นที่ปลอดภัย ไม่ให้ตนเองและผู้อื่น
เดือดร้อน 
๗.  เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณนกหวีด ๑ ครั้ง ให้เริ่มเล่นได้ 
๘.  เด็กๆ เลือกแบ่งกลุ่มเล่นกลางแจ้งอย่างอิสระ ตามความ
ต้องการ  โดยครูคอยดูแลเด็กและแนะนำการเล่นที่ปลอดภัยเมื่อ
เด็กต้องการความช่วยเหลือ 
๙.  เมื่อหมดเวลา ๓๐- ๔๐ นาที ครูเป่านกหวีดสั้นๆ   
๒ ครั้งติดต่อกัน ให้สัญญาณหยุด เด็กๆ ทุกคนหยุดเล่นและ
กลับมาเข้าแถวอย่างเป็นระเบียบ  
๑๐. เด็กๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพ่ือนๆ ทำความ   
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง(ต่อ)      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    สะอาดร่างกาย เช่น ล้างมือ ล้างหน้า  กลับมาน่ังเป็น 
วงกลม พักคลายกล้ามเน้ือ พักผ่อนร่างกายในท่าน่ังที่ 
สบายอย่างอิสระ   
ขั้นสรุป 
๑.  เด็กและครูร่วมกันสรุปการว่ิงและเดินต่อเท้าถอยหลังอ้อม
หลักตามเส้นตรงส่งต่อกังหันลมโดยใชค้ำถาม ดังน้ี  
 ๑)   เด็กๆ รู้สึกอย่างไรกับการเล่นวันน้ี 
     ๒)    มีใครได้รับอันตรายจากการเล่นหรือไม่ 
     ๓)    เด็กๆ ทำอย่างไรจึงว่ิงรับลูกบอลได้ 
     ๔)   ทำไมลูกบอลกระดอนจากพ้ืนได้แตกต่าง  
๒.  เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่ง 
มากท่ีเคลื่อนไหวร่างกายรับลูกบอลที่กระดอนข้ึนจากพ้ืนได้  
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หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้ เรือ่ง . วันที ่3 . เรือ่ง.  การประกอบอาหารจากพืช   ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖. กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑. เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไปจาก
ตน มฐ. ๘ (ตบช ๘. ๑. ๑)  
 
2. เล่าเป็นเรื่องราวต่อเน่ือง
ได้ มฐ. ๙ (ตบช.  ๙. ๑. ๒)  
 
3. จับคู่และเปรียบเทียบ
ความแตกต่างและความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้
ลักษณะที่สังเกตพบสอง
ลักษณะข้ึนไป 
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. ๒)  
4. จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง 
ๆ โดยใช้ต้ังแต่สองลักษณะ
ข้ึนไปเป็นเกณฑ์ มฐ. ๑๐ 
(ตบช.  ๑๐. ๑. ๓)  
5. เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย ๕ ลำ
ดับมฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. 
๔)  

ด้านสังคม 
๑. ๓. ๕ การเล่น
และทำงานแบบ
ร่วมมือร่วมใจ 
(๒)  การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
ด้านสติปัญญา 
๑. ๔. 1 การใช้
ภาษา 
(๖)  การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑. ๔. ๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
 

การเล่นเกม
การศึกษาไม่น้อย
กว่า 5 เกม 
1.  เกมภาพตัดต่อ
ต้นไม้ 
2. เกมจับคู่ภาพ
ประโยชน์ของต้นไม้ 
3.เกมเรียงลำดับ
การเจริญเติบโตของ
ต้นไม้ 
4. เกมจับคู่ภาพกับ
จำนวนต้นไม้ 
5.เกมจับคู่ภาพ
อาหารกับ
ส่วนประกอบของ
ต้นไม้ 
 

ขั้นเตรียม  
1. ครูจัดเตรียมสื่ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบไปด้วย  
2. จัดเกมใส่ตะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 
2.1 เกมเก่าจำนวน 2 เกมประกอบด้วย   
   1) เกมภาพตัดต่อต้นไม้ 
   2) เกมจับคู่ภาพประโยชน์ของต้นไม้ 
2.2 เกมใหม่จำนวน 3 เกมประกอบด้วย   
  3) เกมเรียงลำดับการเจริญเติบโตของต้นไม้ 
  4) เกมจับคู่ภาพกับจำนวนต้นไม้ 
  5) เกมจับคู่ภาพการประกอบอาหารของต้นไม้ 
ขั้นนำ 
1. ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษ ดังน้ี 

Good afternoon student. How are you ? 
I am fine, Thank you.   And you? 
(เด็ก ๆตอบพร้อมกัน)  

2. เด็กและครูสนทนาพูดคุยเก่ียวกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังน้ี 
(1) ต้ังใจเล่นเกมกับเพ่ือนๆในกลุ่ม 
(1) ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
(2) เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส ่

ตะกร้าให้เรียบร้อยพร้อมกับนำมาส่งคร ู

สื่อ 
1.  เกมภาพตัดต่อ
ต้นไม้ 
2. เกมจับคู่ภาพ
ประโยชน์ของต้นไม้ 
3.เกมเรียงลำดับ
การเจริญเติบโตของ
ต้นไม้ 
4. เกมจับคู่ภาพกับ
จำนวนต้นไม้ 
5.เกมจับคู่ภาพ
อาหารกับ
ส่วนประกอบของ
ต้นไม้ 
 
 

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรมสังเกต 
๑. การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
 มฐ. ๘ (ตบช ๘. ๑. ๑)  
2. การเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเน่ืองได้ 
 มฐ. ๙ (ตบช ๙. ๑. ๒)  
3. การจับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างและความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สงัเกต
พบสองลักษณะข้ึนไป 
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. 
๒)  
4. การจำแนกและจัด
กลุ่มสิ่งต่าง ๆ โดยใช้
ต้ังแต่สองลักษณะข้ึนไป
เป็นเกณฑ์ มฐ. ๑๐ 
(ตบช.  ๑๐. ๑. ๓)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖. กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑๓)  การจับคู่ การ
เปรียบเทียบ และการ
เรียงลำดับ สิ่งต่าง ๆ
ตามลักษณะ ความ
ยาว/ความสูง น้ำหนัก 
ปริมาตร 
 ๑. ๔. ๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๕)  การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่าง ๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
 (๑๔)  การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 

 ขั้นสอน 
1. เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่
ละเกมจนครบทุกเกม 
2. เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 5 คนโดยการเลือก
สัญลักษณ์การเข้ากลุ่มจากเชือกไหมพรมจำนวน 5 ส ี
3. เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสร็จแล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับครู 
4.  เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ 5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุ่มปรบมือพร้อมกันส่งสัญญาณ 
5. ครูเข้าไปพูดคุยพร้อมกับต้ังคำถามกับเด็กในกลุ่มที่เล่นเกม
ใหม่ 3 กลุ่ม ดังน้ี 
   1) หนูกำลังเล่นอะไร  
   2) สิ่งที่หนูเล่นเรียกว่าอะไร  
   3) หนูสังเกตอย่างไรว่า ภาพสองภาพน้ีแตกต่างกันหรือ
เหมือนกัน  
   4) . หนูจัดกลุ่มภาพน้ีอย่างไร  
   5) หนูเรียงลำดับสิ่งเหล่าน้ี /เหตุการณ์น้ี อย่างไร  
6. เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเล่นเกม 
จนครบ 5 เกม 
7.  ครูส่งสัญญาณสั่นกระด่ิงเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กกลับมาน่ังเป็นรูปตัวยูอีกครั้ง 
 
 
 
 

วัสดุอุปกรณ์ 
  ตะกร้า เชือกไหม
พรม 5 สี 
แหล่งเรียนรู ้
        

5. เรียงลำดับสิ่งของ
หรือเหตุการณ์ อย่าง
น้อย ๕ ลำดับ 
 มฐ. ๑๐  
(ตบช.  ๑๐. ๑. ๔)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖. กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคุยโต้ตอบสรุปถึงการเล่นเกมโดย
ให้กลุ่ม 3 ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพ่ือนและครูฟังเช่น 
  1)  เด็ก ๆ เล่นอะไร 
  2) ด็ก ๆรู้สึกอย่างไร 
  3) เด็ก ๆได้รับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมน้ีบ้าง 
2. ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆที่สามารถพูดคุยโต้ตอบเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเน่ืองเก่ียวกับสิ่งที่ครูถามได้ดี 
และร่วมกิจกรรมการเล่นเกมด้วยความต้ังใจพร้อมกับปฏบิัติตาม
ข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดีพร้อมกับให้เด็ก ๆทุกคนให้กำลังใจ
ตนเองโดยการปรบมือให้ตนเอง 
 

 2. เคร่ืองมือที่ใช ้
มฐ. ๘ (ตบช ๘. ๑. ๑)  
-  แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานและแบบบันทึก 
มฐ. ๙ (ตบช ๙. ๑. ๒)  
-  แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานและแบบบันทึก
การสัมภาษณ์ฉบับที่ 34 
มฐ. ๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒)  
มฐ. ๑๐ (ตบช.๑๐.๑. ๓)  
-  แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานและแบบบันทึก
การสัมภาษณ์ฉบับที่ 34 
มฐ. ๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔)  
-  แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานและแบบบันทึก
การสัมภาษณ์ฉบับที่ 34 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้ วันที ่4  เรื่อง  ประโยชน์ของพืช  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒  

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑.  กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
1. แสดงอารมณ์ ความรู้สึก
ได้สอดคล้องกับสถานการณ์
อย่างเหมาะสม 
 มฐ. 3 (ตบช3. 1. 1)  
2. สนใจมีความสุขและแสดง
ท่าทาง เคลื่อนไหว ประกอบ
เพลง จังหวะ และดนตรี   
มฐ. 4 (ตบช4. 1. 3)  
3. ฟังผู้อื่นพูดจนจบและ
สนทนาโต้ตอบอย่างต่อเน่ือง
เชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟัง 
มฐ9 (ตบช. ๙. ๑. ๑)  
 

. ด้านร่างกาย 
๑.1.5 การตระหนักรู้
เก่ียวกับร่างกายตนเอง 
(1) การเคลื่อนไหวโดย
ควบคุมตนเองไปใน
ทิศทาง ระดับ และ
พ้ืนที่ 
 ด้านอารมณ์ จิตใจ 
1.๒. ๑ สุนทรียภาพ 
ดนตรี 
- การฟังเพลง การร้อง
เพลง และการแสดง
ปฏิกิริยาโต้ตอบ
เสียงดนตรี 
-  การเคลื่อนไหวตาม
เสียงเพลง/ดนตรี 
1.2.4 การแสดงออก
ทางอารมณ์ 
-  การเคลื่อนไหวตาม
เสียงเพลง/ดนตรี 
 
 

1.  เคลื่อนไหวส่วน
ต่าง ๆ  ของ
ร่างกายได้ 
2.  ฟังและปฏิบัติ
ตามสัญญาณได้ 
3.  การเคลื่อนไหว
ร่างกายประกอบ
เพลง‘‘ต้นไม้” 

ขั้นเตรียม 
1. ครูจัดเตรียมพ้ืนที่บริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
2. ครูจัดเตรียมแผนภูมิภาพเพลง ‘‘ต้นไม้” และเครื่องเคาะจังหวะ
แทมบูรินใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑.  ครูและเด็กร่วมสนทนาถึงความสำคัญของการทำกิจกรรม พร้อม
ทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกัน ดังน้ี 
 ๑)  เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
 ๒)  เด็ก ๆ ต้ังใจร่วมกิจกรรม 
 ๓)  เด็ก ๆ รู้จักระมัดระวังตนเองและผู้อื่นในการทำกิจกรรม 
 ๔)  เด็ก ๆ ปฏิบัติตนเป็นผู้นำผู้ตามที่ดี 
2.  เด็กปฏิบัติกิจกรรมพ้ืนฐาน ดังน้ี 
   1)  การเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่ด้วยการ ให้เด็กบริหารสมอง 
ด้วยท่า จีบ L โดยให้เด็กชูมือซ้ายข้ึนพร้อมกับจีบน้ิว โดยใช้น้ิวชี้ กับ
น้ิวโป้ง ส่วนน้ิวกลาง น้ิวนาง และน้ิวก้อย เหยียดตรง ไว้ เด็กชูมือ
ขวาพร้อมกับทำเป็นตัว Lโดยใช้น้ิวชี้ กับน้ิวโป้ง เหยียดชี้ตรง ส่วน
น้ิวกลาง น้ิวนาง และน้ิวก้อย กำไว้ เมื่อครูเคาะจังหวะช้า ๆ ให้เด็ก
เปลี่ยนจากมือที่จีบเป็นตัว L และเปลี่ยนมือที่เป็นตัว L เป็นจีบอย่าง
ช้า ๆ  เมื่อครูเคาะจงัหวะเร็ว ให้เด็กเปลี่ยนจากมือที่จีบเป็นตัว L 
และเปลี่ยนมือที่เป็นตัว Lเป็นจีบ ในจังหวะที่เร็ว เมื่อได้ยินสัญญาณ
หยุดให้หยุดในท่าน้ันทันที 

สื่อ 
เพลงต้นไม้ 
อุปกรณ์ 
เครื่องเคาะ
จังหวะแทม 
บูริน 
แหล่งเรียนรู ้

-  
 
 

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกต  
1. แสดงอารมณ์ 
ความรู้สึกได้สอดคล้อง
กับสถานการณ์อย่าง
เหมาะสม 
 มฐ. 3 (ตบช3. 1. 1)    
2. สนใจมีความสุขและ
แสดงท่าทาง เคลื่อนไหว 
ประกอบเพลง จังหวะ 
และดนตรี   
 มฐ. 4 (ตบช4. 1. 3)     
3. ฟังผู้อื่นพูดจนจบ
และสนทนาโต้ตอบอย่าง
ต่อเน่ืองเชื่อมโยงกับ
เรื่องที่ฟัง 
มฐ9 (ตบช. ๙. ๑. ๑)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑.  กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านสังคม 
๓. ๑ การมี
ปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มี
ส่วนร่วม และ
บทบาทสมาชิกของ
สังคม 
-  การให้ความร่วมมือ
ในการปฏิบัติกิจกรรม
ต่างๆ 
 ด้านสติปัญญา 
1.๔. ๑ การใช้ภาษา 
-  การฟังเพลง 
นิทาน คำคล้องจอง 
บทร้อยกรอง หรือ
เรื่องราวต่างๆ 
1.๔. ๒ จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์
 

    2)  การเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่โดยการให้เด็กเคลื่อนที่แบบ 
สไลด์ไป – มา ดังน้ี ให้เด็กก้าวเท้าซ้ายไปด้านข้าง 1 ก้าวแล้ว 
ลากขาขวามาชิด จากน้ัน ก้าวเท้าขวามาทางด้านข้าง 1 ก้าว  
แล้วลากขาซ้ายมาชิด ตามจังหวะที่ครูเคาะเมื่อได้ยินสัญญาณ 
หยุด ให้หยุดในท่าน้ันทันที ทำซ้ำ 3 รอบ 
ขั้นสอน  
1.  ครเูปิดเพลง ต้นไม้ ให้เด็กฟัง 1 รอบ  
๒.  เด็กแต่ละคนออกแบบท่าทางประกอบเพลง ต้นไม ้คนละ 1 ท่า  
๓. เด็กออกมาทำท่าทางตามจินตนานำเพ่ือนแล้วให้เพ่ือนปฏิบัติตาม 
โดยสลับสับเปลี่ยนกันออกมาจนครบทุกคน 
๔.  เด็กและครูน่ังเหยียดขาตรง ใช้มือบีบส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย
ของตนเองและ สลับกับเพ่ือนอย่างช้า ๆ 
๕.  เด็ก ๆ เอนตัวหาพ้ืนที่ในการนอนค่อยๆ หลับตา สูดลมหายใจ
เข้าปล่อยลมหายใจนับ ๑๒๓และค่อยๆ ลืมตาและลุกข้ึนน่ังช้า ๆ 
ขั้นสรุป 
    เด็กและครูร่วมกันทบทวนซักถาม เก่ียวกับการเคลื่อนไหวแสดง
ท่าทางผู้นำผู้ตาม ดังน้ี 
๑)  เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรในการร่วมกิจกรรม 
2)  เด็ก ๆ คิดว่าจะนำกิจกรรมน้ีไปปฏิบัติกิจกรรมกับใครบ้าง 
3)  มีอะไรบ้างที่เด็ก ๆ ไม่สามารถปฏิบัติได้ 
๒.  ครูกล่าวชื่นชมพร้อมบอกพฤติกรรมที่เด็ก ๆ ปฏิบัติได้เช่น เด็ก ๆ 
การเคลื่อนไหวแสดงท่าทางประกอบเพลง‘‘ต้นไม้” ได้ดีพร้อมกับให้
ทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 

   2. เคร่ืองมือที่ใช ้
มฐ. 3 (ตบช3. 1. 1)       
- แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่ 32 
มฐ. 4 (ตบช4. 1. 3)       
- แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่ 9 
มฐ9 (ตบช. ๙.๑.๑) 
-  แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่ 14 
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หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้ วันที ่4  เรื่อง ประโยชน์ของต้นไม้ วันที่ 4  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒.  กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1.เล่าเป็นเรื่องราวต่อเน่ือง
ได้(ตบช. 9.๑. ๒) 
2. บอกลักษณะ
ส่วนประกอบ  การ
เปลี่ยนแปลงหรือ
ความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ
จากการสังเกตโดยใช้
ประสาทสัมผสัได้ 
มฐ. 10 (ตบช ๑๐. ๑. ๑)  
3. อธิบายเชื่อมโยงสาเหตุ
และผลที่เกิดข้ึนในเหตุการณ์
หรือการกระทำด้วยตนเองได้ 
มฐ. 10 (ตบช 10. 2. 1)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านสติปัญญา 
๑. ๔. ๒ การคิดรวบ
ยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๑๖)  การอธิบาย
เชื่อมโยงสาเหตุและ
ผลที่เกิดข้ึนใน
เหตุการณ์หรือการ
กระทำ      
(๑๘)  การมีส่วนร่วม
ในการลงความเห็น
จากข้อมูลอย่างมี
เหตุผล 
 
 
 
 
 

ประโยชน์ของต้นไม้ 
1. ต้นไม้จะ ช่วยคาย
ออกซิเจนในช่วง
กลางวัน ทำให้เราได้
อากาศบริสุทธ์ิ  
2.  ช่วยดูดซับก๊าซ 
คาร์บอนไดออกไซด์  
3.  เป็นร่มเงา บัง
แสงแดด ให้เกิดความ
ร่มรื่น 
4.  เป็นที่อยู่ อาศัย
ของสัตว์ป่า 
นิทานเรื่องต้นแอปเปิ้ล
กับเด็กชาย 

ขั้นเตรียม 
1.  ครูจัดเตรียมป้ายนิเทศมุมประสบการณ์ ประโยชน์ของต้นไม้ 
และเตรียมวีดีโอนิทานเรื่องต้นแอปเปิ้ลกับเด็กชายเพ่ือให้เด็กดู
ผ่านจออัจริยะ 
 ขั้นนำ 
1.  เด็ก ๆน่ังเป็นรูปตัวยูและครูน่ังตรงกลาง 
2.  เด็กและครูกล่าวทักทายกันเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
Good   morning. (ครูถาม)  
Good   morning. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน )  
How are you ? (ครูถาม)  
I am fine, Thank you.  (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน )  
And you?  (เด็ก ๆถาม )  
I am fine. (ครูตอบ)  
3. ครูเปิด วีดีโอนิทานเรื่องต้นแอปเปิ้ลกับให้เด็กชายให้เด็กๆชม 
ขั้นสอน  
1.  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเน้ือหาใน“นิทานเรื่องต้นแอป
เปิ้ลกับเด็กชาย”โดยใช้คำถาม  
   1) เน้ือเรื่องในนิทานเล่าเก่ียวกับอะไร 
   2) เด็กผู้ชายต้องการอะไรบ้าง 
   3) เด็กผู้ชายแก้ปัญหาอย่างไรเมื่อต้นการสิ่งต่างๆ 
   4) ต้นแอปเปิ้ลมอบอะไรให้กับเด็กผู้ชาย 
   5) เด็กผู้ชายนำสิ่งที่ต้นแอปเปิ้ลมอบให้ไปทำอะไรบ้าง 
   6) ถ้าปลูกต้นไมเ้ด็กจะได้อะไรบ้างจะต้นไม้ เด็กจะปลูกมั้ย?
เพราะเหตุใด 
 

สื่อ 
1. ภาพประโยชน์
ของต้นไม้ 
2. นิทาน 
วัสดุอุปกรณ์ 
คอมพิวเตอร์ 
 แหล่งเรียนรู้ 
- 
 

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
- สังเกต 
1. เล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเน่ืองได้ 
มฐ. 9 (ตบช๙. ๑. ๒)  
2.  การบอกลักษณะ
ส่วนประกอบ  การ
เปลี่ยนแปลงหรือ
ความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง 
ๆจากการสังเกตโดยใช้
ประสาทสัมผสั 
มฐ.  ๑๐ (ตบช ๑๐. ๑. 
๑)  
3. การอธิบายเชื่อมโยง
สาเหตุและผลที่เกิดข้ึน
ในเหตุการณ์หรือการ
กระทำด้วยตนเอง  
มฐ.  (ตบช 10. 2. 1)   
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒.  กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 5.  ป่าไม้ ผล 
สามารถนำมา
รับประทานเป็น
อาหาร หรือ ยา
รักษาโรคได้ 
6.  เป็นแหล่งต้นน้ำ 
ลำธาร  
8.  เป็นแนวป้องกัน 
การเกิดน้ำท่วม 
 

2. บัตรคำศัพท์ Chair เก้าอี ้ Table โต๊ะ  Door ประตู  ให้เด็ก
อ่านพร้อมกันและอ่านซ้ำ 2 รอบ 
3. ครูถามเด็กที่บ้านของเด็ก ๆมีวัสดุอุปกรณ์อะไรที่ทำมาจากไม้
บ้าง (ถามทีละคนจนครบทุกคน)  
4.  ครูให้เด็กแบ่งกลุ่ม 4- 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มแบ่งบทบาทหน้าท่ี
กันหัวหน้ากลุ่ม เลขา สมาชิกในกลุ่ม 
5. เด็กแต่ละกลุ่มเลือกประโยชน์ของต้นไม้ที่เด็กชอบเพราะเหตุ
ใด 
6.  ครอูธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับประโยชน์ของต้นไม้  

 2. เคร่ืองมือที่ใช ้
มฐ. 9 (ตบช๙. ๑. ๒)  
- แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่ที่34 
มฐ.  ๑๐ (ตบช ๑๐. ๑. 
๑)  
- แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่16 
มฐ.  (ตบช 10. 2. 1) 
แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่16 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒.  กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป  
1. ครูนำภาพประโยชน์ของต้นไม้เปิดบนจออัจริยะให้เด็กชม 
 -  ต้นไม้จะ ช่วยคายออกซิเจนในช่วงกลางวัน ทำให้เราได้
อากาศบริสุทธ์ิ  
-  ช่วยดูดซับก๊าซคาร์บอนไดออกไซด์  
-  เป็นร่มเงา บังแสงแดด ให้เกิดความร่มรื่น 
-  เป็นที่อยู่ อาศัยของสัตว์ป่า 
-  ภาพวัสดุอุปกรณ์ต่างๆที่ทำมาจากไม้ 
2.  ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆดังน้ี 
   1)  เด็ก ๆน่ารักและเป็นเด็กดีมากท่ีต้ังใจร่วมกิจกรรมได้เป็น
อย่างดี เช่น ไม่เล่นกันในขณะร่วมกิจกรรม  
   2)  เด็ก ๆเจอต้นไม้ตามท่ีสาธารณะเด็กๆจะเด็ดหรือทำลาย
มั้ย? ครูขอให้เด็กช่วยกันดูแลรักษาต้นไม้เพ่ือต้นไม้จะได้เติบโต
และให้ประโยชน์เหมือนต้นแอปเปิ้ล “ขอให้ทุกคนปรบมือเป็น
กำลังใจให้ตนเองพร้อมกันดังๆด้วยค่ะ” 
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หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้ วันที ่4 เรือ่ง ประโยชน์ของต้นไม้  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควร
เรียนรู้ 

๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค ์
1. แสดงความพอใจใน
ผลงานและความสามารถของ
ตนเองและผู้อื่น มฐ. (ตบช. 
3. 2. 2)  
2.สนใจ มีความสุขและ
แสดงออกผ่านงานศิลปะได้
มฐ. 4 (ตบช4. 1. 1)  
3เล่นหรือทำงานร่วมมือกับ
เพ่ือนอย่างมีเป้าหมาย มฐ. 
(ตบช๘. ๒. ๑)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านร่างกาย 
๑. ๑. ๒ การใช้
กล้ามเน้ือเล็ก 
(๒)  การเขียนภาพ
และการเล่นกับสี 
(๔)  การประดิษฐ์สิ่ง
ต่างๆด้วย เศษวัสดุ 
ด้านอารมณ์- จิตใจ 
๑. ๒. ๑ 
สุนทรียภาพ ดนตรี 
(๔) การทำกิจกรรม
ศิลปะต่างๆ 
๑. ๒. ๔ การ
แสดงออกทาง
อารมณ์ 
๕ การทำงานศิลปะ 
 

1. วาดภาพ
ตาม
จินตนาการ 
2. พิมพ์ภาพ
ก้านกล้วย ผล
กระเจี๊ยบ 
3.  ฝนสีภาพ
ผัก ผลไม้ด้วย
สีและเมื่อ
ทำงานเสร็จ
หรือหมดเวลา
ช่วยกันเก็บ
อุปกรณ์ และ
ดูแลความ
สะอาด
เรียบร้อย 

ขั้นเตรียม 
๑. ครูจัดเตรียมกิจกรรมศลิปะภายในห้องเรียนให้เด็กได้มีโอกาสเลือก ๓ 
กิจกรรม คือ  
   1)  วาดภาพตามจินตนาการ 
   2)  พิมพ์ภาพก้านกล้วย ผลกระเจี๊ยบ 
   3)  ฝนสีภาพผัก ผลไม้ด้วยสี 
๒.  โต๊ะสำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โต๊ะ 
๓.  วัสดุ อุปกรณ์ ได้แก่ภาพต่างๆเกี่ยวกับ กระดาษวาดเขียน,สีไม้ สี 
โปสเตอร์  ก้านกล้วย ดอกกกระเจี๊ยบ  พู่กัน,จานสี  
ผ้าเช็ดมือ ภาพกระดาษทรายผัก ผลไม้ เพ่ือใช้ในการฝนสี สีเทียน 
 ใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑.  เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายใน
ห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังน้ี 
     1)  เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
     2)  เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
     3)  เด็ก ๆ ต้ังใจทำงาน 
     4)  เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
     5)  เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระด่ิงหมดเวลา 
เด็ก ๆ หยุดทำกิจกรรม และช่วยกันทำความสะอาดพร้อมเก็บของใช้เข้า
ที่ให้เรียบร้อยทุกครั้ง 

 สื่อ 
1.กระดาษเอ4 
2.แม่พิมพ์การฝน
สีผักผลไม ้
วัสดุอุปกรณ์ 
1. สีเทียน            
2. สีโปสเตอร์ 
3. จานระบายสี 
4. พู่กัน 
5. สีไม้ 
6. ก้านกล้วย  
7. ผลกระเจี๊ยบ 
8. ตะกร้า 
แหล่งเรียนรู ้
-  
 

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
 สังเกต 
1. แสดงความพอใจใน
ผลงานและ
ความสามารถของตนเอง
และผู้อื่น  
มฐ. (ตบช. 3. 2. 2)   
2. สนใจ มีความสุขและ
แสดงออกผ่านงานศิลปะ
ได้ 
มฐ. 4 (ตบช 4. 1. 1)  
3. เล่นหรือทำงาน
ร่วมมือกับเพ่ือนอย่างมี
เป้าหมาย  
มฐ. 8(ตบช๘. ๒. ๑)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค(์ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านสังคม 
๑. ๓. ๔ การมี
ปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มี
สวนร่วม และ
บทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(๓)   การให้ความ
ร่วมมือในการปฏิบัติ
กิจกรรมต่าง ๆ  
ด้านสติปัญญา 
๑. ๔. ๓ จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์
(๓)   การสร้างสรรค์
ชิ้นงานโดยใช้รูปร่าง
รูปทรงจากวัสดุที่
หลากหลาย 
 
 

 ๒.  เด็กและครูร่วมสนทนาเกี่ยวกับการเลือกสร้างผลงานศิลปะ  
โดยตกลงกับเด็กๆ ว่า “วันน้ีเด็กๆ จะได้เลือกทำงานศิลปะที่ 
คุณครูเตรียมไว้ ๓ กิจกรรม ดังน้ีคือ   
  ๑)  วาดภาพตามจินตนาการ 
  ๒)   พิมพ์ภาพก้านกล้วย ผลกระเจี๊ยบ 
  ๓)   ฝนสีภาพผัก ผลไม้ด้วยสี 
ขั้นสอน  
1. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทีละกิจกรรม พร้อมกับให้เด็กๆ  
ร่วมกันบอกชื่อวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
๒.  ครูแนะนำข้ันตอนพร้อมสาธิตการทำงานศิลปะทีละกจิกรรม

ให้เด็กๆ ดูดังน้ี 
กิจกรรมที่ ๑ วิธีการปฏิบัติ 
๑.  เด็กๆ หยิบกระดาษและสีไม้ และวัสดุอุปกรณ์ 
ต่างๆ ในการทำกิจกรรม 
2.  ครูสนทนากับเด็กๆ  เกี่ยวกับการวาดภาพระบายสีเก่ียวกับ 
ประโยชน์ของต้นไม้ตามจินตนาการเป็นการย้ำ ซ้ำทวน ความ 
เข้าใจร่วมกันอีกครั้ง 
3.  ครูแนะนำให้เด็กๆ วาดภาพและระบายสีภาพประโยชน์ของ 
ต้นไม ้พร้อมชักชวนให้สังเกตลักษณะของสื่อของจริง และภาพ 
๔.  ครูให้เลือกรับวัสดุอุปกรณ์ในการทำงานด้วยตนเอง 
 
 
 

 2. เคร่ืองมือที่ใช ้
มฐ. (ตบช. 3. 2. 2)   
- แบบประเมิน
ความสามารถฉบับที่20 
มฐ. 4 (ตบช 4. 1. 1)  
- แบบประเมิน
ความสามารถฉบับที่21 
มฐ. (ตบช๘. ๒. ๑)  
- แบบประเมิน
ความสามารถฉบับที่24 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค(์ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๕.  ให้เด็กๆ  ลงมือปฏิบัติกิจกรรมการวาดภาพตามจินตนาการ
อย่างอิสระ เมื่อเด็กพบปัญหาหรือต้องการความช่วยเหลือ หรือ
คำแนะนำให้ช่วยเหลือด้วยการให้เด็กค่อยๆ ทำไปช้าๆ 
แก้ปัญหาไปทีละข้ันตอนจนแก้ปัญหาได้  
๖.  เมื่อเสร็จแล้วเก็บและทำความสะอาดวัสดุ อุปกรณ์ พร้อม 
กับทำความสะอาดบริเวณพ้ืนที่ที่ใช้ทำกิจกรรม   
กิจกรรมที่ 2 วิธีการปฏิบัติ 
 ๑.  เด็กแบ่งกลุ่มๆละ4- 5 คน กระดาษ และวัสดุอุปกรณ์ 
ต่างๆ ในการทำกิจกรรม 
2.  ครูสนทนากับเด็กๆ เก่ียวกับการพิมพ์ภาพก้านกล้วย ผล 
กระเจี๊ยบ ซึ่งก้านก้านกล้วยและลูกกระเจี๊ยบก็เป็น 
ประโยชน์ของต้นไม้ที่มาจากกิ่ง และผล การเป็นการย้ำ ซ้ำทวน 
ความเข้าใจร่วมกันอีกครั้ง 
3.  ครูแนะนำให้เด็กๆ พิมพ์ภาพก้านกล้วย ผลกระเจี๊ยบก่อน

พิมพ์ภาพเด็กต้องคิดและวางแผนเก่ียวกับการสร้างภาพ 
4. ครูแนะนำเกี่ยวกับการทำชิ้นงานเก่ียวกับสีน้ำเพราะจะทำให้

ชิ้นงานและเสื้อผ้าเลอะต้องคอยระวัง 
๕.  ให้เด็กๆ  ลงมือปฏิบัติกิจกรรมการวาดภาพตามจินตนาการ
อย่างอิสระ เมื่อเด็กพบปัญหาหรือต้องการความช่วยเหลือ หรือ
คำแนะนำให้ช่วยเหลือด้วยการให้เด็กค่อยๆ ทำไปช้าๆ 
แก้ปัญหาไปทีละข้ันตอนจนแก้ปัญหาได้  
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จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

สาระการเรียนรู ้
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค(์ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๖.  เมื่อเสร็จแล้วเก็บและทำความสะอาดวัสดุ อุปกรณ์ พร้อมกับทำ
ความสะอาดบริเวณพ้ืนที่ที่ใช้ทำกิจกรรม 

กิจกรรมที่ 3 วิธีการปฏิบัติ 
1. ครูแนะนำภาพผัก ผลไม้ที่เด็กๆใช้ในการฝน(สีเทียน)  
2. ครูให้เด็กๆเลือกผัก ผลไม้ คนละ 1 ชิ้น 
3. ครูสาธิตการวางภาพผักผลไม้ที่ทำจากกระดาษทรายโดยให้นำ 
กระดาษเอ4 วางลงบนภาพผัก หรือผลไม้จากน้ันให้ใช้สีเทียนโดยให้
เด็กๆจับในแนวนอนฝนสีลงไปบนกระดาษเอ4 จนเกิดภาพที่สมบูรณ์ 
3.  เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครคูอยดูแลอย่างใกล้ชิด 
คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
4.  เมื่อหมดเวลาครูให้สัญญาณเสียงกระด่ิง เด็กๆ ช่วยกันเก็บของ
ทำความสะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด 
ขั้นสรุป 
1.  เด็กๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครูและ
เพ่ือนฟังโดยครูใช้คำถามดังน้ี 
    (๑)  วันน้ีเด็กเลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง. . . ทำไมจึงเลือก
กิจกรรมน้ี. . . .  
     (๒)  เด็กอยากจะเล่าเรื่องราวเก่ียวกับผลงานที่ 
ชอบและเลือกมาอะไรบ้าง….  
     (๓)   ขณะที่เด็ก ๆ ทำงานศิลปะมีข้ันตอนไหนที่ทำยากท่ีสุด 
และเด็ก ๆ มีวิธีการแก้ไขอย่างไร. . . .  
     (๔)  เมื่อเด็กๆ ทำกิจกรรมศิลปะเสร็จเรียบร้อยแล้วเด็กจะต้อง
ปฏิบัติตนอย่างไรบ้าง. . . .  
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จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/
อุปกรณ์/ 
แหล่ง
เรียนรู้ 

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควร

เรียนรู้ 

๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค(์ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๒.  เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง คุณครูชื่นชมว่า “หนูเก่งมากท่ีใช้กรรไกรตัดกระดาษตาม 
แนวเส้นโค้งของรูปภาพได้สวยงาม พร้อมทั้งแก้ปัญหาในการทำงานได้ดีมากและให้เพ่ือนๆ  
ปรบมือให้กำลังใจ 
๓. ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอผลงาน และโชว์ผลงานของเด็กทุกๆ คนแสดงรอบๆ  
ห้องเรียน 
๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากิจกรรมศิลปะ ทั้ง ๓ กิจกรรม เป็นกิจกรรมที่เด็กได้ใช้ 
กล้ามเน้ือมือ,น้ิวมือและปลายน้ิว ในการจับสีไม้ ก้านกล้วย ลูกกระเจี๊ยบ วาดภาพด้วยสี
เทียนและการฝนสีบนกระดาษขาวจนเกิดภาพที่เก่ียวกับประโยชน์ของต้นไม้ตาม
จินตนาการ และเมื่อทำงานเสร็จหรือหมดเวลาช่วยกันเก็บอุปกรณ์ และดูแลความสะอาด
เรียบร้อย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



- 75 - 
 

 
หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้…วันที่ 4  เรื่องประโยชน์ของต้นไม้…ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่  2  

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔. กิจกรรมการเล่นตามมุม    
 
1. เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ี
ด้วยตนเอง 
มฐ. ๖ (ตบช. ๖. ๒. ๑)  
 
2. เล่นหรือทำงานร่วมมือกับ
เพ่ือนอย่างมีเป้าหมายได้  
มฐ. 8 (ตบช. ๘. ๒. ๑)  
3. เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไปจาก
ตนได้ 
มฐ. 8(ตบช. ๘. ๑. ๑)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านอารมณ์- จิตใจ 
๑. ๒. ๒ การเล่น 
(๑)  การเล่นอิสระ 
๑. ๒. ๑ 
สุนทรียภาพ ดนตรี 
(๓)   การเล่น
บทบาทสมมติ 
ด้านสังคม 
๑. ๓. ๕ การเล่นแล
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 

การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ๕ มุม 
ได้แก่ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมดนตรี  
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศิลปะ  
6. มุมบทบาทสมมติ 
7. มุมใหม่ บัตรภาพ
ประโยชน์ของต้นไม้ 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆในห้องเรียน
ประกอบไปด้วย 1. มุมบล็อก 2. มุมวิทยาศาสตร์ 3. มุมดนตรี  
4. มุมหนังสือ 5. มุมศิลปะ 6. มุมบทบาทสมมติ 7. มุมบัตร
ภาพประโยชน์ของต้นไม้ โดยจัดสื่อวัสดุอุปกรณ์ในแต่ละมุมให้
เพียงพอกับจำนวนเด็ก 
ขั้นนำ 
๑.  ครูสนทนาทักทายเด็กให้เด็กน่ังเป็นรูปครึ่ง 
วงกลม พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายใน
ห้องเรียน เมื่อเริ่มการทำกิจกรรมดังน้ี 
 ๑)  เด็กๆ แบ่งปันของเล่น 
 ๒)  เด็กๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทุกครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
    3)  เด็ก ๆนำเสนอผลงานการเล่น 2 กลุ่ม 
    4)  เมื่อได้ยินเสียงกระด่ิง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น   
ขั้นสอน 
๑.  ครูสนทนากับเด็กๆ ว่า วันน้ีเด็กๆ จะได้เล่นของเล่นในมุม 
เสริมประสบการณ์ภายในห้องเรียน๕ มุม โดยให้เด็กสังเกตป้าย 
สัญลักษณ์และจำนวนตัวเลขที่เข้าเล่นได้ ดังน้ี 
 -  สัญลักษณ์เปิดมุม คือ ☺ OPEN (จำนวน 6 คน)  
 -  สัญลักษณ์ปิดมุม คือ   CLOSE และแนะนำ 
มุมใหม่ คือมุมต้นไมใ้นชีวิตประจำวัน  
๒. เด็ก ๆรับฟังครูแนะนำสื่อ วัสดุ อุปกรณ์ใน มุมประสบการณ์
ทั้ง 5 มุมและวิธีจัดเก็บอย่างต้ังใจ 

สื่อ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมดนตรี  
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศิลปะ  
6. มุมบทบาทสมมติ 
7. มุมใหม่บัตรภาพ
ประโยชน์ของต้นไม้ 
 
 

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกต 
1. การเก็บของเล่นของ
ใช้เข้าท่ีด้วยตนเอง  
มฐ. ๖ (ตบช. ๖. ๒. ๑)  
2. เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไป
จากตน  
มฐ. 8(ตบช. ๘. 1. ๑)  
3.  เล่นหรือทำงาน
ร่วมมือกับเพ่ือนอย่างมี
เป้าหมาย 
 มฐ. 8 (ตบช. ๘.2. ๑)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล ประสบการณ์
สำคัญ 

สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔. กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ)      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  3. เด็ก ๆเลือกเล่นมุมเสริมประสบการณ์ต่าง ๆ ตามความสนใจอย่างอิสระ  
4.  เด็ก ๆแต่ละกลุ่มคิดวางแผนการเล่นของเล่นในแต่ละมุมร่วมกันและลงมือเล่น 
5. ในขณะที่เด็กแต่ละกลุ่มกำลังเล่นในมุมประสบการณ์ต่าง ๆ ครูประจำชั้นและ
ครูพ่ีเลี้ยงเข้าไปพูดคุยกระตุ้นให้คำแนะนำช่วยเหลือ 
6. ครูสั่นกระด่ิง 2 ครั้ง แต่ละกลุ่มหยุดเล่นพร้อมกับเก็บของเล่นเข้ามุมให้
เรียบร้อย ยกเว้นกลุ่มที่นำเสนอ 
7. ตัวแทนของกลุ่ม 1 และ กลุ่ม 2 นำเสนอสิ่งที่เล่นในมุมประสบการณ์ กลุ่มที่ 
3,4,5 มาฟังเพ่ือนสะท้อนผลการเล่น 
8. เพ่ือนๆปรบมือให้ทั้งสองกลุ่มและกลับไปน่ังเป็นรูปตัวยูอีกครั้ง 
9.  กลุ่ม 1 และ กลุ่ม 2  เก็บของเล่นเข้ามุมให้เรียบร้อยและกลับมาน่ังรวมกับ

เพ่ือนอีกครั้ง 
ขั้นสรุป 
๑.  ครูและเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ์ต่างๆ ภายใน
ห้องเรียน โดยใช้คำถาม  ดังน้ี   
    ๑)  เด็กๆรู้สึกอย่างไรในการเล่นตามมุมวันน้ี (ถามสุ่ม 5 คน)  
    ๒)  เมื่อเด็กๆ เล่นเสร็จมีวิธีการเล่นและเก็บอย่างไรบ้าง 
    ๓)  รู้สึกพึงพอใจในการเก็บของเล่นของกลุ่มตนเองมากน้อยอย่างไร ถ้าจะทำ
ให้ดีกว่าน้ีจะทำอย่างไร 
๒.  ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ี. . . (เก็บของเล่นของใช้ 
 เข้าท่ีได้เรียบร้อยทุกกลุ่ม)  และตบมือให้กำลังใจพร้อมกับกล่าวชื่นชมตนเองว่า
กล่าวชื่นชมเพ่ือนว่า . . . หนูเป็นคนเก่ง. . หนูเป็นคนดี. . พร้อมยกน้ิวหัวแม่มือ
และย้ิมให้กับตนเองและเพ่ือนๆ  

วัสดุอุปกรณ์ 
1.  ตะกร้า 
2.  กระด่ิง 
3.  สัญลักษณ์
มุม 
แหล่งเรียนรู ้
-  

2. เคร่ืองมือที่ใช ้
มฐ. ๖ (ตบช. ๖. 
๒. ๑)  
- แบบ
ประเมินผลงาน/
ชิ้นงานแบบ
บันทึกการ
สัมภาษณ์ 34 
มฐ. 8(ตบช. ๘. 
2. ๑)  
- แบบ
ประเมินผลงาน/
ชิ้นงานแบบ
บันทึกการ
สัมภาษณ์ 34 
มฐ. 8 (ตบช. ๘. 
๑. ๑)  
- แบบสังเกต
พฤติกรรม  
ฉบับที่ 27 
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หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้ วันที ่4  เรื่องประโยชน์ของต้นไม้ ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่  2  

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง    
1. เล่น ทำกิจกรรมและ
ปฏิบัติ  ต่อผู้อื่นอย่าง
ปลอดภัย 
มฐ.  ๑ (ตบช. ๑. ๓. ๑)  
2. เดินต่อเท้าถอยหลังเป็น
เส้นตรงได้โดยไม่ต้องกาง
แขนได้ มฐ. 2 (ตบช. 2. 1. 
1)  
3. กระโดดขาเดียว ไป
ข้างหน้าได้อย่างต่อเน่ืองโดย
ไม่เสียการทรงตัว 
มฐ. 2 (ตบช. 2. 1. 2)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ด้านร่างกาย 
๑. ๑. ๑  การใช้
กล้ามเน้ือใหญ ่
(๑)  การเคลื่อนไหว
อยู่กับที ่
(๒)  การเคลื่อนไหว
เคลื่อนที่ 
๑. ๑. ๔ การรักษา
ความปลอดภัย 
(๓)   การเล่นเครื่อง
เล่นอย่างปลอดภัย 
๑. ๑. ๕  การ
ตระหนักรู้เก่ียวกับ
ร่างกายตนเอง 
(๑)  การเคลื่อนไหว
โดยควบคุมตนเองไป
ในทิศทาง ระดับ 
และพ้ืนที่ 
 
 

 
- เกมกบกระโดด 
การเดินต่อเท้า 
- ถอยหลังเป็น
เส้นตรงได้โดยไม่
ต้องกางแขน 
 

ขั้นเตรียม 
    ครูเตรียมวัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการเล่มเกม หรือการเล่น
เกมกบกระโดด การเดินต่อเท้าถอยหลังเป็นเส้นตรงได้โดยไม่
ต้องกางแขน เช่น กรวย ห่วงฮูล่าฮูป นกหวีดเพ่ือให้สัญญาณ 
อุปกรณ์การปฐมพยาบาล ในกรณีเกิดอุบัติเหตุแบบไม่รุนแรง 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูทบทวนข้อตกลงร่วมกันถึงวิธีการการเล่นการเล่น 
เกมกบกระโดด การเดินต่อเท้าถอยหลังเป็นเส้นตรงได้โดยไม่
ต้องกางแขนดังน้ี 
 ๑)  เด็กๆ เข้าแถวรอคิวตามลำดับก่อนหลัง  
 ๒)  เด็กๆ เล่นอย่างระมัดระวัง  
 ๓)  เด็กๆ แบ่งปันกันเล่น  
 ๔)  เด็กๆ มีน้ำใจช่วยเหลือกันและกัน  
๒.  เด็กเดินเข้าแถวไปที่สนามอย่างเป็นระเบียบเรียบร้อย  
๓.  ครูแนะนำกิจกรรมให้เด็กทราบข้อตกลงในการเล่นเกมกบ

กระโดด การเดินต่อเท้าถอยหลังเป็นเส้นตรงได้โดยไม่ต้อง
กางแขนดังน้ี ฟังคำสั่งจากครู และสัญญาณ  
ไม่รบกวนเพ่ือนขณะเล่น 

 

 สื่อ 
- 
วัสดุอุปกรณ์ 
1.กรวย  
2.อุปกรณ์ 
เครื่องเล่นสนามเด็ก
เล่น 
3.เครื่องเล่นสำหรับ
ปีนป่าย 
4.เครื่องเล่นสำหรับ
โยกหรือไกว 
5.เครื่องเล่นสำหรับ
หมุน 
5.ราวโหนขนาดเล็ก
สำหรับเด็ก 
5.นกหวีด 
6.ห่วงฮูล่าฮูป 
 
แหล่งเรียนรู ้
- สนามเด็กเล่น 
 
 

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
 สังเกต 
1. การเล่น ทำกิจกรรม
และปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่าง
ปลอดภัย  
มฐ. ๑ (ตบช. ๑. ๓. ๑)  
2. เดินต่อเท้าถอยหลัง
เป็นเส้นตรงได้โดยไม่
ต้องกางแขนได้ 
มฐ. ๒ (ตบช. ๒. ๑. ๑)  
3. กระโดดขาเดียว ไป
ข้างหน้าได้อย่างต่อเน่ือง
โดยไม่เสียการทรงตัว 
มฐ. 2 (ตบช. 2. 1. 2)  
 
 

 
 



- 78 - 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง(ต่อ)      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(๒ ) การเคลื่อนไหว
ข้ามสิ่งกีดขวาง 
ด้านอารมณ์- - 
จิตใจ 
๑. ๒. ๒ การเล่น 
(๔)  การเล่นนอก
ห้องเรียน 
 
 
 

 ขั้นสอน 
๑. ครูแนะนำกิจกรรมและสาธิตการเล่น บอกกติกาให้เด็กทราบ
ข้อตกลงในการเล่น เกมกบกระโดด การเดินต่อเท้า 
ถอยหลังเป็นเส้นตรงได้โดยไม่ต้องกางแขน 
และสาธิตวิธีการเล่น ดังน้ี  
   1) ครูเตรียมห่วงฮูล่าฮูปมาวางไว้ 8 จุด แต่ละจุดห่างกัน ๑ เมตร  
   2)  ให้เด็กๆเข้าแถวตอนลึก 2 แถว แยกชายหญิง 
   3) ให้เด็กกระโดดขาเดียวลงในห่วงที่ครูเตรียมให้จนครบทั้ง 8  
ห่วงเมื่อครบแล้วให้เด็กเดินต่อเท้าถอยหลังเป็นเส้นตรงได้โดยไม่ 
ต้องกางแขนกลับมาแตะมือให้เพ่ือนในแถว 
   4) ครูให้เด็กเล่นเกมอย่างระมัดระวังโดยครคูอยให้สัญญาณ 
นกหวีดและคอยดูแลในการเล่นอย่างใกล้ชิด  
2.  เมื่อหมดเวลาหรือเล่นครบทุกคนแล้ว ครูบันทึกพฤติกรรมที่ 
น่าสนใจ หรือในกรณีที่ควรพัฒนา จากน้ันครูพาเด็กต้ังแถวสำรวจ 
ความเรียบร้อยเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ความปลอดภัยต่างๆ แล้วพาเด็ก 
ทำความสะอาดร่างกาย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 2. เคร่ืองมือที่ใช ้
มฐ. ๑ (ตบช. ๑. ๓. ๑)  
- แบบประเมิน
พฤติกรรมฉบับที่ 27 
มฐ. ๒ (ตบช. ๒. ๑. ๑)  
- แบบประเมิน
พฤติกรรมฉบับที่ 28 
มฐ. 2(ตบช. 2. 1. 2)  
- แบบประเมิน
พฤติกรรมฉบับที่ 29 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

   ขั้นสรุป 
๑.  เด็กและครูร่วมกันสรุปการเล่นเกมว่ิงเก็บของโดยใช้คำถาม ดังน้ี  
 ๑)  เด็กๆรู้สึกอย่างไรกับการเล่นวันน้ี 
     ๒)  มีใครได้รับอันตรายจากการเล่นหรือไม่ 
     ๓)  เด็กๆ เล่นอย่างไรจึงไม่ได้รับอันตราย 
 ๔)  ถ้าเกิดอุบัติเหตุข้ึนแล้วเด็กทำอย่างไร 
๒.  เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ี 
เล่นทำกิจกรรมและปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย และเล่นเกมว่ิงเก็บ

ของได้อย่างคล่องแคล่ว 
3. ครูให้การเสริมแรงทางบวกกับเด็กทุกคนอย่างสม่ำเสมอ เช่น การ
ชมเชย 
4.  อธิบายวิธีการเล่นเกมกบกระโดด อย่างปลอดภัย ด้วยความ
ระมัดระวัง  
๕.  เด็กทุกคนทดลองว่ิงเล่นอิสระโดยไม่ชนกัน  
๖.  ครูเน้นย้ำวิธีการเล่นที่ปลอดภัย ไม่ให้ตนเองและผู้อื่นเดือดร้อน 
๗.  เด็กๆ เลือกเล่นกลางแจ้งอย่างอิสระ ตามความต้องการ  โดยครู
คอยดูแลเด็กและแนะนำการเล่นที่ปลอดภัยเมื่อเด็กต้องการความ
ช่วยเหลือ 
๘.  เมื่อหมดเวลา ๓๐- ๔๐ นาที ครูเป่านกหวีดสั้นๆ ๒ ครั้ง
ติดต่อกันให้สัญญาณหยุด เด็กๆ ทุกคนหยุดเล่นและกลับมาเข้าแถว
อย่างเป็นระเบียบ 
๙.  เด็กๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพ่ือนๆ ทำความสะอาดร่างกาย 
เช่น ล้างมือ ล้างหน้า กลับมาน่ังเป็นวงกลม พักคลาย 
กล้ามเน้ือ พักผ่อนร่างกายในท่าน่ังที่สบายอย่างอิสระ            
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หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้ วันที ่  4.  เรื่องประโยชน์ของต้นไม้…ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่  2  

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖. กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑. เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไปจาก
ตน มฐ. ๘ (ตบช ๘. ๑. ๑)  
2. เล่าเป็นเรื่องราวต่อเน่ือง
ได้ มฐ. ๙ (ตบช ๙. ๑. ๒)  
3. จับคู่และเปรียบเทียบ
ความแตกต่างและความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้
ลักษณะที่สังเกตพบสอง
ลักษณะข้ึนไป 
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. ๒)  
4. จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง 
ๆ โดยใช้ต้ังแต่สองลักษณะ
ข้ึนไปเป็นเกณฑ์  
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. ๓ 
5. เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย ๕ 
ลำดับ มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. 
๑. ๔) )  

ด้านสังคม 
๑. ๓. ๕ การเล่น
และทำงานแบบ
ร่วมมือร่วมใจ 
(6)  การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
ด้านสติปัญญา 
๑. ๔. 1 การใช้
ภาษา 
(6) การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑. ๔. ๒ การคิดรวบ 
ยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
 

- การเล่นเกม
การศึกษาจำนวน 5 
เกมประกอบไปด้วย 
1. เกมภาพตัดต่อ
ภาพต้นไม้ 
2. เกมจับคู่ภาพกับ
สัญลักษณ์ต้นไม้ 
3.เกมจับคู่ภาพกับ
จำนวนต้นไม้ 
4. เกมเรียงลำดับ
การเจริญเติบโตของ
ต้นไม้ 
5. จับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กัน
ประโยชน์ของต้นไม้ 
  

ขั้นเตรียม  
1. ครูจัดเตรียมสื่ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบไปด้วย  
2. จัดเกมใส่ตะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 
2.1 เกมเก่าจำนวน 2 เกมประกอบด้วย   
   1)  เกมภาพตัดต่อภาพต้นไม้ 
   2) เกมจับคู่ภาพกับสัญลักษณ์ต้นไม้ 
2.2 เกมใหม่จำนวน 3 เกมประกอบด้วย   
  3) เกมเรียงลำดับการเจริญเติบโตของต้นไม้ 
  4) เกมจับคู่ภาพกับจำนวนต้นไม้ 
  5) จับคู่ภาพที่สัมพันธ์กันประโยชน์ของต้นไม้ 
3. จัดเกมใส่ตะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 
ขั้นนำ  
1. ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 

Good afternoon student. How are you? 
I am fine, thank you.   And you? 
(เด็ก ๆตอบพร้อมกัน)  

2. เด็กและครูสนทนาพูดคุย เกี่ยวกับข้อตกลงในการเล่นเกม
ดังน้ี 

(4) ต้ังใจเล่นเกมกับเพ่ือนๆในกลุ่ม 
(5) ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
(6) เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส ่

ตะกร้าให้เรียบร้อยพร้อมกับนำมาส่ง 
 
 

สื่อ 
1. เกมภาพตัดต่อ
ต้นไม้ให้ผลกินอร่อย 
2. เกมจับคู่ภาพกับ
สัญลักษณ์ต้นไม้ 
3.เกมจับคู่ภาพกับ
จำนวนต้นไม้ 
4.เกมเรียงลำดับ
การเจริญเติบโตของ
ต้นไม้ 
5.จับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กัน
ประโยชน์ของต้นไม้ 
 

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกต 
๑. การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
มฐ. ๘ (ตบช ๘. ๑. ๑)  
2. การเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเน่ืองได้  
มฐ. ๙ (ตบช.  ๙. ๑. ๒)  
3. เปรียบเทียบความ
แตกต่างและความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สงัเกต
พบสองลักษณะข้ึนไป
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. 
๒)  
4. การจำแนกและจัด
กลุ่มสิ่งต่าง ๆ โดยใช้
ต้ังแต่สองลักษณะข้ึนไป
เป็นเกณฑ์  
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. 
๓)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖. กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(๑๓)  การจับคู่ การ
เปรียบเทียบ และ
การเรียงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
๑. ๔. ๒ การคิดรวบ
ยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(5)  การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่างๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
 

 ขั้นสอน 
1. เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่
ละเกมจนครบทุกเกม 
2. เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 5 คนโดยการเลือก
สัญลักษณ์การเข้ากลุ่มจากเชือกไหมพรมจำนวน 5 ส ี
3. เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสร็จแล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับครู 
4.  เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุ่มส่งสัญญาณด้วยเสียงปรบมือ
พร้อมกัน 
5. ครูเข้าไปพูดคุยพร้อมกับต้ังคำถามกับเด็กในกลุ่มที่1ในการ
เล่นเกมใหม่จำนวน 3 เกมดังน้ี 
   1) หนูกำลังเล่นอะไร  
   2) สิ่งที่หนูเล่นเรียกว่าอะไร  
   3) หนูสังเกตอย่างไรว่า ภาพสองภาพน้ีแตกต่างกันหรือ
เหมือนกัน  
  4)  หนูจัดกลุ่มภาพน้ีอย่างไร  
   5) หนูเรียงลำดับสิ่งเหล่าน้ี /เหตุการณ์น้ี อย่างไร  
6. เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
7.  ครูส่งสัญญาณสั่นกระด่ิงเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กเก็บเกมการศึกษาใส่ตะกร้าส่งครูและน่ังเป็นรูป
ตัวยูอีกครั้ง 
 
 
 

วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า    
2. กระด่ิง    
แหล่งเรียนรู ้
        

5. เรียงลำดับสิ่งของ
หรือเหตุการณ์ อย่าง
น้อย ๕ ลำดับ  
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. 
๔)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖. กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑. ๔. ๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(14)  การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 

 ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคุยโต้ตอบสรุปถึงการเล่นเกมโดย
ให้เด็ก ๆ กลุ่มที่1 ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพ่ือนและครู
ฟังเช่น  
  1) เล่นอะไร 
  2) รู้สึกอย่างไร 
  3) ได้รับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมน้ีบ้าง 
2. ครูกล่าวชื่นชมเด็กๆที่สามารถพูดคุยโต้ตอบเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเน่ืองเก่ียวกับสิ่งที่ครูถามได้ดี 
และร่วมกิจกรรมการเล่นเกมด้วยความต้ังใจพร้อมกับปฏบิัติตาม
ข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดีพร้อมกับให้เด็กๆทุกคนให้กำลังใจ
ตนเองโดยการปรบมือให้ตนเอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. เคร่ืองมือที่ใช ้
 มฐ. ๘ (ตบช ๘. ๑. ๑)  
- แบบประเมินชิ้นงาน
ฉบับที่ 34 
มฐ. ๙ (ตบช.  ๙. ๑. ๒)  
- แบบประเมินชิ้นงาน
ฉบับที่ 34 
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. 
๓)  
- แบบประเมินชิ้นงาน
ฉบับที่ 34 (ตบช.  ๑๐. 
๑. 2)  
- แบบประเมินชิ้นงาน
ฉบับที่ 34 
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. 
๔)  
- แบบประเมินชิ้นงาน
ฉบับที่ 34 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้. .  วันที่ 5. . เรื่อง. .  การดูแลรักษาต้นไม้. .  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑.  กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
1. แสดงสีหน้าหรือท่าทาง
รับรู้ความรูส้ึกผู้อื่นอย่าง
สอดคล้องกับสถานการณ ์
มฐ. 5(ตบช5.3.1)  
2. มีส่วนร่วมสร้างข้อตกลง
และปฏิบัติตามข้อตกลงด้วย
ตนเอง มฐ. 8  
(ตบช 8. 3. 1. )  
 
 

ด้านร่างกาย 
๑. ๔. ๓ จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์
(๒)  การแสดง
ความคิดสร้างสรรค์
ผ่านภาษา ท่าทาง 
การเคลื่อนไหวและ
ศิลปะ 
๑. ๑. ๑  การใช้
กล้ามเน้ือใหญ ่
(๑)  การเคลื่อนไหว
อยู่กับที ่
(2 ) การเคลื่อนไหว
เคลื่อนที่ 

 
1.  การเคลื่อนไหว
ส่วนต่าง ๆ ของ
ร่างกายได้ 
2.  การฟังและ
ปฏิบัติตามสัญญาณ
ได้ 
3.  การผู้นำ -  ผู้
ตาม 

ขั้นเตรียม 
1. ครูจัดเตรียมพ้ืนที่บริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
2. เด็กและครูช่วยกันจัดเตรียมแผนภูมิภาพการดูแลรักษาต้นไม้ 
และเครื่องเคาะจังหวะแทมบูรินใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
1.  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความสำคัญของการทำกิจกรรม
และทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียนเมื่อเริ่ม
เข้าสู่กิจกรรมดังน้ี 
   ๑)  เด็กๆ ต้ังใจร่วมกิจกรรม 
   ๒)  เด็กๆ รู้จักระมัดระวังตนเองและผู้อื่นในการทำกิจกรรม 
2.  เด็ก ๆ ปฏิบัติกิจกรรมพ้ืนฐาน ดังน้ี 
    1)  การเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่ เมื่อได้ยินครูเคาะเครือ่ง

เคาะ 
จังหวะ 1 ครั้งให้เด็ก ตบมือ 1 ครั้ง เคาะ 2 ครัง้ ผงกศีรษะ 2  
ครั้ง และเคาะ 3 ครั้ง ให้เด็กส่ายเอว3 ครั้ง ทำซ้ำ 3 รอบ 
    2)  การเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่ เมื่อได้ยินครูเคาะเครื่อง 
เคาะจังหวะ 1 ครั้ง ให้เด็ก ก้าวเท้าไปข้างหน้า 1 ก้าว เคาะ 2  
ครั้ง ให้เด็กกระโดด  
1 ครั้ง และเคาะ 3 ครัง้ ให้เด็กก้าวเท้าไปข้างหน้า 1 ก้าวพร้อม 
กับกระโดด ทำซ้ำ 3 รอบ 

สื่อ 
1.แผนภูมิภาพ 
การดูแลรักษาต้นไม้ 
อุปกรณ์ 
1) ภาพพปลูกต้นไม้ 
2) ภาพรดน้ำต้นไม้      
3) ภาพตัดแต่งกิ่ง
ต้นไม้  
4) ภาพหนอน 
วัสดุอุปกรณ์ 
เครื่องเคาะจังหวะ 
แทมบูริน 

 
แหล่งเรียนรู ้

-  
 
 

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกต 
1.แสดงสีหน้าหรือ
ท่าทางรับรู้ความรูส้ึก
ผู้อื่นอย่างสอดคล้องกับ
สถานการณ์ มฐ. 5 
(บช5. 3. 1)  
2. มีส่วนร่วมสร้าง
ข้อตกลงและปฏิบัติตาม
ข้อตกลงด้วยตนเอง 
มฐ. 8 (ตบช 8.3.1 )  
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
- แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่ 10 
 มฐ. 5(ตบช5.3.1)  
- แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่ 12 
มฐ. 8 (ตบช 8.3.1.)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑.  กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านอารมณ์- จิตใจ 
๑. ๒. ๕ การมีอัต
ลักษณ์เฉพาะตน
และเชื่อว่าตนเองมี
ความสามารถ 
(๑)  การปฏิบัติ
กิจกรรมต่างๆตาม
ความสามารถของ
ตนเอง 
ด้านสติปัญญา 
๑. 4. 3จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์
(2)  การแสดง
ความคิดสร้างสรรค์
ผ่านภาษาท่าทางการ
เคลื่อนไหวและศิลปะ 

กิจกรรมเคลื่อนไหว 
1.  เคลื่อนไหวส่วน
ต่าง ๆ  ของร่างกาย
ได้ 
2.  ฟังและปฏิบัติ
ตามสัญญาณได้ 
3.  ทำท่าทางตาม 
ตามคำสั่ง 

ขั้นสอน   
1. กิจกรรมพ้ืนฐาน ให้เด็กๆ เคลื่อนไหวท่าทางประกอบจังหวะ
กลองตามจินตนาการ ไปทั่วบริเวณ อย่างอิสระตามสัญญาณท่ี
ครูเคาะ เมื่อได้ยินสัญญาณกลอง ๑ ครั้ง “หยุด”  ให้หยุดในท่า
น้ันทันที  
2.  กิจกรรมพ้ืนฐาน ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปรอบ ๆ ห้อง 
อย่างอิสระตามจังหวะ เมื่อได้ยินสัญญาณ “ หยุด “  ให้หยุดใน
ท่าน้ันทันที 
3.  ครูตกลงสัญญาณกับเด็กดังน้ี 
    1) ครูชูภาพปลูกต้นไม้ ให้น่ังลงทำท่าทางปลูกต้นไม้ 
    2)  ครชููภาพน้ำต้นไม้  ให้เดินไปมาทำท่าทางรดน้ำต้นไม้ 
    3)  ครชููภาพตัดแต่งกิ่งต้นไม้ ให้เด็กเขย่งเท้าให้สูงที่สุด 
    4) ครูชูภาพหนอนให้เด็กทำท่าทางบินไปมารอบๆห้อง  
4.  ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระตามสัญญาณท่ีครูเคาะ 
เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด ให้ปฏิบัติตามข้อตกลงในข้อ 2 
5.  ปฏิบัติตามข้อ 3 ซ้ำ 
6.  ปฏิบัติซ้ำอีก ๑–๒ รอบ   
7.  เมื่อได้ยินสัญญาณ นกหวีด ๑ ครั้ง “ให้หยุด” เด็กๆ น่ัง

เหยียดขาตรง ใช้มือบีบส่วนต่างๆ ของร่างกายพร้อมกับนับ 
๑–๑๐ อย่างช้าๆ  

  

 
 

 

 
 
 
 
 



- 85 - 
 

หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้. .  วันที่ 5. . เรื่อง. .  การดูแลรักษาต้นไม้. .  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๑.  กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ)  
 

  ขั้นสรุป 
เด็กๆ  กลับมาน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลม พาเด็กหายใจเข้า 
ออกอย่างช้าช้า 
๒.  ครูและเด็กๆ  ร่วมกันสรุปกิจกรรมโดยใช้คำถามดังน้ี 
 1) เด็กๆ  ปฏิบัติกิจกรรมแล้วรู้สึกอย่างไรบ้าง  
  2) เด็กๆ  ได้รับประโยชน์จากการร่วมกิจกรรมอะไรบ้าง  
๓. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูชื่นชมว่า หนูเก่งมากท่ี. . . 
(บอกสิ่งที่เด็กทำได้. . . )  และให้เพ่ือนๆ ในห้องตบมือและกล่าว
ชื่นชมว่า . . . คุณเป็นคนเก่ง. . คุณเป็นคนดี. . คุณเย่ียมที่สุด 
พร้อมยกน้ิวหัวแม่มือและย้ิมให้กับเพ่ือน 

  

๒.  กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1. บอกลักษณะ
ส่วนประกอบ  การ
เปลี่ยนแปลงหรือ
ความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ
จากการสังเกตโดยใช้
ประสาทสัมผสั 
มฐ. 10 (ตบช ๑๐. ๑. ๑)  
2. อธิบายเชื่อมโยงสาเหตุ
และผลที่เกิดข้ึนในเหตุการณ์
หรือการกระทำด้วยตนเอง 
มฐ. 10 (ตบช 10. 2. 1)  
 
 

ด้านสติปัญญา 
๑. ๔. ๒ การคิดรวบ
ยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(16) การอธิบาย
เชื่อมโยงสาเหตุและ
ผลที่เกิดข้ึนใน
เหตุการณ์หรือการ
กระทำ      
(18) การมีส่วนร่วม
ในการลงความเห็น
จากข้อมูลอย่างมี
เหตุผล 
 

การดูแลรักษาต้นไม้ 
1. การรดน้ำ  
2. การใส่ปุ๋ย   
3. การพรวนดินให้
ร่วนซุยเป็นประจำ  
4. การตัดแต่งกิ่ง
ต้นไมท้ี่เป็นโรค 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรียมป้ายนิเทศมุมประสบการณ์. การดูแลรักษาต้นไม้  
การรดน้ำ การใส่ปุ๋ย การพรวนดิน การตัดแต่งกิ่งต้นไม้ที่เป็นโรค 
ขั้นนำ 
1.  เด็ก ๆน่ังเป็นรูปตัวยูและครูน่ังตรงกลาง 
2.  เด็กและครูกล่าวทักทายกันเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
Good   morning. (ครูถาม)  
Good   morning. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน )  
How are you ? (ครูถาม)  
I am fine, Thank you.  (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน )  
And you?  (เด็ก ๆถาม )  
I am fine. (ครูตอบ)  
 

สื่อ 
1.สื่อภาพ 
1) การรดน้ำ  
2) การใส่ปุ๋ย   
3) การพรวนดิน  
4) การตัดแต่งกิ่ง
ต้นไม้ที่เป็นโรค 
แหล่งเรียนรู ้
ต้นไม้บริเวณรอบๆ
โรงเรียน 
 
 

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
- สังเกต 
๑.  การบอกลักษณะ
ส่วนประกอบ  การ
เปลี่ยนแปลงหรือ
ความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง 
ๆจากการสังเกตโดยใช้
ประสาทสัมผสั 
มฐ.  ๑๐ 
 (ตบช ๑๐. ๑. ๑)  
2. การอธิบายเชื่อมโยง
สาเหตุและผลที่เกิดข้ึน
ในเหตุการณ์หรือการ
กระทำด้วยตนเอง  
มฐ.10 (ตบช10.2.1)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒.  กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  3. เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “ป่าไม้แสนสวย”โดยครู
ร้องทีละท่อนและให้เด็กร้องตามทีละท่อนและเด็กๆอ่านตาม1 
รอบ 
4. เด็กท่องพร้อมกันอีก 1 รอบ 
ขั้นสอน  
1.  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเน้ือหาในคำคล้องจอง “ป่า
ไม้แสนสวย”โดยใช้คำถาม  
-  บัตรคำศัพท์  Root  รากของต้นไม้  Leaf ใบไม้  Flower  
ดอกไม ้ fruit  ผลไม้  Seed  เมล็ด 
ให้เด็กอ่านพร้อมกันและอ่านซ้ำ 2 รอบ 
-  เด็ก ๆบอกวิธีการดูแลรักษาต้นไม้ มีอะไรบ้าง (ถามทีละคนจน
ครบทุกคน)  
2. ครเูปิดคอมพิวเตอร์ให้เด็กชมวีดีโอผ่านจออัจริยะเก่ียวกับการ
ดูแลรักษาต้นไม้ 
3. ครูให้ตัวแทนพูดเก่ียวกับการดูแลต้นไม้จากวีดีโอ 
4.  ครูให้เด็กแบ่งกลุ่ม 4 กลุ่ม แต่ละกลุ่มแบ่งบทบาทหน้าท่ีกัน
หัวหน้ากลุ่ม เลขา สมาชิกในกลุ่ม 
5. เด็กแต่ละกลุ่มเลือกภาพการรดน้ำ การใส่ปุ๋ย   
การพรวนดินให้ร่วนซุย  การตัดแต่งกิ่งที่เป็นโรค   
6. เด็กสนทนาและตอบคำถามเกี่ยวกับภาพเสร็จให้ออกมา
นำเสนอในแต่ละกลุ่มตามหัวข้อ 
ภาพที่ได้คืออะไร. . . ทำอย่างไร. . . มีประโยชน์อย่างไรต่อต้นไม้ 
5.เด็กแลครูออกไปเรียนไปสำรวจต้นไม้ในโรงเรียน  
5.  ครูและเด็กๆอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับการดูแลรักษาต้นไม้   

 2. เคร่ืองมือที่ใช ้
มฐ. ๑๐ (ตบช๑๐. ๑.๑)  
- แบบบันทึกการ
สนทนาฉบับที่ 16 
มฐ. 10 (ตบช 10. 2. 
1)  
- แบบบันทึกการ
สนทนาฉบับที่ 16 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๒.  กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป  
1.  เด็กและครูร่วมกันสรุปการดูแลรักษาต้นไม้ ดังน้ี 
   1) การรดน้ำ  
   2) การใส่ปุ๋ย   
   3) การพรวนดินให้ร่วนซุย 
   4) การตัดแต่งกิ่งที่เป็นโรค 
   5) เด็กมีวิธีการการดูแลรักษาต้นไม้ อย่างไรเพราะเหตุใด  
( ถามทุกคน)  
2.  ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆดังน้ี 
  1)  เด็ก ๆน่ารักและเป็นเด็กดีมากท่ีต้ังใจร่วมกิจกรรมได้เป็น
อย่างดี เช่น ไม่เล่นกันในขณะร่วมกิจกรรม  
  2)  เด็ก ๆช่วยกันการดูแลรักษาต้นไม้ในโรงเรียน และ
สวนสาธารณะตามท่ีต่างๆ ไม่เด็ดดอกไม้ และไม่ทำลายต้นไม้ 
“ขอให้ทุกคนปรบมือเป็นกำลังใจให้ตนเองพร้อมกันดังๆด้วย
ค่ะ” 
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หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้. .  วันที่ 5. . เรื่อง. .  การดูแลรักษาต้นไม้. .  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค ์
1. ร้อยวัสดุที่มีรูขนาดเส้น
ผ่านศูนย์กลาง๐. ๒๕ ซม. ได้ 
มฐ. 2(ตบช.2.2.3)  
2.  สนใจและมีความสุขและ
แสดงออกผ่านงานศิลปะมฐ. 
4(ตบช. 4. 1. 1)  
3.  สร้างผลงานศิลปะเพ่ือ
สื่อสารความคิด ความรูส้ึก
ของตนเองโดยมีการดัดแปลง
และแปลกใหม่จากเดิมและมี
รายละเอียดเพ่ิมข้ึน 
มฐ. 11(ตบช. 11.1.1)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑. ๓. ๕ การเล่น
และทำงานแบบ
ร่วมมือร่วมใจ 
(๓)   การทำศิลปะ
แบบร่วมมือ 
ด้านสติปัญญา 
๑. ๔. 1 การใช้
ภาษา 
(๒๑)  การเขียนคำท่ี
มีความหมายกับตัว
เด็ก/คำคุ้นเคย 
(๒๒)  การคิดสะกด
คำและเขียนเพ่ือสื่อ
ความหมายด้วย
ตนเองอย่างอิสระ 
 
 
 

(๑)  วาดภาพตาม
จินตนาการ 
(2)  ต่อเติมภาพจาก
ใบไม้ 
(3)  ร้อยลูกปัด 
ทั้ง ๓ กิจกรรม  
เป็นกิจกรรมที ่
เด็กได้ฝึกการคิด 
วางแผนอย่าง 
เป็นข้ันตอน เด็กใช้ 
มือฉีกกระดาษสีหรือ 
เศษวัสดุ ทากาวแล้ว 
นำ ไปปะติดบน 
กระดาษให้เกิดเป็น 
ภาพช่วยให้เด็ก ๆ มี 
กล้ามเน้ือ แข็งแรง 
และสามารถ 
บังคับกล้ามเน้ือมือ 
ไปในทิศทาง 
ต่างๆได้อย่าง 
คล่องแคล่ว  

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียม 
๑.  กิจกรรมศิลปะภายในห้องเรียนให้เด็กได้มีโอกาสเลือก ๓ 
กิจกรรม คือ  
      ๑)  วาดภาพตามจินตนาการ 
      2)  ต่อเติมภาพจากใบไม้ 
      3)  ร้อยลูกปัด 
๒.  โต๊ะสำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โต๊ะ 
๓.  วัสดุ สื่อ อุปกรณ์ ได้แก่ กระดาษเอ4 สีไม้ ใบไม้แห้ง กาว 

ดินสอ ลูกปัด ลวดสำหรับร้อย ผ้าเช็ดมือ ใส่ตะกร้าจัดวางไว้
ใกล้ตัวเด็ก 

ขั้นนำ  
๑.  เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติ
ร่วมกันภายในห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังน้ี 
     1)  เด็ก ๆ พูดจาสุภาพ 
     2)  เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
     3)  เด็ก ๆ ต้ังใจทำงาน 
     4)  เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
     5)  เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกระด่ิงหมดเวลา 
เด็ก ๆ หยุดทำกิจกรรม และช่วยกันทำความสะอาดพร้อมเก็บ
ของใช้เข้าท่ีให้เรียบร้อยทุกครั้ง 

สื่อ 
วัสดุอุปกรณ์ 
1.กระดาษเอ4  
2. สีไม้ 
3. ใบไม้แห้ง  
4. กาว  
5. ดินสอ 
6. ลูกปัด 
7. ลวดสำหรับร้อย 
8. ผ้าเช็ดมือ 
9. ตะกร้า 
10.กระด่ิง 

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
 สังเกต 
1. ร้อยวัสดุที่มีรูขนาด
เส้นผ่านศูนย์กลาง๐. 
๒๕ ซม. ได้ 
มฐ. 2 (ตบช. 2. 3)  
2.  สนใจและมีความสุข
และแสดงออกผ่านงาน
ศิลปะ 
มฐ. 4 (ตบช. 4. 1. 1)  
3.  สร้างผลงานศิลปะ
เพ่ือสื่อสารความคิด 
ความรู้สึกของตนเองโดย
มีการดัดแปลงและ
แปลกใหม่จากเดิมและมี
รายละเอียดเพ่ิมข้ึน 
มฐ. 11  
(ตบช. 11. .1.1)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค(์ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน  
๑.  ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทีละกิจกรรม พร้อมกับให ้
เด็กๆ ร่วมกันบอกชื่อวัสดุอุปกรณ์ทีละอย่างจนครบ 
๒.  ครูแนะนำข้ันตอนการทำงานศิลปะทีละกิจกรรม 
พร้อมสาธิตการทำงานให้เด็กๆ ดูดังน้ี 
กิจกรรมที่ ๑ วิธีการปฏิบัติ 
๑.  เด็กๆ  และวัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการทำกิจกรรม  
๒.  ครชูี้แจงเก่ียวกับการวาดภาพตามจินตนาการ 
วิธีการเก่ียวกับการดูแลรักษาต้นไม้ด้วยวิธีการต่างๆการรด
น้ำ การใส่ปุ๋ย  การพรวนดินให้ร่วนซุย  การตัดแต่งกิ่งที่เป็นโรค   
3 ให้เด็กวาดภาพและระบายสีภาพ  
กิจกรรมที่ 2 วิธีการปฏิบัติ 
1. เด็ก ๆ แบ่งกลุ่มๆละ 4- 5 คน 
2. เด็กๆเลือกใบไม้และค่อยๆติดกาวเพ่ือนำไปปะติดบนกระดาษ
เอ 4  
3. เด็กๆคิด วางแผนในการต่อเติมภาพจากใบไม้และระบายสีให้
สวยงาม   
 4ครูสาธิตการทากาวลงบนใบไม้เพ่ือให้เด็กๆเข้าใจและปฏิบัติ
ได้ถูกต้อง 
 
 
 
 
 

แหล่งเรียนรู ้
-  

2. เคร่ืองมือที่ใช ้
มฐ. 2 (ตบช. 2. 3)  
- แบบประเมินผลงาน 
ฉบับที่19 
มฐ. 4 (ตบช. 4. 1. 1)  
- แบบประเมินผลงาน 
ฉบับที่21 
มฐ. 11 (ตบช. 11. 1)  
- แบบประเมินผลงาน 
ฉบับที่22 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค(์ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   กิจกรรมที่ 3 วิธีการปฏิบัติ 
  1 เด็ก ๆ แบ่งกลุ่มๆละ 4- 5 คน 
2.  ครูแนะนำวัสดุในการร้อยลูกปัด  
3.  ครูชี้แจงการร้อยลูกปัดให้เด็กทราบเกี่ยวกับการระวังความ 

ปลอดภัยในการทำกิจกรรม 
3.  เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครคูอยดูแลอย่าง
ใกล้ชิด คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
4.  เด็กๆเขียนชื่อตนเองตามแบบบัตรชื่อในผลงานของตนเอง 
5.  เมื่อหมดเวลาครูให้สัญญาณเสียงกระด่ิง เด็กๆ ช่วยกันเก็บ
ของทำความสะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด 
ขั้นสรุป 
1.  เด็กๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพ่ือนฟังโดยครูใช้คำถามดังน้ี 
    ๑)  วันน้ีเด็กเลือกทำกิจกรรมศลิปะอะไรบ้าง. . . ทำไมจึง
เลือกกิจกรรมน้ี. . . .  
   ๒)  เด็กอยากจะเล่าเรื่องราวเก่ียวกับผลงานที่ 
ชอบและเลือกมาอะไรบ้าง….  
3) ขณะที่เด็ก ๆ ทำงานศิลปะมีข้ันตอนไหนที่ทำยากท่ีสุด  
และเด็ก ๆ มีวิธีการแก้ไขอย่างไร. . . .      
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๓. กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค(์ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

       ๔)  เด็กๆ ทำกิจกรรมศิลปะเสรจ็เรียบร้อยแล้วเด็กจะต้อง
ปฏิบัติตนอย่างไรบ้าง. . . .  
๒.  เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง คุณครูชื่นชมว่า “หนูเก่งมากท่ี
ทำงานที่ได้รับมอบหมายจนสำเร็จด้วยตนเองและเลือกใช้สิ่งของ
ได้อย่างคุ้มค่า และให้เพ่ือนๆ ปรบมือให้กำลังใจ. . .  
๓.  ครูบันทึกคำพูดจากการนำเสนอผลงาน และโชว์ผลงานของ
เด็กทุกๆ คนแสดงรอบๆ ห้องเรียน 
๔.  เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากิจกรรมศิลปะทัง้ ๓ กิจกรรม เป็น 
กิจกรรมที่เด็กได้ฝึกการคิดวางแผนอย่างเป็นข้ันตอนใช้วัสดุและ 
สิ่งของเครื่องใช้อย่างคุ้มค่ารับผิดชอบและร่วมมือร่วมใจและ 
สร้างสมาธิ 
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หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้. .  วันที่ 5. . เรื่อง. .  การดูแลรักษาต้นไม้. .  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔. กิจกรรมการเล่นตามมุม    
1. เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ี
อย่างเรียบร้อยด้วยตนเอง 
มฐ. 6 (ตบช.  ๖. ๒. ๑ 
2. เล่นหรือทำงานร่วมมือกับ
เพ่ือนอย่างมีเป้าหมาย 
มฐ. ๘ (ตบช.  ๘. ๒. ๑)  
3. การประนีประนอมแก้ไข
ปัญหาโดยปราศจากการใช้
ความรุนแรงด้วยตนเอง 
มฐ. ๘ (ตบช.  ๘. ๓. ๓)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านอารมณ์- จิตใจ 
๑. ๒. ๒ การเล่น 
(๓)   การเล่นตามมุม
ประสบการณ ์
ด้านสังคม 
๑. ๓. ๔ การมี
ปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มี
สวนร่วม และ
บทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(๑ ) การร่วมกำหนด
ข้อตกลงของ
ห้องเรียน 
ด้านสติปัญญา 
๑. ๔. ๓ จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์
(๑)  การรับรู้ และ
แสดงความคิด
ความรู้สึกผ่านสื่อ 
วัสดุ ของเล่น และ
ชิ้นงาน 

การเล่นตามมุม 
1. มุมบล็อก  
2. มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมดนตรี  
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศิลปะ  
6. มุมบทบาทสมมติ 
7. มุมบัตรภาพการ
ดูแลรักษาต้นไม้  

ขั้นเตรียม  
1. ครูจัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆใน
ห้องเรียนประกอบไปด้วย 1. มุมบล็อก 2. มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมดนตรี 4. มุมหนังสือ 5. มุมศิลปะ 6. มุมบทบาทสมมติ 
7. มุมบัตรภาพการดูแลรักษาต้นไม้โดยจัดสื่อวัสดุอุปกรณ์ในแต่
ละมุมให้เพียงพอกับจำนวนเด็ก 
2. จัดเตรียมแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม 
ขั้นนำ 
๑. ครูสนทนาทักทายเด็กให้เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู 
 พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียน เมื่อ
เริ่มการทำกิจกรรมดังน้ี  
   ๑)  เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
   ๒)  เด็ก ๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทุกครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
   3)  เด็ก ๆนำเสนอผลงานการเล่นอย่างมีเป้าหมาย 
   4)  เมื่อได้ยินเสียงกระด่ิง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น   
2. ครูสนทนากับเด็ก ๆ ว่า วันน้ีเด็ก ๆ จะได้เล่นของเล่นใน 
มุมเสริมประสบการณ์ภายในห้องเรียน ๕ มุม โดยให้เด็กสังเกต
ป้ายสัญลักษณ์ดังน้ี 
 -  สัญลักษณ์เปิดมุม คือ ☺ OPEN 
 -  สัญลักษณ์ปิดมุม คือ CLOSE 
 

สื่อ 
1. มุมบล็อก  
2. มุมวิทยาศาสตร์  
3. มุมดนตรี  
4. มุมหนังสือ  
5. มุมศิลปะ  
6. มุมบทบาทสมมติ 
7. มุมบัตรภาพการ
ดูแลรักษาต้นไม้ 
วัสดุอุปกรณ์ 
1.  ตะกร้า 
2.  กระด่ิง 
3.  สัญลักษณ์มุม 
 แหล่งเรียนรู ้
-  

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกต 
1. เก็บของเล่นของใช้
เข้าท่ีอย่างเรียบร้อยด้วย
ตนเอง 
 มฐ. 6 (ตบช.๖.๒.๑) 
2. การเล่นหรือทำงาน
ร่วมมือกับเพ่ือนอย่างมี
เป้าหมาย 
มฐ. ๘ (ตบช.  ๘. ๒. ๑)   
3. การประนีประนอม
แก้ไขปัญหาโดย
ปราศจากการใช้ความ
รุนแรงด้วยตนเอง 
มฐ. ๘ (ตบช.  ๘. ๓. ๓)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔. กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ)      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(๓)   การสร้างสรรค์
ชิ้นงานโดยใช้รูปร่าง
รูปทรงจากวัสดุที่
หลากหลาย 
๑. ๔. ๒ การคิดรวบ
ยอด การคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๕)  การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่างๆตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
 

 ขั้นสอน 3 ขั้น ดังน้ี 
ขั้นที่ 1การวางแผน (Plan)  
1. เด็ก ๆเลือกเข้าเล่นตามมุมท่ีตนเองสนใจโดยการหยิบสัญลักษณ์มา
ติดบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้ามุมแล้วกลับไปน่ังตามสัญลักษณ์ตาม
มุมที่ตนเองเลือกเป็นแถวตอนเรียงหน่ึง 
2.  ครูกำหนดเงื่อนไขในการเล่นให้กับเด็ก ๆดังน้ี 
   -  ต้ังเป้าหมายในการเล่น ว่าจะเล่นอะไร 
   -  กำหนดวิธีการเล่นร่วมกัน 
   -  บอกชื่อผลงานที่เล่น 
 ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do)  
1. เด็ก ๆแต่ละกลุ่มเข้าเล่นตามมุมและร่วมกันพูดคุยสนทนาวางแผน 
กำหนดเป้าหมาย วิธีการเล่น ร่วมกัน 
2.  ในขณะที่เด็กแต่ละกลุ่มกำลังเล่น ครูประจำชั้นและครูพ่ีเลี้ยง 
เข้าไปพูดคุยกระตุ้น ชี้แนะและให้กำลังใจ 
3. ครูสั่นกระด่ิงเตือนเด็กให้ทราบล่วงหน้าก่อนหมดเวลาเล่น 3 นาที 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review)  
1.  เด็ก ๆแต่ละกลุ่มเตรียมความพร้อมในการสะท้อนผลการเรียนรู้
โดยการมอบหมายผู้นำผู้ตามในการนำเสนอร่วมกัน 
2. เด็ก ๆแต่ละกลุ่มสะท้อนผลงานของตัวเองที่ได้ลงมือทำผ่านการ
พูดคุยหรือแสดงผลต่าง ๆ เพ่ือทบทวนการเล่นโดยครูใช้คำถามดังน้ี 
    1)  เด็ก ๆมีวิธีการเล่นที่ทำให้บรรลุเป้าหมายในการเล่นอย่างไร
บ้าง  กลุ่มของตนเองน้ันได้ลงมือเล่นตามแผนที่ได้วางไว้หรือไม่ 
อย่างไร 
   2)  ผลงานที่เล่นมีชื่อว่าอย่างไร 
3. เมื่อเด็ก ๆนำเสนอครบทุกกลุ่ม ให้เก็บของเล่นเข้าท่ีให้เรียบร้อย 

 2. เคร่ืองมือที่ใช้  
มฐ. 6 (ตบช.  ๖. ๒. ๑ 
- แบบสังเกตพฤติกรรม
ฉบับที่ 23 
มฐ. ๘ (ตบช.  ๘. ๒. ๑)   
- แบบสังเกตพฤติกรรม
ฉบับที่ 25 
มฐ. ๘ (ตบช.  ๘. ๓. ๓)  
- แบบสังเกตพฤติกรรม
ฉบับที่ 26 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๔. กิจกรรมการเล่นตามมุม 
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1. ครูและเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริม 
ประสบการณ์ต่าง ๆ ภายในห้องเรียน ดังน้ี 
  1)  ครูชื่นชมเด็ก ๆว่า “หนูเก่งมากท่ีเล่นหรือทำงานร่วมมือ
กับเพ่ือนอย่างมีเป้าหมายได้เป็นอย่างดี” 
  2)  เด็ก ๆแต่ละกลุ่มจัดเก็บของเล่นเข้ามุมได้เรียบร้อยดีมาก 
เช่น จัดวางอุปกรณ์แต่ละประเภทได้ถูกที่ตามสัญลักษณ์ที่ครูได้
กำหนดไว้ 
2. ครูให้ทุกคนตบมือให้กำลังใจพร้อมกับกล่าวชื่นชมตนเอง  
“หนูเป็นคนเก่ง. . หนูทำได้”. . พร้อมยกน้ิวหัวแม่มือและย้ิม
ให้กับตนเองและเพ่ือนๆ ทุกคนในห้องเรียน 
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หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้. .  วันที่ 5. . เรื่อง. .  การดูแลรักษาต้นไม้. .  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง    
1. เล่นและทำกิจกรรมและ
ปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย 
มฐ. 1 (ตบช1. 3. 1)  
2. เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไปจาก
ตนมฐ. 8 (ตบช8.1.1)  
3. มีส่วนร่วมสร้างข้อตกลง
และปฏิบัติตามข้อตกลงด้วย
ตนเอง มฐ. 8(ตบช8.3.1)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านร่างกาย 
๑. ๑. ๑ การใช้
กล้ามเน้ือใหญ ่
(๔)  การเคลื่อนไหว
ที่ใช้การประสาน
สัมพันธ์ของการใช้ 
กล้ามเน้ือใหญ่   ใน
การขว้าง การจับ 
การโยน การเตะ 
 

เกมกระรอกเปลี่ยน
โพรง 
 

ขั้นเตรียม 
ครูจัดเตรียมบริเวณสถานทีส่ำรวจสนามให้อยู่ในสภาพที่
ปลอดภัยและใช้เล่นได้ดีอยู่เสมอและนกหวีดสำหรับเป่าส่ง
สัญญาณ 
ขั้นนำ 
 ๑.  เด็กและครูตกลงร่วมกันเก่ียวกับการเดินแถวอย่างเป็น
ระเบียบไปที่สนาม  โดยให้เดินแถวเกาะกันเป็นรถไฟ 
๒.  เด็กและครูทำข้อตกลงร่วมกันในการว่ิงเล่นและเดินต่อเท้า
ถอยหลังตามเส้นตรงส่งต่อกังหันลมดังน้ี 

๑)  เด็กๆ แบ่งปันของเล่น 
๒)  เด็กๆ เล่นของเล่นอย่างระมัดระวัง 
๓)  เด็กๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
๔)  เด็กๆ ตรงต่อเวลา 
๕)  เด็กๆ ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 

๒.  แนะนำการให้สัญญาณการหยุดเล่นกับเด็ก โดย 
ใช้เสียงสัญญาณนกหวีดสั้นๆ ๑ ครั้ง เริ่มเล่น เสียง  ๒  
ครั้งติดต่อกันให้เด็กๆ หยุดเล่น 
ขั้นสอน 
1. เด็กๆ ยืนจับมือกันให้แน่น ถอยหลัง กางแขน ๒ ข้างออกให้ 
ตึง พร้อมอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรม เช่น  สะบัดข้อมือ  
สะบัดขา  ยืดแขนและขา กระโดดอยู่กับที่ อย่างละ ๑๐ ครั้ง 
 
 
 

สื่อ 
- 
อุปกรณ์ 
นกหวีด 
แหล่งเรียนรู ้
บริเวณสนามกีฬา
กลางแจ้ง 
 
 

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                             
 สังเกต 
1. เล่นและทำกิจกรรม
และปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่าง
ปลอดภัย 
มฐ. 1 (ตบช1. 3. 1)  
2. เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไป
จากตน 
มฐ. 8 (ตบช8.1 1)  
3. มีส่วนร่วมสร้าง
ข้อตกลงและปฏิบัติตาม
ข้อตกลงด้วยตนเอง  
มฐ. 8 (ตบช8.3.3)   
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควร
เรียนรู้ 

๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง(ต่อ)      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   ๒.  เด็กๆ น่ังเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที ครูแนะนำ และครูสาธิตวิธีการ
เล่นกระรอกเปลี่ยนโพรงเล่นโยนลูกบอลลงตะกร้าดังน้ี 
    ๑)  ครูยืนตรงจุดศูนย์กลางสนาม 
    2)  ให้เด็กจับกลุ่มกันกลุ่มละ 3 คน 2 ให้เด็ก 2 คนยืนหันหน้าเข้าหา
กัน จับมือกันไว้โดยกางแขนออก (สมมติว่าเป็นโพรง)   
    3)  ให้เด็กในกลุ่มที่เหลืออีกคนหน่ึงมายืนอยู่ในโพรง (สมมติว่าเป็น
กระรอก)  จัดให้กระรอกและโพรงทั้งหมด ยืนเป็นวงกลม ห่างเป็นระยะ 2 
เมตร  
   4) ให้เด็ก 2- 3 คนที่ไม่มีกลุ่มมายืนตรงกลางวงกลม (สมมติว่าเป็น
กระรอกท่ีไม่มีโพรง) ซึ่งจะเป็นคนออกคำสัง่เปลี่ยนโพรง 
เพ่ือนสั่งเปลี่ยนโพรงให้กระรอกท่ีอยู่ในโพรงออกมาสลับเปลี่ยนโพรงและ
กระรอก 2- 3 คนเข้าไปแทนที่กระรอกท่ีออกจากโพรง 
   5)  กระรอกท่ีไม่โพรงอยู่ว่ิงเข้าไปแทนที่กระรอกที่ออกมาเปลี่ยนโพรง 
   ๖)  ครูเน้นย้ำวิธีการเล่นที่ปลอดภัย ไม่ให้ตนเองและผู้อื่นเดือดร้อน 
3.  เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณนกหวีด ๑ ครั้ง ให้เริ่มเล่นได้ 
4.  เด็กๆ เลือกแบ่งกลุ่มเล่นกลางแจ้งอย่างอิสระ ตามความต้องการ  โดย
ครูคอยดูแลเด็กและแนะนำการเล่นที่ปลอดภัยเมื่อเด็กต้องการความ
ช่วยเหลือ 
5.  เมื่อหมดเวลา ๓๐- ๔๐ นาที ครูเป่านกหวีดสั้นๆ   ครั้งติดต่อกัน ให้
สัญญาณหยุด 
6. เด็กๆ ทุกคนหยุดเล่นและกลับมาเข้าแถวอย่างเป็นระเบียบ  
7. เด็กๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพ่ือนๆ ทำความ 
สะอาดร่างกาย เช่น ล้างมือ ล้างหน้า  กลับมาน่ังเป็น 
วงกลม พักคลายกล้ามเน้ือ พักผ่อนร่างกายในท่าน่ังที่สบายอย่างอิสระ        

 2. เคร่ืองมือที่ใช ้
มฐ. 1 (ตบช1. 3. 1)  
- แบบประเมินทักษะ  
ฉบับที่ 17 
มฐ. 8 (ตบช8. 1)  
- แบบประเมินทักษะ  
ฉบับที่ 34 
มฐ. 8 (ตบช8. 3)   
- แบบประเมินทักษะ  
ฉบับที่ 25 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕. กิจกรรมการเล่น
กลางแจ้ง(ต่อ)      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     ขั้นสรุป 
๑.  เด็กและครูร่วมกันสรุปการเล่นเกมกรรอกเปลี่ยนโพรงโดยใช้
คำถาม ดังน้ี  
 ๑)  เด็กๆ รู้สึกอย่างไรกับการเล่นวันน้ี 
     ๒) มีใครได้รับอันตรายจากการเล่นหรือไม่ 
     ๓) เด็กๆ ทำอย่างไรจึงเปลี่ยนโพรงได้ได้ 
     ๔) ทำไมบางคนจึงเปลี่ยนโพรงไม่ได้จากพ้ืนได้แตกต่าง  
๒.  เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่ง 
มากท่ีเคลื่อนไหวได้คล่องแคล่วและไม่เกิดอุบัติเหตุ  
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หน่วยที่ 12 เรื่อง ต้นไม้น่ารู้. .  วันที่ 5. . เรื่อง. .  การดูแลรักษาต้นไม้. .  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๒ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖. กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑. เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไปจาก
ตน มฐ. ๘ (ตบช ๘. ๑. ๑)  
 
2. เล่าเป็นเรื่องราวต่อเน่ือง
ได้ มฐ. ๙ (ตบช.  ๙. ๑. ๒)  
 
3. จับคู่และเปรียบเทียบ
ความแตกต่างและความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้
ลักษณะที่สังเกตพบสอง
ลักษณะข้ึนไป 
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. ๒)  
 
4. จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง 
ๆ โดยใช้ต้ังแต่สองลักษณะ
ข้ึนไปเป็นเกณฑ์ มฐ. ๑๐ 
(ตบช.  ๑๐. ๑. ๓)  
5. เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย ๕ ลำ
ดับมฐ. ๑๐ (ตบช. ๑๐.๑. ๔)  

 ด้านสังคม 
๑. ๓. ๕ การเล่น
และทำงานแบบ
ร่วมมือร่วมใจ 
(2)  การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
ด้านสติปัญญา 
๑. ๔. 1 การใช้
ภาษา 
(๖)  การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑. ๔. ๒ การคิดรวบ
ยอด การคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
 

1. เกมภาพตัดต่อ
ต้นไม้ 
2. เกมจับคู่ภาพ
ประโยชน์ของต้นไม้ 
3. เกมจับคู่ภาพกับ
จำนวนต้นไม้ 
4. เกมจับคูภาพ
อาหารกสั่วน
ประกอบของต้นไม้ 
5. เกมจับคู่การดูแล
รักษาต้นไม้ 
 
 
 

ขั้นเตรียม  
1.ครูจัดเตรียมสื่อ เกมการศึกษาจำนวน 5 เกม ประกอบไปด้วย  
2.1 เกมเก่าจำนวน 2 เกมประกอบด้วย   
     (1) เกมภาพตัดต่อต้นไม้ 
     (2)  เกมจับคู่ภาพประโยชน์ของต้นไม้ 
2.2 เกมใหม่จำนวน 3 เกมประกอบด้วย   
     (3)  เกมเรียงลำดับการเจริญเติบโตของต้นไม้ 
     (4)  เกมจับคู่ภาพกับจำนวนต้นไม้ 
     (5)  เกมจับคู่การดูแลรักษาต้นไม้ 
2. จัดเกมใส่ตะกร้าไว้เป็นกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม 
ขั้นนำ 
1. ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษ ดังน้ี 

Good afternoon student. How are you ? 
I am fine, Thank you.   And you? 
(เด็ก ๆตอบพร้อมกัน)  

2. เด็กและครูสนทนาพูดคุยเก่ียวกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังน้ี 
4) ต้ังใจเล่นเกมกับเพ่ือนๆในกลุ่ม 

(3) ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
(4) เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส ่

ตะกร้าให้เรียบร้อยพร้อมกับนำมาส่งคร ู

สื่อ 
1. เกมภาพตัดต่อ
ต้นไม้ 
2. เกมจับคู่ภาพ
ประโยชน์ของต้นไม้ 
3. เกมจับคู่ภาพกับ
จำนวนต้นไม้ 
4. เกมจับคูภาพ
อาหารกัส่วน
ประกอบของต้นไม้ 
5. เกมจับคู่การดูแล
รักษาต้นไม้ 
 
 
 

1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกต 
๑. การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
 มฐ. ๘ (ตบช ๘. ๑. ๑)  
2. การเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเน่ืองได้  
มฐ. ๙ (ตบช ๙. ๑. ๒)  
3. การจับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างและความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สงัเกต
พบสองลักษณะข้ึนไป 
มฐ. ๑๐ (ตบช.๑๐.๑. ๒)  
4. การจำแนกและจัด
กลุ่มสิ่งต่าง ๆ โดยใช้
ต้ังแต่สองลักษณะข้ึนไป
เป็นเกณฑ์  
มฐ. ๑๐  
(ตบช. ๑๐.๑. ๓)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖. กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑๓)  การจับคู่ การ
เปรียบเทียบ และการ
เรียงลำดับ สิ่งต่าง ๆ
ตามลักษณะ ความ
ยาว/ความสูง น้ำหนัก 
ปริมาตร 
 ๑. ๔. ๒ การคิดรวบ
ยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจ
และแก้ปัญหา 
(๕)  การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่าง ๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
 (๑๔)  การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 

 ขั้นสอน 
1. เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมพูดคุยและดูครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่
ละเกมจนครบทุกเกม 
2. เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 5 คนโดยการเลือก
สัญลักษณ์การเข้ากลุ่มจากเชือกไหมพรมจำนวน 5 ส ี
3. เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเสร็จแล้วส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกับครู 
4.  เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ 5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุ่มปรบมือพร้อมกันส่งสัญญาณ 
5. ครูเข้าไปพูดคุยพร้อมกับต้ังคำถามกับเด็กในกลุ่มที่เล่นเกม
ใหม่ 3 กลุ่ม ดังน้ี 
   1) หนูกำลังเล่นอะไร  
   2) สิ่งที่หนูเล่นเรียกว่าอะไร  
   3) หนูสังเกตอย่างไรว่า ภาพสองภาพน้ีแตกต่างกันหรือ
เหมือนกัน  
   4) . หนูจัดกลุ่มภาพน้ีอย่างไร  
   5) หนูเรียงลำดับสิ่งเหล่าน้ี /เหตุการณ์น้ี อย่างไร  
6. เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
7.  ครูส่งสัญญาณสั่นกระด่ิงเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กกลับมาน่ังเป็นรูปตัวยูอีกครั้ง 
 
 
 
 
 

วัสดุ 
- 
อุปกรณ์ 
-ตะกร้า 
-กระด่ิง 
แหล่งเรียนรู ้
-     

5. เรียงลำดับสิ่งของ
หรือเหตุการณ์ อย่าง
น้อย ๕ ลำดับ  
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. 
๔)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๖. กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคุยโต้ตอบสรุปถึงการเล่นเกมโดย
ให้กลุ่ม 3 ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพ่ือนและครูฟังเช่น 
   1) เด็กๆ เล่นอะไร 
   2) เด็กๆรู้สึกอย่างไร 
   3) เด็กๆได้รับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมน้ีบ้าง 
2. ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆที่สามารถพูดคุยโต้ตอบเล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเน่ืองเก่ียวกับสิ่งที่ครูถามได้ดี 
และร่วมกิจกรรมการเล่นเกมด้วยความต้ังใจพร้อมกับปฏบิัติตาม
ข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดีพร้อมกับให้เด็ก ๆทุกคนให้กำลังใจ
ตนเองโดยการปรบมือให้ตนเอง 
 

 2. เคร่ืองมือที่ใช ้
มฐ. ๘ (ตบช ๘. ๑. ๑)  
- แบบประเมินผลงาน/
มฐ. ๙ (ตบช ๙. ๑. ๒)  
- แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานฉบับที่34 
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. 
๒)  
- แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานฉบับที่34 
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. 
๓)  
- แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานฉบับที่34 
มฐ. ๑๐ (ตบช.  ๑๐. ๑. 
๔)  
- แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานฉบับที่34 
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ภาคผนวก 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
                                                                            
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เพลง ต้นไม้ 
        ( ศรีนวล  รัตนสุวรรณ ) 

ต้นไม้ปลูกไว้อาศัยร่มเงา 
ส่วนไม้ดอกเราเก็บเอาไว้ใช้สอย 
ไม้ผลปลูกดีได้เก็บผลกินอร่อย 
ราต้องคอยหมั่นบำรุงไว้ไม่ละเลย 

  

คำคล้องจองป่าไม ้

ป่าไม้แสนสวย  ต้องช่วยรักษา 
อย่าทำลายป่า  คุณค่ามากมี 
ดิน น้ำ พืช สัตว์  ผูกมัดโลกน้ี 

ร่มเย็นทุกท่ี อยู่ดีสุขสบาย 
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นิทานเรื่องต้นแอปเปิ้ลกับเด็กน้อย 

 
              กาลครั้งหน่ึงมาแล้ว มีต้นแอปเปิ้ลใหญ่อยู่ต้นนึง  เด็กชายเล็กๆคนนึงชอบที่จะมาเล่นรอบๆต้นแอปเปิ้ลน้ีทุกวัน หนูน้อยจะปีนต้นไม้เล่น ปลิดลูกแอป
เปิ้ลมากินและก็งีบหลับใต้ต้นไม้น้ัน  หนูน้อยรักต้นแอปเปิ้ลมาก และต้นแอปเปิ้ลก็รักแกเช่นกัน  แต่เวลาผ่านไป…. เด็กน้อยโตข้ึน และไม่มาเล่นใต้ต้นแอปเปิ้ลทุก
วันเหมือนก่อนแล้ว วันหน่ึง เด็กชายกลับมาพร้อมกับท่าทางหงอยเหงา  ”มาเล่นด้วยกันเถอะ” ต้นแอปเปิ้ลชวนเด็กชาย ”ฉันไม่ใช่เด็กอีกต่อไปแล้ว ฉันไม่อยาก
เล่นรอบต้นไม้อีกแล้ว” เด็กชายตอบ “ฉันอยากเล่นของเล่น แต่ไม่มีเงินซื้อมัน” ”เสียใจด้วย ฉันก็ไม่มีเงิน…แต่เธอพอจะเก็บ       ลูกแอปเปิ้ลของฉันไปขายได้นะ
เธอจะได้มีเงิน” ต้นแอปเปิ้ลกล่าว เด็กใจดีใจมาก เก็บลูกแอปเปิ้ลจนหมดต้นและจากไปอย่างมีความสุข และก็ไม่ได้กลับมาอีกเลยหลังจากน้ัน ทิ้งให้ต้นแอปเปิ้ล
เสียใจ  วันนึง ต้นแอปเปิ้ลต่ืนเต้นที่เห็นเด็กชายกลับมา ”มาเล่นด้วยกันเถอะ” ต้นแอปเปิ้ลชวน ”ฉันไม่มีเวลาท่ีจะเล่นแล้ว ฉันต้องทำงานเพ่ือครอบครัวของฉัน 
เราต้องการจะสร้างบ้าน เธอพอจะช่วยฉันได้ไหม?” ”เสียใจด้วยฉันไม่มีบ้านจะให้เธอ…แต่เธอพอจะตัดกิ่งของฉันไปสร้างบ้านของเธอได้นะ” เด็กชาย  จึงตัดกิ่ง
แอปเปิ้ลหมด และจากไปพร้อมกับความสุข ต้นแอปเปิ้ลดีใจที่เห็นเด็กน้อยมีความสุขแต่เด็กชายก็ไม่ได้กลับมาอีกเลย ทิ้งให้ต้นไม้ต้องเสียใจและเดียวดายเช่นเคย  
วันหน่ึงในฤดูร้อน เด็กชายได้กลับมาอีก ต้นแอปเปิ้ลดีใจมาก ”มาเล่นด้วยกันเถอะ” ต้นแอปเปิ้ลชวน ”ฉันแก่มากจนเล่นไม่ไหวแล้วฉันอยากจะไปแล่นเรือเพ่ือ
พักผ่อนในช่วงสุดท้าย มีเรือให้ฉันยืมบ้างไหม?” ”ใช้ลำต้นฉันมาสร้างเรือสิ เธอจะได้แล่นเรือไปไกลตามท่ีต้องการ” เด็กชายจึงตัดต้นไม้มาสร้างเรือ และเขาก็แล่น
เรือจากไป ไม่ได้กลับมาให้เห็นอีกนาน สุดท้าย หลายปีผ่านไป เด็กชายก็กลับมา”ฉันเสียใจด้วย เด็กน้อยของฉัน ฉันไม่มีอะไรเหลือจะให้เธออีกแล้ว แม้แต่ลำต้น
ให้ปีนก็ไม่มี” ต้นแอปเปิ้ลกล่าว ”ฉันก็แก่เกินไปแล้วเหมือนกัน” เด็กชายตอบ”สิ่งเดียวที่ฉันพอจะเหลือให้เธอได้คือ รากท่ีกำลังจะตายของฉันเท่าน้ันเอง” ต้นไม้
ร้องไห้”ฉันไม่ต้องการอะไรมากหรอก นอกจากที่ซึ่งจะได้เอนกายพักผ่อน ฉันเหน่ือยล้ามาหลายปีแล้ว” เด็กชายตอบ”ดีเลย รากไม้น่ีแหละคือที่ๆดีที่สุดที่จะเอน
กาย น่ังลงสิและพักผ่อนเถิด” เด็กชายน่ังลง ต้นแอปเปิ้ลดีใจมาก และย้ิมทั้งน้ำตา…. 
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 ส่วนประกอบของพชื 
 



- 104 - 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

พืชดอก 

 

 

 

 

ไม้ประดบั 

 

 

 

 

ไม้ผล 

 

 

 

 

ไม้ยืนตัน 

 

 

 

 

ผัก 

 

 

 

 

พืชชนิดต่างๆ 
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ส่วนต่างๆของพืชที่นำมาประกอบอาหาร 
 

ราก 

ผัก 
 

ดอกกะหล่ำ ผลไม้ 

ตะไคร้ (ลำต้น) 
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ประโยชนข์องพืช 
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การดูแลรักษาต้นไม ้

ปลูกต้นไม้ กำจัดแมลงศัตรูพืช 

รดน้ำ 
ต้นไม้เจริญเติบโตแข็งแรง 
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จับคู่ภาพกับเงา 
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ภาพตดัต่อต้นไม้ 
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จับคู่ประโยชน์ของต้นไม ้
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เกมเรียงลำดบัการเจริญเติบโตของพืช 
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การจับคู่ภาพกับจำนวน 
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ปริ้นภาพแล้วนำสัญลักษณ์ของเด็กติดใส่ในช่องว่าง (หรือติดชื่อเด็ก) 

สัญลักษณ์ติดเข้ามุม 

กว้าง 7 นิ้ว 
 

กว้าง 3นิ้ว 
 

OPEN 
เปิด ปิด CLOSE 

สัญลักษณ์ 
เปิด - ปิดมุม 

ปริ้นภาพแล้วเคลอืบติดบนฟิวเจอร์บอร์ดที่ตัดตาม
ขนาด (เปลี่ยนภาพตามชอบ) 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
คำชี้แจง  ให้นำแบบประเมินในเอกสารหมายเลข ๕ เปน็2. เคร่ืองมือที่ใช้การประเมินของแต่ละกิจกรรม เพื่อสรุปผลการประเมิน บันทึกหลังแผนการจัดประสบการณ์ 

ฉบับที่ สภาพทีพ่ึงประสงค์ วิธีการ 2. เคร่ืองมือที่ใช ้
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
10 5. 3. 1 แสดงสีหน้าท่าทางรับรู้ความรู้สึก ผู้อื่นอย่างสอดคล้องกับสถานการณ์ 
9 4. 1. 1 สนใจ มีความสุขและแสดงออกผ่านงานศิลปะได้ 
12 11. 2. 1 เคลื่อนไหวท่าทางเพ่ือสื่อสารความคิด ความรูส้ึกอย่างหลากหลายและแปลกใหม่ 
 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม   การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 
14 ๙. ๑. ๑ ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนาโต้ตอบอย่างต่อเน่ืองเชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟัง 
16 ๑๐. ๓. 1 ตัดสินใจเรื่องง่ายๆและยอมรับผลที่เกิดข้ึน 
 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์   การประเมินผลงาน /ชิ้นงาน แบบประเมินความสามารถ 

แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 17 2. 2. 1 ใช้กรรไกรตัดกระดาษตามแนวเส้นโค้งได้ 
22 ๕. ๔. ๑ ทำงานที่ได้รับมอบหมายจนสำเร็จด้วยตนเอง 
17 ๒. ๒. ๓ ร้อยวัสดุที่มีรูขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง ๐. ๒๕ ซม.  ได้ 
19 3. 2. 2 แสดงความพอใจในผลงานและความสามารถของตนเองและผู้อื่น 
 กิจกรรมการเล่นตามมุม   แบบสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
22 6.2.1 เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ีอย่างเรียบร้อยด้วยตนเอง  
24 ๘.๒.๑ เล่นหรือทำงานร่วมมือกับเพ่ือนอย่างมีเป้าหมาย 

๖. ๒. ๑ เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ีอย่างเรียบร้อยด้วยตนเอง 
๘. ๓. ๓ ประนีประนอมแก้ไขปัญหาโดยปราศจากการใชค้วามรุนแรงด้วยตนเอง 

23 ๘. ๒. ๑ เล่นหรือทำงานร่วมมือกับเพ่ือนอย่างมีเป้าหมาย 
 
 

ฉบับที่ สภาพทีพ่ึงประสงค์ วิธีการ 2. เคร่ืองมือที่ใช ้
26 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง  การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม 
24 ๑. ๓. ๑ เล่น ทำกิจกรรมและปฏิบัติ  ต่อผู้อื่นอย่างปลอดภัย 
28 ๒. ๑. ๑ เดินต่อเท้าถอยหลังเป็นเส้นตรงได้โดยไม่ต้องกางแขน 
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27 ๒. ๑. ๒ กระโดดขาเดียวไปข้างหน้าได้อย่างต่อเน่ืองโดยไม่เสียการทรงตัว 
28 ๒. ๑. ๔ รับลูกบอลที่กระดอนข้ึนจากพ้ืนได้ 
29 6. 2. 2 เข้าแถวตามลำดับก่อนหลังได้ด้วยตนเอง 
31 กิจกรรมเกมการศึกษา  การประเมินผลงาน /ชิ้นงาน

และ 
การสัมภาษณ ์

แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ 33 ๘. ๑. ๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กที่แตกต่างไปจากตน 

34 
 

๙. ๑. ๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเน่ืองได้ 
๑๐. ๑. ๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบ
สองลักษณะข้ึนไป 
๑๐. ๑. ๓ จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้ต้ังแต่สองลกัษณะข้ึนไปเป็นเกณฑ์ 
๑๐. ๑. ๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย  ๕ ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….  
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….  
 
             ลงช่ือ…………………………………. ผู้ตรวจแผน 
                (                                )  
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. .  
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
. . 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
. . 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
      ลงชื่อ…………………………………………. . ผู้จัดทำ 
                   (                                      )  
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. .  
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………. . ผู้จัดทำ 
                   (                                      )  
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. .  
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………. . ผู้จัดทำ 
                   (                                      )  
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. .  
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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