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ขั้นที่ 1 กำหนดหัวเร่ืองผังใยแมงมุม (Web Diagram) 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

หน่วยที่ 33 

เรื่อง  การคมนาคม 

วันที่ 2 ประเภทของการคมนาคม  
มี 3 ประเภท ได้แก่ การคมนาคมทางบก           
การคมนาคมทางน้ำ และการคมนาคมทางอากาศ 
 

 
 

วันที่ 1 ความหมายและความสำคัญของ
การคมนาคม                                                         
การเดินทางไปมาหาสู่กัน การติดต่อถึงกัน  ระหว่างสถานที่
ต่าง ๆ โดยอาจจะใช้ยานพาหนะ   

วันที่ 3 ความปลอดภัยใน
การคมนาคม  
การเคารพกฎจราจร  

 

วันที่ 4 การระมดัระวังอันตรายใน
การคมนาคม 
- ปฏบิัติตามกฎของยานพาหนะที่ใช้อย่างเคร่งครัด                 
- ตรวจสอบยานพาหนะที่ใช้ก่อนการเดินทาง                            
- ตรวจสอบสภาพอากาศก่อนการเดินทาง 

 

วันที่ 5 ประโยชน์ของการ
คมนาคม  
ทำให้การเดินทางสะดวกรวดเร็วข้ึน 
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ขั้นที่ 2 การกำหนดรายละเอียดของหน่วยการจัดประสบการณ์ 
สัปดาห์ที่ 33 หน่วยที่ 33  เร่ือง การคมนาคม ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.1 ร่างกาย
เจริญเติบโตตามวัย
และมีสุขนิสัยที่ดี 

1.3 รักษาความ
ปลอดภัยของตนเอง
และผู้อื่น 

๑.๓.๑ เล่นและทำ  กิจกรรมอย่าง
ปลอดภัยด้วยตนเอง 

๑. เล่นและทำ  กิจกรรมอย่าง
ปลอดภัยด้วยตนเอง 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๔ การรักษาความปลอดภัย 
(๓) การเล่นเครื่องเล่นอย่างปลอดภัย 

๑. ความหมายและ
ความสำคัญของการ
คมนาคม 
๒. ประเภทของการ
คมนาคม 
๓. ความปลอดภัยในการ
คมนาคม 
๔. การระมัดระวัง
อันตรายในการคมนาคม 
๕. ประโยชน์ของการ
คมนาคม 
 
 
  
 

มฐ.2 กล้ามเน้ือ
ใหญ่และกล้ามเน้ือ
เล็กแข็งแรง ใช้ได้
อย่างคล่องแคล่ว
และประสาน
สัมพันธ์กัน 

2.1  เคลื่อนไหว
ร่างกายอย่าง
คล่องแคล่วประสาน
สัมพันธ์และทรงตัวได้ 

๒.๑.๑ เดินต่อเท้าไปข้างหน้าเป็น
เส้นตรงได้โดยไม่ต้องกางแขน 

2. เดินต่อเท้าไปข้างหน้าเป็น
เส้นตรงได้โดยไม่ต้องกางแขน 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้กล้ามเน้ือใหญ ่
(๒) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 

๒.๑.๒ กระโดดขาเดียวอยู่กับที่ได้โดย
ไม่เสียการทรงตัว 

3. กระโดดขาเดียวอยู่กับที่ได้โดยไม่
เสียการทรงตัว 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การตระหนักรู้เก่ียวกับ 
ร่างกายตนเอง 
(๑) การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเอง
ไปในทิศทาง ระดับ และพ้ืนที่ 

๒.๑.๓ ว่ิงหลบหลีกสิง่กีดขวางได้ 4. ว่ิงหลบหลีกสิ่งกีดขวางได้ ๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การตระหนักรู้เก่ียวกับ 
ร่างกายตนเอง 
(๒) การเคลื่อนไหวข้ามสิ่งกีดขวาง 

๒.๑.๔ รับลูกบอลโดยใช้มือทั้งสองข้าง 5.รับลูกบอลโดยใช้มือทั้งสองข้าง ๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้กล้ามเน้ือใหญ ่
(๔) การเคลื่อนไหวที่ใช้การประสาน
สัมพันธ์ของการใช้ กล้ามเน้ือใหญ่    
ในการขว้าง การจับ การโยน การเตะ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.2 กล้ามเน้ือ
ใหญ่และกล้ามเน้ือ
เล็กแข็งแรง ใช้ได้
อย่างคล่องแคล่ว
และประสาน
สัมพันธ์กัน 

๒.๒ .ใช้มือ-ตา
ประสานสัมพันธ์กัน 
 

2.2.1 ใช้กรรไกรตัดกระดาษตามแนว
เส้นตรงได้ 
 

6. ใช้กรรไกรตัดกระดาษตามแนว
เส้นตรงได้ 
 

1.1 ด้านร่างกาย 
๑.๑.๒ การใช้กล้ามเน้ือเล็ก 
(๕) การหยิบจับ การใช้กรรไกร  
การฉีก การตัด การปะ และ 
การร้อยวัสดุ 

 

๒.๒.๒ เขียนรูปสี่เหลี่ยมตามแบบได้
อย่างมีมุมชัดเจน 
 

7. เขียนรูปสี่เหลี่ยมตามแบบได้
อย่างมีมุมชัดเจน 
 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
๒๐) การเขียนร่วมกันตามโอกาส และ
การเขียนอิสระ 
(๒๑) การเขียนคำท่ีมีความหมายกับ
ตัวเด็ก/คำคุ้นเคย 

๒.๒.๓ ร้อยวัสดุที่มีรูขนาดเส้นผ่าน
ศูนย์กลาง ๐.๕ ชม. ได้ 
 

8.ร้อยวัสดุที่มีรูขนาดเส้นผ่าน
ศูนย์กลาง ๐.๕ ชม. ได้ 
 

๑.๑ ด้านร่างกาย 
1.2. การใช้กล้ามเน้ือเล็ก 
(๕) การหยิบจับ การใช้กรรไกร  และ
การร้อยวัสดุ 

มฐ.3 มีสุขภาพจิต
ดีและมีความสุข 

๓.๑ แสดงออกทาง
อารมณ์ได้อย่าง
เหมาะสม 
 

3.1.1 แสดงอารมณ์ความรู้สึกได้ตาม 
สถานการณ์ 

9. แสดงอารมณ์ความรู้สึกได้ตาม 
สถานการณ์ 

1.3 ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑.2.4. การแสดงออกทางอารมณ์ 
(1) การเล่นบทบาทสมมุติ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.3 มีสุขภาพจิต
ดีและมีความสุข 

3.2 มีความรู้สึกที่ดี
ต่อตนเองและผู้อื่น 
 

3.2.1 กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่าง
เหมาะสมบางสถานการณ์ 

10. กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่าง
เหมาะสมบางสถานการณ์ 

๑.๑ ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑.๒.๔ การแสดงออกทางอารมณ์ 
(๑) การพูดสะท้อนความรู้สึกของ
ตนเองและผู้อื่น 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๕) การพูดกับผู้อื่นเก่ียวกับ
ประสบการณ์ของตนเอง หรือพูดเล่า
เรื่องราวเก่ียวกับตนเอง 
(๖) การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
๗) การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่น 
และการกระทำต่างๆ 
(๘) การรอจังหวะที่เหมาะสมในการพูด 
(๙) การพูดเรียงลำดับคำเพ่ือใช้ในการ
สื่อสาร 

 

3.2 มีความรู้สึกที่ดี
ต่อตนเองและผู้อื่น 
 

3.2.2 แสดงความพอใจในผลงานและ
ความสามารถของตนเอง 

11. แสดงความพอใจในผลงานและ 
ความสามารถของตนเอง 

1.3 ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับในความเหมือน
และความแตกต่างระหว่างบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับ
กลุ่มเพ่ือน 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ. 4 ชื่นชมและ
แสดงออกทาง
ศิลปะ ดนตรี และ
การเคลื่อนไหว 

4.1 สนใจมีความสุข
และแสดงออกผ่าน
งานศิลปะ ดนตรี 
และการเคลื่อนไหว 

4.1.1 สนใจ มีความสุข และแสดงออก
ผ่านงานศิลปะ 
 

12. สนใจ มีความสุข และ
แสดงออกผ่านงานศิลปะ 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค ์
(๑) การรับรู้ และแสดงความคิด
ความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่นและ
ชิ้นงาน 

 

 4.1.2 สนใจ มีความสุข และแสดงออก
ผ่านเสียงเพลง ดนตรี 
 

13. สนใจ มีความสุข และ
แสดงออกผ่านเสียงเพลง ดนตรี 

1.2 ด้านอารมณ์ จิตใจ   
๑.๒.๑ สุนทรียภาพ ดนตรี 
(๓) การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/
ดนตรี 

 4.1.3 สนใจ มีความสุข และแสดง
ท่าทาง/เคลื่อนไหว ประกอบเพลง 
จังหวะ และดนตรี 
 

14. สนใจ มีความสุข และแสดง
ท่าทาง/เคลื่อนไหว ประกอบเพลง 
จังหวะ และดนตรี 

๑.2 ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑.๒.๔ การแสดงออกทาง 
อารมณ์ 
(๓) การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/
ดนตรี 

มฐ.๕ มีคุณธรรม 
จริยธรรม และมี
จิตใจที่ดีงาม 

๕.๓ มีความเห็นอก
เห็นใจผู้อื่น 

5.3.1 แสดงสีหน้าและท่าทางรับรู้
ความรู้สึกผู้อื่น 
  

15. แสดงสีหน้าและท่าทางรับรู้
ความรู้สึกผู้อื่น 

 

๑.2 ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑.๒.๔ การแสดงออกทางอารมณ์ 
(๑) การพูดสะท้อนความรู้สึกของ
ตนเองและผู้อื่น 

๕.๔ มีความ
รับผิดชอบ 

๕.๔.๑ ทำงานที่ได้รับมอบหมายจน
สำเร็จ เมื่อมีผู้ชี้แนะ 

  

16. ทำงานที่ได้รับมอบหมายจน
สำเร็จ เมื่อมีผู้ชี้แนะ 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและทำงานแบบ
ร่วมมือร่วมใจ 
(๓) การทำศิลปะแบบร่วมมือ 

 
 
 
 



~ 7 ~ 
 

มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.๖ มีทักษะชีวิต
และปฏิบัติตาม
หลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง 

๖.๒ มีวินัยในตนเอง ๖.๒.๑ เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ีด้วย
ตนเอง 

17. เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ีด้วย
ตนเอง 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มีส่วน
ร่วมและบทบาทสมาชิกของสังคม 
(๔) การดูแลห้องเรียนร่วมกัน 

 

 

 6.2.2 เข้าแถวตามลำดับก่อนหลังได้
ด้วยตนเอง 

 

18. เข้าแถวตามลำดับก่อนหลังได้
ด้วยตนเอง 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มีส่วน
ร่วมและบทบาทสมาชิกของสังคม 
(๒) การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของ
ห้องเรียน 

มฐ.8 อยู่ร่วมกับ
ผู้อื่นได้อย่างมี
ความสุข และ
ปฏิบัติตนเป็น
สมาชิกที่ดีของ
สังคมในระบบ
ประชาธิปไตย 
อันมี
พระมหากษัตริย์
ทรงเป็นประมุข 

๘.๑ ยอมรับความ
เหมือนและความ
แตกต่างระหว่าง

บุคคล 

๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็ก
ที่แตกต่างไปจากตน 

 

19. เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็ก
ที่แตกต่างไปจากตน 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและทำงานแบบ 
ร่วมมือร่วมใจ 
(๒) การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่น 

 
๘.๒ มีปฏิสัมพันธ์ที่ดี

กับผู้อื่น 
๘.๒.๑ เล่นหรือทำงานร่วมกับเพ่ือน
เป็นกลุ่ม 

 

20. เล่นหรือทำงานร่วมกับเพ่ือน
เป็นกลุ่ม 
 

๑.2 ด้านอารมณ์ จิตใจ 
๑.2.2 การเล่น 
(๒) การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่ม
ใหญ ่
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.8 อยู่ร่วมกับ
ผู้อื่นได้อย่างมี
ความสุข และ
ปฏิบัติตนเป็น
สมาชิกที่ดีของ
สังคมในระบบ
ประชาธิปไตย 
อันมี
พระมหากษัตริย์
ทรงเป็นประมุข 

๘.๓ ปฏิบัติตน
เบื้องต้นในการเป็น
สมาชิกที่ดีของสังคม 

๘.๓.๑ มีส่วนร่วมสร้างข้อตกลงและ
ปฏิบัติตามข้อตกลงเมื่อมี      ผู้ชี้แนะ 

 

21. มีส่วนร่วมสร้างข้อตกลงและ
ปฏิบัติตามข้อตกลงเมื่อมีผู้ชี้แนะ 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มีส่วน
ร่วมและบทบาทสมาชิกของสังคม 
(๑) การร่วมกำหนดข้อตกลงของ
ห้องเรียน 

 

 8.3.๒ ปฏิบัติตนเป็นผู้นำและผู้ตามได้
ด้วยตนเอง 

 

22. ปฏิบัติตนเป็นผู้นำและผู้ตามได้
ด้วยตนเอง 

 

๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์มีวินัย มีส่วน
ร่วมและบทบาทสมาชิกของสังคม 
(๓) การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติ
กิจกรรมต่างๆ 

 ๘.๓.๓ ประนีประนอมแก้ไขปัญหาโดย
ปราศจากการใช้ความรุนแรง เมื่อมีผู้
ชี้แนะ 

 

23. ประนีประนอมแก้ไขปัญหาโดย
ปราศจากการใช้ความรุนแรง เมื่อมีผู้
ชี้แนะ 

 

1.3 ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับในความเหมือน
และความแตกต่างระหว่างบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับ
กลุ่มเพ่ือน 

มฐ.๙ ใช้ภาษา
สื่อสารได้เหมาะสม
กับวัย 

๙.๑ สนทนาโต้ตอบ
และเล่าเป็นเรื่องให้
ผู้อื่นเข้าใจ 

๙.๑.๑ ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนา
โต้ตอบสอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง 

24. ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนา
โต้ตอบสอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบายเก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ.๙ ใช้ภาษา
สื่อสารได้เหมาะสม
กับวัย 

๙.๑ สนทนาโต้ตอบ
และเล่าเป็นเรื่องให้

ผู้อื่นเข้าใจ 

๙.๑.๒ เล่าเป็นเรื่องราวต่อเน่ืองได้เล่า
เรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเน่ือง 

 

25.เล่าเป็นเรื่องราวต่อเน่ืองได้เล่า
เรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเน่ือง 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
(๙) การพูดเรียงลำดับคำเพ่ือใช้ในการ
สื่อสาร 

 

 ๙.๒ อ่าน เขียนภาพ 
และสัญลักษณ์ได้ 

๙.๒.๒ เขียนคล้ายตัวอักษร 

 
26. เขียนคล้ายตัวอักษร 

 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๒๑) การเขียนคำท่ีมีความหมายกับ
ตัวเด็ก/คำคุ้นเคย 
(๒๒) การคิดสะกดคำและเขียนเพ่ือสื่อ
ความหมายด้วยตนเองอย่างอิสระ 

มฐ. 10 มีความ 
สามารถในการคิด
ที่เป็นพ้ืนฐานใน
การเรียนรู้ 

๑๐.๑ มี
ความสามารถในการ
คิดรวบยอด 

๑๐.๑.๑ บอกลักษณะ และ
ส่วนประกอบของสิ่งต่างๆ จากการ
สังเกตโดยใช้ประสาทสัมผัส 

 

27. บอกลักษณะ และ
ส่วนประกอบของสิ่งต่างๆ จากการ
สังเกตโดยใช้ประสาทสัมผัส 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๘) การมีส่วนร่วมในการลง
ความเห็นจากข้อมูลอย่างมีเหตุผล 

  ๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความเหมือนของสิ่งต่างๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สงัเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว 

 

28. จับคู่และเปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความเหมือนของสิ่ง
ต่างๆ โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบ
เพียงลักษณะเดียว 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๓) การจับคู่ การเปรียบเทียบ และ
การเรียงลำดับ สิ่งต่างๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง น้ำหนัก ปริมาตร 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ. 10 มีความ 
สามารถในการคิด
ที่เป็นพ้ืนฐานใน
การเรียนรู้ 

๑๐.๑.1 มี
ความสามารถในการ
คิดรวบยอด 

๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ 
โดยใช้อย่างน้อยหน่ึงลักษณะเป็น
เกณฑ์ 

 

29. จำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ 
โดยใช้อย่างน้อยหน่ึงลักษณะเป็น
เกณฑ์ 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การจัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่างๆ ตามลักษณะและ
รูปร่าง รูปทรง 

 

 ๑๐.๑.๔ เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย ๔ ลำดับ 

 

30.เรียงลำดับสิ่งของหรือเหตุการณ์ 
อย่างน้อย ๔ ลำดับ 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๔) การบอกและเรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตามช่วงเวลา 

๑๐.๒ มี
ความสามารถในการ
คิดเชิงเหตุผล 

๑๐.๒.๑ ระบุสาเหตุหรือผลที่เกิดข้ึนใน
เหตุการณ์หรือการกระทำเมื่อมีผู้ชี้แนะ 

 

31. ระบุสาเหตุหรือผลที่เกิดข้ึนใน
เหตุการณ์หรือการกระทำเมื่อมีผู้
ชี้แนะ 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๖) การอธิบายเชื่อมโยงสาเหตุและผล
ที่เกิดข้ึนในเหตุการณ์หรือการกระทำ 

 ๑๐.๒.๒ คาดเดา หรือคาดคะเน สิ่งที่
อาจจะเกิดข้ึน หรือมีส่วนร่วมในการลง
ความเห็นจากข้อมูล 

 

32. คาดเดา หรือคาดคะเน สิ่งที่
อาจจะเกิดข้ึน หรือมีส่วนร่วมในการ
ลงความเห็นจากข้อมูล 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๗) การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิ่ง
ที่อาจจะเกิดข้ึนอย่างมีเหตุผล 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ. 10 มีความ 
สามารถในการคิด
ที่เป็นพ้ืนฐานใน
การเรียนรู้ 

๑๐.๓ มี
ความสามารถในการ
คิดแก้ปัญหาและ
ตัดสินใจ 

๑๐.๓.1  ตัดสินใจในเรื่องง่ายๆ และ
เริ่มเรียนรู้ผลที่เกิดข้ึน 
 

33. ตัดสินใจในเรื่องง่ายๆ และเริ่ม
เรียนรู้ผลที่เกิดข้ึน 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๙) การตัดสินใจและมีส่วนร่วมใน

กระบวนการแก้ปัญหา 

 

๑๐.๓.๒ ระบุปัญหา และแก้ปัญหาโดย
ลองผิดลองถูก 

 

34. ปัญหา และแก้ปัญหาโดยลอง
ผิดลองถูก 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๙) การตัดสินใจและมีส่วนร่วมใน

กระบวนการแก้ปัญหา 
มฐ.11 มีจิตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์

๑๑.๑ ทำงานศิลปะ
ตามจินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค ์

๑๑.๑.๑ สร้างผลงานศิลปะเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมี
การดัดแปลง และแปลกใหม่จากเดิม
หรือมีรายละเอียดเพ่ิมข้ึน 

 

35. สร้างผลงานศิลปะเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมี
การดัดแปลง และแปลกใหม่จากเดิม
หรือมีรายละเอียดเพ่ิมข้ึน 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค ์
(๓) การสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยใช้
รูปร่างรูปทรงจากวัสดุที่หลากหลาย 

 ๑๑.๒ แสดงท่าทาง/
เคลื่อนไหวตาม
จินตนาการอย่าง
สร้างสรรค ์

11.2.1 เคลื่อนไหวท่าทางเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองอย่าง
หลากหลายหรือแปลกใหม ่

 

36. เคลื่อนไหวท่าทางเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของตนเองอย่าง
หลากหลายหรือแปลกใหม ่

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค ์
(๒) การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่าน
ภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหวและ
ศิลปะ 
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มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพทีพ่ึงประสงค์ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
มฐ. 12 มีเจตคติที่
ดีต่อการเรียนรู้ 
และมี
ความสามารถใน
การแสวงหาความรู้
ได้เหมาะสมกับวัย 

๑๒.๑ มีเจตคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้ 

12.1.2 กระตือรือร้น ในการเข้าร่วม
กิจกรรม 

 

 

37. กระตือรือร้น ในการเข้าร่วม
กิจกรรม 

 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้ 
(๑) การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่ง
เรียนรู้รอบตัว 

 

๑๒.๒ มี
ความสามารถในการ
แสวงหาความรู้ 

๑๒.๒.๑ ค้นหาคำตอบของข้อสงสัย
ต่างๆ ตามวิธีการของตนเอง 

 

38. ค้นหาคำตอบของข้อสงสัย
ต่างๆ ตามวิธีการของตนเอง 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้ 
(๓) การสืบเสาะหาความรู้เพ่ือค้นหา
คำตอบของข้อสงสัยต่างๆ 

 ๑๒.๒.๒ ใช้ประโยคคำถามว่า “ที่ไหน” 
“ทำไม” ในการค้นหาคำตอบ 

 

39. ใช้ประโยคคำถามว่า “ที่ไหน” 
“ทำไม” ในการค้นหาคำตอบ 

 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๔) การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก 
และความต้องการ 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และ
การแสวงหาความรู้ 
(๒) การต้ังคำถามในเรื่องที่สนใจ 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 33 หน่วยที่ 33 เรื่อง การคมนาคม ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

วันที่ 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
 
1 

 
1. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหวประกอบ   
คำบรรยายความหมายและ
ความสำคญัของการคมนาคม 

 
เรื่อง ความหมายและ
ความสำคัญของการ
คมนาคม การเดินทาง
ไปมาหาสู่กัน การ
ติดต่อถึงกัน  ระหว่าง
สถานที่ต่าง ๆ โดย
อาจจะใช้ยานพาหนะ  
หรือการเดิน   
- ทักทายกันเป็น
ภาษาอังกฤษ 
- อ่านบัตรคำศัพท์ 
Transportation  
(การคมนาคม) 
- ท่องคำคล้องจองการ
คมนาคม 
- แบ่งกลุ่มสนทนา
เก่ียวกับความหมาย
และความสำคัญของ
การคมนาคมโดยใช้
ภาพประกอบ 
 

 
1. ตัดปะภาพยานพาหนะ
ต่างๆ ที่เด็กใช้เดินทางมา
โรงเรียนพร้อมวาดภาพต่อ
เติมตามจินตนาการ                 
2. วาดภาพสีเทียนอิสระ                          
3. ปั้นดินน้ำมันตาม
จินตนาการ 

 

 
การเล่นตามมุมประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ไม่น้อยกว่า 5 มุม ได้แก่ 
1.มุมบล็อก  
2.มุมวิทยาศาสตร์  
3.มุมดนตรี  
4.มุมหนังสือ  
5.มุมศิลปะ  
6.มุมบทบาทสมมติ 
7.มุมใหม่ ความหมายและความสำคัญ
ของการคมนาคม 

 
การว่ิงหลบหลีกสิ่ง
กีดขวางและเล่น
เครื่องเล่นสนาม 

การเล่นเกมการศึกษาจำนวน 
5เกมประกอบไปด้วย 
๑) เกมเก่า จำนวน 2 เกม
และ ๒) เกมใหม ่จำนวน            
3 เกม ดังน้ี 
๑. เกมเก่า 
   1.1 เกมจับคู่ภาพกับเงา  
เรื่อง ความหมายและ
ความสำคัญของการ
คมนาคม 
    1.2 เกมจับคู่ภาพกับ
จำนวน 1 – 5 เรื่อง 
ความหมายและความสำคัญ
ของการคมนาคม 
2. เกมใหม ่
    2.1 เกมจับคู่ภาพที่
เหมือนกัน เรื่อง 

ความหมายและความสำคัญ
ของการคมนาคม 
    2.2 เกมจำแนกและจัด
กลุ่มภาพ เรื่อง ความหมาย
และความสำคัญของการ
คมนาคม 
    



~ 14 ~ 
 

วันที่ 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
 
1 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

2.3 เกมเรียงลำดับภาพ 
เรื่อง ความหมายและ
ความสำคัญของการ
คมนาคม 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 33 หน่วยที่ 33  เรือ่ง การคมนาคม ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

วันที่ 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 
 
2 

 
1. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหวร่างกาย
ประกอบเพลง ยานพาหนะ                 

 
เรื่อง ประเภทของการ
คมนาคม 
มี 3 ทาง 
- ทางบก 
- ทางน้ำ 
- ทางอากาศ 
- ร้องเพลงคมนาคม
เมืองไทย 
- ทักทายกันเป็น
ภาษาอังกฤษ 
- อ่านบัตรคำศัพท์ Car 
(รถยนต์),Ship 
(เรือ),Plane  
(เครื่องบิน) 
- แบ่งกลุ่มสนทนา
เก่ียวกับ ประเภทของ
การคมนาคม 
- ดู You Tube Kids  
เพลงคมนาคม 

 
1. ประดิษฐ์รถจากกล่อง
นม                                 
2. วาดภาพสีเทียน                             
3. ปั้นดินน้ำมันตาม
จินตนาการ 

 
การเล่นตามมุมประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ไม่น้อยกว่า 5 มุม ได้แก่ 
1.มุมบล็อก  
2.มุมวิทยาศาสตร์  
3.มุมดนตรี  
4.มุมหนังสือ  
5.มุมศิลปะ  
6.มุมบทบาทสมมติ 
7.มุมใหม่ ประเภทของการคมนาคม 

 
เดินต่อเท้าไป
ข้างหน้าเป็นเส้นตรง
อ้อมกรวยส่งรถ
กล่องนม 
 

การเล่นเกมการศึกษาจำนวน 
5เกมประกอบไปด้วย 
๑) เกมเก่า จำนวน 2 เกม
และ ๒) เกมใหม ่จำนวน            
3 เกม ดังน้ี 
1. เกมเก่า                       
 1.1 เกมจับคู่ภาพที่
เหมือนกัน เรื่อง 

ความหมายและความสำคัญ
ของการคมนาคม 
  1.2 เกมจำแนกและจัด
กลุ่มภาพเรื่อง ความหมาย
และความสำคัญของการ
คมนาคม 
2. เกมใหม ่
  2.1 เกมจับคู่ภาพที่มี
ความสัมพันธ์กัน เรื่อง 
ประเภทของการคมนาคม 

  2.2 เกมจำแนกและจัด
กลุ่มภาพ เรื่อง ประเภท
ของการคมนาคม 
  2.3 เกมเรียงลำดับภาพ 
เรื่อง ประเภทของการ
คมนาคม 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 33 หน่วยที่ 33  เรือ่ง การคมนาคม ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

วันท่ี กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 

 
3 

 
1. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหว
เลียนแบบการเดินข้าม
สะพานลอยและทางม้าลาย 

 
เรื่อง ความปลอดภัยในการ
คมนาคม  
- ทักทายกันเป็น
ภาษาอังกฤษ 
- อ่านบัตรคำศัพท์ ZEBRA  
CROSSING (ทางม้าลาย)   
- อภิปรายเก่ียวกับความ
ปลอดภัยในการคมนาคม 
ประกอบบัตรภาพ 
- ร้องเพลง “จะข้ามถนน” 
 
 

 

 
1. วาดภาพความปลอดภัย
ในการคมนาคมตาม
จินตนาการและระบายสี
ภาพให้สวยงาม                       
2. พิมพ์ภาพจากล้อรถ 
(ของเล่น)           
3. ร้อยลูกปัดด้วยเชือกเอ็น
หรือไหมพรม 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ไม่น้อยกว่า 5 
มุม ได้แก่ 
1.มุมบล็อก  
2.มุมวิทยาศาสตร์  
3.มุมดนตรี  
4.มุมหนังสือ  
5.มุมศิลปะ  
6.มุมบทบาทสมมติ 
7.มุมใหม่ ความปลอดภัย
ในการคมนาคม 

 
การรับ-ส่งลูกบอลด้วยมือ
ทั้ง 2 ข้าง 
 
 

การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกมประกอบไป
ด้วย๑) เกมเก่า จำนวน 2 
เกมและ ๒) เกมใหม่ 
จำนวน            3 เกม 
ดังน้ี 
1. เกมเก่า 
  1.1  เกมจับคู่ภาพที่มี
ความสัมพันธ์กัน เรื่อง 
ประเภทของการคมนาคม 
  1.2 เกมจำแนกและจัด
กลุ่มภาพ เรื่อง ประเภท
ของการคมนาคม 
2. เกมใหม ่                 
  2.1 เกมภาพตัดต่อการ
ข้ามถนนทางม้าลาย เรื่อง 
ความปลอดภัยในการ
คมนาคม 
  2.2 เกมจับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กัน เรื่อง ความ
ปลอดภัยในการคมนาคม 
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วันท่ี กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 

 
3 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

  2.3 เกมเรียงลำดับภาพ 
เรื่อง ความปลอดภัยในการ
คมนาคม 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 33 หน่วยที่ 33  เรื่อง การคมนาคม ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

วันท่ี กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 

 
4 

 
1. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหวแสดง
ท่าทางเป็นผู้นำ ผู้ตาม 

 
เรื่อง การระมัดระวัง
อันตรายในการคมนาคม 
- ทักทายกันเป็น
ภาษาอังกฤษ 
- อ่านบัตรคำศัพท์ 
CAUTION (การระมัดระวัง
อันตราย)  
- สนทนาพูดคุยประกอบการ
ดูคลิปวีดีโอ “เหตุการณ์ขับ
รถขณะฝนตก” 
- อภิปรายเก่ียวกับการ
ระมัดระวังอันตรายในการ
คมนาคมประกอบบัตรภาพ 
- ร้องเพลง “นักบินไทย” 
 

 
 

 
๑. ลากเส้นตามจุดเป็นรูป
สี่เหลี่ยมและวาดภาพต่อ
เติมตามจินตนาการระบาย
สีให้สวยงาม 
๒. ร้อยลูกปัดจากเชือกเอ็น  
๓. เป่าสีด้วยหลอดกาแฟ 

 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ไม่น้อยกว่า 5 
มุม ได้แก่ 
1.มุมบล็อก  
2.มุมวิทยาศาสตร์  
3.มุมดนตรี  
4.มุมหนังสือ  
5.มุมศิลปะ  
6.มุมบทบาทสมมติ 
7.มุมใหม่ การระมัดระวัง
อันตรายในการคมนาคม 

 
 การกระโดดขาเดียวอยู่กับที่ 

การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกมประกอบไป
ด้วย๑) เกมเก่า จำนวน 2 
เกมและ ๒) เกมใหม ่
จำนวน            3 เกม 
ดังน้ี 
1. เกมเก่า 
  1.1 เกมภาพตัดต่อการ
ข้ามถนนทางม้าลาย เรื่อง 
ความปลอดภัยในการ
คมนาคม 
  1.2 เกมจับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กัน เรื่อง ความ
ปลอดภัยในการคมนาคม 
2. เกมใหม ่
  2.1 เกมจับคู่ภาพ 
เปรียบเทียบความแตกต่าง
และความเหมือนของภาพ 
เรื่อง การระมัดระวัง
อันตรายในการคมนาคม 
  2.2 เกมจำแนกและจัด
กลุ่มภาพ เรื่อง  การ
ระมัดระวังอันตรายในการ
คมนาคม 
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วันท่ี กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 

 
4 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
  

  2.3 เกมความสัมพันธ์
ของลำดับภาพ เรื่อง การ
ระมัดระวังอันตรายในการ
คมนาคม 
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ขั้นที่ 3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์รายสัปดาห์  
สัปดาห์ที่ 33 หน่วยที่ 33  เรื่อง การคมนาคม ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

วันท่ี กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ ศิลปะสร้างสรรค์ การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง เกมการศึกษา 

 
5 

 
1. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน 
2. การเคลื่อนไหวเชิง
สร้างสรรค์ประกอบเชือก
ไหมพรมตามจินตนาการ 

 
เรื่อง  ประโยชน์ของการ
คมนาคม  
ทำให้การเดินทางสะดวก
รวดเร็วข้ึน 
- ทักทายกันเป็น
ภาษาอังกฤษ 
- อ่านบัตรคำศัพท์ 
BENEFIST OF 
COMMUNICATION 
(ประโยชน์ของการ
คมนาคม) 
- ท่องคำคล้องจอง  “ขนส่ง
สะดวก” 
- แบ่งกลุ่ม พูดคุยเก่ียวกับ
บัตรภาพที่เด็ก ๆได้รับ
ประกอบไปด้วย ประกอบ
ไปด้วย ภาพการเดินทาง
ทางบก, ภาพการเดินทาง
ทางน้ำ, ภาพการเดินทาง
อากาศ 

 
1. ปะติดภาพด้วยใบไม้ 
และวาดต่อเติมภาพการ
คมนาคมตามจินตนาการ            
2. ขูดสีจากแผ่นเฟรม                                 
3. ฉีกกระดาษเส้นสีสวย 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ไม่น้อยกว่า 5 
มุม ได้แก่ 
1.มุมบล็อก  
2.มุมวิทยาศาสตร์  
3.มุมดนตรี  
4.มุมหนังสือ  
5.มุมศิลปะ  
6.มุมบทบาทสมมติ 
7.มุมใหม่ มุมปั้นแป้งโด/
ดินน้ำมัน 
 
 

 
เกมว่ิงเปีย้ว 

การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกมประกอบไป
ด้วย๑) เกมเก่า จำนวน 2 
เกมและ ๒) เกมใหม่ 
จำนวน            3 เกม 
ดังน้ี 
1. เกมเก่า 
  1.1 เกมจำแนกและจัด
กลุ่มภาพ เรื่อง  การ
ระมัดระวังอันตรายในการ
คมนาคม 
  1.2 เกมความสัมพันธ์
ของลำดับภาพ เรื่อง การ
ระมัดระวังอันตรายในการ
คมนาคม 
2. เกมใหม ่
  2.1 เกมภาพตัดต่อเรื่อง 
ประโยชน์ของการคมนาคม 
  2.2 เกมจำแนกและจัด
กลุ่มสิ่งต่าง ๆ เรื่อง 
ประโยชน์ของการคมนาคม 
  2.3 เกมเรียงลำดับภาพ 
เรื่อง ประโยชน์ของการ
คมนาคม 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ 1 เร่ือง ความหมายและความสำคัญของการคมนาคม ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
1.เคลื่อนไหวท่าทาง เพ่ือ
สื่อสารความคิด ความรสูึก 
ของตนเองอย่างหลากหลาย 
หรือแปลกใหม ่
มฐ.11 (ตบช.11.2.1) 
 

 
๑.๑ ด้านสติปัญญา 
๑.4.3 จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์
(2) การแสดง
ความคิดสร้างสรรค์
ผ่านภาษาท่าทางการ
เคลื่อนไหวและศิลปะ 

 
การเคลื่อนไหว
ประกอบคำบรรยาย
ความหมายและ
ความสำคัญของการ
คมนาคม เป็นการ
เคลื่อนไหวหรือแสดง
ท่าทางตาม
จินตนาการจาก
เรื่องราวหรือคำ
บรรยายที่ครูอ่าน
ร่วมกับเด็ก 
 

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1.จัดเตรียมพ้ืนที่ให้โล่งบริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
2.เด็กและครูช่วยกันจัดเตรียมแผนภูมิภาพ 
คำบรรยายความหมายและความสำคัญของการคมนาคม และ
เครื่องเคาะจังหวะ (แทมบูรีน) ใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
1. เด็กและครูสนทนาทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมดังน้ี    
    ๑.1 เด็ก ๆ ต้ังใจร่วมกิจกรรม 
    ๒.2 เด็ก ๆ รู้จักระมัดระวังตนเองและผู้อื่นในการทำกิจกรรม 
    ๑.3 เด็ก ๆ แสดงท่าทางอย่างสร้างสรรค์ 
2. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบอยู่กับที่ 
    2.1 ครูเคาะแทมบูรีน 1 ครั้ง เด็ก ๆ ตบมือเป็น 
จังหวะ (1,2,3,4,5 ) 1 ชุด  
    2.2 ครเูคาะแทมบูรีน 2 ครั้ง เด็ก ๆ ตบตักเป็น 
จังหวะ (1,2,3,4,5 )  1 ชุด  
    2.3 ครเูคาะแทมบูรีน 3 ครั้ง เด็ก ๆ ตบไหล่ โดยการไขว้           
มือซ้ายไปวางที่ ไหล่ขวาและมือขวาไปวางทีไหล่ซ้าย                
แล้วตบไหล่เป็นจังหวะ (1,2,3,4,5 )  1 ชุด ทำซ้ำ 3 รอบ 
3. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบเคลื่อนที่  
    3.1 ครูเคาะแทมบูรีน 1 ครั้ง เด็ก ๆ ก้าวเท้าไปข้างหน้า        
1 ก้าว  
    3.2 ครเูคาะแทมบูรีน 2 ครั้ง เด็ก ๆ ก้าวเท้าไปข้างหลัง              
1 ก้าว  
   3.3 ครเูคาะแทมบูรีน 3 ครั้ง เด็ก ๆ ยืนหมุนตัวไปรอบๆ  

สื่อ 
1. แผนภูมิภาพ 
คำบรรยาย
ความหมายและ
ความสำคัญของการ
คมนาคม  
วัสดุอุปกรณ์  
1. ตะกร้า 
2. เครื่องเคาะ
จังหวะ 
 (แทมบูรีน) 
แหล่งเรียนรู ้
1. ป้ายนิเทศภายใน
ห้องเรียน 
2. ห้องเรียนและ
บรรยากาศการเรียนรู้ 

วิธีการ/เคร่ืองมือ             
1.วิธีการประเมิน 
สังเกตพฤติกรรม 
การเคลื่อนไหวท่าทาง 
เพ่ือสื่อสารความคิด 
ความรูสึก ของตนเอง
อย่างหลากหลาย            
หรือแปลกใหม ่
มฐ.11 (ตบช.11.2.1) 
2.เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่ 12  
มฐ.11 (ตบช.11.2.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  2 รอบ ทำซ้ำ 3 รอบ  
   3.4 ครูแนะนำแผนภูมิภาพคำบรรยายความหมายและ
ความสำคัญของการคมนาคม                                                                                                                                                          
ขั้นสอน                                                                                     
1. ครูอ่านแผนภูมิภาพคำบรรยายความหมายและความสำคัญ
ของการคมนาคม ให้เด็กฟัง ๑ รอบและให้เด็กอ่านตามทีละ
วรรคจนจบ                     
2. เด็กเคลื่อนไหวแสดงท่าทางตามคำบรรยายความสำคัญของ
การคมนาคมวัน  2 รอบ                                                            
3. เด็กแบ่งกลุ่มๆละ 5 คน ช่วยกันออกแบบท่าสื่อสารท่าทาง
ตามคำบรรยายความหมายและความสำคัญของการคมนาคม
ด้วยท่าทางที่หลากหลายหรือแปลกใหม่                                                              
4. เด็กแต่ละกลุ่มออกมาแสดงท่าทางตามที่ได้ร่วมกันออกแบบ
สื่อสารท่าทางตามคำบรรยายความหมายและความสำคัญของ
การคมนาคมพร้อมกันทุกกลุ่ม                                                             
5. เด็กน่ังเหยียดขาตรง ใช้มือบีบส่วนต่าง ๆ ของร่างกายของ
ตนเอง เช่น แขน,ขา พร้อมกับพูดว่าแขนจ๋าเหน่ือยไหมจ๊ะ             
มาหนูจะนวดให้ (เด็กนวดมือตัวเอง) หายหรือยังค่ะ/ครับ หาย
แล้วค่ะ/ครับ (เปลี่ยนจากคำว่า “แขน” เป็นคำว่า “ ขา” )           
ทำเช่นเดียวกัน 
ขั้นสรุป                                                                                     
1.เด็กและครูร่วมกันทบทวนซักถาม เก่ียวกับการเคลื่อนไหว
ประกอบคำบรรยายความหมายและความสำคัญของการ
คมนาคม ดังน้ี    
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  2 รอบ ทำซ้ำ 3 รอบ  
   3.4 ครูแนะนำแผนภูมิภาพคำบรรยายความหมายและ
ความสำคัญของการคมนาคม                                                                                                                                                          
ขั้นสอน                                                                                     
1. ครูอ่านแผนภูมิภาพคำบรรยายความหมายและความสำคัญ
ของการคมนาคม ให้เด็กฟัง ๑ รอบและให้เด็กอ่านตามทีละ
วรรคจนจบ                     
2. เด็กเคลื่อนไหวแสดงท่าทางตามคำบรรยายความสำคัญของ
การคมนาคม  2 รอบ                                                            
3. เด็กแบ่งกลุ่มๆละ 5 คน ช่วยกันออกแบบท่าสื่อสารท่าทาง
ตามคำบรรยายความหมายและความสำคัญของการคมนาคม
ด้วยท่าทางที่หลากหลายหรือแปลกใหม่                                                              
4. เด็กแต่ละกลุ่มออกมาแสดงท่าทางตามที่ได้ร่วมกันออกแบบ
สื่อสารท่าทางตามคำบรรยายความหมายและความสำคัญของ
การคมนาคมพร้อมกันทุกกลุ่ม                                                             
5. เด็กน่ังเหยียดขาตรง ใช้มือบีบส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย             
ของตนเอง เช่น แขน,ขา พร้อมกับพูดว่าแขนจ๋าเหน่ือยไหมจ๊ะ             
มาหนูจะนวดให้ (เด็กนวดมือตัวเอง) หายหรือยังค่ะ/ครับ             
หายแล้วค่ะ/ครับ (เปลี่ยนจากคำว่า “แขน” เป็นคำว่า “ ขา” )           
ทำเช่นเดียวกัน 
ขั้นสรุป                                                                                     
1.เด็กและครูร่วมกันทบทวนซักถาม เก่ียวกับการเคลื่อนไหว
ประกอบคำบรรยายความหมายและความสำคัญของการ
คมนาคม ดังน้ี                                                                                        
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

      1.1 เด็กๆ รู้สึกอย่างไรบ้างในการร่วมกิจกรรม                                                             
    1.2 เน้ือหาของคำบรรยายความหมายและความสำคัญของ
การคมนาคมกล่าวถึงอะไรบ้าง                                                                    
๒. ครูกล่าวชื่นชมพร้อมบอกพฤติกรรมที่เด็ก ๆ ปฏิบัติได้เช่น 
เด็ก ๆ เคลื่อนไหวประกอบคำความหมายและความสำคัญของ
การคมนาคมได้ดีมาก พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 

  

 
 
 
 
 



~ 25 ~ 
 

หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ 1 เร่ือง ความหมายและความสำคัญของการคมนาคม ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1.ฟังผู้อื่นพูดจนจบและ
สนทนาโตตอบสอดคลองกับ 
เรื่องที่ฟัง 
มฐ.๙ (ตบช.9.1.1) 
2.กระตือรือร้นในการ 
เข้าร่วมกิจกรรม 
มฐ.12 (ตบช.12.1.2) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
(๑) การสำรวจสิ่ง
ต่างๆ และแหล่ง
เรียนรู้รอบตัว 

 
ความหมายและ
ความสำคัญของการ
คมนาคม                    
การเดินทางไปมา   
หาสู่กัน การติดต่อ           
ถึงกันระหว่าง
สถานที่ต่าง ๆ             
โดยอาจจะใช้
ยานพาหนะ หรือ
การเดิน   

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1. ครูจัดเตรียมป้ายนิเทศมุมประสบการณ์ความหมายและ
ความสำคัญของการคมนาคม ,สถานที่บรรยากาศห้องเรยีน 
2. แผนผังคำคล้องจอง “การคมนาคม”, ภาพคนเดิน,ภาพคนข่ี
จักรยาน,ภาพคนขับรถยนต์,ภาพคนขับจักรยานยนต์,ภาพคนน่ัง
เรือ,ภาพคนน่ังเครื่องบิน จัดใส่ตะกร้าและกระดานต้ังโต๊ะ                
ไว้ใกล้ตัวอย่างเรียบร้อย 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
    Good   morning. (ครูกล่าวทักทาย) 
    Good   morning. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
    How are you ? (ครูถาม) 
     I am fine thank you. (เด็กๆตอบพร้อมกัน ) 
     And you? (เด็ก ๆถาม) 
     I am fine. (ครูตอบ) 
2. เด็กและครูสนทนาทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรม
ดังน้ี 
    ๒.๑ เด็ก ๆ ต้ังใจร่วมกิจกรรม 
    ๒.๒ เด็ก ๆ พูดจาไพเราะ 
3.นำบัตรคำศัพท์ Transportation (การคมนาคม) ให้เด็กอ่าน
พร้อมกันและอ่านซ้ำ 2 รอบ 
4. แนะนำบัตรภาพ พร้อมกับให้เด็กพูดชื่อตามช้า ๆ 1 ครั้ง 
จากน้ันนำบัตรภาพวางในตะกร้าๆ ละ 1 บัตรภาพ                                 
  
 

สื่อ 
๑. คำคล้องจ้อง 
“การคมนาคม” 
๒. ภาพคนเดิน 
๓. ภาพคนข่ี
จักรยาน 
๔. ภาพคนขับ
รถยนต์ 
5. ภาพคนขับ
จักรยานยนต์ 
6. ภาพคนน่ังเรือ 
7. ภาพคนน่ัง
เครื่องบิน  
8. บัตรคำศัพท์ 
Transportation 
(การคมนาคม) 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า                      
2. กระดานต้ังโต๊ะ 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 การฟังผู้อื่นพูดจน
จบและสนทนาโตตอบ
สอดคลองกับ เรื่องที่ฟัง 
มฐ.๙ (ตบช.9.1.1) 
1.2 การกระตือรือร้นใน
การเข้าร่วมกิจกรรม 
 มฐ.12 (ตบช.12.1.2)  
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับที่ 13 มฐ.12 
(ตบช.12.1.2) 
และ ฉบับที่ 14  
มฐ.9 (ตบช.๙.๑.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน 
1. เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “การคมนาคม” โดยครู 
อ่านให้ฟัง 1 รอบ และให้เด็กอ่านตาม 1 รอบ 
2. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเน้ือหาในคำคล้องจอง โดยใช้
คำถาม  
    2.1 ในการติดต่อไปมาหาสู่กันเราสามารถเดินทางได้อย่างไร  
    2.2 เด็กๆ ใช้อะไรในการเดินทางมาโรงเรียน 
    2.3 เด็กๆ คิดว่าการคมนาคมมีความสำคัญกับเราอย่างไร 
3. เด็กแบ่งกลุ่มกลุ่มละ 4-5 คนน่ังเป็นวงกลมตามสัญลักษณ์
ของกลุ่มเช่น กลุ่มส้ม กลุ่มแตงโม กลุ่มแอปเปลิ กลุ่มชมพู่            
กลุ่มองุ่น กลุ่มมังคุด จำนวน 6 กลุ่ม 
4. แต่ละกลุ่มแบ่งบทบาทหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่มได้แก่ หัวหน้า
กลุ่ม เลขา สมาชิกในกลุ่ม 
5.ครูอธิบายถึงลักษณะของแต่ละบทบาทหน้าที่ต้องทำอะไรบ้าง 
6. แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนมารับบัตรภาพกลุ่มละ 1 ภาพประกอบไป
ด้วย ภาพคนเดิน,ภาพคนข่ีจักรยาน,ภาพคนขับรถยนต์,ภาพคนขับ
จักรยานยนต์,ภาพคนน่ังเรือ,ภาพคนน่ังเครื่องบิน 
และสะท้อนสิ่งที่สังเกตโดยครูเข้าไปกระตุ้นและซักถาม                
อย่างใกล้ชิด ด้วยคำถาม เช่น (ใช้เวลา 5 นาที) 
    ๖.๑ เห็นอะไรในภาพน้ีบ้าง  
    ๖.๒ เด็กๆ รู้จักอะไรบ้างในภาพน้ี                                                        
7. แต่ละกลุ่มนำเสนอสิ่งที่สังเกตได้จากบัตรภาพจนครบทุกกลุ่ม    
( ใช้เวลา 10 นาที ) ครูอธิบายเพ่ิมเติมเกี่ยวกับความหมายและ
ความสำคัญของการคมนาคม   
ขั้นสรุป 
1. เด็ก ๆ และครู สนทนาเพ่ิมเติมเก่ียวกับความหมายและ
ความสำคัญของการคมนาคมโดยการถามตอบดังน้ี 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     1.1 เด็กๆ เดินทางมาโรงเรียนได้อย่างไร (สุ่มถาม 6 คน ) 
1.2 การคมนาคมมีความหมายอย่างอะไร (สุ่มถาม 6 คน)         
1.3 การคมนาคมมีความสำคัญกับเราอย่างไร (สุ่มถาม 6 
คน) 

2. ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆ ท่ีกระตือรือร้นในการเข้าร่วมกิจกรรม 
ได้ดี เด็กๆ ปรบมือให้ตนเองดัง ๆ ค่ะ 
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หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ 1 เร่ือง ความหมายและความสำคัญของการคมนาคม ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
1.ใช้กรรไกรตัดกระดาษ 
ตามแนวเส้นตรงได 
มฐ.๒ (ตบช.2.2.1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๒ การใช้
กล้ามเน้ือเล็ก 
(๕) การหยิบจับ การ
ใช้กรรไกร การฉีก 
การตัด การปะ และ
การร้อยวัสดุ 
 
 

 
1. การตัดปะภาพ
ยานพาหนะต่างๆ  
ที่เด็กใช้เดินทางมา
โรงเรียนพร้อมวาด
ภาพต่อเติมตาม
จินตนาการ                  
๒. การวาดภาพสี
เทียนอิสระ 
๓. การปั้นดินน้ำมัน
ตามจินตนาการ 
กิจกรรมศิลปะ ทั้ง 
๓ กิจกรรม เป็น
กิจกรรมที่เด็กได้ใช้
กล้ามเน้ือมือ,น้ิวมือ
และปลายน้ิว ในการ
จับกรรไกรใช้ตัด
กระดาษตามแนว
เส้นตรงการตัดปะ
ภาพยานพาหนะ
ต่างๆ  ท่ีเด็กใช้
เดินทางมาโรงเรียน
พร้อมวาดภาพต่อ
เติมตามจินตนาการ                  

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1. โต๊ะสำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โต๊ะ 
2. จัดเตรียมอุปกรณ์วางไว้ที่โต๊ะกิจกรรมครบเพียงพอตาม
จำนวนเด็กให้เด็กได้มีโอกาสเลือก ๓ กิจกรรมคือ  
    2.๑ การตัดปะภาพยานพาหนะต่างๆ  ที่เด็กใช้เดินทางมา
โรงเรียนพร้อมวาดภาพต่อเติมตามจินตนาการ                  
    ๒.2 การวาดภาพสีเทียนอิสระ 
    2.๓ การปั้นดินน้ำมันตามจินตนาการ 
๓. จัดเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ ได้แก่ภาพยานพาหนะต่างๆ ที่เด็กใช้
เดินทางมาโรงเรียน (ภาพรถจักรยาน,ภาพรถจักรยานยนต์, 
รถยนต์, รถเมล์) กระดาษวาดเขียน,กาว, สีเทียน,ดินน้ำมัน,ที่
รองปั้น และกรรไกรปลายมน ใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลม พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติ
ร่วมกันภายในห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังน้ี 
    1.1 เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
    ๑.2 เด็ก ๆ ต้ังใจทำงาน 
    ๑.3 เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
    ๑.4 หยุดทำกิจกรรมเม่ือได้ยินเสียงสัญญาณกระด่ิงหมดเวลา 
2. เด็กและครูร่วมสนทนาเกี่ยวกับการเลือกสร้างผลงานศิลปะ  
โดยครูแนะนำว่าเด็กสามารถเลือกทำกิจกรรมได้ด้วยตนเองที่ 
ครูเตรียมไว้ทั้ง ๓ กิจกรรม 
3. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทีละกิจกรรม พร้อมกับให้เด็กๆ  
ร่วมกันบอกชื่อวัสดุอุปกรณ์ทีละชิ้นจนครบ 

 สื่อ 
1. ภาพรถจักรยาน 
2. ภาพ
รถจักรยานยนต์  
3. ภาพรถยนต์ 
4. ภาพรถเมล์ 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. กระดาษวาด 
2. กาว 
3. สีเทียน 
4. ที่รองปั้น 
5. กรรไกรปลายมน 
6. ตะกร้า 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู้ 

 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การใช้กรรไกรตัด
กระดาษตามแนว
เส้นตรงได้ 
มฐ.๒ (ตบช.2.2.1) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบประเมิน
ความสามารถ 
ฉบับที่ 16 
มฐ.2 (ตบช.๒.๒.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 การวาดภาพด้วยสี
เทียนอิสระตาม
จินตนาการและการ
ปั้นดินน้ำมันตาม
จินตนาการ และเล่า
เรื่องราวจากผลงาน 

ขั้นสอน  
1. ครูสาธิตวิธีการจับกรรไกรพร้อมให้เด็กฝึกจับตามช้าๆ ดังน้ี  
    1.๑ สอดน้ิวหัวแม่มือเข้าไปในช่องขนาดเล็กของกรรไกร  
    1.๒ สอดน้ิวชี้ กลางนาง ก้อยในช่องขนาดใหญ่ของกรรไกร 
หากสอดน้ิวแล้วแน่นเกินไปให้น้ิวก้อยอยู่นอกช่อง 
    1.๓ พยายามจับด้ามกรรไกรให้แน่น ขยับกำมือและกางมือออก   
    1.๔ ขยับมือจับกรรไกรให้ถนัดไม่เกร็งมือจนเกินไปทดลองตัด

กระดาษจนคล่อง 2-๓ ครั้ง 
2. ครูแนะนำข้ันตอนพร้อมสาธิตการทำงานศิลปะทีละกิจกรรม 
ทั้ง 3 กิจกรรมให้เด็กๆ ดูดังน้ี      
กิจกรรมที่ ๑ วิธีการปฏิบัติ  
๑. เด็กๆ เลือกภาพยานพาหนะที่เด็กใช้เดินทางมาโรงเรียน          
คนละ 1 ภาพ จาก 4 ภาพ  
2. เด็กๆ ใช้กรรไกรตัดภาพยานพาหนะที่เด็กใช้เดินทางมา
โรงเรียนตามแนวเส้นตรง 
3. เด็กนำภาพยานพาหนะที่เด็กใช้เดินทางมาโรงเรียนทีตั่ดเสร็จ
แล้วทากาวติดลงบนกระดาษวาดเขียน 
4. เด็กๆ วาดต่อเติมภาพและระบายสีตามจินตนาการ   
กิจกรรมที่ 2 วิธีการปฏิบัติ  
1. เด็ก ๆ ใช้สีเทียนวาดภาพพร้อมระบายสีภาพเก่ียวกับ
ยานพาหนะที่เด็กๆ ใช้ในการเดินทางติดต่อไปมาหาสู่กันตาม
จินตนาการ                                                            
กิจกรรมที่ 3 วิธีการปฏิบัติ 
1. เด็กๆ ปั้นดินน้ำมันยานพาหนะที่เด็กๆ ใช้เดินทางมาโรงเรียน
ตามจินตนาการ                                                      
(ก่อนทำกิจกรรม ครูทบทวนข้อตกลง)  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  3. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครคูอยดูแลอย่าง
ใกล้ชิด คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
4. เมื่อหมดเวลาครูให้สัญญาณเสียงกระด่ิง เด็กๆ ช่วยกันเก็บ      
ของทำความสะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด 
5. เด็กๆ 5 คนที่จะรายงานในวันน้ีเลือกผลงานที่ชอบไว้ และมา
น่ังรวมกับเพ่ือนทุกคนเป็นรูปครึ่งวงกลม 
ขั้นสรุป 
1. เด็กๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพ่ือนฟังโดยครูใช้คำถามดังน้ี 

 ๑.๑ วันน้ีเด็ก ๆเลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง เพราะอะไร 
 ๑.๒ เด็ก ๆรู้สึกอย่างไรกับกิจกรรมในวันน้ี  เพราะอะไร 
 ๑.๓ เด็กๆคิดว่าอะไรที่ทำยากท่ีสุด  แก้ปัญหาน้ันอย่างไร 
 ๑.4 เด็ก ๆมีวิธีอย่างไรจึงทำงานสำเร็จทุกกิจกรรม 

2. เด็กที่เลือกชิ้นงานไว้นำเสนอผลงานครูบันทึกคำพูดเด็ก  
3. เมื่อแสดงความคิดเห็นร่วมกันหมดแล้วครูชื่นชมว่า “หนูเก่ง 
มากท่ีสามารถทำงานได้ดีมาก” พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้
ตนเองที่เป็นคนเก่งทุกคน 
๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากิจกรรมศิลปะ ทัง้ ๓ กิจกรรม เป็น
กิจกรรมที่เด็กได้ใช้กล้ามเน้ือมือ,น้ิวมือและปลายน้ิว ในการจับ
กรรไกรใช้ตัดกระดาษตามแนวเส้นตรงการตัดปะภาพยานพาหนะ
ต่างๆ ที่เด็กใช้เดินทางมาโรงเรียนพร้อมวาดภาพต่อเติมตาม
จินตนาการ  วาดภาพด้วยสีเทียน เกี่ยวกับยานพาหนะที่เด็กๆ    
ใช้ในการเดินทางติดต่อไปมาหาสู่กันตามจินตนาการ  การปั้น           
ดินน้ำมันยานพาหนะที่เด็กๆ ใช้เดินทางมาโรงเรียนตาม
จินตนาการ และเมื่อทำงานเสร็จหรือหมดเวลาช่วยกันเก็บ
อุปกรณ์ และดูแลความสะอาดเรียบร้อย 
5. เด็ก ๆ และครูนำผลงานทุก ๆคนติดแสดงผลงานรอบ ๆห้องเรียน 
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หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ 1 เร่ือง ความหมายและความสำคัญของการคมนาคม ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม    
1.เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ี
ด้วยตนเอง 
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมี
ปฏิสัมพันธ์มีวินัย  
มีส่วนร่วมและ
บทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(๔) การดูแล
ห้องเรียนร่วมกัน 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ไม่น้อย
กว่า 5 มุม ได้แก่ 
1.มุมบล็อก  
2.มุมวิทยาศาสตร์  
3.มุมดนตรี  
4.มุมหนังสือ  
5.มุมศิลปะ  
6.มุมบทบาทสมมติ 
7.มุมความหมายและ
ความสำคัญของการ
คมนาคม 

ขั้นเตรียม  ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1. จัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆใน 
ห้องเรียนแต่ละมุมให้เพียงพอกับจำนวนนักเรียนประกอบด้วย  
มุมบล็อก, มุมวิทยาศาสตร์, มุมดนตรี,มุมหนังสือ มุมศิลปะและ
มุมความหมายและความสำคัญของการคมนาคม  
2. จัดเตรียมสัญลักษณ์มุม,สัญลักษณ์เข้ามุม, กล่องใส่สัญลักษณ์
เข้ามุมและกระด่ิงใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ 
ขั้นนำ 
1. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลมครูสนทนาทักทายพร้อมกับทบทวน
ข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันในห้องเรียนเมื่อเริ่มทำกิจกรรม ดังน้ี 
    ๑.๑ เด็กๆ แบ่งปันของเล่น 
    ๑.๒ เด็กๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทุกครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
    ๑.3 เด็ก ๆ นำเสนอผลงานการเล่น 1 กลุ่ม 
    ๑.๔ เมื่อได้ยินเสียงกระด่ิง 2 ครั้งเด็ก ๆหยุดเล่นและเก็บขอ
2. แนะนำมุมใหม่ คือมุมความหมายและความสำคัญของการ
คมนาคม 
3. แนะนำเด็กใช้สัญลักษณ์เข้ามุมก่อนเข้าเล่นมุมต่าง ๆ ดังน้ี 
    ๓.๑ เด็ก ๆหยิบสัญลักษณ์ของตนเองจากกล่องที่ครูเตรียมไว้ 
    ๓.2 เมื่อเด็ก ๆเข้าเล่นมุมใดให้นำสัญลักษณ์ตนเองใส่กล่อง

ก่อนเข้าเล่นมุมน้ันทุกครั้ง 
4. แนะนำสัญลักษณ์มุมและจำนวนตัวเลขที่เข้าเล่นได้ ดังน้ี 
 - สัญลักษณ์เปิดมุม คือ       OPEN/ เปิด (จำนวน 6 คน) 
 - สัญลักษณ์ปิดมุม คือ        CLOSE / ปิด 
5. เด็กฟังครูแนะนำสื่อ วัสดุอุปกรณ์ในมุมประสบการณ์ 6 มุม 
การนำสัญลักษณ์ตนเองใส่กล่องในมุมและวิธีจัดเก็บอย่างต้ังใจ  

สื่อ 
1.มุมบล็อก  
2.มุมวิทยาศาสตร์  
3.มุมดนตรี  
4.มุมหนังสือ  
5.มุมศิลปะ 
6.มุมบทบาทสมมติ 
7.มุมมุมความหมาย
และความสำคัญของ
การคมนาคม 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระด่ิง 
3. สัญลักษณ์มุม 
 
 
 
         
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การเก็บของเล่นของใช้
เข้าท่ีด้วยตนเอง  
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
2.เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบสำรวจพฤติกรรม 
ฉบับที่ 22 
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๑) 
 

CLOSE 
ปิด 

OPEN 

 
เปิด 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน 
1. ครูสนทนากับเด็กว่าวันน้ีเด็กๆ จะได้เล่นของเล่นในมุม 
เสริมประสบการณ์จำนวน6 มุม 
2. เด็ก ๆ หยิบสัญลักษณ์เข้ามุมของตนเองใส่กล่องก่อนเข้าเล่น
ในมุมเสริมประสบการณ์ต่างๆอย่างอสิระตามความสนใจ 
๓. ขณะที่เด็กแต่ละกลุ่มเล่นในมุมประสบการณ์ครู/ครูพ่ีเลี้ยงเข้า
ไปพูดคุยกระตุ้นให้คำแนะนำช่วยเหลือและให้กำลังใจ 
4. ครูสั่นกระด่ิง 2 ครั้ง เตือนเด็กก่อนหมดเวลา 3 นาที  
พร้อมกับครูขออาสาสมัคร 1 กลุ่ม ในการนำเสนอผลการเล่น 
ให้เพ่ือนและครูฟัง ดังน้ี  
   4.1 เด็ก ๆ เล่นมุมอะไร 
   4.2 ผลงานที่เด็ก ๆ เล่นมีชื่อว่าอะไร 
   4.3 เด็ก ๆ มีวิธีเล่นจนทำให้ผลงานสำเร็จได้อย่างไร 
   4.4 ขณะที่เล่นกับเพ่ือน เกิดปัญหาอะไรบ้าง เด็ก ๆทำ

อย่างไร 
   4.5 เด็ก ๆคิดว่ากลุ่มตนเองปฏิบัติตามข้อตกลงเป็นอย่างไร 
5. กลุ่มที่ไม่ได้นำเสนอให้เก็บของเล่นเข้าท่ีให้เรียบร้อย 
6. กลุ่มนำเสนอสะท้อนสิ่งที่เล่นในมุมประสบการณ์และเปิด

โอกาสให้เพ่ือนกลุ่มอื่นถามคำถาม 2-3 คำถามในสิ่งที่สงสัย 
7. เด็ก ๆ และครูปรบมือให้กำลังใจกล่าวชมกลุ่มที่นำเสนอวันน้ี  
8. กลุ่มนำเสนอเก็บของเล่นให้เรียบร้อยแล้วมาน่ังร่วมกับเพ่ือน 
ขั้นสรุป 
๑. ครูและเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นในมุมเสริมประสบการณ์
ภายในห้องเรียน โดยใช้คำถาม  ดังน้ี   
   ๑.๑ เด็กๆรู้สึกอย่างไรในการเล่นตามมุมวันน้ี (สุ่มถาม 5 คน) 
   ๑.๒ เด็กๆ มีวิธีการเล่นอย่างไรกับเพ่ือน 
   ๑.3 เด็ก ๆ มีวิธีเก็บของเล่นร่วมกับเพ่ือนอย่างไร เพราะอะไร 

4. สัญลักษณ์เข้ามุม 
- ภาพรถยนต์ 
 
 
ครูเตรียมสัญลักษณ์
ให้เด็กคนละ 5 ชิ้น 
(ครูนำสัญลักษณ์
ประจำตัวเด็กหรือ
ชื่อเด็กติดที่ภาพ
รถยนต์) 
5.กล่องใส่
สัญลักษณ์เข้ามุม 
แหล่งเรียนรู้                   
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู้  
2. ป้ายนิเทศ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     ๑.4 เด็ก ๆรู้สึกอย่างไรในการเก็บของเล่นของกลุ่มตนเอง 
๒. ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ี…(เก็บของเล่นของใช้เข้าที่ได้
เรียบร้อยทุกกลุ่มและกลุ่มที่ยังไม่เรียบร้อยก็ให้พยายามทำให้ดี
ข้ึนต่อไป) ขอให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเองดังๆ ค่ะ 
3. ครูบันทึกการเข้าเล่นตามมุมของเด็กจากสัญลักษณ์เด็กที่ใส่ไว้
ในกล่องสัญลักษณ์เข้ามุม 
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หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ 1 เร่ือง ความหมายและความสำคัญของการคมนาคม ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
๑. เล่นและทำกิจกรรมอย่าง
ปลอดภัยด้วยตนเอง 
มฐ. ๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
๒.ว่ิงหลบหลีกสิ่งกีดขวางได้  
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๔ การรักษา
ความปลอดภัย 
(๓) การเล่นเครื่อง
เล่นอย่างปลอดภัย 
๑.๑.๕ การ
ตระหนักรู้เก่ียวกับ
ร่างกายตนเอง 
(๒) การเคลื่อนไหว
ข้ามสิ่งกีดขวาง 
 
 

 
การว่ิงหลบหลีกสิ่ง
กีดขวางและเล่น
เครื่องเล่นสนาม 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียม สื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1. สำรวจเครื่องเล่นสนามและอุปกรณ์ประกอบให้อยู่ในสภาพที่
ปลอดภัยประกอบด้วย ชิงช้า ม้าโยก ม้าหมุน ตาข่ายปีนป่าย บ้าน
จำลอง บ่อบอล   ฯลฯ 
2. เตรียมขวดน้ำ จำนวน 4 ขวด และนกหวีด 
3. จัดวางกรวยเรียงกันในสนามเด็กเล่นให้ขวดน้ำห่างกับจุดละ 
50 ซม. 2 แถว 
ขั้นนำ 
 ๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเก่ียวกับการเดินเป็นแถวต่อกันคล้าย
รถไฟอย่างเป็นระเบียบไปที่สนาม 
๒. เด็กและครูทบทวนข้อตกลงร่วมกันในการเล่นเครื่องเล่นสนาม 
ที่ปลอดภัยดังน้ี 
   ๒.๑ เด็กๆ แบ่งปันของเล่น 
   ๒.๒ เด็กๆ ระมัดระวังตนเองในการเล่น 
   ๒.๓ เด็กๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
   ๒.๔ เด็กๆ ตรงต่อเวลา 
3. ครูแนะนำสัญญาณนกหวีด ดังน้ี 
   ๓.1 เสียงนกหวีดสั้น ๆ ๑ ครั้ง เริ่มเล่น   
   ๓.2 เสียงนกหวีดสั้น ๆ ต่อกัน 2 ครั้ง หยุดเล่น   
4. ครูแนะนำการว่ิงหลบหลีกสิ่งกีดขวางและการเล่นเครื่องเล่น
สนาม  ดังน้ี 
   ๔.1 การว่ิงหลบหลีกสิ่งกีดขวางให้เด็ก ๆว่ิงไม่ให้โดนขวดน้ำท่ี
วางเรียงไว้ในสนามด้วยวิธีการของตัวเอง เช่น เดินข้าม กระโดด
ข้ามชวดน้ำที่วางกีดขวางไปอย่างระมัดระวัง 
   ๔.2 การเล่นเครื่องเล่นสนามให้เล่นอย่างถูกวิธี 
5.  เด็ก  ๆฟังครูแนะนำการเล่นอย่างต้ังใจ 

สื่อ 
1.ขวดน้ำ 
วัสดุอุปกรณ์ 
1.เครื่องเล่นสนาม
เด็กเล่น 
2.เครื่องเล่นสำหรับ
ปีนป่าย 
3.เครื่องเล่นสำหรับ
โยกหรือไกว 
4.เครื่องเล่นสำหรับ
หมุน 
5.ราวโหนขนาดเล็ก
สำหรับเด็ก 
5.นกหวีด 
แหล่งเรียนรู ้
1.สนามเด็กเล่น 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
๑.๑ การ เล่น และทำ
กิจกรรมอย่างปลอดภัย
ด้วยตนเอง 
มฐ.๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
๑.๒ การว่ิงหลบหลีกสิ่ง
กีดขวางได้  
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓) 
2.เคร่ืองมือที่ใช ้
2.1 แบบสังเกต
พฤติกรรมแบบเป็น
ทางการ 
ฉบับที่ 26 
มฐ.๑ (ตบช.๑.๓.๑) 
2.2 แบบประเมินทักษะ 
ฉบับที่ 29 
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓)             
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน 
๑. ครูให้เด็กอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรมด้วยการยืนเป็นวงกลม  
จัดระยะให้เคลื่อนไหวไม่ชนกัน สะบัดข้อมือ ๑๐ ครั้ง  สะบัดขา  
๑๐ ครั้ง ยืดแขนและขา ๑๐ ครั้ง  
น่ังพักเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที 
2. ครูสาธิตการเล่นเครื่องเล่นสนามแต่ละชนิดและให้เด็กทดลอง
เล่นคนละ ๑ ครั้ง จนครบทุกคน 
3. ครูสาธิตการว่ิงหลบหลีกสิ่งกีดขวางและให้เด็กทดลองว่ิงคนละ 
๑ ครั้ง จนครบทุกคน 
4. ครูเน้นย้ำให้เด็กเล่นอย่างปลอดภัยระมัดระวังตนเองและไม่ทำ
ให้ผู้อื่นได้รับบาดเจ็บ 
๕. เด็ก ๆ เลือกเล่นกลางแจ้งอย่างอิสระ ตามความต้องการ   
6. ขณะที่เด็กเล่น ครู/ ครูพ่ีเลี้ยงคอยดูแลเด็กและแนะนำการเล่น
ที่ปลอดภัยเมื่อเด็กต้องการความช่วยเหลือ 
7. ครูให้สัญญาณนกหวีดก่อนหมดเวลา 3 นาทีเด็กทุกคนหยุด
เล่นเดินกลับมาเข้าแถวอย่างเป็นระเบียบ 
8. เด็กๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพ่ือน ๆ ทำความสะอาด 
ร่างกาย  ล้างมือ ล้างหน้า กลับมาน่ังครึ่งวงกลม พักคลาย 
กล้ามเน้ือในท่าน่ังที่สบายอย่างอิสระ 
ขั้นสรุป 
๑. เด็กและครูร่วมกันสรุปการว่ิงหลบหลีกสิง่กีดขวางและการเล่น
เครื่องเล่นสนามโดยใช้คำถาม ดังน้ี  
   ๑.๑ เด็กๆรู้สึกอย่างไรกับการว่ิงหลบหลีกสิง่กีดขวางและการ        
เล่นเครื่องเล่นสนาม วันน้ี 
   ๑.๒ มีใครได้รับอันตรายจากการเล่นหรือไม่ 
   ๑.๓ เด็กๆ เล่นอย่างไรจึงไม่ได้รับอันตราย 
   ๑.๔ ถ้าเกิดอุบัติเหตุข้ึนเด็กๆควรทำอย่างไร 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     ๑.5 ถ้าไม่มีกล่องเด็ก ๆคิดว่าจะใช้อะไรมาวางแทน เพราะอะไร 
๒. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่งมากที่ 
เล่นร่วมกับเพ่ือนอย่างปลอดภัยด้วยตนเอง พร้อมกับให้ทุกคน
ปรบมือให้ตนเองที่เป็นคนเก่งทุกคน 
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หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ 1 เร่ือง ความหมายและความสำคัญของการคมนาคม ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไปจาก
ตน มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
2. เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่าง
ต่อเน่ือง 
มฐ.๙ (ตบช ๙.๑.๒) 
3. จับคู่และเปรียบเทียบ
ความแตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้
ลักษณะที่สังเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
4. จำแนกและจัดกลุ่มสิ่ง
ต่างๆ โดยใช้อย่างน้อยหน่ึง
ลักษณะเป็นเกณฑ์ 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
5. เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย  
๔ ลำดับ  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 
 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
(9) การพูด
เรียงลำดับคำเพ่ือใช้
ในการสื่อสาร 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคิด 
เชิงเหตุผล การ
ตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบไปด้วย 
1 เกมจับคู่ภาพกับ
เงา  เรื่อง 
ความหมายและ
ความสำคัญของการ
คมนาคม 
2 เกมจับคู่ภาพกับ
จำนวน 1 – 5 เรื่อง 
ความหมายและ
ความสำคัญของการ
คมนาคม 
3 เกมจับคู่ภาพที่
เหมือนกัน เรื่อง 
ความหมายและ
ความสำคัญของการ
คมนาคม 
4 เกมจำแนกและ
จัดกลุ่มภาพ เรื่อง 
ความหมายและ
ความสำคัญของการ
คมนาคม 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี  
1. จัดเตรียมสัญลักษณ์การเข้ากลุ่ม, กระด่ิงใส่ตะกร้า 
2.จัดเตรียมเกมการศึกษาใส่ตะกร้าจำนวน 5 กลุ่ม 
ประกอบด้วย 5 เกม ดังน้ี 
   2.1 เกมเก่าจำนวน 2 เกมประกอบด้วย    
       (1) เกมจับคู่ภาพกับเงา  เรื่อง ความหมายและ

ความสำคัญของการคมนาคม 
       (2) เกมจับคู่ภาพกับจำนวน 1 – 5 เรื่อง ความหมายและ

ความสำคัญของการคมนาคม 
   2.2 เกมใหม่จำนวน 3  เกมประกอบไปด้วย  

        (1) เกมจับคู่ภาพที่เหมือนกัน เรื่อง ความหมายและ
ความสำคัญของการคมนาคม 
 

        (2) เกมจำแนกและจัดกลุ่มภาพ เรื่อง ความหมายและ
ความสำคัญของการคมนาคม 
        (3) เกมเรียงลำดับภาพ เรื่อง ความหมายและความสำคัญ
ของการคมนาคม 
ขั้นนำ  
1. ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
     Good afternoon student. (ครูกล่าวทักทาย) 
     Good afternoon teacher.  (เด็กตอบ) 
     How are you ? (ครูถาม) 
     I am fine, Thank you. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน )  
     And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
     I am fine.(ครูตอบ) 

สื่อ 
เกมการศึกษาจำนวน 
5 เกม 
๑. เกมเก่า 
   1.1 เกมจับคู่ภาพ
กับเงา  เรื่อง 
ความหมายและ
ความสำคัญของการ
คมนาคม 
   1.2 เกมจับคู่ภาพ
กับจำนวน 1 – 5 
เรื่อง ความหมาย
และความสำคัญของ
การคมนาคม               
2. เกมใหม ่
   2.1 เกมจับคู่ภาพ
ที่เหมือนกัน เรื่อง 
ความหมายและ
ความสำคัญของการ
คมนาคม 
  2.2 เกมจำแนก
และจัดกลุ่มภาพ 
เรื่อง ความหมาย
และความสำคัญของ
การคมนาคม 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
๑.๑ การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
1.2 การเล่าเรื่องเป็น
ประโยคอย่างต่อเน่ือง 
มฐ.๙ (ตบช ๙.๑.๒) 
1.3 การจับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สงัเกต
พบเพียงลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
1.4 การจำแนกและจัด
กลุ่มสิ่งต่าง ๆ โดยใช้
อย่างน้อยหน่ึงลักษณะ
เป็นเกณฑ์  
มฐ.๑๐ (ตบช.๑๐.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(๕) การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่างๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
(๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทียบ และ
การเรียงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 

5 เกมเรียงลำดับ
ภาพ เรื่อง 
ความหมายและ
ความสำคัญของการ
คมนาคม 
 
 

2. เด็กและครูสนทนาพูดคุย เกี่ยวกับข้อตกลงในการเล่นเกม
ดังน้ี   
   ๒.1 ต้ังใจเล่นเกมกับเพ่ือนๆในกลุ่ม 
   2.๒ ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
   ๒.3 เมื่อหมดเวลาการเล่นให้เก็บเกมการศึกษาและสัญลักษณ์
การเข้ากลุ่มใส่ตะกร้าให้เรียบร้อยพร้อมกับนำมาส่งคืนใหค้รู 
ขั้นสอน 
1. เด็กน่ังเป็นครึ่งวงกลม 
2. ครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละเกมจนครบทุกเกม 
3. ครูสาธิตการคล้องเชือกไหมพรมไว้ที่คอให้เด็กดูจนเข้าใจ    
(ให้สมาชิกในกลุ่มคล้องเชือกไหมพรมไว้ที่คอตนเอง) 
4.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 5 คนโดยการเลือก
สัญลักษณ์การเข้ากลุ่มจากเชือกไหมพรมจำนวน 5 ส ี
5. เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเรียบร้อยแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนมารับเกมที่
เตรียมไว้ 
6. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ 5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุ่มปรบมือพร้อมกันส่งสัญญาณ 
7. ครูเข้าไปพูดคุยกระตุ้นให้กำลังใจอย่างใกล้ชิดพร้อมกับ
สัมภาษณ์เด็ก ๆ ดังน้ี 
   7.1 หนูกำลังเล่นอะไร  
   7.2 สิ่งที่หนูเล่นมีชื่อว่าอย่างไร 
   7.3 หนูสังเกตอย่างไรว่าภาพสองภาพน้ีแตกต่างกัน หรือ
เหมือนกัน  
   7.4 หนูจัดกลุ่มภาพน้ีอย่างไร  
   7.5 หนูเรียงลำดับสิ่งเหล่าน้ี /เหตุการณ์น้ี อย่างไร 
8. เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
 

   2.3 เกม
เรียงลำดับภาพ 
เรื่อง ความหมาย
และความสำคัญของ
การคมนาคม 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระด่ิง 
3. เชือกไหมพรม
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการเรียนรู้ 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
 1.5 การเรียงลำดับ
สิ่งของหรือเหตุการณ์ 
อย่างน้อย 4 ลำดับ 
มฐ.๑๐ (ตบช.๑๐.๑.๔) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
 ๒.1 แบบประเมินผล
งาน/ชิ้นงาน 
2.2 แบบบันทึกการ
สัมภาษณ ์
ฉบับที่ 33 
มฐ.8 (ตบช.๘.๑.๑)  
มฐ.9 (ตบช.๙.๑.๒)  
มฐ.10 (ตบช.๑๐.๑.๒) 
(๑๐.๑.๓) (๑๐.๑.๔) 
 
หมายเหตุ 
- การใช้แบบประเมิน
ตามจุดประสงค์ที่
กำหนดสมารถยืดหยุ่น
ได้ตามความเหมาะสม
ของจำนวน เด็กเช่น 
ประเมิน วันละ 1 กลุ่ม 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  9. ครูส่งสัญญาณสั่นกระด่ิงเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กเก็บเชือกไหมพรมและเกมการศึกษาใส่ตะกร้าส่ง
ครูและน่ังเป็นครึง่วงกลมอีกครั้ง 
ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคุยโต้ตอบสรุปถึงการเล่นเกมโดยให้ 
อาสาสมัคร 1 กลุ่ม ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพ่ือนและ
ครูฟังเช่นโดยครูใชค้ำถามดังน้ี 
  1.1 หนูเล่นเกมอะไรบ้าง 
  1.2 หนูชอบเกมที่เล่นอย่างไร 
  1.3 หนูสังเกตอย่างไรว่า ภาพสองภาพน้ีแตกต่างกันหรือ
เหมือนกัน  
  1.4 หนูจัดกลุ่มภาพน้ีอย่างไร  
  1.5 หนูเรียงลำดับสิ่งเหล่าน้ี /เหตุการณ์น้ี อย่างไร 
2.ครูกล่าวชื่นชมและปรบมือให้เด็ก ๆ ที่สามารถร่วมกิจกรรม
การเล่นเกมกับเพ่ือน ๆ ในกลุ่มด้วยความต้ังใจ และปฏิบัติตาม
ข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดี ขอให้เด็ก ๆ ทุกคนปรบมือให้
กำลังใจกับตนเองพร้อมกันอีกครั้ง 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

ฉบับที่ สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เคร่ืองมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   

12 ๑๑.๒.๑ เคล่ือนไหวท่าทางเพื่อส่ือสารความคิด ความรู้สึกของตนเองอย่างหลากหลายหรือ
แปลกใหม่ 

การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     
13 ๑๒.๑.๒ กระตือรือรน้ ในการเข้าร่วมกิจกรรม การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
14 ๙.๑.๑ ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนาโต้ตอบสอดคล้องกับเรื่องท่ีฟัง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     

16 ๒.๒.๑ ใช้กรรไกรตัดกระดาษตามแนวเส้นตรงได้ การประเมินความสามารถ แบบประเมินความสามารถ 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

22 ๖.๒.๑ เก็บของเล่นของใช้เข้าท่ีด้วยตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

26 ๑.๓.๑ เล่นและทำกิจกรรมอย่างปลอดภัยด้วยตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
29 ๒.๑.๓ วิ่งหลบหลีกส่ิงกีดขวางได้ การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ช้ินงานและการสัมภาษณ์ 
 

แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างหรือความเหมือนของส่ิงต่างๆ โดยใช้ลักษณะท่ี
สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มส่ิงต่างๆ โดยใช้อย่างน้อยหนึ่งลักษณะเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับส่ิงของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย ๔ ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………….. 
 
             ลงช่ือ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
       
                                                            ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
 



~ 44 ~ 
 

บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที่ 1  เรื่อง “ความหมายและความสำคัญของการคมนาคม” 
เกมเก่าเกมที่ 1 เกมจับคู่ภาพกับเงา  เรื่อง ความหมายและความสำคัญของการคมนาคม 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ นำภาพส่วนที่เป็นเงาท่ีสัมพันธ์กันมาวางคู่กับภาพหลักพร้อมบอกเหตุผล 
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หมายเหตุ  ขนาดภาพ  6 x 11 
ซ.ม  
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วันที่ 1  เรื่อง “ความหมายและความสำคัญของการคมนาคม” 
เกมเก่าเกมที่ 2 เกมจับคู่ภาพกับจำนวน 1 – 5 เรื่อง ความหมายและความสำคัญของการคมนาคม 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ นำภาพเรือมาวางคู่กับจำนวนตัวเลข 1 – 5 พร้อมบอกเหตุผล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

1 

2 

3 
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5 

4 

หมายเหตุ  ขนาดภาพ  6 x 11 ซ.ม ภาพจาก 
Pinterest 
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วันที่ 1  เรื่อง “ความหมายและความสำคัญของการคมนาคม”  
เกมใหม่เกมที่ 3 เกมจับคู่ภาพทีเ่หมือนกัน เรื่อง ความหมายและความสำคัญของการคมนาคม                                                                                                                                                                                           
คำสั่ง ให้เด็ก ๆ เลือกภาพ  2 ภาพ ท่ีมีลักษณะเหมือนกันอย่างน้อย 1 ลักษณะจับคู่กันพร้อมบอกความเหมือนของภาพโดยใช้ลักษณะที่สงัเกตพบเพียงลักษณะเดียว 

 

 

 
 
 
 
 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ  ขนาดภาพ  6 x 11 ซ.ม ภาพจาก Pinterest 
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วันที่ 1  เรื่อง “ความหมายและความสำคัญของการคมนาคม”  
เกมใหม่เกมที่ 4 เกมจำแนกและจัดกลุ่มภาพ เรื่อง ความหมายและความสำคัญของการคมนาคม                                                                                                                                                     
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆจำแนกและจัดกลุ่มภาพ2 กลุ่ม จำนวนกลุ่มละ 2 ภาพพร้อมบอกเหตุผลประกอบอย่างน้อยหน่ึงลักษณะเป็นเกณฑ์ 

 

 

 

 

 

                       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 หมายเหตุ  ขนาดภาพ  6 x 11 ซ.ม ภาพจาก 
Pinterest 
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วันที่ 1  เรื่อง “ความหมายและความสำคัญของการคมนาคม”  
เกมใหม่เกมที่ 5 เกมเรียงลำดับภาพ เรื่อง ความหมายและความสำคัญของการคมนาคม 

คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ  สังเกตภาพ แล้วนำภาพมาเรียงลำดับภาพยานพาหนะที่เดินทางจากช้าไปหาเร็วที่สุด พร้อมบอกเหตุผลในการเรียงลำดับภาพอย่างน้อย 4 ลำดับ                                                                                                                                                                                 

 
 

 
 
               

 
 

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ  ขนาดภาพ  6 x 11 ซ.ม ภาพจาก Pinterest 
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ภาคผนวก 
 
 
 
                                                        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
                                        

       คำคล้องจอง “การคมนาคม” 
    เดินทางไปไหน      จะใกล้หรือไกล 
    เราเลือกไปได้        มีอยู่สามทาง 
    ทางบกน่ังรถ         ลงเรือทางน้ำ 
    เครื่องบินทุกลำ      ไปทางอากาศเอย 
                         (ภาวิณี คำสายพรม) 

 

   คำบรรยายความหมายและความสำคัญของการคมนาคม 
    เด็กๆ สะพายกระเป๋านักเรียนเดินทางไปโรงเรยีน   
    เด็กบางคนเดินไปโรงเรียน  บางคนนั่งรถจักรยาน                 

บางคนก็นั่งรถจักรยานยนต์ และบางคนก็นัง่รถเมล์                    
มาโรงเรียนเมื่อมาถึงโรงเรียนก็เดินสะพายกระเป๋านักเรียน             
มาเก็บท่ีห้องเมื่อพบคุณครูเด็กทำความเคารพ                        
และเดินถือกระเป๋านักเรียนไปเก็บท่ีช้ันของตนเอง    

 

บัตรภาพ 

ภาพคนเดิน 
บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

 

บัตรภาพ 

ภาพคนข่ีจักรยาน 

บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

 ภาพจาก Pinterest ภาพจาก https://th.depositphotos.com  

https://th.depositphotos.com/
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                                                
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

บัตรภาพ 

ภาพคนขับรถยนต์ 
บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

 

 

บัตรภาพ 

ภาพคนขับจักรยานยนต์ 
บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

 

 

บัตรภาพ 

ภาพคนน่ังเรือ 
บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

 

ภาพจาก https://tips4motor.blogspot.com ภาพจาก Pinterest 

ภาพจาก https://www.engdict.com  

 

บัตรภาพ 

ภาพคนนั่งเครื่องบิน 
บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

 
ภาพจาก https://th.pngtree.com  

https://tips4motor.blogspot.com/
https://www.engdict.com/
https://th.pngtree.com/
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   บัตรค ำศัพท ์

 

Transportation  
การคมนาคม 

 

บัตรคำศัพท์ขนาด 30x21 ซม. 

ภาพจาก https://marketingtangtruong.com  

 

 

กิจกรรมศิลปะ ตัดปะภาพยานพาหนะต่างๆ ทีเ่ด็กใช้เดินทางมาโรงเรียนพร้อมวาดภาพต่อเติมตาม
จินตนาการ 

(ใช้กรรไกรตัดตามส้นกรอบของภาพ) 

ภาพจาก https://th.pikbest.com  ภาพจาก https://th.pngtree.com  

ภาพจาก https://www.media2free.com  ภาพจาก https://th.lovepik.com  

https://marketingtangtruong.com/
https://th.pikbest.com/
https://th.pngtree.com/
https://www.media2free.com/
https://th.lovepik.com/
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ภาคผนวก 

อุปกรณ์ใช้ในมมุประสบการณ์  (นำไปใช้ในการจัดกิจกรรมทุกวัน) 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กว้าง 7 นิ้ว 
 

กว้าง 3นิ้ว 
 

OPEN 
เปิด ปิด CLOSE 

สัญลักษณ์ 
เปิด - ปิดมุม 

ปริ้นภาพแล้วเคลอืบติดบนฟิวเจอร์บอร์ดที่ตัดตาม
ขนาด (เปลี่ยนภาพตามชอบ) 

ปริ้นภาพแล้วนำสัญลักษณ์ของเด็กหรือชื่อเด็กติดใส่ภาพรถยนต ์

สัญลักษณ์ติดเข้ามุม 
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วางขวดน้ำห่างกันจุดละ 50 เซนติเมตร  

ผังการวางขวดน้ำ  การวิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวาง 

กิจกรรมกลางแจง้ 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ 2 เร่ือง ประเภทของการคมนาคม ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
1.สนใจ มีความสุข และ
แสดงออกผ่านเสียงเพลง 
ดนตรี 
มฐ.4 (ตบช.4.1.2) 
2.สนใจ มีความสุข และ
แสดงท่าทาง/เคลื่อนไหว 
ประกอบเพลง จังหวะ และ
ดนตรี 
มฐ.๔ (ตบช.4.1.3) 
 
 

 
๑.2 ด้านอารมณ์ 
จิตใจ 
๑.๒.๔ การ
แสดงออกทาง 
อารมณ์ 
(๓) การเคลื่อนไหว
ตามเสียงเพลง/ดนตรี 
1.2 ด้านอารมณ์ 
จิตใจ 
๑.๒.๑ สุนทรียภาพ 
ดนตรี 
(๓) การเคลื่อนไหว
ตามเสียงเพลง/ดนตรี 
 

 
การเคลื่อนไหว
ร่างกายประกอบ
เพลง ยานพาหนะ
เป็นการเคลื่อนไหว
หรือแสดงท่าทางตาม
จินตนาการประกอบ
เพลงยานพาหนะ           
ที่ครูและเด็กร่วมกัน
ร้อง 
 

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1. จัดเตรียมพ้ืนที่ให้โล่งบริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
2. ครูจัดเตรียมแผนภูมิภาพเพลง ยานพาหนะ 
และเครื่องเคาะจังหวะแทมบูรีน ใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
1. เด็กและครูสนทนาทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมดังน้ี 
    ๑.๑เด็ก ๆ ต้ังใจร่วมกิจกรรม 
    ๑.๒ เด็ก ๆระมัดระวังตนเองในการทำกิจกรรม 
    ๑.3 เด็ก ๆ แสดงท่าทางประกอบเพลง 
2. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบอยู่กับที่ 
    2.1 เด็กเหยียดขาแนบกับพ้ืน ตบมือตามจังหวะดังน้ี มือ-มือ 
(ตบมือ 2 ครั้ง) มือ-ขา (ตบมือ 1 ครั้ง ตบตัก 1 ครั้ง) มือ-ไหล่ 
(ตบมือ 1 ครั้ง ตบไหล่ 1 ครั้ง) ไหล่-ขา (ตบไหล่ 1 ครั้ง ตบตัก 1 
ครั้ง) งอ-เหยียด (งอเข่าเข้าหาตัวเหยียดขาไปข้างหน้า) งอ-เหยียด 
(งอเข่าเข้าหาตัวเหยียดขาไปข้างหน้า) ข้ึน-ลง (ขาท้ัง 2 ข้างชิด
ติดกันยกข้ึน-ลง) ทำซ้ำ 3 ครั้ง 
3. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบเคลื่อนที่  
    3.1 ครูเคาะแทมบูรีน 1 ครั้ง เด็ก ๆก้าวขาออกไปด้านซ้าย 
และลากเท้าขวามาชิด 
    3.2 ครูเคาะแทมบูรีน 2 ครั้ง เด็ก ๆกระโดดไปข้างหน้า 
    3.3 ครูเคาะแทมบูรีน 3 ครั้ง เด็ก ๆหยุดในท่าน้ันทันทีทำซ้ำ
ข้อ 1-3 2 รอบ เด็กน่ังพักเป็นรูปตัวยู 
     
 

สื่อ 
1 .แผนภูมิภาพ 
เพลง ยานพาหนะ 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. เครื่องเคาะ
จังหวะ 
แทมบูรีน 
2. ตะกร้า 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู้ 
2. ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน 
สังเกตพฤติกรรม 
1.๑ การสนใจมีความสุข
และแสดงออกผ่าน
เสียงเพลง ดนตรี 
มฐ.4 (ตบช4.1.2) 
1.2 การสนใจมีความสุข
และแสดงท่าทาง 
เคลื่อนไหว ประกอบ
เพลง จังหวะ และดนตรี 
มฐ.๔ (ตบช4.1.3) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่ 8 
มฐ.๔ (ตบช.4.1.2) 
ฉบับที่ 9 
มฐ.๔ (ตบช.4.1.3) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน  
1. ครูอ่านแผนภูมิภาพเพลงยานพาหนะ ให้เด็กฟัง ๑ รอบและให้
เด็กอ่านตามทีละวรรคจนจบพร้อมกับร้องเพลงร่วมกัน 2 รอบ 
2.กำหนดข้อตกลงการเคลื่อนไหวประกอบเพลง ยานพาหนะดังน้ี 
  ๒.1 เด็กหาพ้ืนที่จับคู่ 2 คน  
  2.๒ คนแรกยืนตรงหันหน้าเข้าหาคนที่ 2   
        - ท่าแรก ยกมือทั้ง 2 -ข้างข้ึนบนศีรษะหันฝ่ามือไป
ข้างหน้า โบกมือไปด้านซ้ายด้านขวาสลับกันพร้อมยักเอวตาม
จังหวะเพลง 
         - ท่าท่ี 2 ยกมือทั้ง 2 -ข้างมาข้างหน้าและตบมือเพ่ือน
พร้อมยักเอวตามจังหวะเพลง 
-        - ท่าท่ี 3 ยกมือทั้ง 2 ข้างข้ึนบนศีรษะกำมือและหมุนมือ
พร้อมยักเอวตามจังหวะเพลง 
         - ท่าท่ี 4 มือทั้ง 2 จับเอวยักเอวตามจังหวะเพลง 
  ๒.3 เด็กๆ ทำท่าทางตามจังหวะเพลง 3 รอบ 
3. ครูให้เด็กจับกลุ่ม 4 คน ร่วมกันคิดออกแบบแสดงท่าทาง
ประกอบเพลง ยานพาหนะ ตามจินตนาการ 
4. แต่ละกลุ่มออกมาแสดงท่าทางตามท่ีคิดไว้ประกอบเพลงกลุ่ม
ละ 2 รอบเพ่ือนคนอื่นร่วมกันร้องเพลงปรบมือให้จงัหวะ 
5. เด็กนอนหงายยกขาข้ึนทั้ง 2 ข้างปั่นจักรยานบนอากาศพร้อม
กับนับ 1 - 10 อย่างช้าๆ  
6. เด็กลุกข้ึนน่ังสมาธิสูดลมหายใจเข้าลึกๆ ปฏิบัติ 2 นาทีเพ่ือผ่อน
คลายหลังปฏิบัติกิจกรรม 
7. เด็ก ๆ เดินช้า ๆไม่มีเสียงกลับมาน่ังเป็นครึ่งวงกลมร่วมกัน 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     ขั้นสรุป 
๑. ครูและเด็กร่วมสนทนาเกี่ยวกับเพลงยานพาหนะโดยใช้คำถาม
ดังน้ี 
  1.๑ เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรกับกิจกรรมวันน้ี  

     ๑.2 ฟังเพลงและร้องเพลงแล้วเด็ก ๆ คิดถึงอะไร  เพราะอะไร 
     ๑.3 เด็ก ๆ จะนำกิจกรรมน้ีไปเล่นกับใครที่บ้าน เล่นอย่างไร 

๒. ครูกล่าวชื่นชมเด็กๆ ว่ายอดเย่ียมมากที่สามารถเคลื่อนไหว
ประกอบเพลงยานพาหนะได้ดีมาก พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้กับ
ตนเอง 
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หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ 2 เร่ือง ประเภทของการคมนาคม ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1.คาดเดา หรือคาดคะเน สิ่ง
ที่อาจจะเกิดข้ึน หรือมีส่วน
ร่วมในการลงความเห็นจาก
ข้อมูลมฐ.10 (ตบช.10.2.2) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
(๑) การสำรวจสิ่ง
ต่างๆ และแหล่ง
เรียนรู้รอบตัว 

 
ประเภทของการ
คมนาคม 
มี 3 ทาง คือ การ
คมนาคมทางบก 
การคมนาคมทางน้ำ 
และการคมนาคม
ทางอากาศ 

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1. จัดป้ายนิเทศมุมประสบการณ์ประเภทของการคมนาคม,
สถานที่บรรยากาศห้องเรียน 
2. จัดวางแผนผังเพลง “คมนาคม” บัตรคำศัพท์ Car 
(รถยนต์),Ship (เรือ),Plane (เครื่องบิน) ,บัตรภาพจักรยาน,    
ภาพรถยนต์,ภาพจักรยานยนต์,ภาพเมล์ ,ภาพรถตู้,ภาพรถไฟ,
ภาพเรือ,ภาพแพ,ภาพเครื่องบิน, รถยนต์ เครื่องบิน และเรือที่
ปั้นจากดินน้ำมัน ,กะละมัง, น้ำ จัดใส่ตะกร้าและกระดานต้ังโต๊ะ
ไว้ใกล้ตัวอย่างเรียบร้อย 
ขั้นนำ  
1. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
   Good   morning.  (ครูกล่าวทักทาย) 
   Good   morning. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
   How are you ? (ครูถาม) 
   I am fine, thank you. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
   And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
   I am fine.(ครูตอบ) 
2. เด็กและครูสนทนาทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมดังน้ี 
    2.1 เด็ก ๆ ต้ังใจร่วมกิจกรรม 
    2.2 เด็ก ๆ พูดจาไพเราะ 
3. นำบัตรคำศัพท์ Car (รถยนต์),Ship (เรือ),Plane  (เครื่องบิน) 
ให้เด็กอ่านพร้อมกันและอ่านซ้ำ 2 รอบ  
4. แนะนำบัตรภาพและวัสดุอุปกรณ์ในตะกร้า วิธีการใช้ พร้อม
กับให้เด็กพูดชื่อตามช้า ๆ 1 ครั้ง จากน้ันนำบัตรภาพไปวางใน
ตะกร้าๆละ 3 บัตรภาพ 

สื่อ 
๑. เพลง คมนาคม 
๒. บัตรภาพ
จักรยาน              
3. บัตรภาพรถยนต์               
4. บัตรภาพ
จักรยานยนต์ 
5. บัตรภาพรถเมล์           
6. บัตรภาพรถไฟ                
7. บัตรภาพเรือ                      
8. บัตรภาพแพ                      
9. บัตรภาพ
เครื่องบิน 
10. รถยนต์ปั้นจาก
ดินน้ำมัน 
11. เครื่องบินปั้น
จากดินน้ำมัน 
 12. เรือปั้นจากดิน
น้ำมัน 
13. กะละมัง 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การคาดเดา หรือ
คาดคะเน สิ่งที่อาจจะ
เกิดข้ึน หรือมีส่วนร่วม
ในการลงความเห็นจาก
ข้อมูล 
มฐ.10 (ตบช.10.2.2) 
2.เคร่ืองมือใช ้
แบบบันทึกการสนทนา 
ฉบับที่ 15 
มฐ.10 (ตบช.10.2.2) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน  
1. เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “คมนาคม” โดยครรู้องให้ฟัง 1 
รอบและให้เด็กร้องตาม 1 รอบ เด็กร้องเพลงด้วยตนเองอีก 1 
รอบ  
2. เด็กและครูสนทนาเกี่ยวกับเน้ือหาในเพลง ด้วยคำถามดังน้ี 
   2.1 การคมนาคมมีกี่ทาง  มีอะไรบ้าง (ถามทุกคน) 
   2.2 เราเดินทางคมนาคมได้ทางไหนบ้าง 
3. เด็กแบ่งกลุ่มเป็น 3 กลุ่ม กลุ่มละเท่าๆ กันน่ังเป็นวงกลมตาม
สัญลักษณ์ของกลุ่มเช่น กลุ่มรถยนต์ กลุ่มเรือ กลุ่มเครื่องบิน  
4. แต่ละกลุ่มแบ่งบทบาทหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่มได้แก่ หัวหน้า
กลุ่ม รองหัวหน้าและสมาชิกในกลุ่ม 
5. ครูอธิบายบอกบทบาทหน้าที่ของหัวหน้ากลุ่ม รองหัวหน้ากลุ่ม
และสมาชิกในกลุ่มว่าต้องทำอะไรบ้าง 
6. แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนมารับตะกร้าบัตรภาพ และอุปกรณ์กลุ่มละ 
1 ตะกร้าประกอบไปด้วย รถยนต์ เครื่องบิน และเรือที่ปั้นจากดิน
น้ำมัน กะละมัง น้ำและสะท้อนสิ่งที่สังเกตโดยครูเข้าไปกระตุ้น
และซักถาม อย่างใกล้ชิด ด้วยคำถาม เช่น (ใช้เวลา 5 นาที) 
    ๖.๑ เด็กๆ เห็นอะไร จากบัตรภาพ  
    ๖.๒ แต่ละกลุ่มช่วยกันคิดว่าภาพที่ได้เป็นการคมนามคทางใด 
    6.3 เด็กๆ คิดว่าถ้านำรถยนต์ เครื่องบิน เรือไปลอยน้ำจะเป็น
อย่างไร                                                        
7. แต่ละกลุ่มช่วยกันทดลองนำรถยนต์ เครื่องบิน และเรือที่ปั้น
จากดินน้ำมันไปลอยน้ำ ด้วยคำถาม ดังน้ี 
   7.1 อะไรลอยน้ำได้  เพราะอะไร........ถึงลอยน้ำได้ 
   7.2 เด็กๆ คิดว่าถ้านำรถยนต์ของจริงไปว่ิงในน้ำจะเป็น
อย่างไร (ถามทุกคน) 
    

14. น้ำ 
15. บัตรคำศัพท์ 
Car (รถยนต์) 
16. บัตรคำศัพท์ 
Ship (เรือ) 
17. บัตรคำศัพท์ 
Plane (เครื่องบิน) 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2.กระดานต้ังโต๊ะ
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศ 
2. ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     7.3 เด็กๆ คิดว่าถ้านำเครื่องบินของจริงไปขับในน้ำจะเป็น
อย่างไร (ถามทุกคน) 
   7.4 เด็กๆ สามารถแบ่งประเภทของการคมนาคมจากที่เด็ก
ทดลองได้กี่ทาง อะไรบ้าง (ถามทุกคน) 
  7.5 นอกจากรถยนต์ เครื่องบิน และเรือ เด็กรู้จักอะไรอีกบ้าง 
(ถามทุกคน) 
8. แต่ละกลุ่มนำเสนอสิ่งที่ทดลองทดลองนำรถยนต์ เครื่องบิน และ
เรือที่ปั้นจากดินน้ำมันไปลอยน้ำ จนครบทุกกลุ่ม ( ใช้เวลา 10 
นาที ) ครูอธิบายเพ่ิมเติมเกี่ยวกับประเภทของการคมนาคม 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูสรุปร่วมกันเรื่อง ประเภทของการคมนาคม โดยการ
ใช้คำถามดังน้ี  
   1.1 การคมนาคมมีกี่ประเภท (สุ่มถาม 5 คน ) 
   1.2 การคมนาคมทางบก, ทางน้ำ,ทางอากาศมีอะไรบ้าง (พร้อม
กับเลือกภาพประกอบชู้ให้เพ่ือนดู) (ถามทุกคน) 
2. ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆ เป็นเด็กดีมากท่ีต้ังใจร่วมกิจกรรมได้
เป็นอย่างดี ขอให้ทุกคนปรบมือเป็นกำลังใจให้ตนเองพร้อมกัน
ดังๆด้วยค่ะ 
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หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ 2 เร่ือง ประเภทของการคมนาคม ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
1.แสดงความพอใจในผลงาน
และความสามารถของตนเอง 
มฐ.๓ (ตบช.๓.๒.๒) 
2.สนใจ มีความสุข และ
แสดงออกผ่านงานศิลปะ 
มฐ.๔ (ตบช.๔.๑.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.3 ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับ
ในความเหมือนและ
ความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำ
กิจกรรมร่วมกับกลุ่ม
เพ่ือน 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์
(๑) การรับรู้ และ
แสดงความคิด
ความรู้สึกผ่านสื่อ 
วัสดุ ของเล่นและ
ชิ้นงาน 
 
 
 

๑. การประดิษฐ์รถ
จากกล่องนม             
2. การวาดภาพสี
เทียน                
3. การปั้นดินน้ำมัน
ตามจินตนาการ 
กิจกรรมศิลปะ ทั้ง 
๓ เป็นกรรมที่เด็กได้ 
คิดสร้างสรรค์ในการ
ประดิษฐ์รถจาก
กล่องนม ใช้
กล้ามเน้ือมือใน 
การวาดภาพด้วยสี
เทียน การปั้นดิน
น้ำมัน และเล่า
เรื่องราวจากผลงาน 
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1. โต๊ะสำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โต๊ะ 
2. จัดเตรียมอุปกรณ์วางไว้ที่โต๊ะกิจกรรมครบเพียงพอตาม
จำนวนเด็กให้เด็กได้มีโอกาสเลือก ๓ กิจกรรมคือ  
   2.1 การประดิษฐ์รถจากกล่องนม              
   2.2 การวาดภาพสีเทียน  
   2.3 การปั้นดินน้ำมันตามจินตนาการ 
3. จัดเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ ได้แก่ กล่องนม,กระดาษลังตัดเป็นรูป
วงกลม,กระดาษโปสเตอร์สี,ดินสอสี,กระดาษวาดเขียน,สี
โปสเตอร์,พู่กัน, กาว,สีเทียน,ดินน้ำมันและผ้าเช็ดมือ, ตะกร้าและ
กระด่ิงจัดวางใส่ตะกร้าไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑. เด็กน่ังเป็นรูปตัวยู พร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกัน
ภายในห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังน้ี 
     1.1 เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
     1.2 เด็ก ๆ ต้ังใจทำงาน 
     1.3 เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
     1.4 หยุดทำกิจกรรมเม่ือได้ยินเสียงสัญญาณกระด่ิงหมด
เวลา 
2. เด็กและครูร่วมสนทนาเกี่ยวกับการเลือกสร้างผลงานศิลปะ  
โดยครูแนะนำว่าเด็กสามารถเลือกทำกิจกรรมได้ด้วยตนเองที่ 
ครูเตรียมไว้ทั้ง ๓ กิจกรรม 
3. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทีละกิจกรรม พร้อมกับให้เด็กๆ  
ร่วมกันบอกชื่อวัสดุอุปกรณ์ทีละชิ้นจนครบ 

สื่อ 
1. กล่องนม 
2. กระดาษลังตัด
เป็นรูปวงกลม     
3. กระดาษ              
โปสเตอร์สี                  
4. กาว 
5. กระดาษวาด
เขียน 
6. สีเทียน 
7. พู่กัน 
8. ดินน้ำมัน 
9. ผ้าเช็ดมือ 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระด่ิง 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู้ 
 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 การแสดงความ
พอใจในผลงานและ
ความสามารถของตนเอง 
มฐ.๓ (ตบช.๓.๒.๒) 
1.2 การสนใจ มี
ความสุข และแสดงออก
ผ่านงานศิลปะ 
มฐ.๔ (ตบช.๔.๑.๑) 
2.เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับที่ 19 
มฐ.3 (ตบช.๓.๒.๒) 
ฉบับที่ 20 
มฐ.4 (ตบช.๔.๑.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน  
1. ครูแนะนำข้ันตอนพร้อมสาธิตการทำงานศิลปะทีละกจิกรรม
ทั้ง 3 กิจกรรมให้เด็กๆ ดูดังน้ี                                              
กิจกรรมที่ ๑ วิธีการปฏิบัติ 
1. เด็กๆ เลือกวัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการทำกิจกรรม 
2. เด็กๆ หยิบกล่องนมคนละ 1 กล่อง นำกระดาษโปสเตอร์สีมา
ฉีกทากาวปะติดบนกล่องนมให้สวยงาม และนำกระดาษลังที่ครู
ตัดเป็นรูปวงกลมมาติดเป็นล้อรถทั้ง 4 ด้าน  
กิจกรรมที่ ๒ วิธีการปฏิบัติ                                                            
1. เด็ก ๆ ใช้สีเทียนวาดภาพพร้อมระบายสีเป็นภาพเก่ียวกับ
ประเภทการคมนาคม 
กิจกรรมที่ 3 วิธีการปฏิบัติ   
1. เด็กๆ ปั้นดินน้ำมันเก่ียวกับประเภทของการคมนาคมตาม
จินตนาการ (ก่อนทำกิจกรรม ครูทบทวนข้อตกลง) 
2. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครคูอยดูแลอย่าง
ใกล้ชิด คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
3. เมื่อหมดเวลาครูให้สัญญาณเสียงกระด่ิง เด็กๆ ช่วยกันเก็บ
ของทำความสะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรม ล้างมือให้สะอาด 
4. เด็กๆ 5 คนที่จะรายงานวันน้ีเลือกผลงานที่ชอบไว้ และมาน่ัง
ร่วมกับเพ่ือนทุกคนเป็นรูปตัวยู 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1. เด็กๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพ่ือนฟังโดยครูใช้คำถามดังน้ี 

 ๑.๑ วันน้ีเด็ก ๆเลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง เพราะอะไร 
 ๑.๒ เด็ก ๆรู้สึกอย่างไรกับกิจกรรมในวันน้ี  เพราะอะไร 
 ๑.๓ เด็ก ๆคิดว่าอะไรที่ทำยากท่ีสุด  แก้ปัญหาน้ันอย่างไร  
๑.4 เด็ก ๆมีวิธีอย่างไรจึงทำงานสำเร็จทุกกิจกรรม 

2. เด็กที่เลือกชิ้นงานไว้นำเสนอผลงานครูบันทึกคำพูดเด็ก  
3. เมื่อแสดงความคิดเห็นร่วมกันหมดแล้วครูชื่นชมว่า “หนูเก่ง 
มากท่ีสามารถทำงานได้ดีมาก” พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้
ตนเองที่เป็นคนเก่งทุกคน 
๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากิจกรรมศิลปะ ทัง้ ๓ กิจกรรมอีก
ครั้งว่ากิจกรรมวันน้ีเด็กได้คิดสร้างสรรค์ในการประดิษฐร์ถจาก
กล่องนม ใช้กล้ามเน้ือมือในการวาดภาพด้วยสีเทียน การปั้นดิน
น้ำมัน และเล่าเรื่องราวจากผลงานที่ตนเองชอบให้ครูและเพ่ือน
ฟัง 
5. เด็กๆและครูนำผลงานทุกๆคนติดแสดงผลงานรอบๆ
ห้องเรียน 
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หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ 2 เร่ือง ประเภทของการคมนาคม ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม    
1.มสี่วนร่วมสร้างข้อตกลง
และปฏิบัติตามข้อตกลงเมื่อมี
ผู้ชี้แนะ 
มฐ.๘ (ตบช.๘.๓.๑)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมี
ปฏิสัมพันธ์มีวินัย         
มีส่วนร่วมและ
บทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(๑) การร่วมกำหนด
ข้อตกลงของ
ห้องเรียน 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ไม่น้อย
กว่า 5 มุม ได้แก่ 
1.มุมบล็อก  
2.มุมวิทยาศาสตร์  
3.มุมดนตรี  
4.มุมหนังสือ  
5.มุมศิลปะ  
6.มุมบทบาทสมมติ 
7.มุมประเภทของ
การคมนาคม 

ขั้นเตรียม  ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1. จัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆใน 
ห้องเรียนแต่ละมุมให้เพียงพอกับจำนวนนักเรียนประกอบด้วย  
มุมบล็อก, มุมวิทยาศาสตร์, มุมดนตรี,มุมหนังสือ, มุมศิลปะ,  
มุมบทบาทสมมติและมุมความหมายและความสำคัญของการ
คมนาคม  
2. จัดเตรียมกระดาษฟลิปชาร์ทสีขาว,สัญลักษณ์มุม 
,สัญลักษณ์เข้ามุม,กล่องใส่สัญลักษณ์เข้ามุม,ไม้ชี้นางฟ้าและ 
กระด่ิงใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ 
๑.ครูสนทนากับเด็ก ๆแนะนำสัญลักษณ์มุมและจำนวนตัวเลขที่ 
เข้าเล่นได้ ดังน้ี 
 - สัญลักษณ์เปิดมุม คือ        OPEN / เปิด (จำนวน 6 คน) 
 - สัญลักษณ์ปิดมุม คือ        CLOSE / ปิด 
2. ครูแนะนำการเล่นแต่ละมุมและแนะนำมุมใหม่ คือมุม
ความหมายและความสำคัญของการคมนาคม  
3. ครูแนะนำวิธีนำสัญลักษณ์ใส่กล่องเมื่อเข้าเล่นมุมต่าง ๆ 
4.เด็กฟังครูแนะนำสื่อ วัสดุอุปกรณ์ในมุมประสบการณ์ 6 มุม 
การนำสัญลักษณ์ตนเองใส่กล่องในมุมและวิธีจัดเก็บอย่างต้ังใจ 
ขั้นสอน 
1. ครูสนทนากับเด็กว่าการเล่นวันน้ีมีเงื่อนไขเพ่ิมเติมให้เด็ก ๆ

ร่วมกันคิด โดยครูให้คำแนะนำเด็ก ๆ  ดังน้ี 
   1.๑ เด็ก ๆร่วมกันคิดข้อตกลงที่ใช้ปฏิบัติร่วมกันภายใน
ห้องเรียน 
   ๑.2 เด็กทุกคนนำเสนอความคิดเห็นอย่างอิสระและร่วมสรุป 

สื่อ 
1.มุมบล็อก  
2.มุมวิทยาศาสตร์  
3.มุมดนตรี  
4.มุมหนังสือ  
5.มุมศิลปะ  
6.มุมบทบาทสมมติ 
7.มุมประเภทของ
การคมนาคม 
 เช่น รถ เรือ 
เครื่องบินจำลอง 
แบบต่างๆ 
8.ไม้ชี้นางฟ้า 
9.กระดาษ          
ฟลิปชาร์ท (ขนาด
75x90 ซม.) 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระด่ิง 
3. สัญลักษณ์มุม 
 
 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน 
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การมีส่วนร่วมสร้าง
ข้อตกลงและปฏิบัติตาม
ข้อตกลงเมื่อมีผู้ชี้แนะ 
มฐ.๘ (ตบช.๘.๓.๑)  
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
 แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับที่ 24 
มฐ.๘ (ตบช.๘.๓.๑)  
 

CLOSE 
ปิด 

OPEN 
เปิด 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ข้อตกลงที่ใช้ปฏิบัติร่วมกันภายในห้องเรียนจำนวน 3 ข้อ 
2. ครูให้เด็กแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระและนำเสนอ-ข้อตกลง
ร่วมกันทีละคนพร้อมกับเขียนข้อความบนกระดาษฟลิปชาร์ท 
3. เด็กร่วมกันสรุปข้อตกลงทั้งหมดให้เหลือ จำนวน 3 ข้อ 
4. ครูเขียนข้อตกลงที่เด็กร่วมกันสรุปบนกระดาษฟลิปชาร์ทติดไว้
ในห้องระดับสายตาเด็กและกำหนดเป็นข้อตกลงในการเล่นตาม
มุมเสริมประสบการณ์วันน้ี 
5. เด็กๆนำสัญลักษณ์เข้ามุมของตนเองใส่กล่องก่อนเข้าเล่นใน 
มุมเสริมประสบการณ์ต่างๆ อย่างอิสระตามความสนใจ 
6. เมื่อเด็กเข้าเล่นครบทุกมุม ครูกำหนดหมายเลขแต่ละมุมเป็น
กลุ่มที่ 1-5 พร้อมพูดคุยกับเด็กว่าขออาสาสมัคร 1 กลุ่มที่ไม่ซ้ำ
กับกลุ่มเดิมที่นำเสนอไปแล้ว เป็นผู้นำเสนอในวันน้ี 
7. ขณะที่เด็กแต่ละกลุ่มเล่นในมุมประสบการณ์ครู/ครูพ่ีเลี้ยงเข้า
ไปพูดคุยกระตุ้นให้คำแนะนำช่วยเหลือและให้กำลังใจ 
8. ครูสั่นกระด่ิง 2 ครั้ง เตือนเด็กก่อนหมดเวลา 3 นาที กลุ่มที่
ไม่ได้นำเสนอเก็บของเล่นเข้ามุมให้เรียบร้อย กลุ่มที่อาสาสมัคร
จัดเตรียมของเล่นเพ่ือนำเสนอสะท้อนการเล่นให้เพ่ือนและครูฟัง 
ดังน้ี  
   ๘.1 เด็ก ๆ เล่นมุมอะไร 
   ๘.2 ผลงานที่เด็ก ๆ เล่นมีชื่อว่าอะไร 
   8.3 เด็ก ๆ มีวิธีเล่นจนทำให้ผลงานสำเร็จได้อย่างไร 
   8.4 ขณะที่เล่นกับเพ่ือน เกิดปัญหาอะไรบ้าง เด็ก ๆทำ
อย่างไร 
   8.5 เด็ก ๆคิดว่ากลุ่มตนเองปฏิบัติตามข้อตกลงเป็นอย่างไร 
9. กลุ่มอื่นถามคำถาม 2-3 คำถามสิ่งที่สงสัย/พูดคุยร่วมกัน  
10. เด็กๆและครูปรบมือให้กำลังใจกล่าวชมกลุ่มที่นำเสนอวันน้ี  
 

4. สัญลักษณ์เข้ามุม 
- ภาพรถยนต์ 
 
 
ครูเตรียมสัญลักษณ์
ให้เด็กคนละ 5 ชิ้น 
(ครูนำสัญลักษณ์
ประจำตัวเด็กหรือ
ชื่อเด็กติดที่ภาพ
รถยนต์) 
5.กล่องใส่สัญลักษณ์
เข้ามุม 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู้ 
2. ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  11. กลุ่มนำเสนอเก็บของเล่นให้เรียบร้อยแล้วมาน่ังร่วมกับ
เพ่ือน 
ขั้นสรุป 
1.เด็กและครูร่วมกันสรุปการเข้าเล่นในมุมเสริมประสบการณ์
โดยครูนำข้อตกลงที่ติดไว้มาทบทวนกับเด็กๆ  ดังน้ี   
  1.๑ เด็ก ๆรู้สึกอย่างไรในการเล่นตามมุมวันน้ี (ถามทุกคน) 
๑.๒ เด็ก ๆ ปฏิบัติตามข้อตกลงได้ครบทุกข้ออย่างไรบ้าง  
  (ครูนำไม้ชี้นางฟ้าชี้ไปตามข้อความบนแผนผังข้อตกลงพร้อม
กับให้เด็ก ๆอ่านตามทีละข้อ) 

๒. ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่งมากท่ี…(หนูเก่งมากท่ีมีส่วนร่วมในการ
สร้างข้อตกลงร่วมกันและปฏิบัติตามข้อตกลงด้วยตนเองเป็น
อย่างดี) และปรบมือให้กำลังใจพร้อมกล่าวชื่นชมตนเองและ
เพ่ือนว่า ...หนูเป็นคนเก่ง..หนูเป็นคนดี..พร้อมยกน้ิวหัวแม่มือ
และย้ิมให้กับตนเองและเพ่ือนๆ  
3. ครูบันทึกการเข้าเล่นตามมุมของเด็กจากสัญลักษณ์เด็กที่ใส่ไว้ใน
กล่องสัญลักษณ์เข้ามุม 
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หน่วยที่ 33 เร่ือง  การคมนาคม วันที่ 2 เร่ือง ประเภทของการคมนาคม ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
1.เดินต่อเท้าไปข้างหน้าเป็น
เส้นตรงได้โดยไม่ต้องกาง            
แขน 
มฐ.2 (ตบช.๒.๑.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้
กล้ามเน้ือใหญ ่
(๒) การเคลื ่อนไหว
เคลื่อนที่ 
 

 
เดินต่อเท้าไป
ข้างหน้าเป็นเส้นตรง
อ้อมกรวยส่งรถ
กล่องนม เป็นการ
เคลื่อนไหวแบบ
เคลื่อนที่ด้วยการ
เดินต่อเท้าไป
ข้างหน้าเป็นเส้นตรง
โดยไม่ต้องกางแขน 
ฝึกการเคลื่อนไหวได้
อย่างคล่องแคล่ว
ปลอดภัย 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียม สื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี                    
1. สำรวจบริเวณสนามให้อยู่ในสภาพที่ปลอดภัย 
2. จัดเตรียมรถจากกล่องนม กรวย  นกหวีด  กระดาษกาว  
3. จัดวางกรวย ๒ จุด ระยะห่าง 4 เมตร อยู่ตรงข้ามกันโดยใช้
กระดาษกาวติดเป็นแนวเส้นตรง 
ขั้นนำ 
 ๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเก่ียวกับการเดินเป็นแถวต่อกัน
คล้ายรถไฟอย่างเป็นระเบียบไปที่สนาม 
๒. เด็กและครูทบทวนข้อตกลงร่วมกันในการเดินต่อเท้าไป
ข้างหน้าอ้อมหลักตามเส้นตรงส่งต่อรถจากกล่องนม ดังน้ี 
   ๒.๑ เด็กๆ แบ่งปันของเล่น 
   ๒.๒ เด็กๆ ระมัดระวังตนเองในการเล่น 
   ๒.๓ เด็กๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
   ๒.๔ เด็กๆ ตรงต่อเวลา 
3. ครูแนะนำสัญญาณนกหวีด ดังน้ี 
   ๓.1 เสียงนกหวีดสั้น ๆ ๑ ครั้ง เริ่มเล่น   
   ๓.2 เสียงนกหวีดสั้น ๆ ต่อกัน 2 ครั้ง หยุดเล่น   
4. ครูแนะนำการเดินต่อเท้าไปข้างหน้าอ้อมหลักตามเส้นตรงส่ง
ต่อรถจากกล่องนม ดังน้ี 
   4.1 เด็กๆ แบ่งออกเป็น 2 กลุ่มๆ ละ เท่าๆ กัน แต่ละแถว 
คนที่ ๑ ของแถวถือรถจากกล่องนม ยืนประจำท่ีกรวย 
   4.2 เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณนกหวีด ๑ ครั้ง ให้ถือรถจาก
กล่องนม เดินต่อเท้าไปข้างหน้าตามแนวเส้นตรงทีละก้าวโดยไม่
ต้องกางแขนอ้อมกรวย เมื่อเดินต่อเท้าไปข้างหน้ามาถึงจุดที่
เพ่ือนยืนคนที่ยืนอยู่หน้าสุดจะรับรถจากกลองนมเดินต่อเท้าไป 

 สื่อ                 
1. รถจากกล่องนม 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. กรวย 
2. นกหวีด 
3. กระดาษกาว 
แหล่งเรียนรู้         
1. บริเวณสนาม
กีฬากลางแจ้ง 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน 
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การเดินต่อเท้าไป
ข้างหน้าเป็นเส้นตรงได้
โดยไม่ต้องกางแขน                  
มฐ.2 (ตบช.๒.๑.๑) 
2.เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบประเมินทักษะ  
ฉบับที่ 27 
มฐ.2 (ตบช.๒.๑.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ข้างหน้าไปอ้อมกรวยและเดินต่อกลับมาจนถึงเพ่ือนที่ยืน
ข้างหน้าสุดของแถว (ปฏิบัติจนครบทุกคน) 
4.3 แถวใดเล่นหมดทุกคนก่อนถือเป็นผู้ชนะ  
5. เด็ก ๆ  ฟังครูแนะนำการเล่นอย่างต้ังใจ 
ขั้นสอน 
1. ครูให้เด็กอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรมด้วยการยืนเป็น
วงกลม จัดระยะให้เคลื่อนไหวไม่ชนกัน สะบัดข้อมือ ๑๐  
ครั้ง หมุนเอว  ๑๐ ครั้ง ลุกน่ัง ๑๐ ครั้ง 

2. ครูสาธิตวิธีการเล่นเดินต่อเท้าไปข้างหน้าตามเส้นตรงส่งต่อ
รถจากกล่องนมและให้เด็กทดลองเล่นคนละ 1 ครั้ง จนครบทุก
คน  
 3. ครูเน้นย้ำให้เด็กเล่นอย่างปลอดภัยระมัดระวังตนเองและไม่
ทำให้ผู้อื่นได้รับบาดเจ็บ 
4. ขณะที่เด็กเล่น ครู/ ครูพ่ีเลี้ยงคอยดูแลเด็กและแนะนำการ
เล่นที่ปลอดภัยเมื่อเด็กต้องการความช่วยเหลือ 
5. ครูให้สัญญาณนกหวีดก่อนหมดเวลา 3 นาทีเด็กทุกคนหยุด
เล่นเดินกลับมาเข้าแถวอย่างเป็นระเบียบ 
6. เด็กๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพ่ือน ๆ ทำความสะอาด 
ร่างกาย  ล้างมือ ล้างหน้า กลับมาน่ังครึ่งวงกลม พักคลาย 
กล้ามเน้ือในท่าน่ังที่สบายอย่างอิสระ 
ขั้นสรุป 
๑. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเดินต่อเท้าไปข้างหน้าอ้อมหลัก
ตามเส้นตรงส่งต่อรถจากกล่องนมโดยใช้คำถาม ดังน้ี  
 1.1 เด็กๆ รู้สึกอย่างไรกับการเดินต่อเท้าไปข้างหน้าอ้อม
หลักตามเส้นตรงส่งต่อรถจากกล่องนมวันน้ี 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

       1.2 มีใครได้รับอันตรายจากการเล่นหรือไม่ 
     1.3 เด็กๆเล่นอย่างไรจึงไม่ได้รับอันตราย 
     ๑.๔ ถ้าเกิดอุบัติเหตุข้ึน….เด็กๆ จะทำอย่างไร   
๒. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูชื่นชมเด็กว่า เด็ก ๆ เก่ง 
มากท่ีร่วมทำกิจกรรมได้ดี และขอให้ทุกคนปรบมือให้ตนเองค่ะ 
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หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ 2 เร่ือง ประเภทของการคมนาคม ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไปจาก
ตน  
มฐ.๘ (ตบช. ๘.๑.๑) 
2.เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่าง
ต่อเน่ือง 
 มฐ.๙ (ตบช. ๙.๑.๒) 
3.จับคู่และเปรียบเทียบ
ความแตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้
ลักษณะที่สังเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
4.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่ง
ต่างๆ โดยใช้อย่างน้อยหน่ึง
ลักษณะเป็นเกณฑ์ 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
5.เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย  
๔ ลำดับ 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบไปด้วย 
1. เกมจับคู่ภาพที่
เหมือนกัน เรื่อง 
ความหมายและ
ความสำคัญของการ
คมนาคม 
2. เกมจำแนกและ
จัดกลุ่มภาพเรื่อง 
ความหมายและ
ความสำคัญของการ
คมนาคม 
3. เกมจับคู่ภาพที่มี
ความสัมพันธ์กัน 
เรื่อง ประเภทของ
การคมนาคม 
4. เกมจำแนกและ
จัดกลุ่มภาพ เรื่อง 
ประเภทของการ
คมนาคม 
5. เกมเรียงลำดับ
ภาพ เรื่อง ประเภท
ของการคมนาคม                  

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี  
1. จัดเตรียมสัญลักษณ์การเข้ากลุ่ม, กระด่ิงใส่ตะกร้า 
2. จัดเตรียมเกมการศึกษาใส่ตะกร้าจำนวน 5 กลุ่ม 
ประกอบด้วย 5 เกม ดังน้ี 
   2.1 เกมเก่าจำนวน 2 เกมประกอบด้วย    
        (1) เกมจับคู่ภาพที่เหมือนกัน เรื่อง ความหมายและ
ความสำคัญของการคมนาคม 
 

        (2) เกมจำแนกและจัดกลุ่มภาพ เรื่อง ความหมายและ
ความสำคัญของการคมนาคม 

2.2 เกมใหม่จำนวน 3  เกมประกอบไปด้วย 
       (๑) เกมจับคู่ภาพที่มีความสัมพันธ์กัน เรื่อง ประเภทของการ
คมนาคม 

       (๒) เกมจำแนกและจัดกลุ่มภาพ เรื่อง ประเภทของการ
คมนาคม 
       (3) เกมเรียงลำดับภาพ เรื่อง ประเภทของการคมนาคม 
ขั้นนำ  
1. ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
     Good afternoon student.  (ครูกล่าวทักทาย) 
     Good afternoon teacher. (เด็กตอบ) 
     How are you ? (ครูถาม) 
     I am fine, Thank you. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน )  
     And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
     I am fine.(ครูตอบ) 
 

สื่อ   
เกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม                  
๑. เกมเก่า 
  1 เกมจับคู่ภาพที่
เหมือนกัน เรื่อง 
ความหมายและ
ความสำคัญของการ
คมนาคม 
   2. เกมจำแนก
และจัดกลุ่มภาพ
เรื่อง ความหมาย
และความสำคัญของ
การคมนาคม 
2. เกมใหม ่
  3. เกมจับคู่ภาพที่มี
ความสัมพันธ์กัน เรื่อง 
ประเภทของการ
คมนาคม 

  4. เกมจำแนกและ
จัดกลุ่มภาพ เรื่อง 
ประเภทของการ
คมนาคม 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน 
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
๑.1 การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
มฐ.๘ (ตบช. ๘.๑.๑) 
1.2 การเล่าเรื่องเป็น
ประโยคอย่างต่อเน่ือง 
มฐ.๙ (ตบช. ๙.๑.๒) 
1.3 การจับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่างๆ โดย
ใช้ลักษณะที่สงัเกตพบ
เพียงลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒)  
1.4 การจำแนกและจัด
กลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้
อย่างน้อยหน่ึงลักษณะ
เป็นเกณฑ์ 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่าง ๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทียบ และ
การเรียงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร  
 (๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 

 2. เด็กและครูสนทนาพูดคุยเก่ียวกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังน้ี 
   ๒.1 ต้ังใจเล่นเกมกับเพ่ือนๆในกลุ่ม 
   2.๒ ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
   2.3 เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บเกมการศึกษาใส่ 
ตะกร้าให้เรียบร้อยพร้อมกับนำมาส่งคร ู
ขั้นสอน 
1. เด็กน่ังเป็นครึ่งวงกลม 
2. ครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละเกมจนครบทุกเกม 
3. ครูสาธิตการใช้ห่วงริบบิ้นคล้องใส่ไว้ที่ข้อมือให้เด็กดูจนเข้าใจ 
(ให้สมาชิกในกลุ่มตกลงกันว่าจะคล้องมือด้านใด) 
4.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 5 คนโดยการเลือก
สัญลักษณ์การเข้ากลุ่มที่ครูเตรียมไว้จำนวน 6 สี 
4. เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเรียบร้อยแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนมารับเกมที่
เตรียมไว้ 
6. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ 5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุ่มปรบมือพร้อมกันส่งสัญญาณ 
7. ครูเข้าไปพูดคุยกระตุ้นให้กำลังใจอย่างใกล้ชิดพร้อมกับ
สัมภาษณ์เด็ก ๆ ดังน้ี 
   7.1 หนูกำลังเล่นอะไร  
   7.2 สิ่งที่หนูเล่นมีชื่อว่าอย่างไร 
   7.3 หนูสังเกตอย่างไรว่าภาพสองภาพน้ีแตกต่างกัน หรือ
เหมือนกัน  
   7.4 หนูจัดกลุ่มภาพน้ีอย่างไร  
   7.5 หนูเรียงลำดับสิ่งเหล่าน้ี /เหตุการณ์น้ี อย่างไร 
8. เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
 

  5. เกมเรียงลำดับ
ภาพ เรื่อง ประเภท
ของการคมนาคม 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระด่ิง 
3. ห่วงริบบิ้นสีน้ำ
เงิน  เหลือง เขียว 
ส้ม แดง ม่วง  
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู้ 
2. ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 

1.5 การเรียงลำดับ
สิ่งของหรือเหตุการณ์ 
อย่างน้อย ๔ ลำดับ 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 
2.เคร่ืองมือที่ใช ้
2.1 แบบประเมินผล
งาน/ชิ้นงาน 
2.2 แบบบันทึกการ
สัมภาษณ ์
ฉบับที่ 33 
มฐ.8 (ตบช. ๘.๑.๑) 
มฐ.9 (ตบช. ๙.๑.๒)  
มฐ.10 (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
(ตบช.๑๐.๑.๓)              
(ตบช.๑๐.๑.๔) 
 
หมายเหตุ 
- การใช้แบบประเมิน
ตามจุดประสงค์กำหนด
วันละ 1 กลุ่ม 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  9. ครูส่งสัญญาณสั่นกระด่ิงเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กเก็บห่วงริบบิ้นและเกมการศึกษาใส่ตะกรา้ส่งครู
และน่ังเป็นครึ่งวงกลมอีกครั้ง 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคุยโต้ตอบสรุปถึงการเล่นเกม            
โดยให้อาสาสมัคร 1 กลุ่ม ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกม            
ให้เพ่ือนและครูฟังเช่นโดยครูใชค้ำถามดังน้ี 
  1.1 หนูเล่นเกมอะไรบ้าง 
  1.2 หนูชอบเกมที่เล่นอย่างไร 
  1.3 หนูสังเกตอย่างไรว่า ภาพสองภาพน้ีแตกต่างกันหรือ
เหมือนกัน  
  1.4 หนูจัดกลุ่มภาพน้ีอย่างไร  
  1.5 หนูเรียงลำดับสิ่งเหล่าน้ี /เหตุการณ์น้ี อย่างไร 
2. ครูกล่าวชื่นชมและปรบมือให้เด็ก ๆ ท่ีสามารถร่วมกิจกรรม
การเล่นเกมกับเพ่ือน ๆ ในกลุ่มด้วยความต้ังใจ และปฏิบัติตาม
ข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดี ขอให้เด็ก ๆ ทุกคนปรบมือให้
กำลังใจกับตนเองพร้อมกันอีกครั้ง 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

ฉบับที่ สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เคร่ืองมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   

8 ๔.๑.๒ สนใจมีความสุขและแสดงออกผ่านเสียงเพลง ดนตรี การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
9 ๔.๑.๓ สนใจมีความสุขและแสดงท่าทาง เคล่ือนไหว ประกอบเพลง จังหวะ และดนตรี การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     

15 ๑๐.๒.๒ คาดเดา หรือคาดคะเน ส่ิงท่ีอาจจะเกิดขึ้น หรือมีส่วนร่วมในการลงความเห็นจาก
ข้อมูล 

การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
19 ๓.๒.๒ แสดงความพอใจในผลงานและความสามารถของตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

20 ๔.๑.๑ สนใจ มีความสุข และแสดงออกผ่านงานศิลปะ การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

24 ๘.๓.๑ มีส่วนร่วมสร้างข้อตกลงและปฏิบัติตามข้อตกลงเมื่อมีผู้ช้ีแนะ การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

27 ๒.๑.1 เดินต่อเท้าไปข้างหน้าเป็นเส้นตรงได้โดยไม่ต้องกางแขน การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ช้ินงานและการสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างหรือความเหมือนของส่ิงต่างๆ โดยใช้ลักษณะท่ี
สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มส่ิงต่างๆ โดยใช้อย่างน้อยหนึ่งลักษณะเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับส่ิงของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย ๔ ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………….…. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………….…. 
 
             ลงช่ือ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                  (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…… 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………….. 
ปัญหาและอุปสรรคใ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..….
. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
. 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………...…… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชือ่…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………...… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที่ 2  เรื่อง “ประเภทของการคมนาคม” 
เกมเก่าเกมที่ 1 เกมจับคู่ภาพทีเ่หมือนกัน เรื่อง ความหมายและความสำคัญของการคมนาคม                                                                                                                                                                                           
คำสั่ง ให้เด็ก ๆ เลือกภาพ  2 ภาพ ท่ีมีลักษณะเหมือนกันอย่างน้อย 1 ลักษณะจับคู่กันพร้อมบอกความเหมือนของภาพโดยใช้ลักษณะที่สงัเกตพบเพียงลักษณะเดียว 

 

 

 
 
 
 
 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ  ขนาดภาพ  6 x 11 ซ.ม (ภาพจาก Pinterest) 
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วันที่ 2  เรื่อง “ประเภทของการคมนาคม” 
เกมเก่าเกมที่ 2 เกมจำแนกและจัดกลุ่มภาพ เรื่อง ความหมายและความสำคัญของการคมนาคม                                                                                                                                                     
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆจำแนกและจัดกลุ่มภาพ 2 กลุ่ม จำนวนกลุ่มละ 2 ภาพพร้อมบอกเหตุผลประกอบอย่างน้อยหน่ึงลักษณะเป็นเกณฑ์ 

 

 

 

 

 

                       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

หมายเหตุ  ขนาดภาพ  6 x 11 ซ.ม (ภาพจาก Pinterest) 
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วันที่ 2  เรื่อง “ประเภทของการคมนาคม” 
เกมใหม่เกมที่ 3  เกมจับคู่ภาพที่มีความสัมพันธ์กัน  เรื่อง ประเภทของการคมนาคม 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ  เลือกภาพที่สัมพันธ์กันมาวางคู่กัน  โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบ 1 ลักษณะข้ึนไป อย่างน้อย 2 ภาพ 
 

    
               
 
         
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 หมายเหตุ  ขนาดภาพ  6 x 11 ซ.ม (ภาพจาก Pinterest) 
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วันที่ 2  เรื่อง “ประเภทของการคมนาคม” 
เกมใหม่เกมที่ 4  เกมจำแนกและจัดกลุ่มภาพ เรื่อง ประเภทของการคมนาคม 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ นำภาพที่อยู่ในอยู่ในกลุ่มเดียวกันมาวางเรียงกัน  จำนวน 2 ภาพอย่างน้อย 1 ลักษณะข้ึนไป  จำนวน 2 กลุ่ม 
พร้อมบอกเหตุผลประกอบ 
  
 
      

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 หมายเหตุ  ขนาดภาพ  6 x 11 ซ.ม (ภาพจาก Pinterest) 

 



~ 90 ~ 
 

วันที่ 2  เรื่อง “ประเภทของการคมนาคม” 
เกมใหม่เกมที่ 5 เกมเรียงลำดับภาพ เรื่อง ประเภทของการคมนาคม 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ นำภาพมาเรียงลำดับตามขนาดจากภาพที่เล็กไปหาภาพใหญ่ท่ีสุด อย่างน้อย 1 ลักษณะข้ึนไป  จำนวน 2 กลุ่ม    
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เพลงคมนาคม 
       คมนาคมสามทางจำให้มั่น    
       ทางบกน้ันรถยนต์ว่ิงแล่นฉิว               
       ส่วนทางน้ำน่ังเรือผ่านลมพัดปลิว   
       เครื่องบินลิ่วทางอากาศแสนไกลเอย   
 

เพลงยานพาหนะ 
หึ่ม หึ่ม หึ่ม เครื่องบินกระหึ่มบนฟ้า 
ปิ้น ปิ้น ปิ้น รถยนต์เล่นมาแต่ไกล 
ปู้น ปู้น ปู้น น่ันเสียงวูดของรถไฟ 
ตึก ตึก ตึก เรือยนต์เล่นในแม่น้ำลำคลอง
 ผู้แต่ง ห้องเรียนครูน้อย 
 

    บัตรค ำศัพท ์

 
Ship  เรือ 

 

บัตรคำศัพท์ขนาด 30x21 ซม. 

   บัตรค ำศัพท ์

 
Plane  เครื่องบิน 

 

บัตรคำศัพท์ขนาด 30x21 ซม. 

   บัตรค ำศัพท ์

 
Car  รถยนต ์

 

บัตรคำศัพท์ขนาด 30x21 ซม. 

ภาพจาก https://www.pngwing.com  ภาพจาก https://www.pngegg.com  ภาพจาก Pinterest 

ผูแ้ต่ง 

คิวอาร์โค้ด เพลง ยานพาหนะ คิวอาร์โค้ด เพลง คมนาคม 

https://www.pngwing.com/
https://www.pngegg.com/
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

บัตรภาพ 

ภาพจักรยาน 
บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

 ภาพจาก https://th.pikbest.com  

 

บัตรภาพ 

ภาพรถยนต์ 
บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

 ภาพจาก https://www.media2free.com  

 

บัตรภาพ 

ภาพจักรยานยนต ์
บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

ภาพจาก https://th.pngtree.com  

 

บัตรภาพ 

ภาพรถเมล ์
บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

ภาพจาก https://th.lovepik.com  

https://th.pikbest.com/
https://www.media2free.com/
https://th.pngtree.com/
https://th.lovepik.com/
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บัตรภาพ 

ภาพรถไฟ 
บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

 ภาพจาก https://th.pngtree.com  

 

บัตรภาพ 

ภาพเรือ 
บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

 ภาพจาก https://th.depositphotos.com  

 

บัตรภาพ 

ภาพแพ 
บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

 
ภาพจาก https://www.trueplookpanya.com  

 

บัตรภาพ 

ภาพเครื่องบิน 
บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

 ภาพจาก https://www.pngegg.com  

https://th.pngtree.com/
https://th.depositphotos.com/
https://www.trueplookpanya.com/
https://www.pngegg.com/
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กิจกรรมกลางแจ้ง เดินต่อเท้าไปข้างหน้าเป็นเส้นตรงออ้มกรวยส่งรถจากกล่อง
นม 

กระดาษกาวติดเป็นแนวเส้นตรง 

ระยะห่างระหว่างกรวย 4 เมตร 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ ๓ เร่ือง ความปลอดภัยในการคมนาคม ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
1.กล้าพูดกล้าแสดงออก
อย่างเหมาะสมบาง
สถานการณ์ 
มฐ.๓ (ตบช.3.2.1) 
 

 
๑.2 ด้านอารมณ์ 
จิตใจ 
๑.๒.๔ การ
แสดงออกทาง 
อารมณ์ 
(๑) การพูดสะท้อน
ความรู้สึกของตนเอง
และผู้อื่น 
 
 
 

 
การเคลื่อนไหว
เลียนแบบการเดิน
ข้ามสะพานลอยและ
ทางม้าลาย เป็นการ
เคลื่อนไหวหรือแสดง
ท่าทางลักษณะการ
เดินข้ามสะพานลอย
และทางม้าลายตาม
จินตนาการของเด็ก 

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1.จัดเตรียมพ้ืนที่ให้โล่งบริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
2.ครูจัดเตรียมเครื่องเคาะจงัหวะแทมบูรีน ใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้
ตัว 
ขั้นนำ  
1เด็กและครูสนทนาทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมดังน้ี 
    ๑.๑ เด็ก ๆ ต้ังใจร่วมกิจกรรม 
    ๑.๒ เด็ก ๆระมัดระวังตนเองในการทำกิจกรรม 
    ๑.3 เด็ก ๆ แสดงท่าทางอย่างสร้างสรรค ์
2. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบอยู่กับที่ 
 2.1 เด็ก ๆ บริหารสมองซีกซ้ายซีกขวา โดยการสลับน้ิวมือ
ด้านซ้ายและขวา ดังน้ี ใช้นิวชี้และน้ิวกลางวางที่ใต้คางอีกมืออีก
มืออยู่ที่ตำแหน่งสะดือหายใจข้าออกช้าๆ ลึก สายตามองจาก
ไกลเข้ามาใกล้เปลี่ยนมือทำ เช่นเดียวกัน  จำนวน 10 ครั้ง 
3. การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่  
    3.1 ครูเคาะแทมบูรีนช้าๆ ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายตาม
จินตนาการอย่างช้าๆ 
    3.2 ครูเคาะแทมบูรีนรัวเร็ว ให้เด็กว่ิง แล้วเขย่งเท้าไปทั่ว ๆ 
บริเวณห้อง 
    3.3 ครูเคาะแทมบูรีน 2 ครั้ง เด็ก ๆหยุดในท่าน้ันทันที     
ทำซ้ำข้อ 1-3  ๓ รอบ 

สื่อ 
1. เชือกฟาง 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. เครื่องเคาะจังหวะ 
แทมบูรีน 
2. ตะกร้า 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศการเรียนรู้ 
2. ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การกล้าพูดกล้า
แสดงออกอย่าง
เหมาะสมบาง
สถานการณ์ 
มฐ.๓ (ตบช.3.2.1) 
2.เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม
แบบเป็นทางการ 
ฉบับที่ 7  
มฐ.๓  (ตบช.3.2.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน  
1. เด็กเคลื่อนไหวแสดงท่าทางเลียนแบบลักษณะการเดินข้าม
สะพานลอยและทางม้าลาย (ครูนำเชือกฟางมาวางทำเป็น
สะพานลอยและทางม้าลาย) ทำซ้ำ 2 รอบ 
2. ครูเคาะจังหวะรัว ๆ พร้อมกับให้เด็กว่ิงไปรอบ ๆ ห้องเรียน
อย่างอิสระครูเคาะแทมบูรีน 2 ครั้ง ให้เด็ก ๆหยุดในท่าน้ันทันที
จากน้ันให้เด็กๆทำท่าทางเดินข้ามสะพานลอยหรือ ทางม้าลาย
ตามจินตนาการ 
3. ครูเดินเข้าไปถามเด็กทุกคนดังน้ี 
    3.1 เด็กเดินทางไหนถึงจะปลอดภัยกว่ากัน 
    3.2 ทำไมถึงคิดว่า………ปลอดภัยกว่ากัน  
4. ครูเคาะแทมบูรีนรัวเร็ว ให้เด็กๆ ว่ิงไปรอบ ๆห้องเรียนอย่าง
อิสระ ครูเคาะแทมบูรีน 2 ครั้ง ให้เด็กๆออกแบบท่าทางตาม
จินตนาการค้างไว้ 
5. เด็กๆหาพ้ืนที่ในการน่ังเหยียดขาตรง ใช้มือบีบส่วนต่าง ๆ 
ของร่างกายของตนเอง และสลับกับเพ่ือน พร้อมกับนับ 1 - 5 
อย่างช้า ๆ 
6. เด็ก ๆ เดินช้า ๆไม่มีเสียงกลับมาน่ังเป็นครึ่งวงกลมร่วมกัน 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมทบทวนซักถามเก่ียวกับการเคลื่อนไหวท่าทาง
เลียนแบบการเดินข้ามสะพานลอยและทางม้าลาย ดังน้ี 
   1.1 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรในการร่วมกิจกรรมน้ี 
   1.2 เด็ก ๆ เดินทางไหนถึงจะปลอดภัยกว่ากัน  
๒. ครูกล่าวชื่นชมเด็กๆว่าเก่งมากที่เด็กๆร่วมทำกิจกรรมได้เป็น
อย่างดี พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเอง 
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หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ ๓ เร่ือง ความปลอดภัยในการคมนาคม ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1.บอกลักษณะ และ
ส่วนประกอบของสิ่งต่างๆ 
จากการสังเกตโดยใช้
ประสาทสัมผสั 
มฐ.10 (ตบช.๑๐.๑.๑) 
2.ระบุสาเหตุหรือผลที่
เกิดข้ึนในเหตุการณ์หรือการ
กระทำเมื่อมีผู้ชี้แนะ 
มฐ.10 (ตบช.10.2.1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑5) การอธิบาย
เชื่อมโยงสาเหตุและ
ผลที่เกิดข้ึนใน
เหตุการณ์หรือการ
กระทำ      
(๑๘) การมีส่วนร่วม
ในการลงความเห็น
จากข้อมูลอย่างมี
เหตุผล 
 
 
 
 
 

 
ความปลอดภัยใน
การคมนาคม  
1.เคารพกฎจราจร         
– ใส่หมวกกันน็อค          
ขณะน่ังรถ
มอเตอร์ไซค์ 
– ข้ามทาง
สะพานลอยหรือทาง
ม้าลาย 
- ห้ามเอาแขนออก
นอกรถ 
- ไม่ว่ิงข้ามถนน 
- ข้ึนหรือลงเรือควร
ให้เรือจอดให้สนิท
ก่อน 
- ไม่กระโดดลงเรือ 
- ไม่เอามือหรือเท้า
ราน้ำ 
- ไม่น่ังบนกราบเรือ 
- ไม่แย่งกันข้ึนหรือ
ลงเรือ 
- ใส่เสื้อชูชีพขณะน่ัง
เรือ 
-รัดเข็มขัดทุกครั้ง 

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1. ครูจัดเตรียมป้ายนิเทศมุมประสบการณ์ความปลอดภัย             
ในการข้ามถนน ,สถานที่บรรยากาศห้องเรียน 
2. จัดวางแผนผังเพลง “ข้ามถนน”,ภาพการเดินข้าสะพานลอย, 
ภาพการข้ามทางม้าลาย,ภาพการน่ังรถ, ภาพการน่ังเรือ, ภาพ
การน่ังเครื่องบิน, ภาพใส่หมวกกันน็อคขณะน่ังรถมอเตอร์ไซค์, 
ภาพใส่เสื้อชูชีพขณะน่ังเรือ จัดใส่ตะกร้าและกระดานต้ังโต๊ะไว้
ใกล้ตัวอย่างเรียบร้อย 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
    Good   morning. (ครูกล่าวทักทาย) 
    Good   morning. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
     How are you ? (ครูถาม) 
     I am fine thank you. (เด็กๆตอบพร้อมกัน ) 
     And you? (เด็ก ๆถาม) 
     I am fine. (ครูตอบ) 
2. นำบัตรคำศัพท์ ZEBRA  CROSSING (ทางม้าลาย) ใหเ้ด็ก
อ่านพร้อมกันและอ่านซ้ำ 2 รอบ 
3. เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ข้ามถนน” โดยครูร้องให้ฟัง 1 
รอบและให้เด็กร้องตาม 1 รอบ 
4. เด็กและครูสนทนาเกี่ยวกับเน้ือหาในเพลง ด้วยคำถาม ดังน้ี  
    4.1 เด็ก ๆ เดินข้ามถนนทางไหนถึงจะปลอดภัย (ถามทีละ
คนจนครบทุกคน) 
5. แนะนำบัตรภาพ พร้อมกับให้เด็กพูดชื่อตามช้า ๆ 1 ครั้ง 
จากน้ันนำบัตรภาพวางในตะกร้าๆ ละ 1 บัตรภาพ                            

สื่อ 
๑. เพลง “ข้าม
ถนน” 
๒. ภาพการเดินข้าม
สะพานลอย  
3. ภาพการข้ามทาง
ม้าลาย 
4. ภาพการน่ังรถ   
5. ภาพการน่ังเรือ  
6. ภาพการน่ัง
เครื่องบิน 
7. ภาพใส่หมวก
กันน็อคขณะน่ังรถ
มอเตอร์ไซค์               
8. ภาพใส่เสื้อชูชีพ
ขณะน่ังเรือ     
9. บัตรคำศัพท์ 
ZEBRA  
CROSSING (ทางม้า
ลาย)    
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระดานต้ังโต๊ะ 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
๑. การบอกลักษณะ 
และส่วนประกอบของสิ่ง
ต่างๆ จากการสังเกต
โดยใช้ประสาทสัมผัส 
มฐ. ๑๐ (ตบช.๑๐.๑.๑) 
2. การระบุสาเหตุหรือ
ผลที่เกิดข้ึนในเหตุการณ์
หรือการกระทำเมื่อมีผู้
ชี้แนะ 
มฐ. (ตบช 10.2.1) 
2.เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบบันทึกการสนทนา
ฉบับที่ 15 
มฐ.๑๐ (ตบช.๑๐.๑.๑) 
(ตบช.๑๐.๒.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 เมื่อโดยสารเครื่องบิน ขั้นสอน 
1. เด็กแบ่งกลุ่มเป็น 5 กลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆกันน่ังเป็นวงกลมตาม
สัญลักษณ์ของกลุ่มเช่น กลุ่มจักรยาน กลุ่มรถยนต์ กลุ่มรถตู้               
กลุ่มเรือ กลุ่มเครื่องบิน   
2. แต่ละกลุ่มแบ่งบทบาทหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่มได้แก่ หัวหน้า
กลุ่ม รองหัวหน้าและสมาชิกในกลุ่ม 
3. ครูอธิบายบอกบทบาทหน้าที่ของหัวหน้ากลุ่ม รองหัวหน้ากลุ่ม
และสมาชิกในกลุ่มว่าต้องทำอะไรบ้าง 
4. แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนมารับตะกร้าบัตรภาพกลุ่มละ 1 ตะกร้า  
5. แต่ละกลุ่มสนทนาโต้ตอบสะท้อนสิ่งที่สังเกตพบจากบัตรภาพ 
โดยครูเข้าไปกระตุ้นด้วยคำถามดังน้ี(ใช้เวลา 5 นาที) 
   5.1 เห็นอะไรในภาพน้ีบ้าง 
   5.2 เด็กๆรู้จักอะไรบ้างในภาพน้ี 
   5.3 เด็กๆ ทำอย่างให้ปลอดภัยในการคมนาคม 
   5.4 เด็กๆ สังเกตภาพที่กลุ่มตนเองได้ว่าเป็นภาพอะไร                
และมีลักษณะอย่างไร 
6. แต่ละกลุ่มนำเสนอสิ่งที่สังเกตได้จากบัตรภาพจนครบทุกกลุ่ม 
(ใช้เวลา 10 นาที) ครูอธิบายเพ่ิมเติมเกี่ยวกับความปลอดภัยในการ
คมนาคม  
     
 
 
 
 
 
 
 

แหล่งเรียนรู้                     
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู้ 
2. ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป  
1. เด็กและครูสรุปร่วมกันเก่ียวกับเรื่องความปลอดภัยในการ
คมนาคม ดังน้ี 
    1.1 เด็ก ๆ เดินข้ามถนนทางไหนถึงจะปลอดภัย (ถามทุก
คน) 
    1.2 ถ้าเด็ก ๆไม่ข้ามทางม้าลาย หรือสะพานลอยจะเป็น
อย่างไร (ถามทุกคน) 
    1.3 เด็กมีวิธีปฎิบัติตนอย่างไรให้ปลอดภัยในการคมนาคม  
  ( ถามทุกคน) 
2. ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆ น่ารักและเป็นเด็กดีมากท่ีต้ังใจร่วม
กิจกรรมได้เป็นอย่างดี เช่น ไม่เล่นกันในขณะร่วมกิจกรรม  
“ขอให้ทุกคนปรบมือเป็นกำลังใจให้ตนเองพร้อมกันดังๆ ด้วย
ค่ะ” 
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หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ ๓ เร่ือง ความปลอดภัยในการคมนาคม ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
1.ทำงานที่ได้รับมอบหมาย
จนสำเร็จ เมื่อมีผู้ชี้แนะ 
มฐ.๕ (ตบช.๕.๔.๑) 
2.เขียนคล้ายตัวอักษร  
มฐ.๙ (ตบช.๙.๒.๒) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๓) การทำศิลปะ
แบบร่วมมือ 
๑.๔ ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๒๑) การเขียนคำท่ีมี
ความหมายกับตัว
เด็ก/คำคุ้นเคย 
(๒๒) การคิดสะกด
คำและเขียนเพ่ือสื่อ
ความหมายด้วย
ตนเองอย่างอิสระ 
 
 
 

 
1. การวาดภาพ
ความปลอดภัยใน
การคมนาคมตาม
จินตนาการและ
ระบายสีภาพให้
สวยงาม 
2. การพิมพ์ภาพ
ตัวอักษรจากล้อรถ 
(ของเล่น)           
3. การร้อยลูกปัด
ด้วยเชือกเอ็นหรือ
ไหมพรม 
กิจกรรมศิลปะทั้ง ๓ 
กิจกรรม เด็กได้ 

ทำงานที่ได้รับ
มอบหมายจนสำเร็จ
ได้ใช้กล้ามเน้ือมือ
วาดภาพความ
ปลอดภัยในการ
คมนาคมตาม
จินตนาการและ
ระบายสีภาพให้
สวยงาม 
 

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1. โต๊ะสำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โต๊ะ 
2. จัดเตรียมอุปกรณ์วางไว้ที่โต๊ะกิจกรรมครบเพียงพอตาม
จำนวนเด็กให้เด็กได้มีโอกาสเลือก ๓ กิจกรรมคือ  
    2.1 การวาดภาพความปลอดภัยในการคมนาคมตาม

จินตนาการและระบายสีภาพให้สวยงาม 
    2.2 การพิมพ์ภาพตัวอักษรจากล้อรถ (ของเล่น)           
    2.3 การร้อยลูกปัดด้วยเชือกเอ็นหรือไหมพรม 
๓. จัดเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ ได้แก่ ใบงานภาพตัวอักษร,กระดาษ
วาดเขียน,ดินสอ,สีไม้ ,สีเทียน,สีน้ำ,พู่กัน,จานสี,ผ้าเช็ดมือ,ล้อรถ,
ลูกปัด, เชือกเอ็น,ไหมพรมที่อีกด้วยพันด้วยเทปใส ใส่ตะกร้าจัด
วางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลมพร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติ
ร่วมกันภายในห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังน้ี 
    1.1 เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
    ๑.2 เด็ก ๆ ต้ังใจทำงาน 
    ๑.3 เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
    ๑.4 หยุดทำกิจกรรมเม่ือได้ยินเสียงสัญญาณกระด่ิงหมดเวลา 
2. เด็กและครูร่วมสนทนาเกี่ยวกับการเลือกสร้างผลงานศิลปะ  
โดยครูแนะนำว่าเด็กสามารถเลือกทำกิจกรรมได้ด้วยตนเองที่ 
ครูเตรียมไว้ทั้ง ๓ กิจกรรม 
3. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทีละกิจกรรม พร้อมกับให้เด็กๆ 
ร่วมกันบอกชื่อวัสดุอุปกรณ์ทีละชิ้นจนครบ 
 

สื่อ                                
1. ใบงานภาพ
ตัวอักษร (ก,บ,ง) 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. กระดาษวาด
เขียน 
2. ดินสอ 
3. สีไม ้,สีเทียน,สีน้ำ 
4. พู่กัน,จานสี  
5. ผ้าเช็ดมือ 
6. ล้อรถ 
7. ลูกปัด  
8. เชือกเอ็น 
9. ไหมพรมที่อีก
ด้วยพันด้วยเทปใส 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู้ 
2. ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 การทำงานที่ได้รับ
มอบหมายจนสำเร็จ 
เมื่อมีผู้ชี้แนะ 
มฐ.๕ (ตบช.๕.๔.๑) 
1.2 การเขียนคล้าย
ตัวอักษร  
มฐ.9 (ตบช.๙.๒.๒) 
2.เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงาน 
ฉบับที่ 21  
มฐ.5 (ตบช.๕.๔.๑)  
มฐ.9 (ตบช.๙.๒.๒)   
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 พิมพ์ภาพตัวอักษร
จากล้อรถ (ของเล่น)           
และร้อยลูกปัดด้วย
เชือกเอ็นหรือไหม
พรม และเล่า
เรื่องราวจากผลงาน 
 

ขั้นสอน  
1. ครูแนะนำข้ันตอนพร้อมสาธิตการทำงานศิลปะทีละกจิกรรม 
ทั้ง 3 กิจกรรมให้เด็กๆ ดูดังน้ี 
กิจกรรมที่ ๑ วิธีการปฏิบัติ 
๑. เด็กๆ หยิบกระดาษวาดเขียน คนละ 1 แผ่น และวัสดุ
อุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการทำกิจกรรม  
2.  เด็กๆวาดภาพความปลอดภัยในการคมนาคมตาม
จินตนาการและระบายสีภาพให้สวยงาม 
กิจกรรมที่ ๒ วิธีการปฏิบัติ 
1. เด็ก ๆ เลือกใบงานภาพตัวอักษรคนละ 1 ภาพ จาก 3 ภาพ 
2. เด็ก ๆ พิมพ์ภาพตัวอักษรด้วยล้อรถ โดยใช้พู่กันจุ่มสีน้ำที่
เตรียมไว้ระบายลงบนล้อด้านนอก (ด้านที่ไม่มีเหล็กเสียบ)  
3. จับล้อรถด้านที่ทาสีน้ำทับลงกระดาษตามตัวอักษรกดลงไว้สัก
พักยกล้อรถออก   
4. นำไปตากให้แห้ง 
กิจกรรมที่ 3 วิธีการปฏิบัติ 
1. เด็กๆ ใช้เชือกเอ็นหรือไหมพรมร้อยลูกปัดหลากสี นำมาทำ
เป็นเครื่องประดับให้สวยงาม เช่น สร้อยคอ สร้อยข้อมือ แหวน 
เป็นต้น (ก่อนทำกิจกรรม ครูทบทวนข้อตกลง) 
2. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครคูอยดูแลอย่าง
ใกล้ชิด คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
3. เมื่อหมดเวลาครูให้สัญญาณเสียงนกหวีด เด็กๆ ช่วยกันเก็บ
ของทำความสะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด 
4. เด็กๆ 5 คน(ที่ไม่ซ้ำคนเดิม)ที่จะรายงานในวันน้ีเลือกผลงาน
ที่ชอบไว้ และมาน่ังรวมกับเพ่ือนทุกคนเป็นครึ่งวงกลม 
 
 

  



~ 102 ~ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1. เด็กๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพ่ือนฟังโดยครูใช้คำถามดังน้ี 

 ๑.๑ วันน้ีเด็กๆเลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง เพราะอะไร 
 ๑.๒ เด็ก ๆรู้สึกอย่างไรกับกิจกรรมในวันน้ี  เพราะอะไร 
 ๑.๓ เด็กๆคิดว่าอะไรที่ทำยากท่ีสุด  แก้ปัญหาน้ันอย่างไร 
 ๑.4 เด็ก ๆมีวิธีอย่างไรจึงทำงานสำเร็จทุกกิจกรรม 

2. เด็กที่เลือกชิ้นงานไว้นำเสนอผลงานครูบันทึกคำพูดเด็ก  
3. เมื่อแสดงความคิดเห็นร่วมกันหมดแล้วครูชื่นชมว่า “หนูเก่ง 
มากท่ีสามารถทำงานได้ดีมาก” พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้
ตนเองที่เป็นคนเก่งทุกคน 
๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากิจกรรมศิลปะทัง้ ๓ กิจกรรม อีก
ครั้งว่ากิจกรรมวันน้ีเด็กได้ทำงานที่ได้รับมอบหมายจนสำเร็จได้
ใช้กล้ามเน้ือมือวาดภาพความปลอดภัยในการคมนาคมตาม
จินตนาการและระบายสีภาพให้สวยงาม พิมพ์ภาพตัวอักษรจาก
ล้อรถ (ของเล่น) และร้อยลูกปัดด้วยเชือกเอ็นหรือไหมพรม และ
เล่าเรื่องราวจากผลงานที่ตนเองชอบให้ครูและเพ่ือนฟัง 
5. เด็กๆและครูนำผลงานทุกๆคนติดแสดงผลงานรอบๆห้องเรียน 
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หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ ๓ เร่ือง ความปลอดภัยในการคมนาคม ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม    
1.เล่นหรือทำงานร่วมกับ
เพ่ือนเป็นกลุ่ม 
มฐ.๘ (ตบช. ๘.๒.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๓ ด้านอารมณ์
จิตใจ 
๑.2.2 การเล่น 
(๒) การเล่น
รายบุคคล กลุ่มย่อย 
กลุ่มใหญ ่
 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ไม่น้อย
กว่า 5 มุม ได้แก่ 
1.มุมบล็อก  
2.มุมวิทยาศาสตร์  
3.มุมดนตรี  
4.มุมหนังสือ  
5.มุมศิลปะ  
6.มุมบทบาทสมมติ 
7.มุมใหม่ ความ
ปลอดภัยใน            
การคมนาคม 

ขั้นเตรียม  ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1. จัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆใน 
ห้องเรียนแต่ละมุมให้เพียงพอกับจำนวนนักเรียนประกอบด้วย  
มุมบล็อก, มุมวิทยาศาสตร์, มุมดนตรี,มุมหนังสือ, มุมศิลปะ, 
มุมบทบาทสมมติและมุมความปลอดภัยในการคมนาคม 
2. จัดเตรียมแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม,สัญลักษณ์มุม 
,สัญลักษณ์ติดแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม,สัญลักษณ์เข้ามุม 
,กล่องใส่สัญลักษณ์เข้ามุมและกระด่ิงใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ 
๑. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลมครูสนทนาทักทายพร้อมกับทบทวน
ข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันในห้องเรียนเมื่อเริ่มการทำกิจกรรมดังน้ี  
   ๑.๑ เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
   ๑.๒ เด็ก ๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทุกครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
   1.3 เด็ก ๆ นำสัญลักษณ์ตนเองใส่ในมุมที่เล่นทุกครั้ง 
   1.4 เมื่อได้ยินเสียงกระด่ิง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น   
2. ครูแนะนำสัญลักษณ์มุมและจำนวนตัวเลขที่เข้าเล่นได้ ดังน้ี 
 - สัญลักษณ์เปิดมุม คือ        OPEN / เปิด (จำนวน 6 คน) 
 - สัญลักษณ์ปิดมุม คือ        CLOSE / ปิด 
3. ครูแนะนำการเล่นแต่ละมุมและแนะนำมุมใหม่ คือ                
ความปลอดภัยในการคมนาคม 
4. ครูแนะนำวิธีนำสัญลักษณ์ใส่กล่องเมื่อเข้าเล่นมุมต่างๆ 
5. ครูแนะนำการใช้แผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม ดังน้ี 
   5.1 เด็ก ๆหยิบสัญลักษณ์ของตนเองจากกล่องที่ครูเตรียมไว้ 
   5.2 เด็ก ๆวางแผนการเล่นมุมต่าง ๆ จากน้ันนำสัญลักษณ์
ของตนเองติดในแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม 

สื่อ 
1.มุมบล็อก  
2.มุมวิทยาศาสตร์  
3.มุมดนตรี  
4.มุมหนังสือ  
5.มุมศิลปะ 
6.มุมบทบาทสมมติ 
7.มุมความปลอดภัย
ในการคมนาคม 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระด่ิง 
3. สัญลักษณ์มุม 
 
 
 
 
4. สัญลักษณ์เข้ามุม 
- ภาพรถยนต์ 
 
 
(ครูนำสัญลักษณ์
ประจำตัวเด็กหรือชื่อ
เด็กติดทีภ่าพรถยนต์)  
5.กล่องใส่สัญลักษณ์  

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การเล่นหรือทำงาน
ร่วมกับเพ่ือนเป็นกลุ่ม 
มฐ.๘ (ตบช. ๘.๒.๑) 
2.เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม
แบบเป็นทางการ 
ฉบับที่ 23 
มฐ.๘ (ตบช. ๘.๒.๑) 
 
 
 
 
 

CLOSE 
ปิด 

OPEN 
เปิด 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  6. เด็กฟังครูแนะนำสื่อ วัสดุอุปกรณ์ในมุมประสบการณ์ 6 มุม 
การนำสัญลักษณ์ตนเองใส่กล่องในมุมและวิธีจัดเก็บอย่างต้ังใจ 
ขั้นสอน 3 ขั้น ดังน้ี 
ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1. เด็ก ๆวางแผนการเล่นตามมุมท่ีสนใจอย่างอิสระ 
2. เด็ก ๆนำสัญลักษณ์ตนเองมาติดบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้า
มุมแล้วน่ังตามมุมท่ีตนเองเลือกเป็นแถวตอนเรียงหน่ึง 
3. เมื่อเด็กน่ังตามมุมท่ีเลือกครบทุกมุมแล้วครูกำหนดหมายเลข
แต่ละมุมเป็นกลุ่มที่ 1-5  
4. ครูกำหนดเงื่อนไขการเล่นให้กับเด็ก ๆดังน้ี 
   ๔.๑ วางแผนการเล่นร่วมกับเพ่ือนในกลุ่มว่าจะเล่นอะไร 
   ๔.2 กำหนดวิธีการเล่นร่วมกัน 
   4.3 บอกชื่อผลงานที่เล่น 
 ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do) 
1. เด็กแต่ละกลุ่มเข้าเล่นตามมุมตามวิธีการที่วางแผนไว้ร่วมกัน 
2. ขณะที่เด็กแต่ละกลุ่มเล่นในมุมประสบการณ์ครู/ครูพ่ีเลี้ยงเข้า
ไปพูดคุยกระตุ้นให้คำแนะนำช่วยเหลือและให้กำลังใจ 
3. ครูสั่นกระด่ิง 2 ครั้ง เตือนเด็กก่อนหมดเวลา 3 นาทีแต่ละ
กลุ่มเตรียมนำเสนอวิธีการเล่น โดยแบ่งบทบาทหน้าท่ีการ
นำเสนอร่วมกับเพ่ือนในกลุ่ม 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
1. เด็กแต่ละกลุ่มนำเสนอว่าในกลุ่มตนเองเล่นอะไรและบอกวิธี
ที่กลุ่มตัวเองที่ได้ลงมือเล่นผ่านการพูดคุยเพ่ือทบทวนการเล่น
โดยครูใชค้ำถามดังน้ี 
   1.๑ เด็ก ๆมีวิธีการเล่นร่วมกับเพ่ือนอย่างไรที่ทำให้การเล่น
ร่วมกับเพ่ือนสำเร็จตามท่ีวางแผนไว้  
   ๑.2 กลุ่มของเด็ก ๆ มีวิธีในการเล่นตามแผนผังที่วางไว้
อย่างไร 
   ๑.3 ผลงานที่เด็ก ๆ เล่นชื่ออะไรเพราะอะไร 

6.สัญลักษณ์ติด
แผนผังการเข้ามุม 
1) ภาพรถยนต์  
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู้ 
2. ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม 
(ต่อ)    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  2. เมื่อเด็ก ๆนำเสนอครบทุกกลุ่มแล้วเก็บของเล่นให้เรียบร้อย
และกลับมาน่ังเป็นครึ่งวงกลม 
ขั้นสรุป 
1. ครูและเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ์ 
ต่าง ๆ ภายในห้องเรียน พร้อมกับชื่นชมเด็กดังน้ี 
   1.1 หนูเก่งมากท่ีเล่นและทำงานร่วมมือกับเพ่ือนเป็นกลุ่มได้
เป็นอย่างดี 
  ๑.๒ แต่ละกลุ่มเก่งมากท่ีจัดวางอุปกรณ์ได้ถูกที่ตามสัญลักษณ์
ที่ครูได้กำหนดไว้ 
2. ครูชื่นชมเด็กว่า “หนูเป็นคนเก่ง..หนูทำได้ ขอให้ทุกคน
ปรบมือให้กำลังใจตนเองและเพ่ือนๆ พร้อมกันดังๆ ด้วยค่ะ” 
3. ครูบันทึกการเข้ามุมของเด็กจากแผนผังการเลือกเข้าเล่นตาม
มุมและสัญลักษณ์เด็กที่ใส่ไว้ในกล่องสัญลักษณ์เข้ามุม 
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หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ ๓ เร่ือง ความปลอดภัยในการคมนาคม ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
1.รับลูกบอลโดยใช้มือทั้งสอง
ข้าง 
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๔) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๑ การใช้
กล้ามเน้ือใหญ ่
(๔) การเคลื่อนไหวที่
ใช้การประสาน
สัมพันธ์ของการใช้ 
กล้ามเน้ือใหญ่   ใน
การขว้าง การจับ 
การโยน การเตะ 
 

 
การรับ-ส่งลูกบอล
ด้วยมือทั้ง 2 ข้าง
เป็นการเคลื่อนไหวที่
ใช้การประสาน
สัมพันธ์ของ
กล้ามเน้ือใหญ่ 
กล้ามเน้ือเล็ก ใน
การรับ-ส่งลูกบอล
โดยใช้มือทั้ง 2 ข้าง
ได้ 
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียม สื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี                    
1. จัดเตรียมบริเวณสนาม และลูกบอลขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง 
 ๘ น้ิว นกหวีด ชอล์กสีขีดเส้น  
2. ครูเขียนวงกลมบริเวณสนาม ขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง 4 เมตร 
จำนวน ๓-๔ วง 
ขั้นนำ 
 ๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเก่ียวกับการเดินเป็นแถวต่อกัน
คล้ายรถไฟอย่างเป็นระเบียบไปที่สนาม 
๒. เด็กและครูทบทวนข้อตกลงร่วมกันในการเล่นเครื่องเล่น
สนาม ที่ปลอดภัยดังน้ี 
   ๒.๑ เด็กๆ แบ่งปันของเล่น 
   ๒.๒ เด็กๆ ระมัดระวังตนเองในการเล่น 
   ๒.๓ เด็กๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
   ๒.๔ เด็กๆ ตรงต่อเวลา 
3. ครูแนะนำสัญญาณนกหวีด ดังน้ี 
   ๓.1 เสียงนกหวีดสั้น ๆ ๑ ครั้ง เริ่มเล่น   
   ๓.2 เสียงนกหวีดสั้น ๆ ต่อกัน 2 ครั้ง หยุดเล่น   
4. ครูแนะนำการรับ-ส่งลูกบอลด้วยมือทั้งสองข้าง ดังน้ี  
    4.1 ครูยืนตรงจุดศูนย์กลางระยะห่างจากเส้น 4 เมตร 
    4.2 เด็กๆ ยืนบนเส้นที่ครูขีดเป็นวงกลมไว้ แต่ละคน 
ยืนห่างกัน  ๒ ช่วงแขน (กางแขนปลายน้ิวชนกัน) 
   4.3 ครูโยนลูกบอลให้รับ แล้วเด็กๆ รับลูกบอลให้ได้โดยไม่
เดินขยับเข้าไปหาผู้ส่ง และให้โยนลักษณะเดียวกันกลับมาให้ครู
รับลูกบอล 
 

สื่อ 
- 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ลูกบอลขนาด
เส้นผ่าศูนย์กลาง 
 ๘ น้ิว 
2. นกหวีด 
3. ชอล์กสีขีดเส้น 
แหล่งเรียนรู ้
1.บริเวณสนามกีฬา
กลางแจ้ง 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การรับลูกบอลโดยใช้มือ
ทั้งสองข้าง  
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๔) 
2.เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบประเมินทักษะ  
ฉบับที่ 30 
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๔) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  5. เด็กฟังครูแนะนำการเล่นอย่างต้ังใจ 
ขั้นสอน 

๑. 1. ครูให้เด็กๆ อบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรมด้วยการสะบัด
ข้อมือ  สะบัดขา  กระโดดตบ  ว่ิงอยู่กับที่ อย่างละ ๑๐ ครั้ง 
๒. เด็กๆ น่ังเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที  
3. ครูสาธิตการรับ-ส่งลูกบอลด้วยมือทั้ง 2 ข้าง 
4. เด็ก ๆ ทุกคนฝึกรับ- ส่ง ลูกบอลทีค่นละ ๑ รอบ 
5. ให้เด็ก ๆ ผลัดกันยืนรับ-ส่งลูกบอลด้วยมือทั้ง 2 ข้าง 
โดยครูเตรียมชุดการเล่นไว้  4-5 ชุด  
6. ครูเน้นย้ำให้เด็กเล่นอย่างปลอดภัยระมัดระวังตนเองและไม่
ทำให้ผู้อื่นได้รับบาดเจ็บ 
7. ขณะที่เด็กเล่น ครู/ ครูพ่ีเลี้ยงคอยดูแลเด็กและแนะนำการ
เล่นที่ปลอดภัยเมื่อเด็กต้องการความช่วยเหลือ 
8. ครูให้สัญญาณนกหวีดก่อนหมดเวลา 3 นาทีเด็กทุกคนหยุด
เล่นเดินกลับมาเข้าแถวอย่างเป็นระเบียบ 
9. เด็กๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพ่ือน ๆ ทำความสะอาด 
ร่างกาย  ล้างมือ ล้างหน้า กลับมาน่ังครึ่งวงกลม พักคลาย 
กล้ามเน้ือในท่าน่ังที่สบายอย่างอิสระ 
ขั้นสรุป 
๑. เด็กและครูร่วมกันสรุปการรับ-ส่งลูกบอลด้วยมือทั้ง 2 ข้าง
โดยใช้คำถาม ดังน้ี  
   ๑.๑ เด็กๆ รู้สึกอย่างไรกับการเล่นวันน้ี 
   ๑.๒ มีใครได้รับอันตรายจากการเล่นหรือไม่ 
   ๑.๓ เด็กๆ ทำอย่างไรจึงรับลูกบอลได้ 
   ๑.๔ เด็กๆมีวิธี ส่งลูกบอลให้เพ่ือนรับได้อย่างไร 
   ๑.5 ถ้าไม่มีลูกบอลเด็ก ๆคิดว่าจะใช้อะไรมาแทน เพราะอะไร 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ๒. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่งมากที่ 
เล่นร่วมกับเพ่ือนอย่างปลอดภัยด้วยตนเอง 
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หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ ๓ เร่ือง ความปลอดภัยในการคมนาคม ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไปจาก
ตน มฐ.๘ (ตบช.๘.๑.๑) 
2.เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่าง
ต่อเน่ือง มฐ.๙ (ตบช. ๙.๑.๒) 
3.จับคู่และเปรียบเทียบ
ความแตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้
ลักษณะที่สังเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช.๑๐.๑.๒) 
4.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่ง
ต่างๆ โดยใช้อย่างน้อยหน่ึง
ลักษณะเป็นเกณฑ์ มฐ.๑๐ 
(ตบช.๑๐.๑.๓) 
5.เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย  
๔ ลำดับ มฐ.๑๐ (ตบช.
๑๐.๑.๔) 
 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
1,4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่างๆ 
 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบด้วย 
1. เกมจับคู่ภาพที่มี
ความสัมพันธ์กัน เรื่อง 
ประเภทของการ
คมนาคม 
2. เกมจำแนกและ
จัดกลุ่มภาพ เรื่อง 
ประเภทของการ
คมนาคม 
3. เกมภาพตัดต่อ
การข้ามถนนทาง 
ม้าลาย เรื่อง ความ
ปลอดภัยในการ
คมนาคม 
4. เกมจับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กัน เรื่อง 
ความปลอดภัยใน
การคมนาคม 
5. เกมเรียงลำดับ
ภาพ เรื่อง ความ
ปลอดภัยในการ
คมนาคม 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี  
1. จัดเตรียมสัญลักษณ์การเข้ากลุ่ม เชือกไหมพรม กระด่ิงใส่
ตะกร้า 
2.จัดเตรียมเกมการศึกษาใส่ตะกร้าจำนวน 5 กลุ่ม 
ประกอบด้วย 5 เกม ดังน้ี 

2.1 เกมเก่าจำนวน 2 เกมประกอบด้วย 
        (1) เกมจับคู่ภาพที่มีความสัมพันธ์กัน เรื่อง ประเภทของ
การคมนาคม            
        (2) เกมจำแนกและจัดกลุ่มภาพ เรื่อง ประเภทของการ
คมนาคม 

2.2 เกมใหม่จำนวน 3  เกมประกอบด้วย 
      (1) เกมภาพตัดต่อการข้ามถนนทางม้าลาย เรื่อง ความ
ปลอดภัยในการคมนาคม 

      (2) เกมจับคู่ภาพที่สัมพันธ์กัน เรื่อง ความปลอดภัยในการ
คมนาคม 

      (3) เกมเรียงลำดับภาพ เรื่อง ความปลอดภัยในการ
คมนาคม 
ขั้นนำ 
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
     Good afternoon student. (ครูกล่าวทักทาย) 
     Good afternoon teacher. (เด็กตอบ) 
     How are you ? (ครูถาม) 
     I am fine, Thank you. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน )  
     And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
     I am fine.(ครูตอบ) 

สื่อ 
เกมการศึกษาจำนวน 
5 เกม 
เกมเก่า 
1. เกมจับคู่ภาพที่มี
ความสัมพันธ์กัน เรื่อง 
ประเภทของการ
คมนาคม 
2. เกมจำแนกและ
จัดกลุ่มภาพ เรื่อง 
ประเภทของการ
คมนาคม 
เกมใหม่  
3. เกมภาพตัดต่อ
การข้ามถนนทาง 
ม้าลาย เรื่อง ความ
ปลอดภัยในการ
คมนาคม 
4. เกมจับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กัน เรื่อง 
ความปลอดภัยใน
การคมนาคม 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1. วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
๑.1 การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน  
มฐ.๘ (ตบช.๘.๑.๑) 
1.2 การเล่าเรื่องเป็น
ประโยคอย่างต่อเน่ือง 
มฐ.๙ (ตบช.๙.๑.๒) 
1.3 การจับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่างๆ โดย
ใช้ลักษณะที่สงัเกตพบ
เพียงลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช.๑๐.๑.๒) 
1.4 การจำแนกและจัด
กลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้
อย่างน้อยหน่ึงลักษณะ
เป็นเกณฑ์  
มฐ.๑๐ (ตบช.๑๐.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด  
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่าง ๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
(๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทียบ และ
การเรียงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 

 2.เด็กและครูสนทนาพูดคุย เกี่ยวกับข้อตกลงในการเล่นเกมดังน้ี   
   ๒.1 ต้ังใจเล่นเกมกับเพ่ือนๆในกลุ่ม   2.๒ ช่วยเหลือแบ่งปัน
กันในการเล่นเกม 
   ๒.3 เมื่อหมดเวลาการเล่นให้เก็บเกมการศึกษาและสัญลักษณ์ 
การเข้ากลุ่มใส่ตะกร้าให้เรียบร้อยพร้อมกับนำมาส่งคืนใหค้รู 
ขั้นสอน 
1. เด็กน่ังเป็นครึ่งวงกลม 
2. ครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละเกมจนครบทุกเกม 
3. ครูสาธิตการใช้ลวดเสียบริบบิ้นติดที่เสื้อให้เด็กดูจนเข้าใจ   
(สมาชิกในกลุ่มตกลงกันว่าจะติดที่ส่วนใดของเสื้อให้มองเห็นชัด) 
4. เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 5 คนโดยการเลือก 
สัญลักษณ์การเข้ากลุ่มที่ครูเตรียมไว้จำนวน 7 สี 
5. เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเรียบร้อยแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนมารับเกมที่
เตรียมไว้ 
6. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ 5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุ่มปรบมือพร้อมกันส่งสัญญาณ 
7. ครูเข้าไปพูดคุยกระตุ้นให้กำลังใจอย่างใกล้ชิดพร้อมกับ
สัมภาษณ์เด็ก ๆ ดังน้ี 
   7.1 หนูกำลังเล่นอะไร  
   7.2 สิ่งที่หนูเล่นมีชื่อว่าอย่างไร 
   7.3 หนูสังเกตอย่างไรว่าภาพสองภาพน้ีแตกต่างกัน หรือ
เหมือนกัน  
   7.4 หนูจัดกลุ่มภาพน้ีอย่างไร  
   7.5 หนูเรียงลำดับสิ่งเหล่าน้ี /เหตุการณ์น้ี อย่างไร 
8. เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
 

5. เกมเรียงลำดับ
ภาพ เรื่อง ความ
ปลอดภัยในการ
คมนาคม 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระด่ิง 
3. ลวดเสียบริบบิ้นสี
น้ำเงิน ชมพู แดง 
ส้ม เหลือง เขียว ฟ้า 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศการเรียนรู้       

1.5 การเรียงลำดับ
สิ่งของหรือเหตุการณ์ 
อย่างน้อย  
๔ ลำดับ 
 มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานและแบบบันทึก
การสัมภาษณ ์
ฉบับที่ 33 
มฐ.8 (ตบช๘.๑.๑)  
มฐ.9 (ตบช.๙.๑.๒) 
มฐ.10 (ตบช.๑๐.๑.๒) 
(ตบช.๑๐.๑.๓) 
(ตบช.๑๐.๑.๔) 
 
หมายเหตุ 
- การใช้แบบประเมิน
ตามจุดประสงค์กำหนด
วันละ 1 กลุ่ม 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  9. ครูส่งสัญญาณสั่นกระด่ิงเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กเก็บลวดเสียบริบบิ้นสีและเกมการศึกษาใส่
ตะกร้าส่งครูและน่ังเป็นครึ่งวงกลมอีกครั้ง  
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคุยโต้ตอบสรุปถึงการเล่นเกมโดย
ให้อาสาสมัคร 1 กลุ่ม ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพ่ือน
และครูฟังเช่นโดยครูใชค้ำถามดังน้ี 
   1.1 เด็ก ๆ เล่นอะไร 
   ๑.2 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไร 
   ๑.3 เด็ก ๆ ได้รับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมน้ีบ้าง 
2. ครูกล่าวชื่นชมและปรบมือให้เด็ก ๆ ท่ีสามารถร่วมกิจกรรม
การเล่นเกมกับเพ่ือน ๆ ในกลุ่มด้วยความต้ังใจ และปฏิบัติตาม
ข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดี ขอให้เด็ก ๆ ทุกคนปรบมือให้
กำลังใจกับตนเองพร้อมกันอีกครั้ง 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

ฉบับที่ สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เคร่ืองมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   

7 ๓.๒.๑ กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่างเหมาะสมบางสถานการณ์ การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     

15 ๑๐.๑.๑ บอกลักษณะและส่วนประกอบ 
ของส่ิงต่างๆ จากการสังเกตโดยใช้ประสาทสัมผัส 

การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

๑๐.๒.๑ ระบุสาเหตุหรือผลท่ีเกิดขึ้นในเหตุการณ์หรือการกระทำเมื่อมีผู้ช้ีแนะ การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
21 ๕.๔.๑ ทำงานท่ีได้รับมอบหมายจนสำเร็จ เมื่อมีผู้ช้ีแนะ การประเมินผลงาน/ช้ินงาน แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 

๙.๒.๒ เขียนคล้ายตัวอักษร การประเมินผลงาน /ช้ินงาน แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

23 ๘.๒.๑ เล่นหรือทำงานร่วมกับเพื่อนเป็นกลุ่ม การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

30 ๒.๑.๔ .รับลูกบอลโดยใช้มือท้ังสองข้าง การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน/ช้ินงาน
และการสัมภาษณ์ 

แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ ๙.๑.๒ เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 

๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างหรือความเหมือนของส่ิงต่างๆ โดยใช้ลักษณะ
ท่ีสังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มส่ิงต่างๆ โดยใช้อย่างน้อยหนึ่งลักษณะเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับส่ิงของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย ๔ ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………….. 
 
             ลงช่ือ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………...…… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………...… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…..… 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………..… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………...…… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………..… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………...…… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที่ 3  เรื่อง “ความปลอดภัยในการคมนาคม” 
เกมเก่าเกมที่ 1  เกมจับคู่ภาพที่มีความสัมพันธ์กัน  เรื่อง ประเภทของการคมนาคม 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ  เลือกภาพที่สัมพันธ์กันมาวางคู่กัน  โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบ 1 ลักษณะข้ึนไป อย่างน้อย 2 ภาพ 
 

    
               
 
         
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ  ขนาดภาพ  6 x 11 ซ.ม (ภาพจาก Pinterest) 
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วันที่ 3  เรื่อง “ความปลอดภัยในการคมนาคม” 
เกมเก่าเกมที่ 2  เกมจำแนกและจัดกลุ่มภาพ เรื่อง ประเภทของการคมนาคม 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ นำภาพที่อยู่ในอยู่ในกลุ่มเดียวกันมาวางเรียงกัน  จำนวน 2 ภาพอย่างน้อย 1 ลักษณะข้ึนไป  จำนวน 2 กลุ่ม 
พร้อมบอกเหตุผลประกอบ 
  
 
      

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
วันที่ 2  เรื่อง “ประเภทของการคมนาคม” 

หมายเหตุ  ขนาดภาพ  6 x 11 ซ.ม (ภาพจาก Pinterest) 
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วันที่ 3  เรื่อง “ความปลอดภัยในการคมนาคม” 
เกมใหม่เกมที่ 3  เกมภาพตัดต่อการข้ามถนนทางม้าลาย เรื่อง ความปลอดภัยในการคมนาคม                                                                                                                                            
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆนำภาพมาต่อกันให้เป็นภาพที่สมบูรณ์เหมือนกับภาพต้นแบบพร้อมบอกลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 หมายเหตุ  ขนาดภาพ  35 x 38 ซ.ม (ภาพจาก Pinterest) 
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วันที่ 3  เรื่อง “ความปลอดภัยในการคมนาคม” 
เกมใหม่เกมที่ 4 เกมจับคู่ภาพที่สัมพันธ์กัน เรื่อง ความปลอดภัยในการคมนาคม                                                                                                                                                  
คำสั่งให้เด็ก ๆ  เลือกภาพที่มีลักษณะเหมือนกันอย่างน้อย 1 ลักษณะมา 2 ภาพ จับคู่กันพร้อมบอกความเหมือนของภาพโดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 

หมายเหตุ  ขนาดภาพ  6 x 11 ซ.ม.  
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วันที่ 3  เรื่อง “ความปลอดภัยในการคมนาคม” 
เกมใหม่เกมที่ 5 เกมเรียงลำดับภาพ เรื่อง ความปลอดภัยในการคมนาคม 

คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ นำภาพมาเรียงลำดับตามขนาดจากภาพใหญ่ไปหาภาพที่เล็กที่สุด อย่างน้อย 1 ลักษณะข้ึนไป  จำนวน 2 กลุ่ม 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 หมายเหตุ  ขนาดภาพ  6 x 11 ซ.ม. (ภาพจาก Pinterest) 
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

                     เพลง  ข้ามถนน 

       จะข้ามถนน ต้องข้ามตรงทางม้าลาย 

       สัญญาณไฟเขียว เราหยุดให้รถผ่านไป  

       เราจะข้ามได้ เมื่อเปิดไฟแดงสัญญาณ 

  บัตรค ำศัพท ์

 

ZEBRA  CROSSING  

ทางมา้ลาย 

 

บัตรคำศัพท์ขนาด 30x21 ซม. 
ภาพจาก DLTV 

 

บัตรภาพ 

ภาพการเดินข้ามสะพานลอย 
บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

 ภาพจาก https://www.shutterstock.com  

คิวอาร์โค้ด เพลง  ข้ามถนน 

https://www.shutterstock.com/
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

บัตรภาพ 

ภาพการนั่งรถ 
บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

 ภาพจาก https://www.shutterstock.com  

 

บัตรภาพ 

ภาพการนั่งเรือ 
บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

 ภาพจาก https://th.pngtree.com  

 

บัตรภาพ 

ภาพการนั่งเครื่องบิน 
บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

ภาพจาก https://www.123rf.com  

 

บัตรภาพ 

ภาพใส่หมวกกันน็อคขณะนั่งรถ
มอเตอร์ไซค์ บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

ภาพจาก https://th.lovepik.com  

https://www.shutterstock.com/
https://th.pngtree.com/
https://www.123rf.com/
https://th.lovepik.com/
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บัตรภาพ 

ภาพใส่เสื้อชูชีพขณะนั่งเรือ    
มอเตอร์ไซค์ บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

 ภาพจาก https://th.pngtree.com  

กิจกรรมศิลปะ พิมพภ์ำพตัวอักษรจำกล้อรถ(ของเล่น) 

เส้นผ่านศูนย์กลาง 4 เมตร 

กิจกรรมกลางแจ้ง 

การรับส่งลูกบอลด้วยมือทั้ง 2 
ข้าง 

 

https://th.pngtree.com/
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ 4 เร่ือง การระมัดระวังอันตรายในการคมนาคม  ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
ปฏิบัติตนเป็นผู้นำและผู้ตาม
ได้ด้วยตนเอง 
มฐ.๘ (ตบช.8.3.๒) 
 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมี
ปฏิสัมพันธ์มีวินัย            
มีส่วนร่วมและ
บทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(๓) การให้ความ
ร่วมมือในการปฏิบัติ
กิจกรรมต่าง ๆ 
 

 
การเคลื่อนไหวแสดง
ท่าทางเป็นผู้นำ              
ผู้ตามเป็นการคิด
ออกแบบท่าทางการ
เคลื่อนไหวตาม
จินตนาการของเด็ก
แล้วให้เพ่ือนปฏิบัติ
ตาม 

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1. จัดเตรียมพ้ืนที่ให้โล่งบริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
2. เด็กและครูช่วยกันจัดเตรียมเครื่องเคาะจังหวะแทมบูรนี        
ใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
1. เด็กและครูสนทนาทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมดังน้ี    
    ๑.1 เด็ก ๆ ต้ังใจร่วมกิจกรรม 
    ๒.2 เด็ก ๆ รู้จักระมัดระวังตนเองและผู้อื่นในการทำกิจกรรม 
    ๑.3 เด็ก ๆ แสดงท่าทางผู้นำผู้ตามท่ีดี 
2. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบอยู่กับที่ 
 2.1 ครูตีกลอง 1 ครั้ง เด็ก ๆ ยักไหล่ 1 ครั้ง  
    2.2 ครูตีกลอง 2 ครั้ง เด็ก ๆ เขย่งส้นเท้าข้ึน 2 ครั้ง     
    2.3 ครูตีกลอง 3 ครั้ง เด็ก ๆ ผงกศรีษะ 3 ครั้ง   
ทำซ้ำข้อ 1 - 3 3 รอบ 
3. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบเคลื่อนที่ 
   3.1 ครูตีกลองจังหวะช้าๆ เด็ก ๆ กระโดดไปข้างหน้าตาม
จังหวะช้าๆ ท่ีได้ยิน  
   3.2 ครูตีกลองจังหวะเร็วๆ เด็ก ๆ กระโดดไปข้างหน้าอย่าง
เร็วๆ  
   3.3 ครูตีกลอง 2 ครั้งติดกันให้เด็กหยุดในท่าน้ันทันที ทำซ้ำ 
3 รอบ 
 

สื่อ 
 - 
วัสดุอุปกรณ์ 
๑. เครื่องเคาะ
จังหวะแทมบูรีน 
๒. ตะกร้า 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู้ 
2.ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การปฏิบัติตนเป็นผู้นำ
และผู้ตามได้ด้วยตนเอง 
มฐ.๘ (ตบช.8.3.๒) 
2.เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่ 11  
มฐ.๘ (ตบช.8.3.๒) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน  
1. ให้เด็กคิดออกแบบท่าทางตามจินตนาการคนละ 1 ท่าทาง  
2.เด็กออกมาทำท่าทางตามจินตนาการนำเพ่ือนแล้วให้เพ่ือน
ปฏิบัติตาม โดยสลับสับเปลี่ยนกันออกมาจนครบทุกคน 
3. เด็กและครูน่ังเหยียดขาตรง ใช้มือบีบส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย
ของตนเองเช่น แขน , ขา พร้อมกับพูดตามครูว่า  แขนจ๋าเหน่ือย
ไหมจ๊ะ มาหนูจะนวดให้ หายหรือยังค่ะ/ครับ หายแล้วค่ะ/ครับ
(เปลี่ยนจากคำว่าแขน เป็น ขา) ทำเช่นเดียวกัน 
4. เด็ก ๆ น่ังสมาธิสูดลมหายใจเข้าลึกๆ ปฏิบัติ 2 นาทีเพ่ือผ่อน
คลายหลังปฏิบัติกิจกรรม 
5.เด็ก ๆ เดินช้า ๆไม่มีเสียงกลับมาน่ังเป็นครึ่งวงกลมร่วมกัน 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมกันทบทวนซักถาม เก่ียวกับการเคลื่อนไหว
แสดงท่าทางผู้นำผู้ตาม ดังน้ี 
    1.๑ เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรกับกิจกรรมวันน้ี 
    ๑.2 เด็ก ๆ คิดว่าจะนำกิจกรรมน้ีไปเล่นกับใครบ้าง  อย่างไร 
    ๑.3 มีอะไรบ้างที่เด็ก ๆ ไม่สามารถปฏิบัติได้ 
๒. ครูกล่าวชื่นชม เด็ก ๆ เก่งมาก ที่แสดงท่าทางเป็นผู้นำ ผู้ตามได้
ดี ขอให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเองค่ะ 
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หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ 4 เร่ือง การระมัดระวังอันตรายในการคมนาคม  ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1.ตัดสินใจในเรื่องง่ายๆ และ
เริ่มเรียนรู้ผลที่เกิดข้ึน 
มฐ.10 (ตบช ๑๐.๓.๑) 
2.ระบุปัญหา และแก้ปัญหา
โดยลองผิดลองถูก 
มฐ.10 (ตบช.๑๐.๓.๒) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๑๘) การมีส่วนร่วม
ในการลงความเห็น
จากข้อมูลอย่างมี
เหตุผล 
(๑๙) การตัดสินใจ
และมีส่วนร่วมใน
กระบวนการ
แก้ปัญหา 
 

 
การระมัดระวัง
อันตรายในการ
คมนาคม 
1.ปฏิบัติตามกฎของ
ยานพาหนะที่ใช้
อย่างเคร่งครัด                 
2.ตรวจสอบ
ยานพาหนะที่ใช้
ก่อนการเดินทาง                            
3.ตรวจสอบสภาพ
อากาศก่อนการ
เดินทาง 
 
 

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1. จัดป้ายนิเทศมุมประสบการณ์การระมัดระวังอันตรายในการ
คมนาคม, สถานที่บรรยากาศห้องเรียน 
2. จัดเตรียมแผนผังเพลง “นักบินไทย” โทรทัศน์ ,คอมพิวเตอร์, 
บัตรภาพสัญญาไฟจราจร , ภาพขับรถขณะฝนตก, ภาพการน่ัง
เรือ,  ภาพเครื่องบินบินอยู่บนท้องฟ้า จัดใส่ตะกร้าและกระดาน
ต้ังโต๊ะไว้ใกล้ตัวอย่างเรียบร้อย 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
    Good   morning. (ครูกล่าวทักทาย) 
    Good   morning. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
    How are you ? (ครูถาม) 
    I am fine thank you. (เด็กๆตอบพร้อมกัน ) 
    And you? (เด็ก ๆถาม) 
    I am fine. (ครูตอบ) 
2. นำบัตรคำศัพท์ CAUTION (การระมัดระวังอันตราย) ให้เด็ก
อ่านพร้อมกันและอ่านซ้ำ 2 รอบ 
3. แนะนำบัตรภาพ พร้อมกับให้เด็กพูดชื่อตามช้า ๆ 1 ครั้ง 
จากน้ันนำบัตรภาพวางในตะกร้า 
ขั้นสอน 
๑. เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “นักบินไทย” โดยครูร้องให้ฟัง 
1 รอบและให้เด็กร้องตาม 1 รอบ 
2. เด็กๆ ร้องเพลง “นักบินไทย” พร้อมกันอีก 1 รอบ 
3. เด็กและครู  ชมคลิปวีดีโอ “เหตุการณ์ขับรถขณะฝนตก” 
 

สื่อ 
1.บัตรภาพสัญญา
ไฟจราจร    
2.บัตรภาพขับรถ
ขณะฝนตก  
3.บัตรภาพการน่ัง
เรือ 
4.บัตรภาพ
เครื่องบินบินอยู่บน
ท้องฟ้า  
๕.เพลง “นักบิน
ไทย” 
6.บัตรคำศัพท์ 
CAUTION (การ
ระมัดระวังอันตราย)  
7. คลิปวีดีโอ 
“เหตุการณ์ขับรถ
ขณะฝนตก”  
วัสดุอุปกรณ์ 
๑. คอมพิวเตอร์ 
๒. โทรทัศน์ 
3. ตะกร้า 
4. กระดานต้ังโต๊ะ 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม                 
1.1 การตัดสินใจใน
เรื่องง่ายๆ และเริ่ม
เรียนรู้ผลที่เกิดข้ึน 
มฐ.10 (ตบช.๑๐.๓.๑)
2.2 การระบุปัญหา 
และแก้ปัญหาโดยลอง
ผิดลองถูก 
มฐ.10 (ตบช.๑๐.๓.๒) 
2.เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบบันทึกการสนทนา
ฉบับที่ 15  
มฐ.10 (ตบช.๑๐.๓.๑)              
(ตบช.๑๐.๓.๒) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  4. เด็กและครูสนทนาเกี่ยวกับรายละเอียดจากการชมคลปิวีดีโอ 
ด้วยคำถามดังน้ี 
   4.1 ถ้าเราขับรถขณะฝนตกจะเป็นอย่างไร 
   4.2 ถ้าเราขับรถในขณะที่ฝนไม่ตกจะเป็นอย่างไร 
5. เด็ก ๆ แบ่งกลุ่ม 3 กลุ่ม ตามสัญลักษณ์ของกลุ่ม เช่น กลุ่ม
รถยนต์, กลุ่มเรือ,กลุ่มเครื่องบิน 
6. แต่ละกลุ่มแบ่งบทบาทหน้าท่ีของสมาชิกในกลุ่มได้แก่ 
หัวหน้ากลุ่ม เลขา สมาชิกในกลุ่ม 
7. ครูอธิบายถึงลักษณะของแต่ละบทบาทหน้าท่ีต้องทำ
อะไรบ้าง 
8. แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนมารับตะกร้าบัตรภาพกลุ่มละ 1 ตะกร้า  
9. แต่ละกลุ่มสนทนาโต้ตอบสะท้อนสิ่งที่สังเกตพบจากบัตรภาพ 
โดยครูเข้าไปกระตุ้นด้วยคำถามดังน้ี(ใช้เวลา 5 นาที) 
    9.๑ เห็นอะไรในภาพน้ีบ้าง  
    9.๒ เด็กๆ รู้จักอะไรบ้างในภาพน้ี 
    9.3 เด็กๆ มีวิธีการระมัดระวังอันตรายจากการเดินทาง
คมนาคมได้อย่างไร                                                        
10. แต่ละกลุ่มนำเสนอสิ่งที่สังเกตได้จากบัตรภาพจนครบทุก
กลุ่ม ( ใช้เวลา 10 นาที ) ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับการ
ระมัดระวังอันตรายในการคมนาคม 
  
 
 
 
 

แหล่งเรียนรู้                        
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู้ 
2. ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป                                                                               
1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการระมัดระวังอันตรายในการ
คมนาคมโดยใช้คำถาม ดังน้ี 
   1.1 เด็กๆ มีวิธีการระมัดระวังอันตรายจากการเดินทาง
คมนาคมทางบกได้อย่างไร                                                        
   1.2 เด็กๆ มีวิธีการระมัดระวังอันตรายจากการเดินทาง
คมนาคมทางน้ำได้อย่างไร 
   1.3 เด็กๆ มีวิธีการระมัดระวังอันตรายจากการเดินทาง
คมนาคมทางอากาศได้อย่างไร                                                      
2. ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆ ท่ีเข้าร่วมกิจกรรมได้ดี เด็กๆ ปรบมือให้
ตนเองดัง ๆ ค่ะ พร้อมกับกล่าวคำว่า“เด็ก ๆ เย่ียมมาก” 
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หน่วยที่  33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ 4 เร่ือง การระมัดระวังอันตรายในการคมนาคม ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
1.เขียนรูปสี่เหลี่ยมตามแบบ
ได้อย่างมีมุมชัดเจน 
มฐ.๒ (ตบช.๒.๒.๒) 
2.ร้อยวัสดุที่มีรูขนาดเส้นผ่าน
ศูนย์กลาง ๐.๕ ชม. ได้  
มฐ.๒ (ตบช.๒.๒.๓) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
1.2. การใช้
กล้ามเน้ือเล็ก 
(๕) การหยิบจับ 
การใช้กรรไกร   
และการร้อยวัสดุ 
๑.๔ ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๑๙) การเห็น
แบบอย่างของการ
เขียนที่ถูกต้อง 
(๒๐) การเขียน
ร่วมกันตามโอกาส 
และการเขียนอิสระ 
(๒๑) การเขียนคำท่ี
มีความหมายกับตัว
เด็ก/คำคุ้นเคย 
 

  
๑. การลากเส้นตาม
จุดเป็นรูปสี่เหลี่ยม
และวาดภาพต่อเติม
ตามจินตนาการ
ระบายสีให้สวยงาม 
๒. การร้อยลูกปัด
จากเชือกเอ็น  
๓. การเป่าสีด้วย
หลอดกาแฟ 
กิจกรรมศิลปะ ทั้ง 
๓ กิจกรรม เป็น
กิจกรรมที่เด็กได้ใช้
กล้ามมือน้ิวมือ
บังคับไปในทิศทาง
ต่างๆ ได้เห็น
แบบอย่างของการ
เขียนที่ถูกต้องและ
ได้ฝึกเขียนคำท่ีมี
ความหมายกับ
ตัวเอง  

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1. โต๊ะสำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โต๊ะ 
2. จัดเตรียมอุปกรณ์วางไว้ที่โต๊ะกิจกรรมครบเพียงพอตาม
จำนวนเด็กให้เด็กได้มีโอกาสเลือก ๓ กิจกรรมคือ  
   2.๑ การลากเส้นตามจุดเป็นรูปสี่เหลี่ยมและวาดภาพต่อเติม
ตามจินตนาการระบายสีให้สวยงาม  
   2.๒ การร้อยลูกปัดจากเชือกเอ็น  
   2.๓ การเป่าสีด้วยหลอดกาแฟ 
3. วัสดุ สื่อ อุปกรณ์ ได้แก่ใบงานภาพจุดสี่เหลี่ยม,ดินสอ,สี
เทียน,สีน้ำ ,พู่กัน,จานสี ,ลูกปัด,เส้นเอ็น, หลอดกาแฟ ใส่ตะกร้า
จัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
๑. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลมพร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติ
ร่วมกันภายในห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังน้ี 
    1.1 เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
    ๑.2 เด็ก ๆ ต้ังใจทำงาน 
    ๑.3 เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
    ๑.4 หยุดทำกิจกรรมเม่ือได้ยินเสียงสัญญาณกระด่ิงหมดเวลา 
2. เด็กและครูร่วมสนทนาเกี่ยวกับการเลือกสร้างผลงานศิลปะ  
โดยครูแนะนำว่าเด็กสามารถเลือกทำกิจกรรมได้ด้วยตนเองที่ 
ครูเตรียมไว้ทั้ง ๓ กิจกรรม 
3. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทีละกิจกรรม พร้อมกับให้เด็กๆ  
ร่วมกันบอกชื่อวัสดุอุปกรณ์ทีละชิ้นจนครบ 
 
 

สื่อ 
1. ใบงานภาพจุด
สี่เหลี่ยม 
2. ดินสอ 
3. สีเทียน,สีน้ำ 
4. พู่กัน,จานสี  
5. ลูกปัด, เส้นเอ็น 
6. หลอดกาแฟ 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระด่ิง 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู้ 
2. ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
1.1 การเขียนรูป
สี่เหลี่ยมตามแบบได้
อย่างมีมุมชัดเจน 
  มฐ.๒ (ตบช.๒.๒.๒) 
1.2 การร้อยวัสดุที่มีรู
ขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง 
๐.๕ ชม. ได้ 
มฐ.2 (ตบช.๒.๒.๓) 
2.เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบประเมิน
ความสามารถ 
ฉบับที่ 17 
มฐ.2 (ตบช.๒.๒.๒)  
และฉบับที่ 18 
มฐ.2 (ตบช.๒.๒.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 การลากเส้นตามจุด
เป็นรูปสี่เหลี่ยมและ
วาดภาพต่อเติมตาม
จินตนาการระบายสี
ให้สวยงาม 
ร้อยลูกปัด การเป่า
สีด้วยหลอดกาแฟ 
และเล่าเรื่องราว
จากผลงาน   
 

ขั้นสอน  
๑. ครูแนะนำข้ันตอนการทำงานศิลปะทีละกิจกรรม 
พร้อมสาธิตการทำงานให้เด็กๆ ดูดังน้ี 
กิจกรรมที่ ๑ วิธีการปฏิบัติ 
1. เด็กๆ หยิบใบงานภาพจุดสี่เหลี่ยม คนละ 1 แผ่น และวัสดุ
อุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการทำกิจกรรม  
2. เด็กๆ ลากเส้นตามจุดเป็นรูปสี่เหลี่ยมและวาดภาพต่อเติม
ตามจินตนาการระบายสีให้สวยงาม 
3. เด็กเขียนสัญลักษณ์เลขที่ของตนเองลงในใบงานตามแบบ
ของคุณคร ู
กิจกรรมที่ ๒ วิธีการปฏิบัติ   
1. เด็กๆ ใช้เชือกเอ็นหรือไหมพรมร้อยลูกปัดหลากสีให้สวยงาม 
นำมาทำเป็นเครื่องประดับ เช่น สร้อยคอ สร้อยข้อมือ แหวน 
เป็นต้น  
กิจกรรมที่ 3 วิธีการปฏิบัติ 
1. เด็กๆ ใช้พู่กันจุ่มสีทีละสี โดยใช้สีหลาย ๆ สีหยดลงบน
กระดาษวาดเขียน  
2. เด็กๆใช้หลอดกาแฟเป่าสีน้ำ ให้ไหลและกระจายไปในทิศทาง
ต่าง ๆ จนทั่วแผ่นกระดาษเป็นภาพต่าง ๆ ตามจินตนาการ 
(ก่อนทำกิจกรรมครูทบทวนข้อตกลง) 
2. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครคูอยดูแลอย่าง
ใกล้ชิด คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
3. เมื่อหมดเวลาครูให้สัญญาณเสียงกระด่ิง เด็กๆ ช่วยกันเก็บ
ของทำความสะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด 
4. เด็กๆ 5 คนที่จะรายงานในวันน้ี(ไม่ซ้ำคนเดิม)เลือกผลงานที่
ชอบไว้ และมาน่ังครึ่งวงกลมร่วมกับเพ่ือน 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
1. เด็กๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพ่ือนฟังโดยครูใช้คำถามดังน้ี 

 ๑.๑ วันน้ีเด็กๆเลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง เพราะอะไร 
 ๑.๒ เด็ก ๆรู้สึกอย่างไรกับกิจกรรมในวันน้ี  เพราะอะไร 
 ๑.๓ เด็กๆคิดว่าอะไรที่ทำยากท่ีสุด  แก้ปัญหาน้ันอย่างไร 
 ๑.4 เด็ก ๆมีวิธีอย่างไรจึงทำงานสำเร็จทุกกิจกรรม 

2. เด็กที่เลือกชิ้นงานไว้นำเสนอผลงานครูบันทึกคำพูดเด็ก  
3. เมื่อแสดงความคิดเห็นร่วมกันหมดแล้วครูชื่นชมว่า “หนูเก่ง 
มากท่ีสามารถทำงานได้ดีมาก” พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้
ตนเองที่เป็นคนเก่งทุกคน 
๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปว่ากิจกรรมศิลปะ ทัง้ ๓ กิจกรรม  
เป็นกิจกรรมที่เด็กได้ใช้กล้ามมือน้ิวมือบังคับไปในทิศทางต่างๆ 
ได้เห็นแบบอย่างของการเขียนที่ถูกต้องและได้ฝึกเขียนคำท่ีมี
ความหมายกับตัวเองการลากเส้นตามจุดเป็นรูปสี่เหลี่ยมและ
วาดภาพต่อเติมตามจินตนาการระบายสีให้สวยงาม 
ร้อยลูกปัด การเป่าสีด้วยหลอดกาแฟ และเล่าเรื่องราวจาก
ผลงานที่ตนเองชอบให้ครูและเพ่ือนฟัง 
5. เด็กๆและครูนำผลงานทุกๆคนติดแสดงผลงานรอบๆ
ห้องเรียน 
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หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ 4 เร่ือง การระมัดระวังอันตรายในการคมนาคม ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม    
1.เล่นหรือทำงานร่วมกับ
เพ่ือนเป็นกลุ่ม 
มฐ.8 (ตบช ๘.๒.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.2 ด้านอารมณ์ 
จิตใจ 
๑.2.2 การเล่น 
(๒) การเล่น
รายบุคคล กลุ่มย่อย 
กลุ่มใหญ ่
 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียน ไม่น้อย
กว่า 5 มุม ได้แก่ 
1.มุมบล็อก  
2.มุมวิทยาศาสตร์  
3.มุมดนตรี  
4.มุมหนังสือ  
5.มุมศิลปะ  
6.มุมบทบาทสมมติ 
7.มุมใหม่ การ
ระมัดระวังอันตราย
ในการคมนาคม 

ขั้นเตรียม  ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1. จัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆใน 
ห้องเรียนแต่ละมุมให้เพียงพอกับจำนวนนักเรียนประกอบด้วย  
มุมบล็อก, มุมวิทยาศาสตร์, มุมดนตรี,มุมหนังสือ, มุมศิลปะ, 
มุมบทบาทสมมติและมุมการระมัดระวังอันตรายในการคมนาคม 
2. จัดเตรียมแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม,สัญลักษณ์มุม 
,สัญลักษณ์ติดแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม,สัญลักษณ์เข้ามุม 
,กล่องใส่สัญลักษณ์เข้ามุมและกระด่ิงใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ 
๑. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลมครูสนทนาทักทายพร้อมกับทบทวน
ข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันในห้องเรียนเมื่อเริ่มการทำกิจกรรมดังน้ี  
  ๑) เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
  ๒) เด็ก ๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทุกครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
  3) เด็ก ๆ นำสัญลักษณ์ตนเองใส่ในมุมที่เล่นทุกครั้ง 
  4) เมื่อได้ยินเสียงกระด่ิง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น   
2.ครูแนะนำสัญลักษณ์มุมและจำนวนตัวเลขที่เข้าเล่นได้ ดังน้ี 
 - สัญลักษณ์เปิดมุม คือ        OPEN / เปิด (จำนวน 6 คน) 
 - สัญลักษณ์ปิดมุม คือ         CLOSE / ปิด 
3. ครูแนะนำการเล่นแต่ละมุมและแนะนำมุมใหม่ คือ                 
การระมัดระวังอันตรายในการคมนาคม 
4. เด็กฟังครูแนะนำสื่อ วัสดุอุปกรณ์ในมุมประสบการณ์ 6 มุม 
การนำสัญลักษณ์ตนเองใส่กล่องในมุมและวิธีจัดเก็บอย่างต้ังใจ 
 

สื่อ 
1.มุมบล็อก  
2.มุมวิทยาศาสตร์  
3.มุมดนตรี  
4.มุมหนังสือ  
5.มุมศิลปะ  
6.มุมบทบาทสมมติ 
7.มุมการระมัดระวัง
อันตรายในการ
คมนาคม เช่น แบบ
จำลอง,เครื่องหมาย   
การจราจร 
รถจำลอง 
7. แผนผังการเลือก
เข้าเล่นตามมุม  
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระด่ิง 
3. สัญลักษณ์มุม 
 
 
 
 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การเล่นหรือทำงาน
ร่วมกับเพ่ือนเป็นกลุ่ม 
มฐ.๘ (ตบช. ๘.๒.๑)  
2. เคร่ืองมือที่ใช้ 
 แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับที่ 23 
มฐ.๘ (ตบช.๘.๒.๑) 
 

CLOSE 
ปิด 

OPEN 

 
เปิด 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน 3 ขั้น ดังน้ี 
ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1. เด็ก ๆวางแผนการเล่นตามมุมท่ีสนใจอย่างอิสระ 
2. เด็ก ๆนำสัญลักษณ์ตนเองมาติดบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้า
มุมแล้วน่ังตามมุมท่ีตนเองเลือกเป็นแถวตอนเรียงหน่ึง 
3. เมื่อเด็กน่ังตามมุมท่ีเลือกครบทุกมุมแล้วครูกำหนดหมายเลข
แต่ละมุมเป็นกลุ่มที่ 1-5  
4. ครูกำหนดเงื่อนไขการเล่นให้กับเด็ก ๆดังน้ี 
  ๔.1 วางแผนร่วมกับเพ่ือนในกลุ่มว่าจะเล่นอะไร 
  ๔.2 กำหนดวิธีการเล่นร่วมกัน 
  4.3 บอกชื่อผลงานที่เล่น 
ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do) 
1. เด็กแต่ละกลุ่มเข้าเล่นตามมุมสนทนาวางแผนวิธีการเล่น
ร่วมกันว่าจะเล่นอะไร และต้ังชื่อผลงานที่เล่น และเพราะอะไรจึง
ต้ังชื่อน้ี 
2.ขณะที่เด็กแต่ละกลุ่มเล่นในมุมประสบการณ์ครู/ครูพ่ีเลี้ยงเข้า
ไปพูดคุยกระตุ้นให้คำแนะนำช่วยเหลือและให้กำลังใจ 
3.ครูสั่นกระด่ิง 2 ครั้ง เตือนเด็กก่อนหมดเวลา 3 นาทีแต่ละ
กลุ่มเตรียมการสะท้อนผลการเล่น โดยแบ่งบทบาทหน้าท่ีการ
นำเสนอร่วมกัน 
ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
1. เด็กแต่ละกลุ่มนำเสนอผลงานของตัวเองที่ได้ลงมือเล่นผ่าน
การพูดคุย การแสดงผลงานต่าง ๆ เพ่ือทบทวนการเล่นโดยครูใช้
คำถามดังน้ี 
  1.1 เด็ก ๆมีวิธีการเล่นร่วมกับเพ่ือนอย่างไรที่ทำให้การเล่น 
ร่วมกับเพ่ือนสำเร็จตามท่ีวางแผนไว้  
  1.2 กลุ่มของเด็ก ๆ มีวิธีในการเล่นตามแผนผังที่วางไว้อย่างไร 
  1.3 ผลงานที่เด็ก ๆ เล่นชื่ออะไรเพราะอะไร 
 

4. สัญลักษณ์เข้ามุม 
- ภาพรถยนต์ 
 
 
(ครูนำสัญลักษณ์
ประจำตัวเด็กหรือชื่อ
เด็กติดทีภ่าพรถยนต์) 
5. กล่องใส่
สัญลักษณ์เข้ามุม 
6.สัญลักษณ์ติด
แผนผังการเข้ามุม 
(1) ภาพรถยนต์  
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู้ 
2.ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 

 



~ 138 ~ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม 
(ต่อ)    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  2.เมื่อเด็ก ๆนำเสนอครบทุกกลุ่มให้เก็บของเล่นให้เรียบรอ้ยและ
กลับมาน่ังเป็นครึ่งวงกลม 
ขั้นสรุป 
1. ครูและเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ์ 
ต่าง ๆ ภายในห้องเรียน พร้อมกับชื่นชมเด็กดังน้ี 
   1.1 หนูเก่งมากท่ีเล่นและทำงานร่วมมือกับเพ่ือนเป็นกลุ่มได้
เป็นอย่างดี 
  1.๒ แต่ละกลุ่มเก่งมากท่ีจัดวางอุปกรณ์ได้ถูกที่ตามสัญลักษณ์
ที่ครูได้กำหนดไว้ 
๒. ครูชื่นชมเด็กว่า “หนูเป็นคนเก่ง..หนูทำได้ ขอให้ทุกคน
ปรบมือให้กำลังใจตนเองและเพ่ือนๆ พร้อมกันดังๆ ด้วยค่ะ”              
3. ครูบันทึกการเข้ามุมของเด็กจากแผนผังการเลือกเข้าเล่นตาม
มุมและสัญลักษณ์เด็กที่ใส่ไว้ในกล่องสัญลักษณ์เข้ามุม 
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หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ 4 เร่ือง การระมัดระวังอันตรายในการคมนาคม ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
1.กระโดดขาเดียวอยู่กับที่ได้
โดยไม่เสีย การทรงตัว  
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๒) 
2.แสดงอารมณ์ความรู้สึกได้
ตาม สถานการณ์  
มฐ.๓ (ตบช.๓.๑.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๑ ด้านร่างกาย 
๑.๑.๕ การตระหนัก
รู้เก่ียวกับร่างกาย
ตนเอง 
(๑) การเคลื่อนไหว
โดยควบคุมตนเองไป
ในทิศทาง ระดับ 
และพ้ืนที่ 
1.2 ด้านอารมณ์ 
จิตใจ 
๑.2.4. การ
แสดงออกทาง
อารมณ์ 
(2) การเล่นบทบาท
สมมุติ 

 
การกระโดดขาเดียว
อยู่กับทีเ่ป็นการ
เคลื่อนไหวด้วยการ
กระโดดขาเดียวอยู่ 
กับที่อย่างต่อเน่ือง
โดยไม่เสียการทรง
ตัว ว่ิงและควบคุม
ตนเองตามทิศทาง 
ระดับ พ้ืนที่ใน
เส้นทางที่กำหนด
และแสดงอารมณ์ 
ความรู้สึกได้ตาม
สถานการณ์ การ
เล่นอย่างเหมาะสม 
 
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียม สื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี                    
1. จัดเตรียมบริเวณสนาม และอุปกรณ์ประกอบด้วย นกหวีด 
และกระดาษกาว 
2. จัดเตรียมติดกระดาษกาวเป็นเส้นตรง 4-5 ชุด 
ขั้นนำ 
 ๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเก่ียวกับการเดินเป็นแถวต่อกัน
คล้ายรถไฟอย่างเป็นระเบียบไปที่สนาม 
๒. เด็กและครูทบทวนข้อตกลงร่วมกันในการเล่นเครื่องเล่น
สนาม ที่ปลอดภัยดังน้ี 
   ๒.๑ เด็กๆ แบ่งปันของเล่น 
   ๒.๒ เด็กๆ ระมัดระวังตนเองในการเล่น 
   ๒.๓ เด็กๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
   ๒.๔ เด็กๆ ตรงต่อเวลา 
3. ครูแนะนำสัญญาณนกหวีด ดังน้ี 
   ๓.1 เสียงนกหวีดสั้น ๆ ๑ ครั้ง เริ่มเล่น   
   ๓.2 เสียงนกหวีดสั้น ๆ ต่อกัน 2 ครั้ง หยุดเล่น 
4. ครูแนะนำการกระโดดขาเดียวอยู่กับที่ดังน้ี 
    4.1 การกระโดดขาเดียวอยู่กับที่ให้ยกขาข้างใดข้างหน่ึงข้ึนสูง

ระดับเข่าอีกข้าง           
 5. เด็กๆฟังครูแนะนำการเล่นเกมอย่างต้ังใจ 

 สื่อ 
- 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. กระดาษกาว 
2. นกหวีด 
แหล่งเรียนรู ้
1.บริเวณสนามกีฬา
กลางแจ้ง 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
  ๑.๑การกระโดดขา
เดียวอยู่กับที่ได้โดยไม่
เสียการทรงตัว  
มฐ.๒ (ตบช.๒.๑.๒) 
  ๑.๒ การแสดงอารมณ์ 
ความรู้สึกได้ตาม
สถานการณ์  
มฐ.๓ (ตบช ๓.๑.๑) 
2.เคร่ืองมือที่ใช ้
  ๒.๑ แบบประเมิน
ทักษะ  
ฉบับที่ 28 
มฐ.๓ (ตบช.๒.๑.๒) 
 ๒.๒ แบบสังเกต
พฤติกรรม 
ฉบับที่ 31  
มฐ.๓ (ตบช. ๓.๑.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน 
1. ครูให้เด็กอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรมด้วยการยืนเป็น
วงกลม  จัดระยะให้เคลื่อนไหวไม่ชนกัน สะบัดข้อมือ  สะบัดขา 
หมุนเอว แตะสลับ อย่างละ ๑๐ ครั้ง 
๒. ครูสาธิตวิธีการกระโดดขาเดียวอยู่กับที่ 
   2.1 เด็กยืนทับเส้นที่เตรียมไว้ กางแขนออกไม่ให้ชนกัน โดย
ครูเตรียมชุดการเล่น 4-5 ชุด 
   2.2 เด็ก ๆ ฝึกกระโดดขาเดียวอยู่กับที่คนละ ๑ รอบ 
   2.3 แบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มที่ 1 เด็กชายและกลุ่มที่ 2 
เด็กหญิง  
   ๒.๔ เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณนกหวีด ๑ ครั้ง ให้เริ่มเล่นได้ 
   2.5 ให้กลุ่มที่ 1 กระโดดขาเดียวอยู่กับที่ คนที่กระโดดได้
นานที่สุด เป็นผู้ชนะ 
   2.6 เมื่อกลุ่มที่ 1 เล่นเสร็จสลับให้กลุ่มที่ 2 เป็นผู้เล่น 
3. ครูเน้นย้ำให้เด็กเล่นอย่างปลอดภัยระมัดระวังตนเองและไม่
ทำให้ผู้อื่นได้รับบาดเจ็บ 
4. ขณะที่เด็กเล่น ครู/ ครูพ่ีเลี้ยงคอยดูแลเด็กและแนะนำการ
เล่นที่ปลอดภัยเมื่อเด็กต้องการความช่วยเหลือ 
5. ครูให้สัญญาณนกหวีดก่อนหมดเวลา 3 นาทีเด็กทุกคนหยุด
เล่นเดินกลับมาเข้าแถวอย่างเป็นระเบียบ 
6. เด็กๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพ่ือน ๆ ทำความสะอาด 
ร่างกาย  ล้างมือ ล้างหน้า กลับมาน่ังครึ่งวงกลม พักคลาย 
กล้ามเน้ือในท่าน่ังที่สบายอย่างอิสระ 
ขั้นสรุป 
๑. เด็กและครูร่วมกันสรุปการกระโดดขาเดียวอยู่กับที่ 
โดยใช้คำถาม ดังน้ี  
   ๑.๑ เด็กๆ รู้สึกอย่างไรกับการเล่นวันน้ี 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/อุปกรณ์/ 
แหล่งเรียนรู ้

การประเมินผล 
ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 

๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    ๑.๒ มีใครได้รับอันตรายจากการเล่นหรือไม่ 
  ๑.๓ เด็กๆ ทำอย่างไรจึงกระโดดอยู่กับที่ได้นานที่สุด ได้ 
โดยไม่เสียการทรงตัว 
  ๑.๔  ถ้าเด็ก ๆมีเพียงขาข้างเดียวเหมือนการเล่นวันน้ี เด็ก ๆ
จะทำอย่างไร เพราะอะไร 
๒. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่ง 
มากท่ีกระโดดขาเดียวอยู่กับที่ได้อย่างต่อเน่ืองโดยไม่เสียการทรง
ตัวพร้อมทั้งควบคุมการเคลื่อนไหวและแสดงอารมณ์ได้อย่างดี
เย่ียม 
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หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ 4 เร่ือง การระมัดระวังอันตรายในการคมนาคม ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไปจาก
ตน มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
2.เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่าง
ต่อเน่ือง มฐ.๙ (ตบช. ๙.๑.๒) 
3.จับคู่และเปรียบเทียบ
ความแตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้
ลักษณะที่สังเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
4.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่ง
ต่างๆ โดยใช้อย่างน้อยหน่ึง
ลักษณะเป็นเกณฑ์ มฐ.๑๐ 
(ตบช. ๑๐.๑.๓) 
5.เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย ๔ ลำ
ดับมฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่าง ๆ 
 
 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบไปด้วย 
1. เกมภาพตัดต่อ
การข้ามถนนทาง 
ม้าลาย เรื่อง ความ
ปลอดภัยในการ
คมนาคม 
2. เกมจับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กัน เรื่อง 
ความปลอดภัยใน
การคมนาคม 
3. เกมจับคู่ภาพ 
เปรียบเทียบความ
แตกต่างและความ
เหมือนของภาพ 
เรื่อง การ
ระมัดระวังอันตราย
ในการคมนาคม 
4. เกมจำแนกและ
จัดกลุ่มภาพ เรื่อง  
การระมัดระวัง
อันตรายในการ
คมนาคม 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี  
1. จัดเตรียมสัญลักษณ์การเข้ากลุ่ม, กระด่ิงใส่ตะกร้า 
2. จัดเตรียมเกมการศึกษาใส่ตะกร้าจำนวน 5 กลุ่ม 
ประกอบด้วย 5 เกม ดังน้ี 
   2.1 เกมเก่าจำนวน 2 เกมประกอบด้วย    
      (1) เกมภาพตัดต่อการข้ามถนนทางม้าลาย เรื่อง ความ
ปลอดภัยในการคมนาคม 
      (2) เกมจับคู่ภาพที่สัมพันธ์กัน เรื่อง ความปลอดภัยในการ
คมนาคม 
   1.2 เกมใหม่จำนวน 3  เกมประกอบไปด้วย 
       (1) เกมจับคู่ภาพ เปรียบเทียบความแตกต่างและความ

เหมือนของภาพ เรื่อง การระมัดระวังอันตรายในการ
คมนาคม 

       (2) เกมจำแนกและจัดกลุ่มภาพ เรื่อง  การระมัดระวัง
อันตรายในการคมนาคม 

       (3) เกมความสัมพันธ์ของลำดับภาพ เรื่อง การระมดัระวัง
อันตรายในการคมนาคม 

ขั้นนำ 
1.ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
     Good afternoon student. (ครูกล่าวทักทาย) 
     Good afternoon teacher. (เด็กตอบ) 
     How are you ? (ครูถาม) 
     I am fine, Thank you. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน )  
     And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
     I am fine.(ครูตอบ) 

สื่อ 
เกมการศึกษาจำนวน 
5 เกม 
เกมเก่า                      
1. เกมภาพตัดต่อ 
การข้ามถนนทาง 
ม้าลาย เรื่อง ความ
ปลอดภัยในการ
คมนาคม 
2. เกมจับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กัน เรื่อง 
ความปลอดภัยใน
การคมนาคม 
เกมใหม่ 
3. เกมจับคู่ภาพ 
เปรียบเทียบความ
แตกต่างและความ
เหมือนของภาพ 
เรื่อง การ
ระมัดระวังอันตราย
ในการคมนาคม 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
 สังเกตพฤติกรรม 
๑.๑ การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน  
มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
๑.2 การเล่าเรื่องเป็น
ประโยคอย่างต่อเน่ือง 
มฐ.๙ (ตบช ๙.๑.๒) 
1.3 การจับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สงัเกต
พบเพียงลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
 1.4 การจำแนกและจัด
กลุ่มสิ่งต่าง ๆ โดยใช้
อย่างน้อยหน่ึงลักษณะ
เป็นเกณฑ์  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
 



~ 143 ~ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่าง ๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
(๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทียบ และ
การเรียงลำดับสิ่งต่าง 
ๆตามลักษณะ ความ
ยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 
 

5. เกม
ความสัมพันธ์ของ
ลำดับภาพ เรื่อง 
การระมัดระวัง
อันตรายในการ
คมนาคม 
 

2. เด็กและครูสนทนาพูดคุย เกี่ยวกับข้อตกลงในการเล่นเกม
ดังน้ี   
    ๒.1 ต้ังใจเล่นเกมกับเพ่ือนๆในกลุ่ม 
   2.๒ ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
   ๒.3 เมื่อหมดเวลาการเล่นให้เก็บเกมการศึกษาและสัญลักษณ์
การเข้ากลุ่มใส่ตะกร้าให้เรียบร้อยพร้อมกับนำมาส่งคืนใหค้รู 
ขั้นสอน 
1. เด็กน่ังเป็นครึ่งวงกลมพร้อมพูดคุย 
2. ครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละเกมจนครบทุกเกม 
3. ครูสาธิตการใช้ไม้หนีบผ้าหน้าสัตว์ติดที่เสื้อให้เด็กดูจนเข้าใจ  
(สมาชิกในกลุ่มตกลงกันว่าจะติดที่ส่วนใดของเสื้อให้มองเห็นชัด) 
4. เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 5 คนโดยการเลือก 
สัญลักษณ์การเข้ากลุ่มที่ครูเตรียมไว้จำนวน 7 สี 
5. เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเรียบร้อยแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนมารับเกมที่
เตรียมไว้ 
6. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ 5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุ่มปรบมือพร้อมกันส่งสัญญาณ 
7. ครูเข้าไปพูดคุยกระตุ้นให้กำลังใจอย่างใกล้ชิดพร้อมกับ
สัมภาษณ์เด็ก ๆ ดังน้ี 
   7.1 หนูกำลังเล่นอะไร  
   7.2 สิ่งที่หนูเล่นมีชื่อว่าอย่างไร 
   7.3 หนูสังเกตอย่างไรว่าภาพสองภาพน้ีแตกต่างกัน หรือ
เหมือนกัน  
   7.4 หนูจัดกลุ่มภาพน้ีอย่างไร  
   7.5 หนูเรียงลำดับสิ่งเหล่าน้ี /เหตุการณ์น้ี อย่างไร 
8. เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 

4. เกมจำแนกและ
จัดกลุ่มภาพ เรื่อง  
การระมัดระวัง
อันตรายในการ
คมนาคม 
5. เกม
ความสัมพันธ์ของ
ลำดับภาพ เรื่อง 
การระมัดระวัง
อันตรายในการ
คมนาคม 
วัสดุอุปกรณ์ 
1.ตะกร้า 
2.กระด่ิง 
3. ไม้หนีบผ้าหน้า
สัตว์สีเหลือง แดง 
น้ำเงินส้ม เขียว 
ชมพู น้ำตาล  
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู้ 
 

1.5 การเรียงลำดับ
สิ่งของหรือเหตุการณ์ 
อย่างน้อย 4 ลำดับ  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงานและแบบบันทึก
การสัมภาษณ ์
ฉบับที่ 33 
มฐ (ตบช๘.๑.๑) 
(๙.๑.๒) (๑๐.๑.๒) 
(๑๐.๑.๓) (๑๐.๑.๔) 
 
หมายเหตุ 
- การใช้แบบประเมิน
ตามจุดประสงค์กำหนด
วันละ 1 กลุ่ม 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖.กิจกรรมเกมการศึกษา  
(ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    9. ครูส่งสัญญาณสั่นกระด่ิงเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่น
พร้อมกับให้เด็กเก็บไม้หนีบผ้าหน้าสัตว์และเกมการศึกษาใส่
ตะกร้าส่งครูและน่ังเป็นครึ่งวงกลมอีกครั้ง 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคุยโต้ตอบสรุปถึงการเล่นเกมโดย
ให้อาสาสมัคร 1 กลุ่ม ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพ่ือน
และครูฟังเช่นโดยครูใชค้ำถามดังน้ี 
  1.1 หนูเล่นเกมอะไรบ้าง 
  1.2 หนูชอบเกมที่เล่นอย่างไร 
  1.3 หนูสังเกตอย่างไรว่า ภาพสองภาพน้ีแตกต่างกันหรือ
เหมือนกัน  
  1.4 หนูจัดกลุ่มภาพน้ีอย่างไร  
  1.5 หนูเรียงลำดับสิ่งเหล่าน้ี /เหตุการณ์น้ี อย่างไร 
2. ครูกล่าวชื่นชมและปรบมือให้เด็ก ๆ ท่ีสามารถร่วมกิจกรรม
การเล่นเกมกับเพ่ือน ๆ ในกลุ่มด้วยความต้ังใจ และปฏิบัติตาม
ข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดี ขอให้เด็ก ๆ ทุกคนปรบมือให้
กำลังใจกับตนเองพร้อมกันอีกครั้ง 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

ฉบับที่ สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เคร่ืองมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   

11 ๘.๓.๒ ปฏิบัติตนเป็นผู้นำและผู้ตามได้ด้วยตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     

15 ๑๐.๓.๑ ตัดสินใจในเรื่องง่ายๆ และเริ่มเรียนรู้ผลท่ีเกิดขึ้น การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

๑๐.๓.๒ ระบุปัญหา และแก้ปัญหาโดยลองผิดลองถูก การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
17 ๒.๒.๒ เขียนรูปส่ีเหล่ียมตามแบบได้อย่างมีมุมชัดเจน การประเมินความสามารถ แบบประเมินความสามารถ 

18 ๒.๒.๓ ร้อยวัสดุท่ีมีรูขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง ๐.๕ ชม. ได้ การประเมินความสามารถ แบบประเมินความสามารถ 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

23 ๘.๒.๑ เล่นหรือทำงานร่วมกับเพื่อนเป็นกลุ่ม การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

28 ๒.๑.๒ .กระโดดขาเดียวอยู่กับท่ีได้โดยไม่เสียการทรงตัว การประเมินทักษะ แบบประเมินทักษะ 

31 ๓.๑.๑ แสดงอารมณ์ความรู้สึกได้  ตามสถานการณ์ การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ช้ินงานและการสัมภาษณ์ 
 
 
 

แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ 
 
 
 

๙.๑.๒ เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 
๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างหรือความเหมือนของส่ิงต่างๆ โดยใช้ลักษณะท่ี
สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มส่ิงต่างๆ โดยใช้อย่างน้อยหนึ่งลักษณะเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับส่ิงของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย ๔ ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………….……. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………….………. 
 
             ลงช่ือ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                 (                                ) 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………...…………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
 



~ 148 ~ 
 

บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………..… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………...…… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………..… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………...…… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………..… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………...…… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………..… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………...…… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………..… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………...…… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที่ 4  เรื่อง “การระมัดระวังอันตรายในการคมนาคม” 
เกมเก่าเกมที่ 1  เกมภาพตัดต่อการข้ามถนนทางม้าลาย เรื่อง ความปลอดภัยในการคมนาคม                                                                                                                                            
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆนำภาพมาต่อกันให้เป็นภาพที่สมบูรณ์เหมือนกับภาพต้นแบบพร้อมบอกลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ  ขนาดภาพ  35 x 38 ซ.ม (ภาพจาก Pinterest) 
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วันที่ 4  เรื่อง “การระมัดระวังอันตรายในการคมนาคม” 
เกมเก่าเกมที่ 2 เกมจับคู่ภาพที่สัมพันธ์กัน เรื่อง ความปลอดภัยในการคมนาคม                                                                                                                                                  
คำสั่งให้เด็ก ๆ  เลือกภาพที่มีลักษณะเหมือนกันอย่างน้อย 1 ลักษณะมา 2 ภาพ จับคู่กันพร้อมบอกความเหมือนของภาพโดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 

หมายเหตุ  ขนาดภาพ  6 x 
11  
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วันที่ 4  เรื่อง “การระมัดระวังอันตรายในการคมนาคม” 
เกมใหม่เกมที่ 3 เกมการจับคู่ภาพ เปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของภาพ เรื่อง การระมัดระวังอันตรายในการคมนาคม 
คำสั่ง ๑. ให้เด็ก ๆ สังเกตภาพและจับคู่ภาพ 2 ภาพที่มีความแตกต่างและความเหมือนของภาพมาวางคู่กัน พร้อมบอกเหตุผลประกอบ อย่างน้อย 1 ลักษณะข้ึนไป 
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วันที่ 4  เรื่อง “การระมัดระวังอันตรายในการคมนาคม” 
เกมใหม่เกมที่ 4 เกมจำแนกและจัดกลุ่มภาพ เรื่อง  การระมัดระวังอันตรายในการคมนาคม                                                                                          
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆนำภาพจัดวางในช่องว่างให้อยู่ในกลุ่มเดียวกัน จำนวน 2 ภาพ พร้อมบอกเหตุผลประกอบในการจำแนกอย่างน้อย 1 ลักษณะ จำนวนไม่น้อยกว่า 2 กลุ่ม  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    
 

 

แผ่นรองภาพ 
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วันที่ 4  เรื่อง “การระมัดระวังอันตรายในการคมนาคม” 
เกมใหม่เกมที่ 5 เกมความสัมพันธ์ของลำดับภาพ เรื่อง การระมัดระวังอันตรายในการคมนาคม                                                                                                                                 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ นำภาพที่หายไปเติมลงในช่องว่างเรียงลำดับความสัมพันธ์ของภาพตามภาพต้นแบบพร้อมบอกเหตุผลในการเรียงลำดับภาพอย่างน้อย 4 ลำดับ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพต้นแบบ 
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ภาพต้นแบบ 
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ภาคผนวก 
 

 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                              เพลง นักบินไทย 

                   ท้องฟ้าสดใส      เครื่องบินขับไล่เล่ือนล้อมา 

                   บินเอียงซ้าย      และเอียงทางขวา 

                   เสียงกระหึ่ม หึ่ม หึ่ม    ใบพัดหมุนตัว 

                   นักบินไทย       จงสวัสดี 

   บัตรค ำศัพท ์

 

CAUTION  

การระมัดระวังอันตราย 

 

บัตรคำศัพท์ขนาด 30x21 ซม. 

ภาพจาก Pinterest  

 

บัตรภาพ 

ภาพสัญญาไฟจราจร 
บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

 ภาพจาก https://th.pikbest.com  

ไม่ทราบผู้แต่ง 

https://th.pikbest.com/
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

บัตรภาพ 

ภาพขับรถขณะฝนตก 
บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

 
ภาพจาก  https://kr.pixtastock.com  

 

บัตรภาพ 

ภาพการนั่งเรือ 
บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

 ภาพจาก https://th.pngtree.com  

 

บัตรภาพ 

ภาพเคร่ืองบินบนิอยูบ่นทอ้งฟ้า 
บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

ภาพจาก https://pixabay.com  

https://kr.pixtastock.com/
https://th.pngtree.com/
https://pixabay.com/
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ภาคผนวก 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คิวอาร์โค้ด : เหตุการณ์ขับรถขณะฝนตก กิจกรรมศิลปะ ลากเส้นตามจุดเป็นรูปสี่เหลี่ยมและ
วาดภาพต่อเติมตามจินตนาการ ระบายสีให้สวยงาน 
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ขั้นที่ 4 แผนการจัดประสบการณ์รายวันแยกตาม 6 กิจกรรมหลัก 
หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ 5 เร่ือง ประโยชน์ของการคมนาคม ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ 
แสดงสีหน้าและท่าทางรับรู้
ความรู้สึกผู้อื่น 
มฐ.๕ (ตบช.5.3.1) 
 

 
๑.2 ด้านอารมณ์ 
จิตใจ 
๑.๒.๔ การ
แสดงออกทาง 
อารมณ์ 
(๑) การพูดสะท้อน
ความรู้สึกของตนเอง
และผู้อื่น 
 
 
 

  
การเคลื่อนไหวเชิง
สร้างสรรค์ประกอบ
เชือกไหมพรมตาม
จินตนาการเป็นการ
จัดกิจกรรมให้เด็ก
ได้ออกแบบท่าทาง
ตามจินตนาการ 
ประกอบการ
เคลื่อนไหวโดยใช้
ไหมพรม ตาม
จังหวะที่ได้ยินและ
สะท้อนความรู้สึก
โดยการสื่อสารผ่าน
การแสดงออกด้วย
ท่าทางที่เด็กคิดข้ึน
เอง 
 
 
 
 

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1.จัดเตรียมพ้ืนที่ให้โล่งบริเวณห้องสำหรับการเคลื่อนไหว 
2.เด็กและครชู่วยกันจัดเตรียมเชือกไหมพรมและเครื่องเคาะ
จังหวะแทมบูรีน ใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ  
1. เด็กและครูสนทนาทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมดังน้ี    
    ๑.1 เด็ก ๆ ต้ังใจร่วมกิจกรรม 
    ๒.2 เด็ก ๆ รู้จักระมัดระวังตนเองและผู้อื่นในการทำกิจกรรม 
    ๑.3 เด็ก ๆ แสดงท่าทางผู้นำผู้ตามท่ีดี 
2. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบอยู่กับที่ 
    2.1 ครูเคาะแทมบูรีน 1 ครั้ง เด็ก ๆ ยกมือสุดแขนปรบมือ 

1 ครั้ง  
    2.2 ครูเคาะแทมบูรีน 2 ครั้ง เด็ก ๆ มือจับเอวย่อเข่าลง 2 

ครั้ง     
    2.3 ครูเคาะแทมบูรีน 3 ครั้ง เด็ก ๆ ยักเอว 3 ครั้ง   
ทำซ้ำข้อ 1 - 3 3 รอบ 
3. การเคลื่อนไหวพ้ืนฐานแบบเคลื่อนที่ 
    3.1 ครูเคาะแทมบูรีนช้าๆ เด็กเคลื่อนที่อิสระไปรอบ ๆ ห้อง  
ครูพูดคำว่า เดินทางสะดวกรวดเร็ว ให้เด็กหยุดและให้เด็ก
กระโดดข้ึน 3 ครั้ง  
    3.2 ครูเคาะแทมบูรีนจังหวะรัวเร็ว เด็ก ๆ กระโดดไป
ข้างหน้าอย่างเร็วๆ  
 

สื่อ 
- 
วัสดุอุปกรณ์ 
๑. เครื่องเคาะ
จังหวะ 
(แทมบูรีน) 
๒. เชือกไหมพรม 
3. ตะกร้า 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศในการ
เรียนรู้ 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม                          
การแสดงสีหน้าและ
ท่าทางรับรู้ความรูส้ึก
ผู้อื่น  
มฐ.๕ (ตบช.5.3.1) 
2.เคร่ืองมอืที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม  
ฉบับที่ 10 
มฐ.๕ (ตบช.5.3.1) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     3.3 ครูเคาะแทมบูรีน 2 ครั้งติดกันให้เด็กหยุดในท่าน้ันทันที 
ทำซ้ำ ข้อ 1 - 3 3 รอบ 
ขั้นสอน  
1. ครูสาธิตวิธีการใช้เชือกไหมพรมในการเคลื่อนไหวอย่างอิสระ 
2. เด็กๆ เลือกเชือกไหมพรม  คนละ 1 เส้น 
3. เด็กๆ  เคลื่อนไหวร่างกายประกอบเชือกไหมพรมตาม
จินตนาการ ตามจังหวะเสียงเคาะแทมบูรีน เมื่อครูเคาะ                   
แทมบูรีน 2 ครั้ง ให้เด็กหยุดในท่าน้ันทันที 
4. เด็กสะท้อนความคิดในการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเชือก
ไหมพรมตามจินตนาการโดยครูใช้คำถามดังน้ี (ถามเด็กทุกคน) 
  - ขณะที่เด็กเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเชือกไหมพรม 
เด็ก ๆคิดถึงอะไร  เพราะอะไร 
5. เด็กแบ่งกลุ่มๆละ 3 คน ช่วยกันคิดออกแบบท่าทางประกอบ
เชือกไหมพรมตามจินตนาการ 
6. เด็กแต่ละกลุ่มทำท่าทางที่ออกแบบไว้ประกอบจังหวะ ทำซ้ำ 
2 รอบ 
7. ในรอบที่ 2 ให้แต่ละกลุ่มทำท่าทางที่ออกแบบไว้ประกอบ
เชือกไหมพรมพร้อมกับสะท้อนความคิดของตนให้เพ่ือนกลุ่มอื่น
และครูฟัง 
8. เด็กสูดลมหายใจเข้าลึกๆ ปฏิบัติ 3 ครั้งเพ่ือผ่อนคลายหลัง
ปฏิบัติกิจกรรม 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมสนทนาเกี่ยวกับ เกี่ยวกับการเคลื่อนไหว
ประกอบเชือกไหมพรมตามจินตนาการ โดยใช้คำถามดังน้ี 
   1.๑ เด็กรู้สึกอย่างไรขณะที่เคลื่อนไหวร่างกายประกอบเชือก

ไหมพรม 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๑. กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจังหวะ(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     ๑.2  มีข้ันตอนใดบ้างที่เด็ก ๆทำไม่ได้  เพราะอะไร 
   ๑.3 เด็ก ๆ คิดว่าจะนำกิจกรรมน้ีไปใช้ทำอะไรได้อีกบ้าง 
   ๑.4 กิจกรรมวันน้ีถ้าไม่ใช้เชือกไหมพรมเด็ก ๆ จะใช้อะไร 
อย่างไร 
๒. ครูกล่าวชื่นชม เด็ก ๆ เก่งมาก ที่เคลื่อนไหวประกอบเชือกไหม
พรมตามจินตนาการได้ดี ขอให้ทุกคนปรบมือให้กับตนเองค่ะ 
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หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ 5 เร่ือง ประโยชน์ของการคมนาคม ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1. ค้นหาคำตอบของข้อ
สงสัยต่างๆโดยวิธีที่
หลากหลายด้วยตนเอง 
มฐ.๙ (ตบช.๑๒.๒.๑) 
๒. ใช้ประโยคคำถามว่า “ที่
ไหน” “ทำไม” ในการค้นหา
คำตอบ 

มฐ.๑๒ (ตบช.12.2.2) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๔ เจตคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
(๓) การสืบเสาะหา
ความรู้เพ่ือค้นหา
คำตอบของข้อสงสัย
ต่างๆ 
 

 
ประโยชน์ของการ
คมนาคม  
ทำให้การเดินทาง
สะดวกรวดเร็วข้ึน 
 
 

 

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1. จัดป้ายนิเทศมุมประสบการณ์ประโยชน์ของการคมนาคม, 
สถานที่บรรยากาศห้องเรียน 
2. จัดเตรียมแผนผังคำคล้องจอง “ขนส่งสะดวก”บัตรภาพ         
การเดินทางทางบก, ภาพการเดินทางทางน้ำ, ภาพการเดินทาง
อากาศ, บัตรคำศัพท์ BENEFIST OF COMMUNICATION 
(ประโยชน์ของการคมนาคม) จัดใส่ตะกร้า 3 ตะกร้าและ
กระดานต้ังโต๊ะไว้ใกล้ตัวอย่างเรียบร้อย 
ขั้นนำ 
1. เด็กและครูกล่าวทักทายกันเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
    Good   morning. (ครูกล่าวทักทาย) 
    Good   morning. (เด็ก ๆตอบพร้อมกัน ) 
    How are you ? (ครูถาม) 
    I am fine thank you. (เด็กๆตอบพร้อมกัน ) 
    And you? (เด็ก ๆถาม) 
    I am fine. (ครูตอบ) 
2. บัตรคำศัพท์ BENEFIST OF COMMUNICATION (ประโยชน์
ของการคมนาคม) ให้เด็กอ่านพร้อมกันและอ่านซ้ำ 2 รอบ 
๑. เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “ขนส่งสะดวก”โดยครูอ่าน
ให้ฟัง 1 รอบ และให้เด็กอ่านตาม 1 รอบ 
3. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเน้ือหาในคำคล้องจอง 
ด้วยคำถาม ดังน้ี 
    3.1 คำคล้องจอง “ขนส่งสะดวก” พูดถึงอะไร อย่างไร 
    3.2 ทำไหมต้องมีการขนส่งสิ่งของ 
 

 สื่อ 
๑. คำคล้องจอง  
“ขนส่งสะดวก” 
2. บัตรภาพการ
เดินทางทางน้ำ 
3. บัตรภาพการ
เดินทางทางอากาศ 
4. บัตรคำศัพท์ 
BENEFIST OF 
COMMUNICATION 
(ประโยชน์ของการ
คมนาคม) 
วัสดุอุปกรณ์ 

- 1. ตะกร้า 
- 2. กระดานต้ังโต๊ะ 

แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู้ 
2. ป้ายนิเทศภายใน
ห้องเรียน 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม                 
1. การค้นหาคำตอบ
ของข้อสงสัยต่างๆโดย
วิธีที่หลากหลายด้วย
ตนเอง 
มฐ.๙ (ตบช.12.2.1) 
๒. ใช้ประโยคคำถามว่า 
“ที่ไหน” “ทำไม” ใน
การค้นหาคำตอบ 

มฐ.๑๒ (ตบช.12.2.2) 
2. เคร่ืองมือท่ีใช้ 
แบบบันทึกการสนทนา
ฉบับที่ 15  
มฐ.12 (ตบช.๑๒.๒.๑) 
(ตบช.๑๒.๒.๒) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  4. แนะนำบัตรภาพ พร้อมกับให้เด็กพูดชื่อตามช้า ๆ 1 ครั้ง 
จากน้ันนำบัตรภาพวางในตะกร้า 
ขั้นสอน 
1. เด็ก ๆ แบ่งกลุ่ม 3 กลุ่ม ตามสัญลักษณ์ของกลุ่ม เช่น กลุ่ม
รถยนต์, กลุ่มเรือ,กลุ่มเครื่องบิน 
2.แต่ละกลุ่มแบ่งบทบาทหน้าท่ีของสมาชิกในกลุ่มได้แก่ หัวหน้า
กลุ่ม เลขา สมาชิกในกลุ่ม 
3. ครูอธิบายถึงลักษณะของแต่ละบทบาทหน้าท่ีต้องทำ
อะไรบ้าง 
4. แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนมารับตะกร้าบัตรคำกลุ่มละ 1 ตะกร้า  
5. แต่ละกลุ่มสนทนาโต้ตอบสะท้อนสิ่งที่สังเกตพบจากบัตรภาพ 
โดยครูเข้าไปกระตุ้นด้วยคำถามดังน้ี(ใช้เวลา 5 นาที) 
    5.๑ เห็นอะไรในภาพน้ีบ้าง  
    5.๒ เด็กๆ รู้จักอะไรบ้างในภาพน้ี 
    5.3 เด็กๆ เดินทางทางบก ทางน้ำ ทางอากาศ มีประโยชน์
อย่างไร (ถามตามบัตรภาพของแต่ละกลุ่มที่ได้) 
    5.4 เด็กๆ ได้รับประโยชน์จากการคมนาคมจากท่ีไหนบ้าง                                                        
6. แต่ละกลุ่มนำเสนอสิ่งที่สังเกตได้จากบัตรภาพจนครบทุกกลุ่ม    
( ใช้เวลา 10 นาที ) ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับประโยชน์ของ
การคมนาคม  
ขั้นสรุป  

1. 1. เด็ก ๆ และครูสรุปร่วมกันเรื่องประโยชน์ของการคมนาคม
โดยใช้คำถาม ดังน้ี  

2.     1.1 การคมนาคมมีประโยชน์อย่างไร 
3.     1.2 ถ้าไม่มกีารเดินทางทางบก ทางน้ำ ทางอากาศจะเป็น

อย่างไร 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๒. กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  2. ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆ ท่ีเข้าร่วมกิจกรรมได้ดี เด็กๆ ปรบมือให้
ตนเองดัง ๆ ค่ะ พร้อมกับกล่าวคำว่า“เด็ก ๆ เย่ียมมาก” 
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หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ 5 เร่ือง ประโยชน์ของการคมนาคม ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
สร้างผลงานศิลปะเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของ
ตนเองโดยมีการดัดแปลง 
และแปลกใหม่จากเดิมหรือมี
รายละเอียดเพ่ิมข้ึน 
มฐ.๑๑ (ตบช.๑๑.๑.๑) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๓ จินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์
(๓) การสร้างสรรค์
ชิ้นงานโดยใช้รูปร่าง
รูปทรงจากวัสดุที่
หลากหลาย 

 
1. การรปะติดภาพ
ใบไม้ และวาดต่อเติม
ภาพการคมนาคมตาม
จินตนาการ            
2. การขูดสีจากแผ่น
เฟรม       
3. การฉีกกระดาษ
เส้นสีสวย  
ทั้ง ๓ กิจกรรม  
เป็นกิจกรรมที่เด็กได้
ใช้กล้ามเน้ือมือ
สร้างสรรค์ผลงานและ
แปลกใหม่ ด้วยการ
ปะติดภาพใบไม้และ
วาดต่อเติมภาพการ
คมนาคมตาม
จินตนาการ การขูดสี
จากแผ่นเฟรม การฉีก
กระดาษสีเส้นสีสวย
และเล่าเรื่องราวจาก
ผลงาน 
  

ขั้นเตรียมครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี 
1. โต๊ะสำหรับวางวัสดุอุปกรณ์ทำกิจกรรม ๓ โต๊ะ 
2. จัดเตรียมอุปกรณ์วางไว้ที่โต๊ะกิจกรรมครบเพียงพอตาม
จำนวนเด็กให้เด็กได้มีโอกาสเลือก ๓ กิจกรรมคือ  
    2.1 การปะติดภาพใบไม้ และวาดต่อเติมภาพการคมนาคม
ตามจินตนาการ 
    2.2 การขูดสีจากแผ่นเฟรม  
    2.3 การฉีกกระดาษเส้นสีสวย 
๓. จัดเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ ได้แก่ กระดาษวาดเขียน , ใบไม้ ,
แผ่นเฟรม,สีไม ้,สีเทียน, พู่กัน,จานสี,  ผ้าเช็ดมือ ,กาว , 
กระดาษโปสเตอร์สีหน้าเดียวชนิดบางคละสี ใส่ตะกร้าจัดวางไว้
ใกล้ตัว  
ขั้นนำ  
๑. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลมพร้อมกับทบทวนข้อตกลงที่ปฏิบัติ
ร่วมกันภายในห้องเรียนก่อนเริ่มลงมือทำกิจกรรมดังน้ี 
    1.1 เด็ก ๆ เชื่อฟังคุณคร ู
    ๑.2 เด็ก ๆ ต้ังใจทำงาน 
    ๑.3 เด็ก ๆ มีน้ำใจรู้จักแบ่งปัน 
    ๑.4 หยุดทำกิจกรรมเม่ือได้ยินเสียงสัญญาณกระด่ิงหมดเวลา 
2. เด็กและครูร่วมสนทนาเกี่ยวกับการเลือกสร้างผลงานศิลปะ  
โดยครูแนะนำว่าเด็กสามารถเลือกทำกิจกรรมได้ด้วยตนเองที่ 
ครูเตรียมไว้ทั้ง ๓ กิจกรรม 
3. ครูแนะนำวัสดุอุปกรณ์ทีละกิจกรรม พร้อมกับให้เด็กๆ  
ร่วมกันบอกชื่อวัสดุอุปกรณ์ทีละชิ้นจนครบ 
 

สื่อ 
1. กระดาษวาด
เขียน 
2. ใบไม้ 
3. แผ่นเฟรม 
4. สีเทียน 
5. พู่กัน 
6. จานสี  
7. กระดาษ
โปสเตอร์สีหน้าเดียว
ชนิดบางคละส ี
8. กาว 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระด่ิง 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศในการ
เรียนรู้ 
2. ป้ายนิเทศใน
ห้องเรียน 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การสร้างผลงานศลิปะ
เพ่ือสื่อสารความคิด 
ความรู้สึกของตนเองโดย
มีการดัดแปลง และ
แปลกใหม่จากเดิมหรือมี
รายละเอียดเพ่ิมข้ึน 
มฐ.๑๑ (ตบช.๑๑.๑.๑) 
2.เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบประเมินผลงาน/
ชิ้นงาน 
ฉบับที่ 21  
มฐ.๑๑ (ตบช.๑๑.๑.๑) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสอน  
๑. ครูแนะนำข้ันตอนการทำงานศิลปะทีละกิจกรรมพร้อมสาธิต
การทำงานให้เด็กๆ ดูดังน้ี 
กิจกรรมที่ ๑ วิธีการปฏิบัติ 
1. เด็ก ๆ นำกระดาษวาดเขียนมาคนละ ๑ แผ่น   
2. เด็ก ๆ เลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ที่เตรียมไว้ โดยนำใบไม้มาทากาว
ติดลงบนกระดาษวาดเขียน และวาดต่อเติมภาพการคมนาคม
ตามจินตนาการ (ภาพเครื่องบิน รถ เรือ)  และระบายสีให้
สวยงาม   
กิจกรรมที่ ๒ วิธีการปฏิบัติ   
1. เด็ก ๆ นำกระดาษวาดเขียน , สีเทียน , แผ่นเฟรม 
๒. เด็ก ๆ นำแผ่นเฟรมวางใต้กระดาษวาดเขียนกดให้แน่นใช้สี
เทียนขูดลงบนกระดาษในช่องแผ่นเฟรม  
กิจกรรมที่ ๓ วิธีการปฏิบัติ   
๑. เด็กๆ นำกระดาษโปสเตอร์สีต่างๆ ขนาด A4 ฉีกเป็นเส้นๆ   
๒. เด็ก ๆ ทากาวบนกระดาษวาดเขียน แล้วนำกระดาษ
โปสเตอร์สีที่ฉีกเป็นเส้นๆ นำมาติดบนกระดาษเป็นรูปต่างๆตาม
จินตนาการ (ก่อนทำกิจกรรมครูทบทวนข้อตกลง) 
2. เด็ก ๆ เลือกทำงานศิลปะอย่างอิสระ ครคูอยดูแลอย่าง
ใกล้ชิด คอยให้ความช่วยเหลือเมื่อเด็กต้องการ 
3. เมื่อหมดเวลาครูให้สัญญาณเสียงกระด่ิง เด็กๆ ช่วยกันเก็บ
ของทำความสะอาดบริเวณที่ทำกิจกรรม และล้างมือให้สะอาด 
4. เด็กๆ 5 คน (ที่ไม่ซ้ำคนเดิม)ที่จะรายงานในวันน้ีเลือกผลงาน
ทีชอบไว้ และมาน่ังรวมกับเพ่ือนทุกคนเป็นครึ่งวงกลม 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๓.กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    ขั้นสรุป 
1. เด็กๆ ร่วมกันนำเสนอผลงานศิลปะที่ตนเองชอบที่สุดให้ครู
และเพ่ือนฟังโดยครูใช้คำถามดังน้ี 
    ๑.๑ วันน้ีเด็กๆเลือกทำกิจกรรมศิลปะอะไรบ้าง เพราะอะไร                                             
    1.2 เด็ก ๆรู้สึกอย่างไรกับกิจกรรมในวันน้ี  เพราะอะไร 

 ๑.๓ เด็กๆคิดว่าอะไรที่ทำยากท่ีสุด  แก้ปัญหาน้ันอย่างไร 
 ๑.4 เด็ก ๆมีวิธีอย่างไรจึงทำงานสำเร็จทุกกิจกรรม 

2. เด็กที่เลือกชิ้นงานไว้นำเสนอผลงานครูบันทึกคำพูดเด็ก  
3. เมื่อแสดงความคิดเห็นร่วมกันหมดแล้วครูชื่นชมว่า “หนูเก่ง 
มากท่ีสามารถทำงานได้ดีมาก” พร้อมกับให้ทุกคนปรบมือให้
ตนเองที่เป็นคนเก่งทุกคน 
๔. เด็กและครูร่วมกันสรุปกิจกรรมศิลปะ ทั้ง ๓ กิจกรรมอีกครั้งว่า
กิจกรรมวันน้ีเด็กได้ใช้กล้ามเน้ือมือสร้างสรรค์ผลงานและแปลก
ใหม่ ด้วยการปะติดภาพใบไม้และวาดต่อเติมภาพการคมนาคม
ตามจินตนาการ การขูดสีจากแผ่นเฟรม การฉีกกระดาษสีเส้นสี
สวยและเล่าเรื่องราวจากผลงานที่ตนเองชอบให้ครูและเพ่ือนฟัง 
5. เด็กๆและครูนำผลงานทุกๆคนติดแสดงผลงานรอบๆ
ห้องเรียน   
 

  

 
 
 
 
 



~ 172 ~ 
 

หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ 5 เร่ือง ประโยชน์ของการคมนาคม ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม    
1.ประนีประนอมแก้ไข
ปัญหาโดยปราศจากการใช้
ความรุนแรง เมื่อมีผู้ชี้แนะ 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๓.๓) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.3 ด้านสังคม 
๑.๓.๗ การยอมรับ
ในความเหมือนและ
ความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล 
(๑) การเล่นหรือทำ
กิจกรรมร่วมกับกลุ่ม
เพ่ือน 

 
การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ภายใน
ห้องเรียนโดยจัด
เตรียมการปั้นใน
ลักษณะแบบ
เดียวกันแต่ใช้วัสดุ
ต่างกัน 2 ชนิด 5  
มุม ดังน้ี 
- มุมแป้งโด 
- มุมแป้งโด 
- มุมดินน้ำมัน 
- มุมดินน้ำมัน 
- มุมดินน้ำมัน 
 
 
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียม ดังน้ี 
1. จัดเตรียมบรรยากาศ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ มุมต่าง ๆใน
ห้องเรียนประกอบไปด้วย มุมการปั้น 5 มุม คือ มุมแป้งโด 2 
มุม มุมดินน้ำมัน 3 มุม โดยแต่ละมุมจัดให้มีแป้งโด ดินน้ำมัน
น้อยกว่าจำนวนเด็กที่เข้าเล่น เพ่ือให้เด็กคิดแก้ปัญญาในการเล่น
ร่วมกับเพ่ือนเมื่อครูชี้แนะ 
2. จดัเตรียมแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม,สัญลักษณ์มุม 
,สัญลักษณ์ติดแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม,สัญลักษณ์เข้ามุม 
,กล่องใส่สัญลักษณ์เข้ามุมและกระด่ิงใส่ตะกร้าจัดวางไว้ใกล้ตัว 
ขั้นนำ 
๑. เด็กน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลมครูสนทนาทักทายพร้อมกับทบทวน
ข้อตกลงที่ปฏิบัติร่วมกันในห้องเรียนเมื่อเริ่มการทำกิจกรรมดังน้ี  
   ๑.๑ เด็ก ๆ แบ่งปันของเล่น 
   ๑.๒ เด็ก ๆ เก็บของเล่นเข้าท่ีทุกครั้งเมื่อเล่นเสร็จ 
   1.3 เด็ก ๆ นำสัญลักษณ์ตนเองใส่ในมุมที่เล่นทุกครั้ง 
   1.4 เมื่อได้ยินเสียงกระด่ิง 2 ครั้งให้หยุดเล่นและเก็บของเล่น   
2. ครูแนะนำสัญลักษณ์มุมและจำนวนตัวเลขที่เข้าเล่นได้ ดังน้ี 
 - สัญลักษณ์เปิดมุม คือ        OPEN / เปิด (จำนวน 6 คน) 
 - สัญลักษณ์ปิดมุม คือ         CLOSE / ปิด 
3. ครูแนะนำการเล่นแต่ละมุมและบอกวิธีการเล่นทั้ง 5 มุม 
4. ครูแนะนำวิธีนำสัญลักษณ์ใส่กล่องเมื่อเข้าเล่นมุมต่าง ๆ 
5. ครูแนะนำการใช้แผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม ดังน้ี 
   5.1 เด็ก ๆหยิบสัญลักษณ์ของตนเองจากกล่องที่ครูเตรียมไว้ 
   ๕.2 เด็ก ๆวางแผนการเล่นมุมต่าง ๆ จากน้ันนำสัญลักษณ์
ของตนเองติดในแผนผังการเลือกเข้าเล่นตามมุม 

สื่อ 
1. มุมแป้งโด 
2. มุมแป้งโด 
3. มุมดินน้ำมัน 
4. มุมดินน้ำมัน 
5. มุมดินน้ำมัน 
6.แผ่นรองปั้น 
7. แผนผังการเลือก
เข้าเล่นตามมุม 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระด่ิง 
3. สัญลักษณ์มุม 
 
 
 
 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การประนีประนอมแก้ไข
ปัญหาโดยปราศจาก    
การใช้ความรุนแรง              
เมื่อมีผู้ชี้แนะ 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๓.๓) 
2.เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับที่ 25 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๓.๓) 

CLOSE 
ปิด 

OPEN 
เปิด 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  6. เด็กฟังครูแนะนำสื่อ วัสดุอุปกรณ์ในมุมประสบการณ์ 6มุม 
การนำสัญลักษณ์ตนเองใส่กล่องในมุมและวิธีจัดเก็บอย่างต้ังใจ 
ขั้นสอน 3 ขั้น ดังน้ี 
ขั้นที่ 1 การวางแผน (Plan) 
1. เด็ก ๆวางแผนการเล่นตามมุมท่ีสนใจอย่างอิสระ 
2. เด็ก ๆนำสัญลักษณ์ตนเองมาติดบนแผ่นแผนผังการเลือกเข้า
มุมแล้วน่ังตามมุมท่ีตนเองเลือกเป็นแถวตอนเรียงหน่ึง 
3. เมื่อเด็กน่ังตามมุมท่ีเลือกครบทุกมุมแล้วครูกำหนดหมายเลข
แต่ละมุมเป็นกลุ่มที่ 1-5   
4.เด็กลงมือสำรวจวัสดุอุปกรณ์ในมุมที่เลือก ร่วมวางแผน  
ออกแบบการเล่นตามเงื่อนไขและคำชี้แนะจากครูด้วยคำถามดังน้ี  
  ๔.1 เด็ก ๆ วางแผนกับเพ่ือนว่าจะเล่นอะไร 
  ๔.2 ถ้ามีอุปกรณ์ไม่เพียงพอกับเพ่ือนในกลุ่มเด็ก ๆจะทำ
อย่างไร 
  ๔.3 ถ้าต้องการสิ่งของจากเพ่ือนเด็ก ๆ จะบอกเพ่ือนอย่างไร  
  4.๔ เด็กมีวิธีในการสร้างผลงานร่วมกันอย่างไร  
  ๔.5 ผลงานที่เล่นวันน้ีมีชื่อว่าอะไร เพราะอะไร 
ขั้นที่ 2 การปฏิบัติ (Do) 
1. เด็กแต่ละกลุ่มเข้าเล่นตามมุมสนทนาวางแผน กำหนด
เป้าหมาย วิธีการเล่นร่วมกัน 
2. ขณะที่เด็กแต่ละกลุ่มเล่นในมุมประสบการณ์ครู/ครูพ่ีเลี้ยงเข้า
ไปพูดคุยกระตุ้นให้คำแนะนำช่วยเหลือและให้กำลังใจ 
3. ครูสั่นกระด่ิง 2 ครั้ง เตือนเด็กก่อนหมดเวลา 3 นาทีแต่ละ
กลุ่มเตรียมการนำเสนอผลการเล่น โดยแบ่งบทบาทหน้าที่การ
นำเสนอร่วมกัน 
 

วัสดุอุปกรณ์ 
4.สัญลักษณ์เข้ามุม 
(1) ภาพรถยนต์ 
 
 
 
(ครูนำสัญลักษณ์
ประจำตัวเด็กหรือชื่อ
เด็กติดที่ภาพรถยนต์) 
5. กล่องใส่
สัญลักษณ์เข้ามุม 
6.สัญลักษณ์ติด
แผนผังการเข้ามุม 
(1) ภาพรถยนต์ 
แหล่งเรียนรู ้
1.ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู้ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๔.กิจกรรมการเล่นตามมุม 
(ต่อ)    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นที่ 3 สะท้อนผลการเล่น (Review) 
1. เด็กแต่ละกลุ่มนำเสนอผลงานของตัวเองที่ได้ลงมือเล่นผ่าน
การพูดคุย การแสดงผลงานต่าง ๆ เพ่ือทบทวนการเล่นโดยครูใช้
คำถามดังน้ี 
   1.1 เด็ก ๆมีวิธีการเล่นร่วมกับเพ่ือนอย่างไรที่ทำให้การเล่น
ร่วมกับเพ่ือนสำเร็จตามท่ีวางแผนไว้  
   1.2 กลุ่มของเด็ก ๆ มีวิธีในการเล่นตามแผนผังที่วางไว้
อย่างไร 
   1.3 ผลงานที่เด็ก ๆ เล่นชื่ออะไรเพราะอะไร 
2. เมื่อเด็ก ๆนำเสนอครบทุกกลุ่มให้เก็บของเล่นให้เรียบร้อย
และกลับมาน่ังเป็นครึ่งวงกลม 
ขั้นสรุป 
1. ครูและเด็กร่วมกันสรุปการเข้าเล่นมุมเสริมประสบการณ์ 
ต่าง ๆ ภายในห้องเรียนพร้อมกับชื่นชมเด็ก ดังน้ี  
   1.1 หนูเก่งมากท่ีเล่นกับเพ่ือนอย่างประนีประนอมแก้ปัญหา
ในการเล่นโดยไม่ใช้ความรุนแรงเช่น ไม่ปาของเล่นใส่เพ่ือน ทำ
ร้ายเพ่ือน แสดงท่าทีไม่พอใจด้วยการพูดเช่น “ไม่เก่ง
เลย”“ไม่ให้เล่นด้วย”“ไม่ให้”, “ ไม่แบ่ง” 
  1.2 หนูเก่งมากท่ีรู้จักแบ่งปันของเล่นให้เพ่ือน ช่วยเหลือให้
คำแนะนำเพ่ือนเมื่อเพ่ือนทำไม่ได้ และชื่นชมเพ่ือนเมื่อเพ่ือนทำ
ได้ดี 
  1.3 หนูเป็นเด็กดีมากที่พูดคุยสนทนากันด้วยคำพูดที่ไพเราะ 
๒. ครูชื่นชมเด็กว่า “หนูเป็นคนเก่ง..หนูทำได้ ขอให้ทุกคน
ปรบมือให้กำลังใจตนเองและเพ่ือนๆ พร้อมกันดังๆ ด้วยค่ะ”          
3. ครูบันทึกการเข้าเล่นตามมุมของเด็กจากสัญลักษณ์เด็กที่ใส่ไว้ใน
กล่องสัญลักษณ์เข้ามุม 
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หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ 5 เร่ือง ประโยชน์ของการคมนาคม ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    
1.เข้าแถวตามลำดับก่อนหลัง
ได้ด้วยตนเอง 
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๒) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๔ การมี
ปฏิสัมพันธ์มีวินัย มี
ส่วนร่วมและ
บทบาทสมาชิกของ
สังคม 
(๒) การปฏิบัติตน
เป็นสมาชิกที่ดีของ
ห้องเรียน 
 
 

 
การเล่นว่ิงเปีย้ว 
เป็นการเล่นที่เด็กได้
เคลื่อนไหวร่างกาย
อย่างคล่องแคล่ว
และเข้าแถว
ตามลำดับก่อนหลัง
ได้ด้วยตนเอง 
 
 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียม สื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี                    
1. จัดเตรียมบริเวณสนาม และอุปกรณ์ ประกอบด้วย กรวย 
ท่อพีวีซี นกหวีด 
2. ครูจัดวางกรวยเป็นเสาหลักทั้งสอง ห่างกัน 4 เมตร   
ขั้นนำ 
 ๑. เด็กและครูตกลงร่วมกันเก่ียวกับการเดินเป็นแถวต่อกัน
คล้ายรถไฟอย่างเป็นระเบียบไปที่สนาม 
๒. เด็กและครูทบทวนข้อตกลงร่วมกันในการเล่นว่ิงเปี้ยว  
ที่ปลอดภัย ดังน้ี 
   ๒.๑ เด็กๆ แบ่งปันของเล่น 
   ๒.๒ เด็กๆ ระมัดระวังตนเองในการเล่น 
   ๒.๓ เด็กๆ ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
   ๒.๔ เด็กๆ ตรงต่อเวลา 
3. ครูแนะนำสัญญาณนกหวีด ดังน้ี 
   ๓.1 เสียงนกหวีดสั้น ๆ ๑ ครั้ง เริ่มเล่น   
   ๓.2 เสียงนกหวีดสั้น ๆ ต่อกัน 2 ครั้ง หยุดเล่น 
4. ครูแนะนำการว่ิงเปี้ยว ดังน้ี 
   4.1 เด็กคนแรกของแต่ละแถวถือท่อพีวีซีไว้ เมื่อได้ยิน
สัญญาณนกหวีดข้ึนให้ว่ิงอ้อมกรวยส่งต่อให้เพ่ือนที่อยู่ฝั่ง
เดียวกัน และเมื่อว่ิงเสร็จให้เดินไปเข้าแถวเรียงตามลำดับ 
ก่อนหลัง  
    4.2 เด็กว่ิงไปเรื่อย ๆ จนมีฝ่ายที่ว่ิงทัน และใช้ไม้พีวีซีแตะอีก
ฝ่ายเบาๆ ถือเป็นฝ่ายชนะ 
 
 

สื่อ 
- 
วัสดุอุปกรณ์                      
1. กรวย 
2. ท่อพีซี 
3. นกหวีด 
แหล่งเรียนรู ้
1. บริเวณสนาม
กลางแจ้ง  
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
การเข้าแถวตามลำดับ
ก่อนหลังได้ด้วยตนเอง 
มฐ.๖ (ตบช.๖.๒.๒) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
แบบสังเกตพฤติกรรม 
ฉบับที่ 32  
มฐ.6 (ตบช. ๖.๒.๒) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     5. เด็กๆฟังครูแนะนำการเล่นเกมอย่างต้ังใจ 
ขั้นสอน 
1. ครูให้เด็กอบอุ่นร่างกายก่อนทำกิจกรรมด้วยการยืนเป็น
วงกลม  จัดระยะให้เคลื่อนไหวไม่ชนกัน สะบัดข้อมือ   
สะบัดขา  ยืดแขนและขา หมุนเอว กระโดดอยู่กับที่ อย่างละ  
๑๐ ครั้ง เด็กๆน่ังเหยียดขาผ่อนคลาย ๒ นาที 
๒. ครูสาธิตการเล่นโดยให้เด็กร่วมสาธิต ดังน้ี 
  2.1 แบ่งเด็กออกเป็น 2 ฝ่ายๆละเท่าๆ กัน เด็กเดินไปยืนที่
จุดเริ่มต้นหลังกรวยฝั่งของตนเองโดยเข้าแถวเรียงลำดับก่อนหลัง  
   2.2 เด็กคนแรกของแต่ละแถวถือท่อพีวีซีไว้ เมื่อได้ยิน
สัญญาณนกหวีดข้ึนให้ว่ิงอ้อมกรวยส่งต่อให้เพ่ือนที่อยู่ฝั่ง
เดียวกัน และเมื่อว่ิงเสร็จให้เดินไปเข้าแถวเรียงตามลำดับ
ก่อนหลัง  
   2.3 เด็กว่ิงไปเรื่อย ๆ จนมีฝ่ายที่ว่ิงทัน และใช้ไม้พีวีซีแตะอีก
ฝ่ายเบาๆถือเป็นฝ่ายชนะ 
3. เด็ก ๆ ทดลองว่ิงเปี้ยวคนละ ๑ รอบ 
4. ครูให้เด็กเล่นเกมว่ิงเปี้ยว 
5. ครูเน้นย้ำให้เด็กเล่นอย่างปลอดภัยระมัดระวังตนเองและไม่
ทำให้ผู้อื่นได้รับบาดเจ็บ 
6. ขณะที่เด็กเล่น ครู/ ครูพ่ีเลี้ยงคอยดูแลเด็กและแนะนำการ
เล่นที่ปลอดภัยเมื่อเด็กต้องการความช่วยเหลือ 
7. ครูให้สัญญาณนกหวีดก่อนหมดเวลา 3 นาทีเด็กทุกคนหยุด
เล่นเดินกลับมาเข้าแถวอย่างเป็นระเบียบ 
8. เด็กๆ สำรวจร่างกายตนเองและเพ่ือน ๆ ทำความสะอาด 
ร่างกาย  ล้างมือ ล้างหน้า กลับมาน่ังครึ่งวงกลม พักคลาย 
กล้ามเน้ือในท่าน่ังที่สบายอย่างอิสระ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๕.กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
(ต่อ)     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ขั้นสรุป 
๑. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเล่นว่ิงเปี้ยว โดยใช้คำถาม ดังน้ี  
   ๑.๑ เด็กๆรู้สึกอย่างไรกับการเล่นว่ิงเปี้ยว วันน้ี 
   ๑.๒ มีใครได้รับอันตรายจากการเล่นหรือไม่ 
   ๑.๓ เด็กๆ เล่นอย่างไรจึงไม่ได้รับอันตราย 
   ๑.๔ เด็กๆ ควรเข้าแถวเล่นเกมอย่างไร 
๒. เมื่อเด็กตอบคำถามถูกต้อง ครูชื่นชมเด็กว่า หนูเก่งมาก 
ที่เล่นเกมร่วมกับเพ่ือนได้อย่างดี 
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หน่วยที่ 33 เร่ือง การคมนาคม วันที่ 5 เร่ือง ประโยชน์ของการคมนาคม ช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ 1 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖.กิจกรรมเกมการศึกษา    
๑.เล่นและทำกิจกรรม
ร่วมกับเด็กที่แตกต่างไปจาก
ตน  มฐ.๘ (ตบช.๘.๑.๑) 
2.เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่าง
ต่อเน่ือง 
มฐ.๙ (ตบช.๙.๑.๒) 
3.จับคู่และเปรียบเทียบ
ความแตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้
ลักษณะที่สังเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช.๑๐.๑.๒) 
4.จำแนกและจัดกลุ่มสิ่ง
ต่างๆ โดยใช้อย่างน้อยหน่ึง
ลักษณะเป็นเกณฑ์ 
 มฐ.๑๐ (ตบช.๑๐.๑.๓) 
5.เรียงลำดับสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ อย่างน้อย ๔ 
ลำดับ 
มฐ.๑๐ (ตบช.๑๐.๑.๔) 

 
๑.๓ ด้านสังคม 
๑.๓.๕ การเล่นและ
ทำงานแบบร่วมมือ
ร่วมใจ 
(๒) การเล่นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.1 การใช้ภาษา 
(๖) การพูดอธิบาย
เก่ียวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของ       
สิ่งต่าง ๆ 
 

 
การเล่นเกมการศึกษา
จำนวน 5 เกม
ประกอบไปด้วย 
1. เกมจำแนกและ
จัดกลุ่มภาพ เรื่อง  
การระมัดระวัง
อันตรายในการ
คมนาคม 
2. เกมความสัมพันธ์
ของลำดับภาพ เรื่อง 
การระมัดระวัง
อันตรายในการ
คมนาคม 
3. เกมภาพตัดต่อ
เรื่อง ประโยชน์ของ
การคมนาคม 
4. เกมจำแนกและ
จัดกลุ่มสิ่งต่าง ๆ 
เรื่อง ประโยชน์ของ
การคมนาคม 
5. เกมเรียงลำดับ
ภาพเรื่อง ประโยชน์
ของการคมนาคม 

ขั้นเตรียม ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุอุปกรณ์ ดังน้ี  
1. จัดเตรียมสัญลักษณ์การเข้ากลุ่ม, กระด่ิงใส่ตะกร้า 
2. จัดเตรียมเกมการศึกษาใส่ตะกร้าจำนวน 5 กลุ่ม 
ประกอบด้วย 5 เกม ดังน้ี 
   2.1 เกมเก่าจำนวน 2 เกมประกอบด้วย    
         (1) เกมจำแนกและจัดกลุ่มภาพ เรื่อง  การระมัดระวัง
อันตรายในการคมนาคม 
         (2) เกมความสัมพันธ์ของลำดับภาพ เรื่อง การ
ระมัดระวังอันตรายในการคมนาคม 
   1.2 เกมใหม่จำนวน 3  เกมประกอบไปด้วย 
        (1) เกมภาพตัดต่อเรื่อง ประโยชน์ของการคมนาคม 
        (2) เกมจำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง ๆ เรื่อง ประโยชน์ของ
การคมนาคม 
        (3) เกมเรียงลำดับภาพเรื่อง ประโยชน์ของการคมนาคม
ขั้นนำ 
1. ครูทักทายกับเด็กๆเป็นภาษาอังกฤษดังน้ี 
     Good afternoon student. (ครูกล่าวทักทาย) 
     Good afternoon teacher. (เด็กตอบ) 
     How are you ? (ครูถาม) 
     I am fine, Thank you. (เด็ก ๆ ตอบพร้อมกัน )  
     And you?  (เด็ก ๆถาม ) 
     I am fine.(ครูตอบ) 
 
 
 

สื่อ 
เกมการศึกษาจำนวน 
5 เกม 
เกมเก่า 
 1. เกมจำแนกและ
จัดกลุ่มภาพ เรื่อง  
การระมัดระวัง
อันตรายในการ
คมนาคม 
2. เกมความสัมพันธ์
ของลำดับภาพ เรื่อง 
การระมัดระวัง
อันตรายในการ
คมนาคม 
เกมใหม่ 
3. เกมภาพตัดต่อ
เรื่อง ประโยชน์ของ
การคมนาคม 
4. เกมจำแนกและ
จัดกลุ่มสิ่งต่าง ๆ 
เรื่อง ประโยชน์ของ
การคมนาคม 
 

วิธีการ/เคร่ืองมือ 
1.วิธีการประเมิน
พฤติกรรม 
สังเกตพฤติกรรม 
๑.๑ การเล่นและทำ
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 
มฐ.๘ (ตบช ๘.๑.๑) 
๑.2 เล่าเรื่องเป็น
ประโยคอย่าง
ต่อเน่ืองมฐ.๙ (ตบช 
๙.๑.๒) 
๑.3 การจับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สงัเกต
พบเพียงลักษณะเดียว 
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๒) 
 ๑.๔ การจำแนกและจัด
กลุ่มสิ่งต่าง ๆ โดยใช้
อย่างน้อยหน่ึงลักษณะ
เป็นเกณฑ์  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๓) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖.กิจกรรมเกมการศึกษา 
(ต่อ)   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.4 ด้านสติปัญญา 
๑.๔.๒ การคิดรวบ
ยอดการคิด 
เชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 
(๕) การคัดแยก การ
จัดกลุ่ม และการ
จำแนกสิ่งต่าง ๆ ตาม
ลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
(๑๓) การจับคู่ การ
เปรียบเทียบ และ
การเรียงลำดับ สิ่ง
ต่าง ๆตามลักษณะ 
ความยาว/ความสูง 
น้ำหนัก ปริมาตร 
(๑๔) การบอกและ
เรียงลำดับกิจกรรม
หรือเหตุการณ์ตาม
ช่วงเวลา 

 
 
 
 
 
 

 

2. เด็กและครูสนทนาพูดคุย เกี่ยวกับข้อตกลงในการเล่นเกม
ดังน้ี   
   ๒.1 ต้ังใจเล่นเกมกับเพ่ือนๆในกลุ่ม 
   2.๒ ช่วยเหลือแบ่งปันกันในการเล่นเกม 
   ๒.3 เมื่อหมดเวลาการเล่นให้เก็บเกมการศึกษาและสัญลักษณ์
การเข้ากลุ่มใส่ตะกร้าให้เรียบร้อยพร้อมกับนำมาส่งคืนใหค้รู 
ขั้นสอน 
1. เด็กน่ังเป็นครึ่งวงกลม 
2. ครูสาธิตวิธีเล่นเกมแต่ละเกมจนครบทุกเกม 
3. ครูสาธิตการใช้กิ๊บปอมๆติดที่เสื้อและผมให้เด็กดูจนเข้าใจ 
(สมาชิกในกลุ่มตกลงกันว่าจะติดที่ส่วนใดของเสื้อให้มองเห็นชัด) 
4.เด็กแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจำนวน 5 คนโดยการเลือก
สัญลักษณ์การเข้ากลุ่มที่ครูเตรียมไว้จำนวน 8 สี 
5.เมื่อเด็กเข้ากลุ่มเรียบร้อยแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนมารับเกมที่
เตรียมไว้ 
6. เด็กลงมือเล่นเกมโดยครูกำหนดเวลาในการเล่นเกมเกมละ 5 
นาที เมื่อหมดเวลาให้แต่ละกลุ่มปรบมือพร้อมกันส่งสัญญาณ 
7. ครูเข้าไปพูดคุยกระตุ้นให้กำลังใจอย่างใกล้ชิดพร้อมกับ
สัมภาษณ์เด็ก ๆ ดังน้ี 
  7.1 หนูกำลังเล่นอะไร  
  ๗.๒ สิ่งที่หนูเล่นเรียกว่าอะไร  
  ๗.๓ หนูสังเกตอย่างไรว่า ภาพสองภาพน้ีแตกต่างกันหรือ
เหมือนกัน  
  ๗.๔ หนูจัดกลุ่มภาพน้ีอย่างไร  
  ๗.๕ หนูเรียงลำดับสิ่งเหล่าน้ี /เหตุการณ์น้ี อย่างไร 
8. เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวียนกันเล่นเกมจนครบ 5 เกม 
 

5. เกมเรียงลำดับ
ภาพเรื่อง ประโยชน์
ของการคมนาคม 
วัสดุอุปกรณ์ 
1. ตะกร้า 
2. กระด่ิง 
3. กิ๊บปอมๆสีแดง  
เหลือง ม่วง เขียว 
ดำ เทา น้ำเงิน 
แหล่งเรียนรู ้
1. ห้องเรียนและ
บรรยากาศการ
เรียนรู้ 
 

1.5 เรียงลำดับสิ่งของ
หรือเหตุการณ์ อย่าง
น้อย 5 ลำดับ  
มฐ.๑๐ (ตบช. ๑๐.๑.๔) 
2. เคร่ืองมือที่ใช ้
   2.1 แบบประเมินผล
งาน/ชิ้นงาน 
   2.2 แบบบันทึกการ
สัมภาษณ์ฉบับที่ 33 
มฐ.8 (ตบช.๘.๑.๑)  
มฐ.9 (ตบช.๙.๑.๒) 
มฐ.10 (ตบช.๑๐.๑.๒) 
(ตบช.๑๐.๑.๓)  
(ตบช.๑๐.๑.๔) 
 
หมายเหตุ 
- การใช้แบบประเมิน
ตามจุดประสงค์กำหนด
วันละ 1 กลุ่ม 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อ/วัสดุอุปกรณ์/ 

แหล่งเรียนรู ้
การประเมินผล 

ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
๖.กิจกรรมเกมการศึกษา 
(ต่อ)   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 

9. ส่งสัญญาณสั่นกระด่ิงเป็นการบอกหมดเวลาในการเล่นพร้อม
กับให้เด็กเก็บสัญลักษณ์การเข้ากลุ่มและเกมการศึกษาใสต่ะกร้า
ส่งครูและน่ังเป็นรูปครึ่งวงกลมอีกครัง้ 
ขั้นสรุป 
1. เด็กและครูร่วมสนทนาพูดคุยโต้ตอบสรุปถึงการเล่นเกมโดย
ให้เด็กกลุ่มที่ 5 ออกมาสะท้อนผลการเล่นเกมให้เพ่ือนและครู
ฟังเช่น 
  1.๑ เด็ก ๆ เล่นอะไร 
  ๑.2 เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไร 
  ๑.3 เด็ก ๆ ได้รับประโยชน์อะไรจากการเล่นเกมน้ีบ้าง 
2. ครูกล่าวชื่นชมและปรบมือให้เด็ก ๆ ท่ีสามารถร่วมกิจกรรม
การเล่นเกมกับเพ่ือน ๆ ในกลุ่มด้วยความต้ังใจ และปฏิบัติตาม
ข้อตกลงของการเล่นเกมได้ดี ขอให้เด็ก ๆ ทุกคนปรบมือให้
กำลังใจกับตนเองพร้อมกันอีกครั้ง 
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แบบประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

ฉบับที่ สภาพที่พึงประสงค์ วิธีการ เคร่ืองมือ 
 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   
10 ๕.๓.๑ แสดงสีหน้าและท่าทางรับรู้ความรู้สึกผู้อื่น การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม     
๑5 ๑๒.๒.๑ ค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่างๆ ตามวิธีการของตนเอง การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

๑๒.๒.๒ ใช้ประโยคคำถามว่า “ท่ีไหน” “ทำไม” ในการค้นหาคำตอบ การสนทนา แบบบันทึกการสนทนา 

 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์     
21 ๑๑.๑.๑ สร้างผลงานศิลปะเพื่อส่ือสารความคิด ความรู้สึกของตนเองโดยมีการดัดแปลง และ

แปลกใหม่จากเดิมหรือมีรายละเอียดเพิ่มขึ้น 
การประเมินผลงาน /
ช้ินงาน 

แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 

 กิจกรรมการเล่นตามมุม     

25 ๘.๓.๓ ประนีประนอมแก้ไขปัญหาโดยปราศจากการใช้ความรุนแรง เมื่อมีผู้ช้ีแนะ การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง    

32 ๖.๒.๒ เข้าแถวตามลำดับก่อนหลังได้ด้วยตนเอง การสังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 กิจกรรมเกมการศึกษา    

33 ๘.๑.๑ เล่นและทำกิจกรรมร่วมกับเด็กท่ีแตกต่างไปจากตน การประเมินผลงาน /
ช้ินงานและการสัมภาษณ์ 
 
 
 

แบบประเมินผลงาน/ช้ินงาน 
แบบบันทึกการสัมภาษณ์ 
 
 
 

๙.๑.๒ เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 
๑๐.๑.๒ จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างหรือความเหมือนของส่ิงต่างๆ โดยใช้ลักษณะท่ี
สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 
๑๐.๑.๓ จำแนกและจัดกลุ่มส่ิงต่างๆ โดยใช้อย่างน้อยหนึ่งลักษณะเป็นเกณฑ์ 
๑๐.๑.๔ เรียงลำดับส่ิงของหรือเหตุการณ์ อย่างน้อย ๔ ลำดับ 
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ความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………….……. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………….. 
 
             ลงช่ือ………………………………….ผู้ตรวจแผน 
                (                                ) 
 
 
 
 
 
 
 
 



~ 183 ~ 
 

บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…..……… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………..… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………...…… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………..… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………...…… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นตามมุม 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………..… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………...…… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………..… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………...…… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเกมการศึกษา 
ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………..… 
 
แนวทางในการพัฒนา 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………...…… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………..ผู้จัดทำ 
                   (                                      ) 
          ตำแหน่ง……………………………………………………… 
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ภาคผนวก 
เกมการศึกษา 

วันที่ 5  เรื่อง “ประโยชน์ของการคมนาคม” 
เกมเก่าเกมที่ 1 เกมจำแนกและจัดกลุ่มภาพ เรื่อง  การระมัดระวังอันตรายในการคมนาคม                                                                                          
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆนำภาพจัดวางในช่องว่างให้อยู่ในกลุ่มเดียวกัน จำนวน 2 ภาพ พร้อมบอกเหตุผลประกอบในการจำแนกอย่างน้อย 1 ลักษณะ จำนวนไม่น้อยกว่า 2 กลุ่ม  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    

แผ่นรองภาพ 
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วันที่ 5  เรื่อง “ประโยชน์ของการคมนาคม” 
เกมเก่าเกมที่ 2 เกมความสัมพันธ์ของลำดับภาพ เรื่อง การระมัดระวังอันตรายในการคมนาคม                                                                                                                                 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ นำภาพที่หายไปเติมลงในช่องว่างเรียงลำดับความสัมพันธ์ของภาพตามภาพต้นแบบพร้อมบอกเหตุผลในการเรียงลำดับภาพอย่างน้อย 4 ลำดับ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพต้นแบบ 
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ภาพต้นแบบ 



~ 192 ~ 
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วันที่ 5  เรื่อง “ประโยชน์ของการคมนาคม” 
เกมใหมเ่กมที่ 3  เกมภาพตัดต่อ เรื่อง ประโยชน์ของการคมนาคม 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆนำภาพมาต่อกันให้เป็นภาพที่สมบูรณ์เหมือนกับภาพต้นแบบพร้อมบอกลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 หมายเหตุ  ขนาดภาพ  35 x 38 ซ.ม ภาพจาก 

https://marketingtangtruong.com 
 

https://marketingtangtruong.com/
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วันที่ 5  เรื่อง “ประโยชน์ของการคมนาคม” 
เกมใหมเ่กมที่ 4  เกมจำแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่าง ๆ เรื่อง ประโยชน์ของการคมนาคม 

คำสั่ง ให้เด็ก ๆนำภาพจัดวางในช่องว่างให้อยู่ในกลุ่มเดียวกัน จำนวน 2 ภาพ พร้อมบอกเหตุผลประกอบในการจำแนกอย่างน้อย 1 ลักษณะข้ึนไป  จำนวน 2 กลุ่ม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผ่นรองภาพ 

1. ภาพการเดินทางที่สะดวกรวดเร็วที่สุด 2. ภาพการเดินทางที่ช้าที่สุด 
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วันที่ 5  เรื่อง “ประโยชน์ของการคมนาคม” 
เกมใหมเ่กมที่ 5  เกมเรียงลำดับภาพ เรื่อง ประโยชน์ของการคมนาคม 
คำสั่ง  ให้เด็ก ๆ สังเกตภาพต้นแบบที่ครูกำหนดให้ แล้วนำภาพมาเรียงลำดับจากการเดินทางที่เร็วที่สุดไปการเดินทางที่ช้าที่สุดพร้อมบอกเหตุผลในการเรียงลำดับภาพอย่างน้อย 4 ลำดับ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพต้นแบบ 

แผ่นรองภาพ 
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หมายเหตุ ขนาดภาพ 6 × 11 ซม.  
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

            คำคล้องจอง “ขนส่งสะดวก” 

   สินค้าข้าวของ            มากมายก่ายกอง 

   ร้านต้องจัดหา           นำมาซื้อขาย 

   ขนส่งจากแหล่ง         ประหยัดแรงกาย 

   แสนสะดวกสบาย       จับจ่ายง่ายเอย 

  (ภาวิณี คำสายพรม) 

    บัตรค ำศัพท ์

 

BENEFIST OF 

COMMUNICATION 

ประโยชน์ของการคมนาคม 

 

บัตรคำศัพท์ขนาด 30x21 ซม. 

ภาพจาก https://marketingtangtruong.com  

 

บัตรภาพ 

ภาพการเดินทางทางน้ำ 
บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

 ภาพจาก https://th.pikbest.com  

https://marketingtangtruong.com/
https://th.pikbest.com/
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรภาพ 

ภาพการเดินทางอากาศ 
บัตรภาพขนาด 30x 21 ซม. 

 ภาพจาก https://stu40121site.wordpress.com  

กิจกรรมกลางแจ้ง เกม
วิ่งเปี้ยว 

ระยะห่างระหว่างกรวย 4 เมตร 

https://stu40121site.wordpress.com/
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ภาคผนวก 
ภาพถ่ายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 
 


