
infographics
โดย ภาณุภณพสุชยัสกุล



น ำขอ้มูลตวัหนังสอืมำ
น ำเสนอในรูปแบบตำ่งๆ
ใหเ้ขำ้ใจง่ำย



วเิคราะห์

ออกแบบ

ลงมือสร้างทดสอบ

น ำไปใช ้



1.รวบรวมขอ้มูล
แหล่งข้อมูล หลากหลาย
น ามา รวบรวมพรอ้มแหล่งอา้งองิ

ข้อมูลดิบ
แหลง่อ้างอิง

ภาพถ่าย

รวบรวม
ใส่ excel



2.อา่นขอ้มูลทั้งหมด Reading everything



3.คน้หำวธิเีล่ำ
เร ือ่ง • การน าเสนอขอ้มูลทีซ่บัซอ้น ท าใหอ้นิโฟกราฟิกส์ไม่

น่าสนใจ



4.ระบุปัญหำและ
ควำมตอ้งกำร

• หาเอกลกัษณ์ ระบุชื่อ เมื่อไดข้อ้มลู
มาแล้วตรวจสอบความถกูตอ้ง

• อาจมขีอ้มลูทีไ่ม่สนบัสนุนหวัขอ้หรอื
ประเดน็ทีต่อ้งการ



5.จดัล ำดบัโครงสรำ้ง
ขอ้มูล

• เป็นการน าผูช้มใหม้องเหน็ภาพรวม
ตัง้แต่ตน้จนจบและตรงึผูช้มตาม
โครงสรา้งล าดบัช ัน้ขอ้มลู

• เขา้ถงึขอ้มลูเป็นระยะของการเล่าเรื่อง



6.ออกแบบโครงสร้าง
ขอ้มูล

• ผูอ้อกแบบควรท าความเขา้ใจ
กบัภาพหรอืกราฟิกสท์ีเ่ป็น
ตวัแทนของขอ้มลูทีส่ าคญั



7.เลือกรูป
แบบอินโฟกราฟิกส์

• วิธีจัดท าข้อมูลท่ีดีคือ การน าเสนอข้อมลูด้วยแผนผงั
กราฟตา่งๆ เชน่ กราฟแทง่ กราฟเสน้ กราฟวงกลมหรือ
จะใชไ้ดอะแกรม หรือ ผงังานเพ่ืออธิบายกระบวนการ
ท างาน อาจมีแผนท่ีมาปรกอบกนัในการเลา่เร่ือง



8.ก าหนดภาพใหต้รงกบั
หวัขอ้

• การเลือกใช้ภาพในการท าให้อินโฟกราฟิ กส์ให้ดูดีมี
สองแนวคิด คือ ใช้ข้อมูลดิบมา จดัทา เป็นกราฟหรือ
แผนผงัให้นา่สนใจ ใชส้ีการพิมพ์และการจัดโครงสร้าง
ในการออกแบบ งานให้มีศิลปะ และใช้ลายเส้น วาดภาพ
หรือค าอุปมาเปรียบเทียบ ไมแ่สดงขอ้ มูลตวัเลขออกมา
อยา่งชดัเจน จะเห็นเป็นภาพแสดงแทนขอ้ มูลคลา้้ยก
บกัราฟหรือแผนผงเัทา่นน้ั ไมค่วรยึดติด กบัวิธีการใด
วิธีการหน่งึ ควรผสมผสานวิธีการใช้กราฟ แผนภาพ
และแผนผัง ตกแต่ง องค์ประกอบด้วยการวาดลายเส้น
หรือนา ภาพท่ีเป็นตวัแทนของขอ้ มูลมาจดัวางซ้อนกนั
อาจ เสริมดว้ยขอ้มูล ส่ือ ตราสัญลกษัณ์และเน้อืหาใน
การออกแบบใหต้รงกบั หวัขอ



9. ตรวจสอบขอ้มูลและทดลองใช้
• เมือ่ท าเสร้จแลว้ให้ตรวจสอบขอ้มลูอยา่งละเอียด เพื่อให้แนใ่จวา่ขอ้มลู มคีณุภาพตรงกบั
หัวขอ้

• ประเมนิทั้งการออกแบบและจุดเน้นจนกระทัง่ผลงานชดัเจนเขา้ใจงา่ย

• ทดลองใชก้บักลุม่ตวัอยา่งชมผลงานและให้ขอ้คิดเห็นวา่สามารถเขา้ใจไดง้ ่ายหรือไม ่

• ประเมนิกลบัไปกลบัมาระหวา่งผูช้มและกลุม่ตัวอยา่ง



10.การแบ่งปันความรู้
ในอินเตอร์เน็ต

• อินโฟกราฟิกสนิ์ยมเผยแพรแ่บง่ปันกนัในอินเตอร์เน็ต

• เผยแพรใ่นเครือขา่ยสงัคมออนไลน์



กำรสรำ้งอนิโฟกรำฟิกใหม้ี
ประสทิธภิำพ

อา้งอิง [1] https://www.learningstudio.info/infographics-design/dd text



1.เนน้ทีห่วัขอ้หลกัหวั
เดยีว focus on a single 
topic

• สิง่แรกที่ตอ้งพจิารณาคอืหวัขอ้หลกั
ในการสรา้งอนิโฟกราฟิกสจ์ะมี
ผลงานที่มี ประสทิธภิาพ ถา้้
พยายามตอบค าถามเดยีวจะชดัเจน
ถา้้รูท้ศิทางของสิง่ที่จะท า สิง่นี้จะ
ขจดัความยุง่ยากส าหรบัผูอ้่านและ
ผูช้มหลงัจากก าหนดหวัขอ้แลว้
ก าหนดค าถามเฉพาะที่ตอ้งการ
ค าตอบ ในอนิโฟกราฟิก



2.ออกแบบใหเ้ขำ้ใจง่ำย
keep it simple

• ตัง้แต่เริม่ออกแบบขอ้มลูตอ้งแน่ใจวา่ขอ้มลูไม่
อดัแน่นซบัซ้อนสบัสน เขา้ใจไดง่้าย ไม่ท า ให้
ผูอ้่านและผูช้มยุ่งยากภาพทีซ่บั ซ้อนจะท าให้
การตคีวามผดิพลาดไม่มปีระสทิธภิาพ



3.ขอ้มูลเป็นสิง่ส ำคญั
Data is important

• การสรา้งอนิโฟกราฟิกตอ้งค านึงถงึขอ้มลูที่
เกีย่วกบัหวัขอ้เป็นส าคญัการออกแบบตอ้ง ไม่ท า
เกนิขอบเขตของหวัขอ้ซึ่งจะเป็นการท าลาย
ขอ้มลูทีจ่ าเป็นตอ้งแน่ใจว่าการออกแบบเน้นที่
ขอ้มลูและรปูแบบของอนิโฟกราฟิก



4.แน่ใจว่ำ
ขอ้เท็จจรงิ
ถกูตอ้ง

• การท าขอ้มลูใหถ้กูตอ้งเป็นสิง่ส าคญัถา้ไม่
ถกูตอ้งจะลดความน่าเชือ่ถอืของ อนิโฟกราฟิก
ดงันัน้ ก่อนทีจ่ะสรา้งอนิโฟกราฟิกตอ้งแน่ใจวา่
ขอ้มลูถกูตอ้งศกึษาคน้คว้าหาขอ้เทจ็จรงิและ
ใชข้อ้มลูทีถ่กูตอ้งอย่าลืมอ่านผลงานและ
ตรวจสอบขอ้เทจ็จรงิใหถ้กูตอ้ง



5. ใหอ้นิโฟกรำฟิกเป็น
ตวัเล่ำเร ือ่ง

• อนิโฟกราฟิกทีม่ปีระสทิธภิาพสามารถ
เล่าเรื่องราวดว้ยภาพวาดหรอืกราฟิกซึ่ง
สามารถบอกบางสิง่บางอย่างและ
สามารถถ่ายทอดขอ้ มลูไดถ้งึแมว้่าผูช้ม
จะไม่ไดอ้่านขอ้ มลูมา ก่อน



6.กำรออกแบบทีด่ที ำใหม้ี
ประสทิธภิำพ

• การบรรยายดว้ยภาพถา้มกีารออกแบบทีด่จีะ
ดงึดดูใจผูช้มสิง่ส าคญัคอืออกแบบอนิโฟกราฟิก
ใหเ้ขา้ใจง่าย ใชค้วามคดิสรา้งสรรคอ์อกแบบให้
น่าสนใจภาพกราฟิกสชีนดิแบบและช่องว่าง



7.ใชส้ดีงึดดูควำมสนใจ

• การใชส้เีป็นสิง่จ า เป็นควรเลือกใชส้ทีีก่ระตุน้
ดงึดดูความสนใจผูช้มควรศกึษาทฤษฎีการ ใชส้ี
ดว้ย ใชส้ใีหถ้กูตอ้งเหมาะสมกบัหวัขอ้วา่จะ
ออกแบบอนิโฟกราฟิกสใ์หใ้ครชมไม่ จ าเป็นตอ้ง
ท าใหม้สีสีนัมากอนิโฟกราฟิกบางชิน้มสีเีพยีง
เล็กน้อยกม็ปีระสทิธภิาพได้



8.ใชค้ ำทีก่ระชบั

• การออกแบบภาพทีใ่ชใ้นการนาเสนอ
จ าเป็นตอ้งสรุปขอ้ความใหส้ ัน้กระชบัตรงกบั
จุดหมายทีต่อ้งการนา เสนออาจใชแ้ผ่น ป้าย
หรอืขอัมลูสัน้ๆ มาสนบัสนุนภาพการท า
เรื่องราว ใหด้้งึดดูความสนใจอาจใชต้วัเลขมา
สรุปเปรยีบเทยีบขอ้มลูและควรใชต้วัหนงัสอืที่
อ่านเขา้ใจง่าย



9.ตรวจสอบตวัเลขขอ้มูล

• ถา้น า เสนอขอ้ มลูดว้ยตวัเลขผ่านกราฟและ
แผนผงั ตรวจสอบความถกูตอ้งของตวัเลขและ
ภาพวาดและตอ้งรูว้่าตวัเลขไหนควรใชแ้ละไม่
ควรมอียู่ ดว้ยวธินี้ีจะท าใหอ้นิโฟกราฟิกมี
ประสทิธภิาพมากข้นึ



10.ท ำไฟลอนิโฟกรำฟิกสใ์หเ้ล็ก

• ท าไฟลอ์นิโฟกราฟิกส์ใหเ้ลก็เพือ่ใหผู้ช้มเขา้ถงึ
และดาวน์โหลดขอ้มลูไดง้่าย และ น าไปใชต่้อไดด้ี
ตามจุดประสงค์ที่ตอ้งการดาวน์โหลดเรว็และใช้
เวลาน้อยในการถ่ายโอนขอ้มลูใส่แฟลชไดร์ฟ
สามารถแนบไฟลส์่งอเีมลไ์ปใหผู้อ้ ื่น แตไ่มค่วรลด
คุณภาพของรูปภาพควรใชไ้ฟลท์ี่มคีุณภาพสูง
เพือ่ที่จะดงึดูดผูช้มสิง่ที่ไมค่วรท าในการออกแบบ
อนิโฟกราฟิก



10 อย่ำงทีนั่กออกแบบไม่ควรท ำ
โดย ภาณุภณพสุชยัสกุล



1.อย่ำใชข้อ้มูลมำก
เกนิไป

• อนิโฟกราฟิกเป็นการออกแบบโดยใช้
ภาพ ควรมตีวัหนังสอืน้อยกว่าภาพ
หรอืแบ่งส่วน เท่าๆกนั ซึง่เหมาะ
ส าหรบัผูท้ ีอ่่านน้อยและข้นึอู่ยภาพ
ขอ้มูล ถ้ายงคังใส่ตวหันงสัอืมากและมี
ภาพน้อยกย็งไัม่ถึงวตัถุประสงค์ของ
อนิโฟกราฟิก



2. อย่ำท ำขอ้มูลทีน่ ำเสนอใหยุ้ง่ยำกซบัซอ้น

• การน าเสนอขอ้ มลูที่ยุง่ยากซบัซอ้นผดิ
วตัถุประสงค์ของการออกแบบอนิโฟกราฟิกอยา่
เสยีเวลาเน้นขอ้มลูที่ไมจ่ า เป็นและตอ้งแน่ใจวา่คุณ
จดัการกบัขอ้มลูใหช้ดัเจนและเขา้้ใจง่ายซึ่งมกัจะ
ท าโดยการใชก้ราฟภาพวาด และกราฟิกอื่นๆ
มองดูที่อนิโฟกราฟิกเหมอืนเป็นผูช้ม เองวา่
สามารถตอบค า ถามที่คุณตอ้งการบอกผูช้ม
หรอืไม่



3.อย่ำใชส้มีำกเกนิไป

• การออกแบบอนิโฟกราฟิกโดยใชส้มีากเกนิไปจะท าให้
ประสทิธภิาพในการน าเสนอขอ้มลูน้อยลงผูอ้่านจะไม่
สามารถอ่านและเขา้ใจเนื้อหาไดด้คีวรศกึษาจติวทิยา
การใชส้ทีี่ตดักนั ดว้ยเพือ่ค านึงถงึสุขภาพของผูช้ม



4.อยำ่ใสต่วัเลขมำกเกนิไป

• การใชต้วัเลขช่วยใหก้ารสรา้งอนิโฟกราฟิก
มปีระสทิธภิาพ แต่อย่า ใชใ้้้หม้ากเกนิไป
จะท าใหผ้ลผลิตของคุณออกมาเหมอืนเป็น
ใบงานวชิาคณิตศาสตร์ ไวว้่าตอ้งใชก้ราฟิก
น าเสนอจ านวนต่างๆอย่าใชต้วัเลขทัง้หมด
ในการท า ใหข้อ้มลูยุ่งยากซบัซ้อน



5.อย่ำละเลยขอ้มูลทีไ่ม่
สำมำรถระบุแยกแยะได ้
• อนิโฟกราฟิกบางเรือ่งขาดตวัเลขไม่ได้
ขอ้เทจ็จรงิบางอย่างตอ้งมตีวัเลขขอ้มูลทาง
สถิติ แต่ผูช้มอาจไม่เขา้ใจทัง้หมดถึงแมจ้ะมี
ความช านาญในการออกแบบ ถ้าใส่ขอ้มูลโดย
ไม่ระบุ ค าอธบิายลงไปดว้ยกจ็ะเป็นตวัเลขทีไ่ม่
มปีระโยชน์ดงันัน้ ตอ้งแน่ใจว่าใส่ป้ายระบุ
ค าอธบิาย ของขอ้มูลแต่ละชุด



6. อยา่สร้างอินโฟกราฟฟิคใหน่้าเบ่ือ

• อินโฟกราฟฟิคสว่นมากจะให้ความรู้ประโยชน์และความบนัเทิง 
มีจดุมุ่งหมายท่ีการจดัการข้อมูลให้ผู้ ชมเข้าใจงา่ยถ้าสร้าง
อินโฟกราฟฟิคให้น่าเบื่อจะไมด่งึดดูความสนใจของผู้ชมต้อง
วางแผนสร้างแนวทาง ของเร่ืองและการน าเสนอท่ีดีจงึจะ
สามารถบอกเร่ืองราวแก่ ผู้ ชมตามจดุประสงค์ท่ีตัง้ไว้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ



7.อยา่ใชว้ิธีการพิมพผ์ิด

• หลกัการพิมพ์มีบทบาทท่ีส าคญัในการออกแบบท่ีชว่ยให้อินโฟ
กราฟฟิกดดีูขึน้ท าให้งา่ยในการถ่ายทอดข้อมูล แตถ้่าใช้วิธีผิดจะ
เป็นสิ่งท่ีเป็นผลเสียในการออกแบบแตต้่องรู้เทคนิคเพ่ือท่ีจะใช้การ
พิมพ์ท่ีดีท่ีสดุในการน าเสนอและจะไม่ท าให้การตีพิมพ์ ผิดไปแน่ใจ
วา่ ใช้วิธีการพิมพ์ถูกต้องจะท าให้การตีความไม่คอ่ยเขวสงัเกตการ
ใช้สีท่ีดีและขนาดของฟอนต์ด้วย



8.อยา่น าเสนอขอ้มูลท่ีผิด

• ไม่มีใครอยากเห็นอินโฟกราฟฟิกเสนอข้อมลู ผิดเพ่ือให้แนใ่จ
ควรตรวจสอบข้อมูล 2 ครัง้โดยเฉพาะการ ใช้ข้อมูลทางสถิติถ้า
ข้อมูลผิดพลาดจะท าให้ผู้ อา่นเข้าใจผิดเป็นสิ่งไมดี่ ข้อมูลใน
อินโฟกราฟฟิคจะต้องแม่นย า น่าเช่ือถือและถูกต้อง



9.อยา่เนน้ท่ีการออกแบบ

• อินโฟกราฟฟิคมันจ าเป็นต้องเน้นท่ีการออกแบบให้
สวยงามควรเน้นท่ีการน าเสนอข้อมูลท่ีถกูต้องการออก
แบบอย่างสวยงามจะไม่มีประโยชน์ถ้ามีข้อมูลผิดพลาด
หรือมีประโยชน์น้อยดงันัน้กอ่นสร้างอินโฟกราฟฟิคดวูา่มี
ข้อมูลท่ีจ าเป็นทัง้หมดอย่างถูกต้องการจดัการข้อมูล
สามารถน าเสนอได้ชดัเจนแตไ่ม่ได้หมายความวา่จะไม่
สนใจการออกแบบแน่นอนมันส าคญัเพราะอินโฟกราฟฟิค
เป็นผลจากการผสมผสานระหวา่งข้อมูลและการออกแบบ
กราฟิกอย่างมีประสิทธิภาพ



10.อยา่ใชแ้บบเป็นวงกลม

• แบบอินโฟกราฟฟิกควรจะดีและสามารถชีน้ าผู้ ชม ผู้ ด ู
ทัง้หมดยาใส่องค์ประกอบทกุท่ีท่ีเราคิดควรพิจารณาว่า
ผู้ ชมจะสนใจจดุไหนต้องแน่ใจว่าผู้ ชมสามารถเข้าใจใน
วิธีการน าเสนออย่าออกแบบเป็นวงกลมผู้ น าเสนอไม่
ต้องการให้ผู้ อ่านยุ่งยากเพราะไม่ได้ใส่ข้อมลูท่ีดีไว้



ขอ้มูลอำ้งองิ

• https://www.learningstudio.info/infographics-design/


