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การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือสังเคราะหสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับ

เด็กปฐมวัย 2) เพ่ือจัดองคประกอบของสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย 3) 
เพ่ือสรางแนวทางในการนําสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งมาจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะ
โคดด้ิงของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร เครื่องมือท่ีใชประกอบดวย 1) แบบสัมภาษณสมรรถนะ
และพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง 2) แบบสอบถามสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับ
เด็กปฐมวัย 3) แบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะโคดดิ้งของนักเรียน
ระดับประถมศึกษา เก็บขอมูล 3 ระยะ 1) เก็บขอมูลเชิงคุณภาพดวยการสัมภาษณเชิงลึกกับผูเชี่ยวชาญ และ
วิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis) 2) เก็บขอมูลเชิงปริมาณกับครูระดับปฐมวัย จํานวน 300 คน ในสังกัด
กรุงเทพมหานคร วิเคราะหขอมูลดวยสถิติเชิงพรรณนา และวิเคราะหองคประกอบ (EFA) 3) เชื่อมโยง
สมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ไปสูระดับชั้นประถมศึกษา โดยเก็บขอมูลจากครูระดับชั้นประถมศึกษา จํานวน 

230 คน ในสังกัดกรุงเทพมหานคร วิเคราะหขอมูลโดยใช 𝑥̅𝑥 และ S.D.  
ผลการวิจัยพบวาองคประกอบและพฤติกรรมบงชี้ทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย ประกอบดวย 3 

องคประกอบ 30 พฤติกรรมบงชี้ ไดแก สมรรถนะท่ี 1 “ดานพ้ืนฐานการใชภาษาและการสื่อสาร” สมรรถนะท่ี 
2 “ดานการคิดข้ันสูง” สมรรถนะท่ี 3 “ดานการวางแผนและตัดสินใจ” ผลการศึกษาความคิดเห็นสําหรับครูใน
ระดับประถมศึกษาเก่ียวกับความรูความเขาใจทักษะโคดดิ้ง (coding) ของนักเรียนระดับประถมศึกษา พบวา 
ครูระดับประถมศึกษามีความรูความเขาใจเก่ียวกับทักษะโคดดิ้งอยูในระดับปานกลาง ผลการวิเคราะหขอมูล
ความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือมาเปน
แนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร สามารถ
นํามาจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดด้ิงของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร พบวา ชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 1 เขียนโปรแกรมอยางงายโดยใชซอฟตแวรหรือสื่อ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 เขียนโปรแกรม
อยางงายโดยใชซอฟตแวรหรือสื่อและตรวจหาขอผิดพลาดของโปรแกรม ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 แสดง
อัลกอริทึมในการทํางานหรือการแกปญหาอยางงายโดยใชภาพหรือสัญลักษณ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ออกแบบ
และเขียนโปรแกรมอยางงายโดยใชซอฟตแวรหรือสื่อและตรวจหาขอผิดพลาดและแกไข ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
ออกแบบและเขียนโปรแกรมอยางงายโดยใชซอฟตแวรหรือสื่อและตรวจหาขอผิดพลาดและแกไข พัฒนา
โครงงานสมองกลอยางงาย และชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ออกแบบและเขียนโปรแกรมอยางงาย เพ่ือแกปญหาใน
ชีวิตประจําวัน ตรวจหาขอผิดพลาดและแกไข พัฒนาโครงงานสมองกลอยางงาย 
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Abstract 
 
Research Synthesis for performance and behavior indicators of 

coding skills for early childhood 
 
Researcher Thitinun Teravecharoenchai  (Research project leader) 
 Dr.Nanthon Bunjongparu     (Research assistant) 
 
Year of research 2020 
 
 This research has the objective to synthesize competencies and behavioral indicators 
of coding skills for early childhood children in schools under Bangkok. By using identification 
behavior and coding skills as components and studying the linkages of competencies and 
behavior indicators of early childhood as a basis for determining competencies and behavioral 
indicators of elementary coding skills. To organize activities to enhance the coding capability 
of students in schools under Bangkok to collect data in 3  phases using a blended method. 
Collect quantitative data the qualitative data was collected in phase 1 with in-depth interviews 
with 9 experts. Data were used to analyze content for the development of questions and the 
content validity test (IOC). Phase II quantitative data were collected with primary school 
teachers. The number of 3 00  people in Bangkok was analyzed by descriptive statistics and 
composition analysis (EFA) and test its reliability (Cronbranch's Alpha). Phase III linked 
performance and behavioral indications to primary level. Data were collected from 2 3 0 

primary school teachers in Bangkok. Data were analyzed using  𝑥̅𝑥 and S.D. 
 The results of the study revealed that the components and behaviors that indicate 

coding skills for early childhood consisted of 3 components, 30 identified behaviors, namely 

competency 1 , "Fundamentals of language and communication", competency 2 , "advanced 

thinking". 3  “ Planning and Decision”. The results of the opinion of the teachers at the 
elementary level on the coding knowledge of the primary school students showed that the 
teachers at the elementary level had a moderate level of coding knowledge. The results of 
an analysis of feedback data for primary school teachers on coding skills of primary school 
students. To serve as a guideline in organizing activities to enhance the coding capability of 

students in schools under Bangkok. It was found that the first grade of grade 1 wrote a simple 

program using software or media. Grade 2 write a simple program using software or media and 

detect program errors. Grade 3 shows an algorithm to perform a simple task or solution using 

images or symbols. Grade 4  design and write a simple program using software or media and 

bug detection and correction. Grade 5  design and write simple programs using software or 
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media and detect mistakes and fix them, develop a simple mechanical brain project. And 

grade 6  design and write a simple program to solve everyday problems check for errors and 
fix them, develop a simple mechanical brain project. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

ผลงานวิจัยนี้สําเร็จลงไดดวยความกรุณา ความชวยเหลือ ความรวมมือ และการประสานงาน
เปนอยางดียิ่งจากสํานักการศึกษา กรุงเทพมหานคร สํานักงานเขตของกรุงเทพมหานคร ผูบริหารโรงเรียน 
บุคลากร และครู โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร ท้ัง 28 สํานักงานเขต จํานวน 100 โรงเรียนท่ีเปนกลุม
ตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้ ผูวิจัยขอขอบคุณคณบดี รองคณบดี และหัวหนาภาควิชาหลักสูตรและการสอน 
คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยรามคําแหง ท่ีใหการรับรอง สนับสนุน และเปนท่ีปรึกษา พรอมท้ังอนุญาตให
ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยสําเร็จลุลวงตามแผนการวิจัยเปนอยางดี ขอบพระคุณครอบครัวและเพ่ือนท่ีใหการ
สนับสนุนคอยดูแลใสใจและใหกําลังใจในการดําเนินการวิจัยมาโดยตลอด 

ในการนี้ ผูวิจัยขอขอบพระคุณผูเชี่ยวชาญทางดานการศึกษาปฐมวัย ครูระดับปฐมวัย และ
ศึกษานิเทศกระดับปฐมวัยท้ัง 9 ทานในการใหสัมภาษณเพ่ือเก็บขอมูลการวิจัย ผูเชี่ยวชาญในการตรวจ
เครื่องมือวิจัย รวมถึงผูทรงคุณวุฒิท่ีตรวจสอบการจัดองคประกอบในการวิจัยครั้งนี้ และความเมตตาจาก
ผูอํานวยการโรงเรียน รองผูอํานวยการโรงเรียน ครูระดับปฐมวัยและประถมศึกษาทุกทานท่ีรวมสละเวลา
อันมีคาในการใหขอมูลแบบสอบถาม จนการวิจัยครั้งนี้สําเร็จลุลวงไปดวยดี รวมถึงขอขอบคุณการ
ประสานงานอยางดียิ่งจากบุคลากร สํานักยุทธศาสตรการศึกษา สํานักการศึกษา กรุงเทพมหานคร 

การวิจัยครั้งนี้ มิอาจสําเร็จลุลวงไปไดหากไมไดรับการสนับสนุนจากสํานักการศึกษา 
กรุงเทพมหานคร ท่ีใหโอกาสและมอบทุนอุดหนุนการวิจัยประจําปงบประมาณ พ.ศ. 2563 เพ่ือดําเนินการ
วิจัยครั้งนี้ 

  

 

คณะผูวิจัย 
          กันยายน 2563 

 



5 
 

สารบัญ 
 หน้า 
บทคัดย่อภาษาไทย .......................................................................................  1 
บทคัดย่อภาษาอังกฤษ ……………………………………………………………………… ...  2 
กิตติกรรมประกาศ .........................................................................................  4 
สารบัญตาราง ...............................................................................................  7 
สารบัญภาพประกอบ ....................................................................................  8 
บทที ่
     1  บทน า ........................................................................................................  9 

1. ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา ...........................................  9 
2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย...................................................................  11 
3. ขอบเขตของการวิจัย .........................................................................  11 
4. นิยามศัพท์เฉพาะ ...............................................................................  12 
5. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ ................................................................  13 
6. กรอบแนวคิดในการวิจัย ....................................................................  14 

2  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ...............................................................  15 
1. ความหมายของทักษะ Coding  ........................................................  15 
2. ความส าคัญของทักษะ Coding  .......................................................  16 

       3. ทักษะ Coding ส าหรับเด็กปฐมวัย …………………………………………..  17 
       4. วิธีการพัฒนาทักษะ Coding ส าหรับเด็กปฐมวัย ………………………..  18 
       5. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องในประเทศไทยและต่างประเทศ …………………….. 18 
3  วิธีด าเนินการวิจัย ......................................................................................  22 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  ..............................................................  22 
2. การสร้างเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย .....................................................  24 
3. การเก็บรวบรวมข้อมูล .......................................................................  27 
4. การวิเคราะห์ข้อมูล  ...........................................................................  27 
5. สถิติท่ีใช้ในการวิจัย  ..........................................................................  28 

4 การวิเคราะห์ข้อมูล ....................................................................................  29 
  ระยะที่ 1 การวิจัยเชิงคุณภาพ ...............................................................  29
  ระยะที่ 2 การวิจัยเชิงปริมาณ...................................................................... .  31 
  ระยะที่ 3 แนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสร้างสมรรถนะโค้ดดิ้ง 
  ของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร .........................................  38 



6 
 

5 สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล ข้อเสนอแนะ ..............................................  39 
  1. วัตถุประสงค์ของการวิจัย.................................................................         39  
  2. วิธีด าเนินการวิจัย..............................................................................  39 
  3. สรุปผลการวิจัย..................................................................................  40 
  4. อภิปรายผล ........................................................................................  42 
  5. ข้อเสนอแนะ ......................................................................................  47 

บรรณานุกรม .........................................................................................................  48 
ภาคผนวก ..............................................................................................................  51 
ประวัติผู้วิจัย .........................................................................................................  74 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



7 
 

สารบัญตาราง 
ตาราง หน้า 

1 แสดงข้อมูลพื้นฐานของครูปฐมวัย โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร .............  31 
2 แสดงคะแนนจากการประเมินพฤติกรรมบ่งชี้ของทักษะโคด้ดิ้งส าหรับ 
 เด็กปฐมวัย ....................................................................................................  32 
3 แสดงค่าการร่วม (Communalities) ของแต่ละตัวชีว้ัด ..............................  33 

 4 แสดงค่าน้ าหนักองค์ประกอบ (Factor Loadings) ......................................  35 
 5 แสดงข้อมูลพื้นฐานของครูในระดับประถมศึกษา โรงเรียนสังกัดกรุงเทพ 
 มหานคร .......................................................................................................  38 

   6  แสดงผลการวิเคราะห์ระดับความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับทักษะโค้ดดิ้ง (coding)  
       ของครูระดับประถมศึกษา ............................................................................  39 
   7  แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลความคิดเห็นส าหรับครูในระดับประถมศึกษา 

    เกี่ยวกับทักษะโค้ดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพื่อมาเป็นแนวทางใน 
       การจัดกิจกรรมเสริมสร้างสมรรถนะโค้ดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัด    
       กรุงเทพมหานคร ..........................................................................................  39 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



8 
 

สารบัญภาพประกอบ 
 
ภาพ หน้า 

1  กรอบแนวความคิด .......................................................................................  14 
2  Scree Plot ..................................................................................................  35 
 
 



9 
 

บทท่ี 1 
บทนํา 

 
1. ความเปนมา และความสําคัญของปญหา 

สถานการณโลกในปจจุบันเปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็วและใกลชิดกันมากข้ึน การแขงขัน
ดานเศรษฐกิจมีความเขมขนมากข้ึน และมีการพัฒนาเทคโนโลยีอยางกาวกระโดด สงผลกระทบตอวิถี
การดําเนินชีวิตของผูคนบนโลกอยางตอเนื่อง สภาพเศรษฐกิจและสังคมท่ีเปลี่ยนแปลงไปนั้นทําใหแต
ละประเทศตองพัฒนาและปรับตัวอยางรวดเร็ว ประเทศไทยเปนหนึ่งประเทศท่ีไดรับผลกระทบจาก
การเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคมเปนอยางมาก ดังนั้นประเทศไทยไดวางแผนยุทธศาสตรชาติ 
20 ป ลงสูแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 12 พ.ศ. 2560 – 2564 (สํานักงาน
ปลัดกระทรวงศึกษาธิการ, 2559) โดยหนึ่งในหลักการพัฒนาคือ การยึด “คนเปนศูนยกลางการ
พัฒนา” โดยมุงสรางคุณภาพชีวิตและสุขภาวะท่ีดีสําหรับคนไทย พัฒนาคนใหมีความเปนคนท่ี
สมบูรณมีวินัย ใฝรู มีความรู มีทักษะ มีความคิดสรางสรรค มีทัศนคติท่ีดี รับผิดชอบตอสังคม มี
จริยธรรมและคุณธรรม เปนการพัฒนาคนทุกชวงวัยและเตรียมความพรอมเขาสูสังคมผูสูงอายุ อยางมี
คุณภาพ อีกท้ังสรางคนใหใชประโยชนและอยูกับสิ่งแวดลอมอยางเก้ือกูล อนุรักษฟนฟู ใชประโยชน
จากทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมอยางเหมาะสม  

จากแผนยุทธศาสตรชาติ 20 ปและแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 12 พ.ศ. 
2560 – 2564 ท่ีไดกลาวถึงการพัฒนาคน นําไปสูแผนพัฒนาการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2560 – 2579 
(สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560) ซ่ึงเนนในการพัฒนาคนใหตรงกับความตองการของ
ประเทศ โดยแผนพัฒนาการศึกษาแหงชาติพ.ศ. 2560 – 2579 มีวิสัยทัศนในการพัฒนาคน ดังนี้ “คน
ไทยทุกคนไดรับการศึกษาและเรียนรูตลอดชีวิตอยางมีคุณภาพ ดํารงชีวิต อยางเปนสุข สอดคลองกับ
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และการเปลี่ยนแปลงของ โลกศตวรรษท่ี 21”  ซ่ึงมีวัตถุประสงค
ในการจัดการศึกษา 4 ประการ คือ 1) เพ่ือพัฒนาระบบและกระบวนการจัดการศึกษาท่ีมีคุณภาพและ
มีประสิทธิภาพ 2) เพ่ือพัฒนาคนไทยใหเปนพลเมืองดี มีคุณลักษณะ ทักษะและสมรรถนะท่ีสอดคลอง
กับบทบัญญัติของรัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทย พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติและ
ยุทธศาสตรชาติ 3) เพ่ือพัฒนาสังคมไทยใหเปนสังคม แหงการเรียนรู และคุณธรรม จริยธรรม รูรัก
สามัคคี และรวมมือผนึกกําลังมุงสูการพัฒนาประเทศ อยางยั่งยืน ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 4) เพ่ือนําประเทศไทยกาวขามกับดัก ประเทศท่ีมีรายไดปานกลาง และความเหลื่อมล้ํา
ภายในประเทศลดลง โดยในปการศึกษา 2562 กระทรวงศึกษาธิการซ่ึงมีหนาท่ีรับผิดชอบหลักในการ
พัฒนาทรัพยากรมนุษยจึงมีนโยบายในการพัฒนาคนสูศตวรรษท่ี 21 โดยการเรียนโคดด้ิง (Coding) 
หรือภาษาคอมพิวเตอร เพ่ือเปาหมายในการเตรียมคนไทยสูศตวรรษท่ี 21 รูเทาทันการเปลี่ยนแปลง
อยางตอเนื่อง และสามารถดํารงชีวิตในสังคมไดอยางมีความสุข ซ่ึงการจะพัฒนาคนไดอยางเต็ม
ศักยภาพนั้นตองเริ่มจากการพัฒนาเด็ก โดยชวงวัยท่ีสําคัญและเหมาะสมกับการเรียนรูมากท่ีสุดคือ
เด็กปฐมวัย จากงานวิจัยตางๆ พบวาวัยปฐมวัยเปนชวงแหงการวางรากฐานของชีวิต เปนชวงวัยท่ีเด็ก
มีการพัฒนาไดดีท่ีสุด และเปนชวงวัยท่ีเหมาะสมแกการพัฒนาเด็กใหเต็มตามศักยภาพของแตละ
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บุคคล ดังนั้นเกือบทุกประเทศจึงใหความสําคัญกับเด็กปฐมวัยเปนอยางมาก ประเทศไทยเริ่มให
ความสําคัญกับเด็กปฐมวัยมากข้ึน เม่ือพบวาการลงทุนในการพัฒนาคนท่ีไดผลท่ีสุดคือชวงปฐมวัย จึง
มีพระราชบัญญัติการพัฒนาเด็กปฐมวัย พ.ศ. 2562 (พระราชบัญญัติการพัฒนาเด็กปฐมวัย, 2562) 
เพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาเด็กปฐมวัย ซ่ึงหนึ่งในวัตถุประสงคของพระราชบัญญัติคือ ใหเด็ก
ปฐมวัยมีพัฒนาการท่ีดีรอบดานท้ังทางรางกาย จิตใจ วินัย อารมณ สังคม และ สติปญญาใหสมกับวัย 
เพ่ือใหเกิดทักษะพ้ืนฐานในการเรียนรูอยางตอเนื่องตลอดชีวิต สามารถเรียนรู อยางสอดคลองกับ
หลักการพัฒนาศักยภาพของแตละบุคคลและความตองการจําเปนพิเศษ โดยกําหนดใหมี
คณะกรรมการนโยบายการพัฒนาเด็กปฐมวัย ซ่ึงหนึ่งในหนาท่ีของคณะกรรมการคือการกําหนด
สมรรถนะและตัวชี้วัดการพัฒนาเด็กปฐมวัย  

การเรียนโคดดิ้ง หรือภาษาคอมพิวเตอร นั้น ในระยะแรกจะเรียนโดยไมตองใชคอมพิวเตอร 
(Unplugged Coding) เพ่ือใหเด็กมีพ้ืนฐานตรรกะการคิดแบบโคดดิ้ง จากนั้นจึงจะสามารถเรียนการ
สื่อสารกับคอมพิวเตอรในระดับชั้นตอไป โดยทักษะโคดดิ้ง ประกอบดวย 6 ทักษะ (กัลยา โสภณ
พานิช,2562) ไดแก Creative Thinking: ความคิดสรางสรรค, Organized Thinking: การจัดระบบ
ความคิด, Digital Literacy: ความสามารถในการเขาใจภาษาดิจิ ทัล, Innovation: การคิดคน
นวัตกรรม, Newness: ความคิดริเริ่ม, Globalization: ทักษะในศตวรรษท่ี 21 ดังนั้นอาจสรุปไดวา
ทักษะโคดดิ้ง จะชวยใหเด็กมีทักษะการคิดอยางเปนระบบ เปนเหตุเปนผล มีตรรกะ และแกปญหาได 
การเรียนโคดดิ้ง หรือภาษาคอมพิวเตอรถือเปนหนึ่งในการเรียนภาษาเชนเดียวกับภาษาอ่ืน ๆ ดังนั้น
จึงมีความจําเปนท่ีจะตองเริ่มเรียนตั้งแตเด็กเพ่ือเตรียมความพรอมและปูพ้ืนฐานท่ีดีใหกับเด็กใน
อนาคต จากการศึกษาและการวิจัยพบวา (คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย,2554) วัยปฐมวัย
หรือชวง 6 ปแรกของชีวิตเปนชวงเวลาท่ีสําคัญท่ีสุดในการเรียนรูสิ่งตางๆ เปนชวงเวลาท่ีสมองไดรับ
การพัฒนาอยางสูงสุด ดังนั้นหากตองการปูพ้ืนฐานท่ีม่ันคงใหกับเด็ก จึงควรเริ่มตั้งแตชวงวัยปฐมวัย
เพ่ือเตรียมความพรอมในการเรียนรูในระดับท่ีสูงข้ึน  

ทักษะโคดด้ิง เปนทักษะใหมท่ีสําคัญในศตวรรษท่ี 21 และเปนนโยบายของชาติท่ีตองมุงสู
การปฏิบัติ แตปจจุบันยังขาดผูมีความรูความเขาใจในทักษะโคดดิ้ง และยังไมมีสมรรถนะและ
พฤติกรรมบงชี้ท่ีชัดเจนเพ่ือทําใหเกิดแนวทางการเตรียมความพรอมหรือการพัฒนาทักษะโคดดิ้ง 
สําหรับเด็กปฐมวัยและประถมศึกษา รวมถึงยังไมมีแนวทางการประเมินทักษะโคดดิ้ง จากขอมูล
สํารวจความรูความเขาใจในระดับประถมศึกษาของสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยีของโครงการการขับเคลื่อนการจัดการเรียนรูโคดดิ้งในโรงเรียน (สถาบันสงเสริมการสอน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี, 2563) พบวาการประกาศหลักสูตรใหมตั้งแตป พ.ศ. 2561 ครูทุก
ระดับชั้นสวนใหญสอนวิชาวิทยาการคํานวณไมครบทุกเนื้อหา ไมเขาใจจุดมุงหมายของหลักสูตรและ
ตัวชี้วัด รวมท้ังยังไมมีความรูความเขาใจเก่ียวกับวิชาวิทยาการคํานวณ ทําใหโรงเรียนสวนใหญจึงยัง
ไมไดสอนวิชาวิทยาการคํานวณและโคดด้ิง ดังนั้นเพ่ือเปนการขับเคลื่อนการจัดการเรียนรูโคดดิ้งใน
โรงเรียนใหเกิดประสิทธิภาพ จึงตองสรางความรวมมือจากทุกภาคสวนการศึกษา เพ่ือดําเนินโครงการ
รวมกันในการพัฒนาครูใหมีขีดความสามารถในการจัดการเรียนรูโคดดิ้ง ใหเปนผูนําทางการศึกษาดาน
โคดด้ิง และการพัฒนาบุคลากรทางการศึกษาใหมีความรูและทักษะท่ีจําเปนตอการบริหารจัดการ 
นิเทศติดตาม และสงเสริมเสริมประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรูโคดดิ้งในสถานศึกษาระดับ
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การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ซ่ึงจะเปนสิ่งสําคัญท่ีชวยยกระดับการศึกษาของประเทศ และพัฒนาทักษะของ
ผูเรียนใหดํารงชีวิตอยูไดอยางมีคุณภาพในศตวรรษท่ี 21 

จากขอมูลนี้ จึงเปนสาเหตุใหการพัฒนาทักษะโคดดิ้งตองศึกษาและหาแนวทางในการพัฒนา
ระหวางระดับปฐมวัยและระดับประถมศึกษาควบคูไปพรอม ๆ กัน โดยตองเริ่มตนจากพ้ืนฐาน
ความคิดทักษะโคดดิ้งและสมรรถนะในระดับปฐมวัยกอน จึงสามารถนําขอมูลทักษะโคดดิ้ง สมรรถนะ 
และพฤติกรรมบงชี้ในระดับปฐมวัย มาเปนแนวทางในการหาสมรรถนะและตัวบงชี้ของระดับ
ประถมศึกษา จากขอมูลท่ีกลาวมาขางตนผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะศึกษา วิเคราะหและสังเคราะหเพ่ือหา
สมรรถนะ โดยจัดองคประกอบสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัยใน
กรุงเทพมหานคร เพ่ือใหครูและผูปกครองใชเปนแนวทางในการเตรียมความพรอมใหกับเด็กปฐมวัย
ท้ังในและนอกหองเรียน อีกท้ังยังเปนแนวทางใหผูบริหารและศึกษานิเทศกกําหนดนโยบายในการ
พัฒนาทักษะโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัย และไดขอมูลพ้ืนฐานเพ่ือนําไปสูสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้
ของทักษะโคดด้ิงในระดับประถมศึกษา ท่ีสามารถนํามาเปนตัวอยางการจัดกิจกรรมเพ่ือเสริมสราง
สมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดกรุงเทพมหานครตอไป 

 
2. วัตถปุระสงคของการวิจัย 

1) เพ่ือสังเคราะหสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย 
2) เพ่ือจัดองคประกอบของสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย 
3) เพ่ือสรางแนวทางในการนําสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งในระดับ

ประถมศึกษา มาจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้ งของนักเรียนโรงเรียนสังกัด
กรุงเทพมหานคร  

 

3. ขอบเขตการวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้ ใชระเบียบวิธีวิจัยแบบผสานวิธี โดยแบงเปน 3 ระยะดังนี้ 

ระยะท่ี 1 การวิจัยเชิงคุณภาพ มีวัตถุประสงคเพ่ือคนหาสังเคราะหสมรรถนะและ
พฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัยดวยการสัมภาษณเชิงลึกกับกลุมผูท่ี
เก่ียวของโดยตรง 3 กลุม ไดแก  

1) อาจารยมหาวิทยาลัยหรือผูเชี่ยวชาญ  
2) ครใูนระดับการศึกษาปฐมวัย  
3) ผูบริหารโรงเรียนและศึกษานิเทศก  
ทําการสัมภาษณจํานวนกลุมละ 3 คน จากนั้นนําขอมูลท่ีไดจากการสัมภาษณมา

วิเคราะหเนื้อหาเพ่ือนําขอมูลท่ีไดไปพัฒนาเปน แบบสอบถามเพ่ือการสังเคราะหสมรรถนะ
และพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย 

ระยะท่ี 2 เปนการวิจัยเชิงปริมาณ มีวัตถุประสงคเพ่ือจัดองคประกอบของสมรรถนะ
และพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัย โดยเก็บขอมูลกับครูผูสอนในระดับ
ปฐมวัยสังกัดกรุงเทพมหานคร จํานวน 300 คน แลวนํามาวิเคราะหองคประกอบดวยการ
วิเคราะหองคประกอบเชิงสํารวจ (Exploratory Factor Analysis : EFA) 
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ระยะท่ี 3 เปนการศึกษาความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะ
โคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือมาเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสราง
สมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร โดยใชกลุมตัวอยางเปน
ครูผูสอนระดับประถมศึกษาในสังกัดกรุงเทพมหานคร จํานวน 230 คน 

 
4. นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. สมรรถนะของทักษะโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัย หมายถึง พัฒนาการหรือความสามารถ
หลักท่ีจําเปนสําหรับการเรียนรูทักษะโคดดิ้ง  ในเด็กปฐมวัยท่ีมีอายุระหวาง 4 – 6 ป ซ่ึงวรรณกรรม
ระบุวา สมรรถนะของโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัย มีลักษณะเปน Unplug Coding ประกอบดวย
สมรรถนะหลัก 5 ดาน ไดแก  

  1.ทักษะการอาน - เขียน  
  2. ทักษะการวางแผน  
  3. ทักษะการคิดแบบสรางสรรค  
  4. ทักษะการมีเหตุผล  
  5. ทักษะการตัดสินใจ  

 ซ่ึงในงานวิจัยครั้งนี้ สมรรถนะของโคดดิ้ง ของเด็กปฐมวัย จะไดจากการสังเคราะหขอมูลจาก
การวิจัยเชิงคุณภาพ รวมกับแนวคิด/ทฤษฎีและวรรณกรรมท่ีเก่ียวของ และวัดดวยแบบสอบถาม
สมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัยท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 
 2. พฤติกรรมบงชี้ทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย หมายถึง พฤติกรรมภายนอกอันแสดงออก
ใหเห็นถึงสมรรถนะรายดานของโคดดิ้ง ท่ีเหมาะสมตามระดับพัฒนาการของเด็กปฐมวัยท่ีมีอายุ
ระหวาง 4 - 6 ป ซ่ึงในงานวิจัยครั้งนี้ พฤติกรรมบงชี้ทักษะโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัย จะไดจากการ
สังเคราะหขอมูลจากการวิจัยเชิงคุณภาพ รวมกับแนวคิด/ทฤษฎีและวรรณกรรมท่ีเก่ียวของ และวัด
ดวยแบบสอบถามสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัยท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 
 3. เ ด็กปฐมวัย หมายถึง เด็กอายุระหวาง 4 – 6 ป ท่ี กําลังศึกษาในโรงเรียนสั ง กัด
กรุงเทพมหานคร จํานวน 437 โรงเรียน 

4. ทักษะโคดดิ้ง หมายถึง ทักษะการคิดอยางเปนระบบ เปนเหตุเปนผล มีตรรกะ และ
แกปญหาได โดยมีท้ังในรูปแบบของการไมใชระบบคอมพิวเตอร (Unplug Coding) และใชระบบ
คอมพิวเตอร (Coding) ซ่ึงทักษะโคดดิ้ง ประกอบดวย 6 ทักษะ ไดแก  

  1. Creative Thinking: ความคิดสรางสรรค 
  2. Organized Thinking: การจัดระบบความคิด 
  3. Digital Literacy: ความสามารถในการเขาใจภาษาดิจิทัล  
  4. Innovation: การคิดคนนวัตกรรม 
  5. Newness: ความคิดริเริ่ม,  
  6. Globalization: ทักษะในศตวรรษท่ี 21 

 5. Unplug Coding หมายถึง ทักษะโคดดิ้ง หรือทักษะการคิดอยางเปนระบบ เปนเหตุเปน
ผล มีตรรกะ และแกปญหาได ท่ีไมใชระบบคอมพิวเตอร ประกอบดวยสมรรถนะหลัก 5 ดาน ไดแก 
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ทักษะการอาน - เขียน ทักษะการวางแผน ทักษะการคิดแบบสรางสรรค ทักษะการมีเหตุผล และ
ทักษะการตัดสินใจ 

6. นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา หมายถึง นักเรียนท่ีเรียนอยูในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 
ถึงระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีอยูในสังกัดกรุงเทพมหานครฯ 
 7. ความคิดเห็นสําหรับครูในระดับชั้นประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะโคดด้ิงของนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา หมายถึง สมรรถนะของทักษะโคดด้ิง สําหรับนักเรียนซ่ึงมีลักษณะเปน Unplug 
Coding ประกอบดวยสมรรถนะหลกั 5 ดาน ไดแก  

  1.ทักษะการอาน - เขียน  
  2. ทักษะการวางแผน  
  3. ทักษะการคิดแบบสรางสรรค  
  4. ทักษะการมีเหตุผล  
  5. ทักษะการตัดสินใจ  

 

5. ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
1) ครูสังกัดกรุงเทพมหานครมีแนวทางในการเตรียมความพรอมเพ่ือพัฒนาทักษะโคดดิ้ง ให

ไดตามสมรรถนะสําหรับเด็กปฐมวัยและระดับประถมศึกษาในชั้นเรียน 
2) ผูปกครองมีแนวทางในการเตรียมความพรอมเพ่ือพัฒนาทักษะโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัย

และระดับประถมศึกษานอกหองเรียน 
3) ครู ผูบริหารและศึกษานิเทศกสังกัดกรุงเทพมหานครไดสมรรถนะ และตัวชี้วัดสําหรับ

ประเมินทักษะโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัยและระดับประถมศึกษา 
4) ผูบริหารและศึกษานิเทศกสังกัดกรุงเทพมหานครมีขอมูลในการกําหนดนโยบายสงเสริม

ทักษะโคดดิ้ง อยางมีทิศทาง 
5) ไดแนวทางและวิธีการในการนําสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งในระดับ

ประถมศึกษา มาจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร  
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6. กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 1 แสดงกรอบแนวคิดการวิจัย 

 
 
 
 
 
 
 
 

สมรรถนะหลัก 1 
พฤติกรรมบงช้ี ท่ีเปนพฤติกรรมภายนอกตาม

ระดับพัฒนาการของเด็กปฐมวัย ดานท่ี 1 
(อาจมีมากกวา 1 พฤติกรรบงช้ีก็ได) 

สมรรถนะหลัก 2 

สมรรถนะหลัก 3 

สมรรถนะหลัก … 

พฤติกรรมบงช้ี ท่ีเปนพฤติกรรมภายนอกตาม
ระดับพัฒนาการของเด็กปฐมวัย ดานท่ี 2 

(อาจมีมากกวา 1 พฤติกรรบงช้ีก็ได) 

พฤติกรรมบงช้ี ท่ีเปนพฤติกรรมภายนอกตาม
ระดับพัฒนาการของเด็กปฐมวัย ดานท่ี 3 

(อาจมีมากกวา 1 พฤติกรรบงช้ีก็ได) 

พฤติกรรมบงช้ี ท่ีเปนพฤติกรรมภายนอกตาม
ระดับพัฒนาการของเด็กปฐมวัย ดานท่ี ..... 

(อาจมีมากกวา 1 พฤติกรรบงช้ีก็ได) 
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บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของของการวิจัยเรื่อง การสังเคราะหเพ่ือหาสมรรถนะและ

พฤติกรรมบงชี้ของทักษะฉคดดิ้ง (Coding) สําหรับเด็กปฐมวัย ไดศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และผลงานท่ี

เก่ียวของในการทําวิจัย ดังนี้ 

 1. ความหมายของทักษะโคดดิ้ง (Coding) 

 2. ความสําคัญของทักษะโคดดิ้ง (Coding) 

 3. ทักษะโคดดิ้ง (Coding) สําหรับเด็กปฐมวัย 

 4. วิธีการพัฒนาทักษะโคดดิ้ง (Coding) สําหรับเด็กปฐมวัย 

 5. งานวิจัยท่ีเก่ียวของในประเทศไทยและตางประเทศ 

 

1. ความหมายของทักษะโคดดิ้ง (Coding) 

กัลยา โสภณพนิช (2562) กลาววาโคดดิ้ง (Coding) เปนทักษะภาษาเชนเดียวกับภาษาไทย

และภาษาตางประเทศอ่ืน ซ่ึง Coding จะชวยพัฒนาและเพ่ิมพูนทักษะชีวิตใหกับเด็กรอบดาน ไดแก 

1. C-Creative Thinking: ความคิดสรางสรรค 

2. O-Organized Thinking: ความคิดท่ีเปนระบบ ระเบียบและมีตรรกะวิเคราะหสิ่ง

ตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน 

3. D-Digital Literacy: ความสามารถในการเขาใจภาษาดิจิทัล 

4. I-Innovation: นวัตกรรมท่ีใชไดจริง และเกิดประโยชนตอสวนรวม 

5. N-Newness: ความคิดริเริ่มท่ีมีความสดใหม ท้ังดานความรู ความเขาใจใน

เทคโนโลย ี

6. G-Globalization: ยุคโลกาภิวัฒนท่ีมีนิยามวา ยุคศตวรรษท่ี 21 

ยืน ภูวรวรรณ (2562) กลาววา Coding เปนสิ่งท่ีเก่ียวพันกับชีวิต การวางแผน การคิด และ

การแกปญหา เชน การแตงเพลง การวางลําดับตัวโนตดนตรี การออกแบบทาเตน การลําดับทาเตน 

ทารํา การเขียนกลอน การเขียนแผนธุรกิจ การลําดับการวางแผน ซ่ึงตางจากคอมพิวเตอรโคดดิ้ง หรือ 

การเขียนโปรแกรม ท่ีหมายถึงการเขียนลําดับข้ันตอน การวางคําสั่ง การสั่งงานให คอมพิวเตอร

ทํางาน โดยมีขอตกลง รหัส หรือภาษาสั่งการท่ีสรางข้ึนมาเฉพาะ มีกฎเกณฑไวยากรณ Syntax ท่ี

กําหนดความหมาย (Semantic) ท่ีแนนอน ไมใหกํากวม 
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กตัญชลี เอกวุธ (2562) กลาววา Coding หมายถึง การเขียนโคดดวยภาษาคอมพิวเตอร โดย

ใชหลักการแกปญหาท่ีเปนระบบ หรือ Coding คือชุดคําสั่งท่ีทําใหคอมพิวเตอรทํางานได เม่ือนํา

ชุดคําสั่งมารวมกันก็กลายเปน Program  

Kim Dae-wook (2019) กลาววา Coding หมายถึง กระบวนการแกปญหา โดยการเขารหัส 

ซ่ึงเปนแนวคิดพ้ืนฐานของการสรางโปรแกรมคอมพิวเตอร 

Joohi Lee and Jo Junoh (2019) กลาววา Coding หมายถึง กระบวนการในการระบุและ

บอกข้ันตอนการทํางานเพ่ือใหงานท่ีตองการสําเร็จได โดยไมใชระบบคอมพิวเตอร หรือ Unplug 

Coding ซ่ึงประกอบไปดวยการเขารหัส อัลกอริธึม การทําซํ้า การลําดับ คําศัพทหรือสัญลักษณ การ

แกไขจุดบกพรอง และแผนการเขารหัส  

สรุปไดวา ทักษะ Coding หมายถึง ทักษะการคิดอยางเปนระบบ เปนเหตุเปนผล มีตรรกะ 

และแกปญหาได โดยมีท้ังในรูปแบบของการไมใชระบบคอมพิวเตอร (Unplug Coding) และใชระบบ

คอมพิวเตอร (Coding) ซ่ึงทักษะ Coding ประกอบดวย 6 ทักษะ ไดแก Creative Thinking: 

ความคิดสรางสรรค, Organized Thinking: การจัดระบบความคิด, Digital Literacy: ความสามารถ

ในการเข า ใจภาษาดิจิ ทัล ,  Innovation: การคิดคนนวัตกรรม,  Newness: ความคิดริ เ ริ่ ม , 

Globalization: ทักษะในศตวรรษท่ี 21  

 

2. ความสําคัญของทักษะ Coding  

กัลยา โสภณพนิช (2562) กลาววา นโยบาย Coding ถือเปนนโยบายเรงดวนท่ีสําคัญของ

กระทรวงศึกษาธิการในการเตรียมความพรอมคนไทยสูศตวรรษท่ี 21 โดยในอนาคต Coding จะเปน

ภาษาท่ีเชื่อมคนท้ังโลกกวา 7.7 พันลานคน การเรียนโคดดิ้ง (Coding) ไมใชเรื่องไกลตัวอีกตอไป และ

ไมตองหวงกังวลวา จะยากเกินสําหรับเด็กหรือผูคนท่ัวไป เพราะ Coding ไมไดเกิดประโยชนตอเด็กท่ี

จะเปนนักวิทยาศาสตรหรือนักคอมพิวเตอรเทานั้น แต Coding ยังชวยสรางความคิดท่ีเปนระบบ มี

ตรรกะ และแกปญหาได เรียกวา ชวยใหทุกคนวางแผนจัดการชีวิตไดอยางเปนข้ันเปนตอน และเปน

ระบบมากข้ึน 

Kim Dae-wook (2019) กลาววา Unplug Coding ซ่ึงเปนพ้ืนฐานของวิทยาการคํานวณ

เปนพ้ืนฐานท่ีสรางใหเด็กปฐมวัยสามารถแกปญหากับสิ่งท่ีเกิดข้ึนได และสามารถนําทักษะเหลานี้ไป

ใชในชีวิตประจําวัน โดยฝกฝนผานการเลนเกม 

Joohi Lee and Jo Junoh (2019) กลาววา การจัดกิจกรรมการเขารหัสแบบไมใชระบบ

คอมพิวเตอร (Unplug Coding) ในหองเรียนของเด็กปฐมวัย สงผลใหเด็กปฐมวัยมีทักษะการรูเทาทัน

ดิจิทัล ซ่ึงเปนสิ่งสําคัญในการเตรียมความพรอมสําหรับการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21  
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Anika Saxena, Chung Kwan Lo, Khe Foon Hew and Gary Ka Wai Wong (2019) 

กลาววา การปลูกฝงการคิดคํานวณในเด็กปฐมวัย โดยรูปแบบกิจกรรมท่ีไมใชระบบคอมพิวเตอร 

(Unplug Coding) ทําใหเด็กปฐมวัยมีพ้ืนฐานท่ีดีกวาการใชกิจกรรมท่ีมีการเขารหัสโดยใชระบบ

คอมพิวเตอร  

  

3. ทักษะ Coding สําหรับเด็กปฐมวัย 

กัลยา โสภณพนิช (2562) กลาววา ในระยะแรกของการเรียนการสอน Coding จะเรียนโดย

ไมตองใชคอมพิวเตอร (Unplugged Coding) เพ่ือใหเด็กมีพ้ืนฐานตรรกะการคิดแบบ Coding กอน 

จึงจะสามารถเรียนการสื่อสารกับคอมพิวเตอรในระดับชั้นตอไปได สําหรับเด็กปฐมวัยแลว Unplug 

Coding ประกอบดวยทักษะ 5 ทักษะ ไดแก ทักษะการอาน - เขียน ทักษะการวางแผน ทักษะการคิด

แบบสรางสรรค ทักษะการมีเหตุผล และทักษะการตัดสินใจ  

ยืน ภูวรวรรณ (2562) กลาววา การวางแผนการเขียนข้ันตอนตางๆ การเขียนสื่อสารลําดับ

ข้ันตอนการทํางาน การแกปญหาในหลากหลายสถานการณ รวมถึงการท่ีเด็กบอกเพ่ือน ถึงข้ันตอน

การทอดไขเจียว ก็เปนการใชหลักการ Coding ท้ังสิ้น  

ศรีวรรณ สายฟา (2562) กลาววาโรงเรียนเกษมพิทยาไดจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนา

ทักษะ Coding ของนกัเรียน โดยในระดับชั้นอนุบาลและระดับประถมศึกษาจดัในรูปแบบ Unplug 

Coding เพ่ือวางพ้ืนฐานของการพัฒนาสูการคิดอยางเปนระบบ และเปลี่ยนเปนภาษา Coding เพ่ือ

เขาคอมพิวเตอรตอไป สําหรับการจัดการเรียนการสอน Unplug Coding จะสามารถพัฒนานักเรียน

มีความคิดท่ีเปนระบบและไดเรียนรูอยางสนุก พัฒนาทักษะการคิดแกปญหา นํามาเชื่อมโยงกับบริบท

เหตุการณในชีวิตประจําวัน โดยนํา Unplug Coding มาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

Joohi Lee and Jo Junoh (2019) กลาววา Coding สําหรับเด็กปฐมวัยเปนการเขารหัส

แบบไมใชระบบคอมพิวเตอร (Unplug Coding) เพ่ือใหเด็กปฐมวัยเกิดการเชื่อมโยงในการแกปญหา

ในสถานการณหนึ่งสถานการณใดใหสําเร็จเปนการระบุข้ันตอนหรือกระบวนการเพ่ือใหเกิดสิ่งท่ี

ตองการข้ึน 

สรุปไดวาทักษะ Coding สําหรับเด็กปฐมวัย สามารถจัดในรูปแบบของ Unplug 

Coding โดยไมตองใชคอมพิวเตอร และเปนการเชื่อมโยงไปสูชีวิตประจําวันของเด็ก โดยการปูพ้ืนฐาน

การคิดอยางเปนระบบ การวางแผน การแกปญหาอยางสรางสรรค ประกอบดวยสมรรถนะหลกั 5 

ดาน ไดแก ทักษะการอาน - เขียน ทักษะการวางแผน ทักษะการคิดแบบสรางสรรค ทักษะการมี

เหตุผล และทักษะการตัดสินใจ เพ่ือนําไปสูการเรียน Coding ตอไป  
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4. วิธีการพัฒนาทักษะ Coding สําหรับเด็กปฐมวัย 

กัลยา โสภณพนิช (2562) กลาววา การสอน Coding ในชั้นอนุบาลและประถมศึกษา ยังไม

จําเปนตองใชคอมพิวเตอร แตจะสรางเด็กใหมีทักษะใหมท่ีโลกตองการผานการเลมเกม หรือกิจกรรม

ใกลตัวท่ีสนุกในรูปแบบ Unplug Coding เชน การสอนเด็กอนุบาลติดกระดุมเสื้อ โดยใหคิดกอนวา

จะติดกระดุมจากเม็ดไหนไปยังเม็ดไหนเพ่ือใหเสร็จเรียบรอยและรวดเร็ว แลวลงมือปฏิบัติตามแผนท่ี

วางไว เปนตน อยางไรก็ตาม Coding มีความซับซอนหลายระดับแตกตางกันไป ซ่ึงการสอน Unplug 

Coding ตั้งแตระดับอนุบาลนั้นเปนการเตรียมความพรอมสูระดับท่ียากข้ึน โดยเด็กจะตองมีทักษะ

อยางนอย 5 - 6 ทักษะ ไดแก ทักษะการอาน - เขียน ทักษะการวางแผน ทักษะการคิดแบบ

สรางสรรคมีเหตุผล และทักษะการตัดสินใจ โดยการจัดการเรียนการสอน Unplug Coding ถือเปน

ปฏิรูปการศึกษาครั้งแรกของประเทศไทยท่ีถึงตัวเด็กโดยตรง รวมถึงเปนการเตรียมคนจํานวนหลาย

ลานคนใหสามารถปรับตัวเทาทันตอการเปลี่ยนแปลงของโลกดิจิทัล และแขงขันกับนานาชาติไดอยาง

มีศักดิ์ศรี    

Joohi Lee and Jo Junoh (2019) กลาววา การพัฒนาท่ีเหมาะสมในเด็กปฐมวัยคือการให

เด็กไดมีสวนรวมในการเขารหัสอยางสนุกสนาน ซ่ึงมีความสําคัญตอการคิด การใชงานและการจัด

กิจกรรมท่ีเปนรูปธรรมจะชวยใหเด็ก ๆ สามารถจัดการกับการเขารหัสได นอกจากนี้แลวการใชคําท่ี

เก่ียวของกับการเขารหัส ในเด็กปฐมวัยจะชวยใหพวกเขารับรูและเขาใจเง่ือนไขของความหมายของ

คําสั่งท่ีแมนยํา เนนการกํากับทิศทางและลําดับ เพ่ือการเชื่อมตอการเขารหัสกับกิจวัตรประจําวันของ

เด็ก เพ่ือใหกิจกรรมมีความหมายตอตัวเด็ก เม่ือมีความหมายแลวพฤติกรรมหรือทักษะนั้น ๆ จะคงอยู

ในตัวเด็กไดดีและนาน 

 Anika Saxena, Chung Kwan Lo, Khe Foon Hew and Gary Ka Wai Wong (2019) 

กลาวถึงพัฒนาการทางสติปญญาของเพียเจตซ่ึงสัมพันธกับการคิดคํานวณหรือทักษะ Coding สําหรับ

เด็กปฐมวัย โดยมุงเนนการปลูกฝงทักษะการคิดคํานวณ 3 ทักษะ ไดแก 1.การจดจํารูปแบบ 2.การ

เรียงลําดับ 3.การออกแบบอัลกอริธึม ผานการใชวัสดุท่ีจับตองได และกิจกรรมท่ีไมใชระบบ

คอมพิวเตอร 

 

5. งานวิจัยท่ีเกี่ยวของในประเทศไทยและตางประเทศ 

งานวิจัยท่ีเก่ียวของในตางประเทศ 

Kim Dae-wook (2019) ไดทําการวิจัยเรื่อง แนวคิดและกลยุทธการเขารหัสแบบไมใชระบบ

คอมพิวเตอร สําหรับเด็กปฐมวัยท่ีอยูบนพ้ืนฐานการคิดคํานวณ การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ

ตรวจสอบลักษณะแนวคิดประเภทและกลยุทธของการเขารหัสแบบไมใชระบบคอมพิวเตอรสําหรับ
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เด็กปฐมวัยท่ีอยูบนพ้ืนฐานการคิดคํานวณ แนวคิดสําคัญในการเขารหัสแบบไมใชระบบคอมพิวเตอร 

คือ การคิดเชิงคอมพิวเตอรสําหรับเด็กสามารถใชเพ่ือแกปญหากับสิ่งท่ีเกิดข้ึน และสามารถนําไปใชได

ในชีวิตประจําวันโดยฝกฝนผานการเลนเกม บนพ้ืนฐานของการคิดเชิงตรรกะโดยใชประโยชนจากการ

คิดเชิงบวก เชน บอรดอัลกอริธึม หุนยนตตัวตอ ท้ังนี้กระบวนการเขารหัสและอุปกรณอัจฉริยะโดยไม

ตองใชระบบโปรแกรมคอมพิวเตอร จะนําไปสูการคนหาวิธีการใหม ๆ เพ่ือพัฒนาแนวคิดและกลยุทธ

สําหรับเด็กปฐมวัย ผลจากการวิจัยคือ เด็กสามารถทําไดในการเลนประเภทของการเขารหัสแบบไมใช

ระบบคอมพิวเตอร รวมถึงการปอนขอมูลโดยตรงไปยังอุปกรณสมารทโดยใชหุนยนตเขารหัส ดวย

แอปพริเคชั่น เฉพาะฝกการเขารหัสโดยใชอัลกอริธึมและการใชวิธีไฮบริด  

 

Joohi Lee and Jo Junoh (2019) ไดทําการวิจัยเรื่อง การใชกิจกรรมการเขารหัสแบบไมใช

ระบบคอมพิวเตอร ในหองเรียนของเด็กปฐมวัย บทความนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ ศึกษาการทดลองใช

กิจกรรมการเขารหัสแบบไมใชระบบคอมพิวเตอร ในหองเรียนของเด็กปฐมวัย โดยจัดทําแนวทางท่ี

เหมาะสมสําหรับครูผูสอนเด็กปฐมวัย และทดลองการใชเม่ือเขารหัสในหองเรียน บทความนี้มุงเนนไป

ท่ีกิจกรรมการเขารหัสท่ีไมใชระบบคอมพิวเตอร และไมเก่ียวของกับคอมพิวเตอรหรือการเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร โดยนําเสนอตัวอยางท่ีเปนประโยชนของงานท่ีมีการออกแบบอัลกอริทึมรวมถึง

ชุดคําสั่งแบบละเอียดทีละข้ันตอน เพ่ือเชื่อมโยงสําหรับการแกปญหาหรือการทําภารกิจของเด็ก

ปฐมวัยใหสําเร็จ บทความนี้นําเสนอแนวทางการเขารหัสท่ีเก่ียวของกับชีวิตประจําวันของเด็ก ๆ โดย

ผสมผสานคําสั่งตามลําดับ ทิศทาง และการเขารหัสแบบไมใชระบบคอมพิวเตอร โดยผลการวิจัย

พบวา การเขารหัสถูกกําหนดเปนกระบวนการกําหนดรหัส หรือเปนคําสั่งและกฎเกณฑ ท่ีอนุญาตใหมี

เครื่องหมาย สัญลักษณ ซ่ึงเด็กปฐมวัยจะทํากิจกรรม เลนเกม แมวาอุปกรณท่ีดําเนินการโดยระบบ

การเขารหัสจะพบไดท่ัวไปในชีวิตประจําวันของเด็ก แตก็ยังขาด แหลงขอมูลเก่ียวกับวิธีพัฒนาเด็กเล็ก 

ๆ ในการเขียนโคดท่ีเหมาะสมตอการพัฒนาเด็ก ท้ังนี้เด็กทุกคนจะตองอานออกเขียนไดแบบดิจิทัล

เพ่ือใหพรอมกับการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 มันคือสิ่งสําคัญตอการชวยเหลือเด็กอยางมีระบบและมี

กระบวนการกับการเรียนรูหนังสือแบบดิจิทัล การพัฒนาท่ีเหมาะสมในลักษณะท่ีจะใหเด็กมีสวนรวม

ในการเขารหัสอยางสนุกสนาน มีความสําคัญตอการคิด ตอการใชงานและการใชวิธีปฏิบัติท่ีเปน

รูปธรรมเพ่ือชวยใหเด็ก ๆ สามารถจัดการกับการเขารหัสได นอกจากนี้แลวการใชคําท่ีเก่ียวของกับ

การเขารหัส ในเด็กปฐมวัยจะชวยใหพวกเขารับรูและเขาใจเง่ือนไขดวยความหมายของคําสั่งท่ีแมนยํา 

เนนการกํากับทิศทางและลําดับ เพ่ือการเชื่อมตอการเขารหัสกับกิจวัตรประจําวันของเด็กหรือรายวัน

ซ่ึงสงผลใหบริบทการเรียนรูของเด็กปฐมวัยมีความหมายในชีวิตของเขา และจดจําสิ่งท่ีผานไปแตละ

วันไดอยางดี 
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Anika Saxena, Chung Kwan Lo, Khe Foon Hew and Gary Ka Wai Wong (2019) ได

ทดสอบความเปนไปไดของการปลูกฝง การคิดคํานวณ ในเด็กปฐมวัยและไดวางแผนเบื้องตนท่ีมี

ประโยชนบนพ้ืนฐานสําหรับการดําเนินการดานการศึกษาเรื่อง การคิดคํานวณ โดยอางอิงจากทฤษฎี

ของเพียเจต ซ่ึงการพัฒนาองคความรูท่ีมุงเนนการปลูกฝง 3 ทักษะ การคิดคํานวณ ไดแก 1.การจดจํา

รูปแบบ 2.การเรียงลําดับและ 3.การออกแบบอัลกอริธึม การพัฒนาการเขารหัสหลายตัวทําการ

เชื่อมโยงกับกิจกรรมในการคิดคํานวณ สําหรับเด็กปฐมวัย ดวยการใชวัสดุท่ีจับตองได และกิจกรรม

ตองไมใชระบบคอมพิวเตอร โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือใหเด็กเกิดประสบการณอยางเปนรูปธรรมโดยเห็น

ของจริง สามารถจับตองได ชุดกิจกรรมอ่ืน ๆ ท่ีไมไดใชระบบคอมพิวเตอร ถูกออกแบบมาเพ่ือใหเด็ก

ปฐมวัยไดรับภาษาท่ีจําเปนสําหรับการเรียนรู การคิดคํานวณ หลังจากทดสอบพบวา เด็กปฐมวัยมี

รากฐานท่ีดีกวาการใชกิจกรรมท่ีมีการเขารหัสโดยใชระบบคอมพิวเตอร สําหรับการคิดคํานวณ และ

จากการทดลองพบวา อนุบาล 2 (อายุ 4 - 5 ป) และ อนุบาล 3 (อายุ 5 – 6 ป) โดยท่ัวไปเด็กแสดง

ความสามารถในการจดจํารูปแบบลําดับและการออกแบบอัลกอริทึม โดยตรงกันขามนักเรียน อนุบาล 

1 ท่ีไมประสบความสําเร็จในการออกแบบอัลกอริทึมท่ีถูกตอง ในปญหาท่ีซับซอนบางอยาง อยางไรก็

ตาม ควรใชความระมัดระวังเม่ือดูผลการวิจัยของผูวิจัยเพราะใชกลุมตัวอยางขนาดเล็ก สําหรับการ

วิจัยในอนาคตผูวิจัยขอแนะนําใหขยายขนาดของตัวอยางในการศึกษาทดลอง  

 

Longkai Wu, Chee-Kit Looi, Jari Multisilta, Meng-Leong How, Hyungshin Choi, 

Ting-Chia Hsu, Pauliina Tuomi (2019) ไดทําการวิจัยเรื่อง ความเขาใจของครูและความพรอมท่ี

จะสอนทักษะการถอดรหัสเปนการศึกษาเปรียบเทียบระหวางประเทศ ฟนแลนด ประเทศจีน สิงคโปร 

ไตหวัน และเกาหลีใต  พบวาระบบการศึกษาจํานวนมากไดตระหนักถึงความสําคัญของการคิดเชิง

คํานวณและการถอดรหัส และกําลังนําการเปลี่ยนแปลงเพ่ือแนะนําการถอดรหัสสูการศึกษาใน

โรงเรียนท่ีสอนแบบปกติ ปจจัยความจําเปนและความสําเร็จท่ีมีสวนเก่ียวของในการเตรียมการและ

สนับสนุนครูเพ่ือการสอนการถอดรหัส ดังนั้นความเขาใจในการรับรูของครูตอการถอดรหัสเปนสิ่งท่ี

สําคัญท่ีสุดพรอมกับรูชนิดของการสนับสนุนท่ีครูไดรับและความพรอมของครูและความทาทายในการ

สอน จุดประสงคของการศึกษาในปจจุบัน คือการเปรียบเทียบทัศนคติของครูท่ีมีตอความสําคัญของ

ขอมูลและทักษาดานเทคโนโลยีสารสนเทศและทักษะการถอดรหัสในประเทศฟนแลนด ประเทศจีน 

สิงคโปร ไตหวัน และเกาหลีใต ขอคนพบระบุวาครูในประเทศฟนแลนด สิงคโปร ไตหวัน และเกาหลี

ใต เชื่อวาการถอดรหัสเปนสิ่งท่ีมีประโยชนแมวาเด็กนักเรียนจะไมไดทํางานดานเทคโนโลยีในขณะท่ี

ครูในประเทศจีนยังไมแนใจ ประเทศจีน สิงคโปร ไตหวัน และเกาหลีใต มีความคิดเห็นเปนบวกตอ

การเตรียมผูเรียนใหพรอมสําหรับอนาคต ผลการวิจัยพบวา การขาดทักษะการศึกษาดานคอมพิวเตอร
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และการถอดรหัสในระดับอนุบาลถึงเกรด 12 เพ่ิมข้ึน จนเปนประเด็นท่ีหนักใจในประเทศตะวันตก

หลายประเทศ  Guera et al.และ Dagiene et al. กลาววาแมวาขอมูลท่ีสอนเปนวิชาในประเทศ

ยุโรปในตนป 1970 เพราะไมเขาใจในความสําคัญ แตในปจจุบันเปนทักษะท่ีเปนประโยชนทาทาย ซ่ึง

เปนเรื่องใหมตองนํามาสอนในโรงเรียนรวมถึงทักษะแหงศตวรรษท่ี 21 เปนสวนท่ีสําคัญในหลักสูตร 

ถึงอยางไรก็ตองอบรมครูเพ่ือนําทักษะเหลานี้ไปใชในโรงเรียนอยางมีประสิทธิภาพและเหมาะสมในทุก

ระดับการศึกษา 
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บทท่ี 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 

 การวิจัยเรื่อง การสังเคราะหเพ่ือหาสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง (Coding) 
สําหรับเด็กปฐมวัย การวิจัยเปนการวิจัยแบบผสมผสานวิธี (Mixed Method Research) มีหัวขอใน
การดําเนินการวิจัยดังนี้ 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 2. การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 3. การเก็บรวบรวมขอมูล 

4. การวิเคราะหขอมูล 
 5. สถิติท่ีใชในการวิจัย 
 
1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

การวิจัยเรื่องการสังเคราะหเพ่ือหาสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง 
สําหรับเด็กปฐมวัย เปนการวิจัยแบบผสมผสานวิธี (Mixed Method Research) (Creswell, 
2018) ซ่ึงประกอบดวยการวิจัยท้ัง 3 ระยะ ไดแก  

ระยะท่ี 1 การวิจัยเชิงคุณภาพ  
ระยะท่ี 2 การวิจัยเชิงปริมาณ  
ระยะท่ี 3 แนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียน

โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร 
 
ระยะท่ี 1 การวิจัยเชิงคุณภาพ  
ประชากรไดแก อาจารยมหาวิทยาลัยหรือผูเชี่ยวชาญดานการศึกษาปฐมวัย ครู

ระดับการศึกษาปฐมวัย และผูบริหารโรงเรียนหรือศึกษานิเทศก โดยการไดมาซ่ึงกลุมตัวอยาง
ท่ีใชการสัมภาษณเชิงลึกใชการคัดเลือกแบบเจาะจงตามเง่ือนไขของการคัดเลือก โดยผูให
ขอมูลในการสัมภาษณเชิงลึกมีจํานวนดังนี้ 

1) อาจารยมหาวิทยาลัยหรือผูเชี่ยวชาญดานการศึกษาปฐมวัย จํานวน 3 คน 
2) ครูระดับการศึกษาปฐมวัย จํานวน 3 คน 
3) ผูบริหารโรงเรียนหรือศึกษานิเทศก จํานวน 3 คน 
เง่ือนไขในการคัดเลือกผูใหขอมูลโดยการสัมภาษณเชิงลึก 
1) ประสบการณการสอนในระดับชั้นปฐมวัยหรือประสบการณท่ีเก่ียวของกับ

การศึกษาปฐมวัย 5 ปข้ึนไป 
2) คุณวุฒิระดับปริญญาโท ในสาขาท่ีเก่ียวของกับการศึกษาปฐมวัย หรือคุณวุฒิ

ปริญญาตรีในสาขาท่ีเก่ียวของกับการศึกษาปฐมวัย แตตองมีประสบการณในการสอนระดับ
ปฐมวัยไมนอยกวา 3 ป 
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3) หรือมีผลงานทางวิชาการ ท่ีเก่ียวของกับสาขาการศึกษาปฐมวัย 
4) และมีความรูในเรื่องทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย 

โดยการคัดเลือกแบบเจาะจงและยินยอมท่ีจะใหขอมูลโดยการสัมภาษณเชิงลึก  
 

ระยะท่ี 2 การวิจัยเชิงปริมาณ 
ประชากรไดแก ครูระดับชั้นปฐมวัยสังกัดกรุงเทพมหานคร จํานวน 1,886 คน 
กลุมตัวอยาง ไดแก ครูระดับชั้นปฐมวัยจํานวน 300 คน ซ่ึงไดจากการสุมอยางงาย

โดยการคัดเลือกตามสํานักงานเขตกรุงเทพมหานคร จํานวน 28 สํานักงานเขต 100 โรงเรียน 
ซ่ึงยินดีเขารวมงานวิจัย ท้ังนี้หากไมประสงคจะเขารวมการวิจัย สามารถยกเลิกการใหขอมูล 
โดยไมไดรับผลกระทบใด ๆ ท้ังสิ้น 

การกําหนดกลุมตัวอยางพิจารณาจากขนาดของกลุมตัวอยางใหเหมาะสมกับการ
วิเคราะหขอมูลดวยสถิติ EFA ซ่ึงจากขอเสนอของ Hair et al (2014, p.100) ระบุวาขนาด
ของกลุมตัวอยางตองมีจํานวนมากกวาจํานวนตัวแปรท่ีใชในการวิเคราะห โดยสัดสวนข้ันต่ําท่ี
เปนไปได คือ 5:1 (จํานวนกลุมตัวอยาง 5 เทาตอ 1 ตัวแปร) และสัดสวนท่ีเหมาะสมคือตั้งแต 
10:1 ข้ึนไป (จํานวนกลุมตัวอยาง 10 เทาตอ 1 ตัวแปร) สําหรับงานวิจัยนี้ มีจํานวนตัวแปร (ท่ี
ไดจากการวิเคราะห IOC) จํานวน 30 ตัวแปร จึงควรมีขนาดกลุมตัวอยางไมนอยกวา 150 คน 
ซ่ึงในครั้งนี้มีกลุมตัวอยางจํานวน 300 คน จึงเปนไปตามการกําหนดขนาดของกลุมตัวอยาง 

 
ระยะท่ี 3 การศึกษาความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะโคด

ดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือมาเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสราง
สมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร 

ครูระดับชั้นประถมศึกษา จํานวน 230 คน ไดจากการสุมอยางงายโดยการคัดเลือก
ตามสํานักงานเขตกรุงเทพมหานคร  

โดยในระยะท่ี 3 นี้เปนการนําขอมูลพ้ืนฐานท่ีไดจากแบบสอบถามสมรรถนะและ
พฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย มาเปนขอมูลพ้ืนฐานในการเชื่อมโยงและ
พัฒนาทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา มีหลักการดังนี้ 

1. นําขอมูลจากแบบสอบถามสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับ
เด็กปฐมวัย มาใชเปนขอมูลพ้ืนฐานในการพัฒนาทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา โดยยึดตามขอมูลท่ีไดสํารวจมา ซ่ึงมีพฤติกรรมบงชี้ ท้ังหมด 30 ตัวบงชี้ โดยใน
แตละตัวนํามาศึกษาและทําการปรับระดับพฤติกรรมตามชวงชั้นของระดับพัฒนาการตามแต
ละชวงวัยท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียนในระดับประถมศึกษา (Piaget, 1963) 

2. พัฒนาแบบสอบถามใหอยูบนพ้ืนฐานของพฤติกรรมบงชี้ของระดับปฐมวัย 
ท้ังหมด 30 ตัวบงชี้ โดยพัฒนาแบบสอบถามใหครอบคลุมและเก็บขอมูลไดท้ัง 6 ระดับชั้น 
ในประเด็นท่ีสอบถามคือการศึกษาความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับ
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ทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา โดยมีเนื้อหาหลักอยู 3 เรื่องคือ การวางแผน
และการตัดสินใจ, การคิดข้ันสูง และการใชภาษาและการสื่อสาร 

3. หลังจากเก็บรวบรวมขอมูลครบแลวจึงนําขอมูลท่ีไดมาทําการเปรียบเทียบและ
แบงพฤติกรรมบงชี้ท่ีจะเกิดข้ึนในแตละระดับชั้น และทําการตรวจสอบระดับความยากงายให
ตรงตามระดับพัฒนาการของนักเรียนในระดับประถมศึกษาตามแตละชวงวัยอีกครั้ง 

 
2. การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
  ผูวิจัยไดดําเนินการสรางเครื่องมือตามข้ันตอนดังนี้ 

ระยะท่ี 1 การวิจัยเชิงคุณภาพ 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก  

1) แบบสัมภาษณสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็ก
ปฐมวัย มีวิธีการสรางดังนี้ 

1.1) ศึกษากรอบแนวคิดของสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง 
สําหรับเด็กปฐมวัย ผลจากการศึกษาแนวคิดและวัตถุประสงคของสมรรถนะและ
พฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัย สามารถสรุปสมรรถนะและ
พฤติกรรมบงชี้ไดดังนี้ 
 สมรรถนะของโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัย หมายถึง พัฒนาการหรือ
ความสามารถหลักท่ีจําเปนสําหรับการเรียนรูโคดดิ้ง ในเด็กปฐมวัยท่ีมีอายุระหวาง  
4 - 6 ป ซ่ึงวรรณกรรมระบุวา สมรรถนะของโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัย มีลักษณะ
เปน Unplug Coding ประกอบดวยสมรรถนะหลัก 5 ดาน ไดแก  

  1.ทักษะการอาน - เขียน  
  2. ทักษะการวางแผน  
  3. ทักษะการคิดแบบสรางสรรค  
  4. ทักษะการมีเหตุผล  
  5. ทักษะการตัดสินใจ  

 1.2) การพัฒนาแบบสัมภาษณสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะ  
โคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัย ผูวิจัยไดนํารางของแบบสัมภาษณท่ีพัฒนาข้ึน ให
ผูเชี่ยวชาญ 3 ทานตรวจ เพ่ือประเมินความสอดคลองของแบบสัมภาษณกับ
วัตถุประสงคของการวิจัย ซ่ึงแบบสัมภาษณมีความสอดคลอง (คา IOC) ท่ีระดับ 
0.66 – 1.00  

1.3) ผูวิจัยนําแบบสัมภาษณสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง 
สําหรับเด็กปฐมวัยท่ีผานการปรับปรุงแกไขแลวไปใช 
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ระยะท่ี 2 การวิจัยเชิงปริมาณ 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก  

2) แบบสอบถามสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็ก
ปฐมวัย  

มีวิธีการสราง แบบสอบถามสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง
สําหรับเด็กปฐมวัย ดังนี้ 

2.1) ศึกษากรอบแนวคิดของสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง
สําหรับเด็กปฐมวัย โดยผลการศึกษาแนวคิดและวัตถุประสงคของสมรรถนะและ
พฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย สามารถสรุปสมรรถนะและ
พฤติกรรมบงชี้ไดจากการใชขอมูลการสัมภาษณเชิงลึก และพัฒนาแบบสอบถาม
สมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง จากการวิเคราะหเชิงเนื้อหา 
(Content Analysis) รวมกับแนวคิด/ทฤษฎีและวรรณกรรมท่ีเก่ียวของ  

2.2) การพัฒนาแบบสอบถามสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะ   
โคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัย ผูวิจัยไดนํารางของแบบสอบถามท่ีพัฒนาข้ึน ให
ผูเชี่ยวชาญ 3 ทานตรวจ เพ่ือประเมินความสอดคลองของแบบสัมภาษณกับ
วัตถุประสงคการวิจัยซ่ึงมีความสอดคลอง (คา IOC) การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ
ดานความตรงและความเท่ียง เปนดังนี้ 

การตรวจสอบความตรงของเครื่องมือ ดวยการวิเคราะหความตรงเชิง
เนื้อหา (content validity) จากผูเชี่ยวชาญดานการศึกษาปฐมวัย ดานหลักสูตร
และการสอน และดานทักษะโคดดิ้ง จํานวน 3 ทาน และนํามาวิเคราะหคาความ
สอดคลองและความตรงกับสิ่งท่ีตองการวัด (Index of Item Objective 
Congruence: IOC) เปนรายขอ ขอคําถามท่ีมีคา IOC < 0.66 จะถูกตัดท้ิงหรือ
ปรับปรุงใหเหมาะสมท่ีระดับ 0.66 – 1.00 หลังจากนั้นผูวิจัยไดนําแบบสอบถาม
สมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัยปรับปรุงแกไขแลว 
ไปใชกับกลุมทดลองตอไป 

การตรวจสอบความเท่ียงของเครื่องมือ ดวยการวิเคราะหคาสัมประสิทธิ์
แอลฟาตามวิธีครอนบาค (Cronbach’s alpha coefficient) หลังจากผานการ
ทดลองใชกับกลุมทดลองโดยเปนการวิเคราะหความเท่ียงท้ังฉบับกับกลุมทดลองท่ีมี
คุณลักษณะใกลเคียงกับกลุมตัวอยางท่ีเก็บขอมูลจริง จํานวน 30 คน มีคาเทากับ 
0.972 

2.3) ผูวิจัยนําแบบสอบถามสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง 
สําหรับเด็กปฐมวัยท่ีผานการปรับปรุงแกไขและทดลองใชแลวนําไปใชจริงกับกลุม
ตัวอยาง 
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ระยะท่ี 3 แนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียน
สังกัดกรุงเทพมหานคร 
 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก  
3) แบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับ

ทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือมาเปนแนวทางในการจัดกิจกรรม
เสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร 

มีวิธีการสรางดังนี้ 
3.1) ศึกษากรอบแนวคิดของสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง

สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา  
3.2) การพัฒนาแบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษา

เก่ียวกับทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือมาเปนแนวทางในการจัด
กิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร ซ่ึง
เปนแบบสอบถามแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) ของลิเคอรด แบง
เกณฑการใหคะแนนเปน 5 ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอยและนอยท่ีสุด 
ผูวิจัยไดนํารางของแบบสอบถามท่ีพัฒนาข้ึน ใหผูเชี่ยวชาญ 3 ทานตรวจ เพ่ือ
ประเมินความสอดคลองของแบบสัมภาษณกับวัตถุประสงคการวิจัยซ่ึงมีความ
สอดคลอง (คา IOC) การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือดานความตรงและความเท่ียง 
เปนดังนี้ 

การตรวจสอบความตรงของเครื่องมือ ดวยการวิเคราะหความตรงเชิง
เนื้อหา (content validity) จากผูเชี่ยวชาญดานการศึกษาระดับประถมศึกษา ดาน
หลักสูตรและการสอน และดานทักษะโคดดิ้ง จํานวน 3 ทาน และนํามาวิเคราะหคา
ความสอดคลองและความตรงกับสิ่งท่ีตองการวัด (Index of Item Objective 
Congruence: IOC) เปนรายขอ ขอคําถามท่ีมีคา IOC < 0.66 จะถูกตัดท้ิงหรือ
ปรับปรุงใหเหมาะสมท่ีระดับ 0.66 – 1.00 หลังจากนั้นผูวิจัยไดนําแบบสอบถาม
ความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะโคดดิ้งของนักเรียน
ระดบัประถมศึกษา เพ่ือมาเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคด
ดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร ปรับปรุงแกไขแลว ไปใชกับกลุม
ทดลองตอไป 

การตรวจสอบความเท่ียงของเครื่องมือ ดวยการวิเคราะหคาสัมประสิทธิ์
แอลฟาตามวิธีครอนบาค (Cronbach’s alpha coefficient) โดยเปนการวิเคราะห
ความเท่ียงท้ังฉบับกับกลุมทดลองท่ีมีคุณลักษณะใกลเคียงกับกลุมตัวอยางท่ีเก็บ
ขอมูลจริง จํานวน 30 คน มีคาเทากับ 0.984  
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3.3) ผูวิจัยนําแบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษา
เก่ียวกับทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา ท่ีผานการทดลองใชแลว
นําไปใชจริงกับกลุมตัวอยาง 

 
3. การเก็บรวบรวมขอมูล 
 ระยะท่ี 1 การวิจัยเชิงคุณภาพ 

สัมภาษณเชิงลึกเก่ียวกับสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็ก
ปฐมวัยจากผูใหขอมูล เพ่ือคนหาสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็ก
ปฐมวัย  
ระยะท่ี 2 การวิจัยเชิงปริมาณ 

แจกแบบสอบถามสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย 
เพ่ือนํามาจัดองคประกอบของสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโดยใชการตอบ
แบบสอบถามผานระบบ QR CODE 
ระยะท่ี 3 แนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัด
กรุงเทพมหานคร 

แจกแบบสอบถามแบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษา
เก่ียวกับทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือมาเปนแนวทางในการจัดกิจกรรม
เสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร โดยใชการตอบ
แบบสอบถามผานระบบ QR CODE 

 
 

4. การวิเคราะหขอมูล 
 ระยะท่ี 1 การวิจัยเชิงคุณภาพ 

การวิเคราะหเชิงเนื้อหา (Content Analysis) เพ่ือใหไดองคประกอบยอยของ
สมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย 
 
ระยะท่ี 2 การวิจัยเชิงปริมาณ 

จัดองคประกอบของสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็ก
ปฐมวัย โดยใชการวิเคราะหองคประกอบ (Exploratory Factor Analysis - EFA) และให
ผูทรงคุณวุฒิ 5 ทานตรวจสอบการวิเคราะหองคประกอบในครั้งนี้ โดยหาดัชนีความ
สอดคลอง (Index of Item Objective Congruence: IOC) ซ่ึงทุกพฤติกรรมบงชี้มีคา IOC 
มากกวา 0.6  
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ระยะท่ี 3 แนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัด
กรุงเทพมหานคร 

การหาคาเฉลี่ย (𝑋𝑋�) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ในแบบสอบถามความ
คิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา 
เพ่ือมาเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัด
กรุงเทพมหานคร โดยการแปลผลระดับความคิดเห็นเปนไปตามเกณฑดังนี้ 

คะแนนเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายความวา มีระดับความคิดเห็นมากท่ีสุด  
คะแนนเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายความวา มีระดับความคิดเห็นมาก  
คะแนนเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายความวา มีระดับความคิดเห็นปานกลาง  
คะแนนเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายความวา มีระดับความคิดเห็นนอย  
คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายความวา มีระดับความคิดเห็นนอยท่ีสุด 

 นําผลจากการวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับครูในระดับ
ประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือมาเปนแนวทางใน
การจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานครฯ โดย
จัดใหอยูในรูปแบบตารางเปรียบเทียบลําดับข้ันของทักษะโคดดิ้งในการศึกษาระดับ
ประถมศึกษา (Sequence Alignments) 

 
5. สถิติท่ีใชในการวิจัย 
 ระยะท่ี 1 การวิจัยเชิงคุณภาพ 

การวิเคราะหเชิงเนื้อหา (Content Analysis) 
ระยะท่ี 2 การวิจัยเชิงปริมาณ 

สถิติพ้ืนฐานไดแก รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห
องคประกอบ (Exploratory Factor Analysis - EFA)  
ระยะท่ี 3 แนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัด
กรุงเทพมหานคร 

การหาคาเฉลี่ย (𝑋𝑋�) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการเขียนบรรยายสรุป
ขอมูลเพ่ือการนําไปใช 
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บทท่ี 4 
การวิเคราะหขอมูล 

 
 การวิจัยเรื่อง การสังเคราะหเพ่ือหาสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง (Coding) 
สําหรับเด็กปฐมวัย การวิจัยเปนการวิจัยแบบผสมผสานวิธี (Mixed Method Research) ผูวิจัย
นําเสนอและอภิปรายผลการวิเคราะหขอมูลท้ังหมด 3 ระยะตามข้ันตอนการวิจัยดังนี้  

ระยะท่ี 1 การวิจัยเชิงคุณภาพ  
ระยะท่ี 2 การวิจัยเชิงปริมาณ  
ระยะท่ี 3 แนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัด
กรุงเทพมหานคร 

 
ระยะท่ี 1 การวิจัยเชิงคุณภาพ  

   การวิเคราะหเนื้อหาจากขอมูลท่ีไดจากการสัมภาษณเชิงลึกกับผูเชี่ยวชาญดาน
การศึกษาปฐมวัย จํานวน 3 คน ศึกษานิเทศกทางการศึกษาปฐมวัย 3 คน และครูปฐมวัยจํานวน 3 
คน รวมจํานวนท้ังหมด 9 คน โดยไดใหผูเชี่ยวชาญนําเสนอความคิดเห็นเก่ียวกับทักษะโคดด้ิงสําหรับ
เด็กปฐมวัย ทําใหสามารถสกัดสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ท้ังหมด 30 ขอ โดยตัวอยางของผลการ
สัมภาษณ เปนดังนี้ 

คําถามท่ี 1 ทักษะโคดดิ้งหมายถึงอะไร 
 โคดด้ิงเปนการใชภาษาสัญลักษณในการแกปญหาผานระบบคอมพิวเตอร สําหรับ

เด็กปฐมวัยทักษะโคดดิ้งเริ่มจากการคิดอยางเปนระบบ เปนข้ันเปนตอน การคิดสรางสรรค มีการใช
ภาษาในเชิงสัญลักษณ โดยไมใชคอมพิวเตอรหรือท่ีเรียกวา Unplug Coding  

 
คําถามท่ี 2 ทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัยคืออะไร 
 ทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย คือ กระบวนการคิดอยางเปนข้ันตอนและมีเหตุผล 

ซ่ึงเด็กเปลี่ยนจากผูใชมาเปนผูเริ่มคิด เริ่มสรางสรรค ผานการปอนรหัส สัญลักษณ หรือชุดคําสั่ง 
เริ่มตนจากงายๆ ไมซับซอน เพ่ือนําไปสูกระบวนการคิดของเด็กอยางเปนระบบท่ีซับซอนมากข้ึน
เรื่อยๆ มุงเนนการพัฒนาทักษะการคิดเชิงตรรกะ เหตุผล ทักษะในการแกปญหา และทักษะการใช
ภาษาในการสื่อสาร 

 

คําถามท่ี 3 ทักษะโคดดิ้งมีความสําคัญตอเด็กปฐมวัยอยางไร 
 โคดดิ้งมีความสําคัญตอเด็กปฐมวัยเพราะปจจุบันเด็กเกิดมาพรอมกับเทคโนโลยี

ดิจิทัล (Native Digital) สภาพแวดลอมลอมตัวเด็กประกอบดวยเทคโนโลยี เครื่องมือและอุปกรณ
ตางๆ จึงจําเปนตองสรางเด็กใหเปนผูสรางสรรค ไมเพียงแตเปนผูใชเทคโนโลยีเทานั้น ทักษะโคดดิ้ง 
จึงเปนทักษะท่ีตองสรางใหเกิดข้ึน เพ่ือปูพ้ืนฐานไปสูการเรียนรูท่ีสมบูรณและสามารถสรางนวัตกรรม
ได 
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คําถามท่ี 4 ทักษะโคดดิ้งประกอบดวยอะไรบาง 
 ทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัยประกอบดวย  

1) การคิดอยางเปนระบบแบบแผน รวมถึงการแกปญหา 
2) การคิดอยางมีเหตุผล 
3) การคิดสรางสรรค 
4) การคิดรวบยอด 
5) การใชภาษาเชิงสัญลักษณ เพ่ือการถอดรหัสและการสื่อสาร 

 
คําถามท่ี 5 พฤติกรรมอะไรบางท่ีแสดงออกถึงความสามารถของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็ก

ปฐมวัยได 
 พฤติกรรมของเด็กปฐมวัยท่ีแสดงออกถึงความสามารถของทักษะโคดดิ้ง เชน 

1) อธิบายถึงข้ันตอนการทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวัน สถานการณ หรือ
เหตุการณท่ีกําลังพบเจอไดอยางถูกตอง 

2) บอกไดวาควรทําสิ่งใดกอน หรือหลัง 
3) บอกไดวา ข้ันตอนท่ีทํานั้นผิดอยางไร ควรทําอยางไร 
4) บอกแหลงท่ีมาของขอมูลได หรือวิธีการไดมาซ่ึงขอมูล 
5) ตัดสินใจในชีวิตประจําวัน 
6) บอกถึงเหตุ ท่ีทําใหผลนั้นเกิดตามมา 
7) บอกไดวาอะไรท่ีควรทําไมควรทํา ในการใหขอมูลสารสนเทศและใช

เทคโนโลย ี
8) แกปญหาอยางงายโดยใชการลองผิดลองถูก  
9) การสังเกต การจําแนก เปรียบเทียบ และการเรียงลําดับ 
10) การบอกตําแหนง และทิศทาง 
11) การคาดคะเน 
12)  การคนหาอยางเปนระบบ 
13)  ความสามารถในการสื่อสารดวยคําพูดหรือสัญลักษณ 
14) การสื่อสารอยางมีแมนยําและชัดเจน 
15) การคิดหาวิธีใหมท่ีทําใหผลลัพธดีกวาเดิม 
16) การแปลภาพ สัญลักษณ และลงมือทําได 
17) แสดงลําดับข้ันตอนการทํางานดวยสัญลักษณผานกิจกรรมถอดรหัสโดยไม

ใชคอมพิวเตอรเพ่ือใหบรรลุเปาหมายท่ีกําหนด และหลีกเลี่ยงผลลัพธท่ีไม
พึงประสงค  
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ระยะท่ี 2 การวิจัยเชิงปริมาณ  
การวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง 

สําหรับเด็กปฐมวัย มีดังนี้ 
  
ตารางท่ี 1 แสดงขอมูลพ้ืนฐานของครูปฐมวัย โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร 

 
คุณลักษณะ จํานวน (คน) รอยละ (เปอรเซ็นต) 

ระดับช้ันท่ีสอน 
อนุบาลปท่ี 1  174 58 
อนุบาลปท่ี 2  126 42 

รวม 300 100 
ประสบการณสอน 

ต่ํากวา 3 ป 36 12 
3 – 5 ป 72 24 
6 - 10 ป 66 22 

10 ปข้ึนไป 129 43 
รวม 300 100 

ระดับการศึกษา  
ปวส. 1 0.3 

ปริญญาตรี 191 63.7 
ปริญญาโท 108 36 
ปริญญาเอก 0 0 

รวม 300 100 
   

จากตารางท่ี 1 พบวาครูระดับปฐมวัย จํานวน 300 คน สวนใหญสอนในระดับชั้นอนุบาลปท่ี 
1 จํานวน 174 คน คิดเปนรอยละ 58 มีประสบการณสอน 10 ปข้ึนไป จํานวน 129 คน คิดเปนรอย
ละ 43 และสําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี จํานวน 191 คน คิดเปนรอยละ 63.7 
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ตาราง 2 แสดงคะแนนจากการประเมินพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย (n = 300) 
 

ท่ี พฤติกรรมบงช้ี 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

𝑥̅𝑥 S.D. 

1. บอกปญหาท่ีเกิดข้ึนได 3.91 0.78 
2. บอกไดวา ข้ันตอนท่ีทํานั้นผิดอยางไร และควรทําอยางไร 3.78 0.74 
3. แกปญหาอยางงายโดยใชการลองผิดลองถูก 4.02 0.84 
4. แกปญหาโดยใชอุปกรณชวย เชนใชเกาอ้ีตอตัวใหสูงเพ่ือหยิบของ 3.94 0.84 
5. คิดวิธีแกปญหาไดหลายวิธี และเลือกวิธีท่ีเหมาะสม 3.98 0.80 
6. ตัดสินใจทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวันดวยตนเอง 4.10 0.72 
7. คิดหาคําตอบไดอยางหลากหลาย 3.94 0.83 
8. ตอบคําถามไดอยางรวดเร็ว 3.85 0.79 
9. สรางวิธีการใหมเพ่ือทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวันได 3.93 0.82 
10. เอาความรูเดิมมาดัดแปลงใหเกิดเปนสิ่งใหมข้ึน 3.94 0.84 
11. บอกสิ่งท่ีเหมือนกันหรือคลายกันได 4.25 0.73 
12. บอกสิ่งท่ีใชแทนกันได 4.08 0.72 
13. บอกไดวาควรทําสิ่งใดกอน หรือหลัง 4.06 0.75 
14. บอกแหลงท่ีมาของขอมูล หรือวิธีการไดมาซ่ึงขอมูลหรือบอกไดวา

ขอมูลนี้มาจากไหนคนหาขอมูลอยางเปนระบบ 
3.81 0.80 

15. บอกถึงสาเหตุ และผลท่ีเกิดข้ึนในการปฏิบัติกิจวัตรประจําวัน 4.09 0.72 
16. บอกความสัมพันธ ความเก่ียวของระหวางสิ่งตางๆ และปรากฏการณท่ี

เกิดข้ึนได 
3.95 0.77 

17. เปรียบเทียบความแตกตางท่ีเกิดจากการกระทําตางกันกับสิ่งเดียวกัน 3.98 0.77 
18. คนหาขอมูลอยางเปนระบบ 3.66 0.87 
19. บอกความเหมือนและความแตกตางของสิ่งของตางๆ 4.14 0.74 
20. จับคูภาพท่ีสัมพันธกัน 4.33 0.69 
21. จําแนกและจัดกลุมสิ่งของตางๆ โดยใชเกณฑท่ีกําหนดหรือคิดข้ึนเอง 4.07 0.75 
22. เรียงลําดับเหตุการณมากกวา 4 เหตุการณ  4.01 0.76 
23. เรียงลําดับภาพหรือสิ่งของมากกวา 4 สิ่ง 4.02 0.74 
24. บอกตําแหนงหรือทิศทางของสิ่งตางๆ ได 4.02 0.79 
25. อธิบายเรื่องราวหรือข้ันตอนการทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวัน 

สถานการณ หรือเหตุการณท่ีกําลังพบเจอไดอยางถูกตอง 
4.04 0.79 

26. บอกวิธีการใชเทคโนโลย ีและผลของการใชเทคโนโลย ี 3.72 0.86 
27. บอกความหมายหรือสิ่งท่ีควรทําเม่ือเห็นสัญญาณหรือสัญลักษณตางๆ 

ท่ีใชในชีวิตประจําวัน 
3.95 0.78 
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ท่ี พฤติกรรมบงช้ี 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

𝑥̅𝑥 S.D. 

28. สื่อสารดวยคําพูดหรือสัญลักษณ 4.16 0.75 
29. วาดรูปหรือเลือกรูปเพ่ือสื่อความหมายโดยใชสัญลักษณ 4.03 0.81 
30. แสดงลําดับข้ันตอนการทํางานดวยสัญลักษณผานกิจกรรมโคดดิ้ง

เพ่ือใหบรรลุเปาหมายท่ีกําหนด และหลีกเลี่ยงผลลัพธท่ีไมพึงประสงค 
3.95 0.80 

 
จากตาราง 2 พบวา คะแนนจากประเมินพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย 

มีคะแนนความคิดเห็นเฉลี่ยรายขอมากท่ีสุด 3 ลําดับดังนี้ ขอท่ี 20 จับคูภาพท่ีสัมพันธกัน คะแนน
เฉลี่ย 4.33 ขอท่ี 11 บอกสิ่งท่ีเหมือนกันหรือคลายกันได คะแนนเฉลี่ย 4.25 และขอท่ี 28 สื่อสารดวย
คําพูดหรือสัญลักษณ คะแนนเฉลี่ย 4.16 และมีคะแนนความคิดเห็นเฉลี่ยรายขอนอยท่ีสุด 3 ลําดับ
ดังนี้ ขอท่ี 18 คนหาขอมูลอยางเปนระบบ คะแนนเฉลี่ย 3.66 ขอท่ี 26 บอกวิธีการใชเทคโนโลยี และ
ผลของการใชเทคโนโลยี คะแนนเฉลี่ย 3.72 และขอท่ี 2 บอกไดวา ข้ันตอนท่ีทํานั้นผิดอยางไร และ
ควรทําอยางไร คะแนนเฉลี่ย 3.78 
 ในงานวิจัยครั้งนี้เม่ือตรวจสอบขอตกลงเบื้องตนของการวิเคราะหเชิงสํารวจ (Exploratory 
Factor Analysis : EFA) ดวยคาสถิติของไคเซอร-ไมเยอร-โอคลิน (KMO) พบวา มีคาเปน  0.966 ซ่ึง
ควรมีคาท่ีเหมาะสม มากกวา 0.800 แสดงใหเห็นวาขอมูลท้ังหมดและตัวแปรตาง ๆ นั้นมี
ความสัมพันธกันดีมาก สามารถนําไปวิเคราะหองคประกอบตามจุดมุงหมายของการวิจัยได และจาก
คาส ถิติของบารทเลทท  (Bartlett's Test of Sphericity) มีค า เท า กับ 8508.929 (df = 435);  
p-value <.001 แสดงใหเห็นวาตัวแปรตางๆ มีความสัมพันธกัน (Hair,et al., 2010) ดังนั้นเมตริกซ
สหสัมพันธเปนเมตริกซเอกลักษณ จึงเหมาะสมท่ีจะใชในการวิเคราะหองคประกอบตอไป 
 
ตาราง 3 แสดงคาการรวม (Communalities) ของแตละตัวชี้วัด 
 

ท่ี พฤติกรรมบงช้ี การสกัดองคประกอบ
(Extraction) 

1. บอกปญหาท่ีเกิดข้ึนได 0.59 
2. บอกไดวา ข้ันตอนท่ีทํานั้นผิดอยางไร และควรทําอยางไร 0.75 
3. แกปญหาอยางงายโดยใชการลองผิดลองถูก 0.63 
4. แกปญหาโดยใชอุปกรณชวย เชนใชเกาอ้ีตอตัวใหสูงเพ่ือหยิบของ 0.61 
5. คิดวิธีแกปญหาไดหลายวิธี และเลือกวิธีท่ีเหมาะสม 0.71 
6. ตัดสินใจทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวันดวยตนเอง 0.61 
7. คิดหาคําตอบไดอยางหลากหลาย 0.78 
8. ตอบคําถามไดอยางรวดเร็ว 0.63 
9. สรางวิธีการใหมเพ่ือทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวันได 0.75 
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ท่ี พฤติกรรมบงช้ี การสกัดองคประกอบ
(Extraction) 

10. เอาความรูเดิมมาดัดแปลงใหเกิดเปนสิ่งใหมข้ึน 0.69 
11. บอกสิ่งท่ีเหมือนกันหรือคลายกันได 0.67 
12. บอกสิ่งท่ีใชแทนกันได 0.71 
13. บอกไดวาควรทําสิ่งใดกอน หรือหลัง 0.74 
14. บอกแหลงท่ีมาของขอมูล หรือวิธีการไดมาซ่ึงขอมูลหรือบอกไดวา

ขอมูลนี้มาจากไหนคนหาขอมูลอยางเปนระบบ 
0.69 

15. บอกถึงสาเหตุ และผลท่ีเกิดข้ึนในการปฏิบัติกิจวัตรประจําวัน 0.64 
16. บอกความสัมพันธ ความเก่ียวของระหวางสิ่งตางๆ และปรากฏการณท่ี

เกิดข้ึนได 
0.67 

17. เปรียบเทียบความแตกตางท่ีเกิดจากการกระทําตางกันกับสิ่งเดียวกัน 0.70 
18. คนหาขอมูลอยางเปนระบบ 0.62 
19. บอกความเหมือนและความแตกตางของสิ่งของตางๆ 0.72 
20. จับคูภาพท่ีสัมพันธกัน 0.65 
21. จําแนกและจัดกลุมสิ่งของตางๆ โดยใชเกณฑท่ีกําหนดหรือคิดข้ึนเอง 0.72 
22. เรียงลําดับเหตุการณมากกวา 4 เหตุการณ  0.73 
23. เรียงลําดับภาพหรือสิ่งของมากกวา 4 สิ่ง 0.74 
24. บอกตําแหนงหรือทิศทางของสิ่งตางๆ ได 0.69 
25. อธิบายเรื่องราวหรือข้ันตอนการทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวัน 

สถานการณ หรือเหตุการณท่ีกําลังพบเจอไดอยางถูกตอง 
0.73 

26. บอกวิธีการใชเทคโนโลย ีและผลของการใชเทคโนโลย ี 0.62 
27. บอกความหมายหรือสิ่งท่ีควรทําเม่ือเห็นสัญญาณหรือสัญลักษณตางๆ 

ท่ีใชในชีวิตประจําวัน 
0.72 

28. สื่อสารดวยคําพูดหรือสัญลักษณ 0.70 
29. วาดรูปหรือเลือกรูปเพ่ือสื่อความหมายโดยใชสัญลักษณ 0.67 
30. แสดงลําดับข้ันตอนการทํางานดวยสัญลักษณผานกิจกรรมโคดดิ้ง

เพ่ือใหบรรลุเปาหมายท่ีกําหนด และหลีกเลี่ยงผลลัพธท่ีไมพึงประสงค 
0.75 

 
จากตาราง 3 พบวาทุกตัวชี้วัดมีคาการรวม (Communality) มากกวา 0.40 แสดงใหเห็นวา

ความแปรปรวนของตัวชี้วัดนั้น ๆ ท่ีถูกอธิบายโดยองคประกอบท้ังหมด สามารถทํานายองคประกอบ
เหลานั้นได 

นอกจากนั้นการพิจารณาจํานวนขององคประกอบจากคา Eigenvalue ท่ีมากกวา 1 ควบคู
กับพิจารณาจากรูป Scree Plot ทําใหในงานวจิัยนี้ สกัดองคประกอบไดจํานวน 3 องคประกอบไดคา
ความแปรปรวนรวม (Total Variance Explained) เปน 60.098% ดังภาพประกอบท่ี 2  
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ภาพประกอบท่ี 2 Scree Plot 

 
ตาราง 4 แสดงคาน้ําหนักองคประกอบ (Factor Loadings)  
 

ท่ี พฤติกรรมบงช้ี 
องคประกอบ 

1 2 3 
21. จําแนกและจัดกลุมสิ่งของตางๆ โดยใชเกณฑท่ีกําหนดหรือคิดข้ึนเอง 0.88   
27. บอกความหมายหรือสิ่งท่ีควรทําเม่ือเห็นสัญญาณหรือสัญลักษณตางๆ  

ท่ีใชในชีวิตประจําวัน 
0.82   

23. เรียงลําดับภาพหรือสิ่งของมากกวา 4 สิ่ง 0.81   
25. อธิบายเรื่องราวหรือข้ันตอนการทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวัน 

สถานการณ หรือเหตุการณท่ีกําลังพบเจอไดอยางถูกตอง 
0.80   

20. จับคูภาพท่ีสัมพันธกัน 0.77   
22. เรียงลําดับเหตุการณมากกวา 4 เหตุการณ  0.77   
24. บอกตําแหนงหรือทิศทางของสิ่งตางๆ ได 0.75   
28. สื่อสารดวยคําพูดหรือสัญลักษณ 0.68   
19. บอกความเหมือนและความแตกตางของสิ่งของตางๆ 0.65   
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ท่ี พฤติกรรมบงช้ี 
องคประกอบ 

1 2 3 
29. วาดรูปหรือเลือกรูปเพ่ือสื่อความหมายโดยใชสัญลักษณ 0.65   
30. แสดงลําดับข้ันตอนการทํางานดวยสัญลักษณผานกิจกรรมโคดดิ้งเพ่ือให

บรรลุเปาหมายท่ีกําหนด และหลีกเลี่ยงผลลัพธท่ีไมพึงประสงค 
0.61   

17. เปรียบเทียบความแตกตางท่ีเกิดจากการกระทําตางกันกับสิ่งเดียวกัน 0.51   
26. บอกวิธีการใชเทคโนโลย ีและผลของการใชเทคโนโลย ี 0.50   
7. คิดหาคําตอบไดอยางหลากหลาย  0.81  
11. บอกสิ่งท่ีเหมือนกันหรือคลายกันได  0.77  
9. สรางวิธีการใหมเพ่ือทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวันได  0.75  
13. บอกไดวาควรทําสิ่งใดกอน หรือหลัง  0.75  
6. ตัดสินใจทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวันดวยตนเอง  0.74  
12. บอกสิ่งท่ีใชแทนกันได  0.69  
8. ตอบคําถามไดอยางรวดเร็ว  0.66  
10. เอาความรูเดิมมาดัดแปลงใหเกิดเปนสิ่งใหมข้ึน  0.60  
15. บอกถึงสาเหตุ และผลท่ีเกิดข้ึนในการปฏิบัติกิจวัตรประจําวัน  0.55  
16. บอกความสัมพันธ ความเก่ียวของระหวางสิ่งตางๆ และปรากฏการณท่ี

เกิดข้ึนได 
 0.45  

14. บอกแหลงท่ีมาของขอมูล หรือวิธีการไดมาซ่ึงขอมูลหรือบอกไดวาขอมูล
นี้มาจากไหนคนหาขอมูลอยางเปนระบบ 

 0.44  

2. บอกไดวา ข้ันตอนท่ีทํานั้นผิดอยางไร และควรทําอยางไร   0.82 
1. บอกปญหาท่ีเกิดข้ึนได   0.62 
4. แกปญหาโดยใชอุปกรณชวย เชนใชเกาอ้ีตอตัวใหสูงเพ่ือหยิบของ   0.54 
3. แกปญหาอยางงายโดยใชการลองผิดลองถูก   0.52 
5. คิดวิธีแกปญหาไดหลายวิธี และเลือกวิธีท่ีเหมาะสม   0.37 
18. คนหาขอมูลอยางเปนระบบ   0.36 

หมายเหตุ: Rotation method with Promax 
 

จากตาราง 4 พบวาคาน้ําหนักองคประกอบ (Factor loadings) ของตัวชี้วัดท่ี 17, 18, 19, 
20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29 และ 30  อยูในองคประกอบท่ี 1 ซ่ึงใหชื่อวา “ดานพ้ืนฐาน
การใชภาษาและการสื่อสาร” คาน้ําหนักองคประกอบ (Factor loadings) ของตัวชี้วัดท่ี 6, 7, 8, 9, 
10, 11, 12, 13, 14, 15 และ 16 อยูในองคประกอบท่ี 2 ซ่ึงใหชื่อวา “ดานการคิดข้ันสูง” คาน้ําหนัก
องคประกอบ (Factor loadings) ของตัวชี้วัดท่ี 1, 2, 3, 4, 5 และ 18  อยูในองคประกอบท่ี 3 ซ่ึงให
ชื่อวา “ดานการวางแผนและตัดสินใจ” 
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 สรุปไดวา สมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย ถูกสกัดออกมาเปน 
3 องคประกอบ มีคาความแปรปรวนรวม (Total Variance Explained) เปนรอยละ 60.098  โดย
องคประกอบท้ังสาม ไดแก 

องคประกอบท่ี 1 “ดานพ้ืนฐานการใชภาษาและการสื่อสาร” มีท้ังหมด 13 พฤติกรรมบงชี้ 
คือ 1) จําแนกและจัดกลุมสิ่งของตางๆ โดยใชเกณฑท่ีกําหนดหรือคิดข้ึนเอง 2) บอกความหมายหรือ
สิ่งท่ีควรทําเม่ือเห็นสัญญาณหรือสัญลักษณตางๆ  ท่ีใชในชีวิตประจําวัน 3) เรียงลําดับภาพหรือสิ่งของ
มากกวา 4 สิ่ง 4) อธิบายเรื่องราวหรือข้ันตอนการทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวัน สถานการณ หรือ
เหตุการณท่ีกําลังพบเจอไดอยางถูกตอง 5) จับคูภาพท่ีสัมพันธกัน 6) เรียงลําดับเหตุการณมากกวา 4 
เหตุการณ 7) บอกตําแหนงหรือทิศทางของสิ่งตางๆ ได 8) สื่อสารดวยคําพูดหรือสัญลักษณ 9) บอก
ความเหมือนและความแตกตางของสิ่งของตางๆ 10) วาดรูปหรือเลือกรูปเพ่ือสื่อความหมายโดยใช
สัญลักษณ 11) แสดงลําดับข้ันตอนการทํางานดวยสัญลักษณผานกิจกรรมโคดดิ้งเพ่ือใหบรรลุ
เปาหมายท่ีกําหนด และหลีกเลี่ยงผลลัพธท่ีไมพึงประสงค 12) เปรียบเทียบความแตกตางท่ีเกิดจาก
การกระทําตางกันกับสิ่งเดียวกัน 13) บอกวิธีการใชเทคโนโลยี และผลของการใชเทคโนโลย ี   

องคประกอบท่ี 2 “ดานการคิดข้ันสูง” มีท้ังหมด 11 พฤติกรรมบงชี้ คือ 1) คิดหาคําตอบได
อยางหลากหลาย 2) บอกสิ่งท่ีเหมือนกันหรือคลายกันได 3) สรางวิธีการใหมเพ่ือทําสิ่งตางๆ ใน
ชีวิตประจําวันได 4) บอกไดวาควรทําสิ่งใดกอน หรือหลัง 5) ตัดสินใจทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวัน
ดวยตนเอง 6) บอกสิ่งท่ีใชแทนกันได 7) ตอบคําถามไดอยางรวดเร็ว 8) เอาความรูเดิมมาดัดแปลงให
เกิดเปนสิ่งใหมข้ึน 9) บอกถึงสาเหตุ และผลท่ีเกิดข้ึนในการปฏิบัติกิจวัตรประจําวัน 10) บอก
ความสัมพันธ ความเก่ียวของระหวางสิ่งตางๆ และปรากฏการณท่ีเกิดข้ึนได 11) บอกแหลงท่ีมาของ
ขอมูล หรือวิธีการไดมาซ่ึงขอมูลหรือบอกไดวาขอมูลนี้มาจากไหนคนหาขอมูลอยางเปนระบบ 

องคประกอบท่ี 3 “ดานการวางแผนและตัดสินใจ” มีท้ังหมด 6 พฤติกรรมบงชี้ คือ 1) บอก
ไดวา ข้ันตอนท่ีทํานั้นผิดอยางไร และควรทําอยางไร 2) บอกปญหาท่ีเกิดข้ึนได 3) แกปญหาโดยใช
อุปกรณชวย เชนใชเกาอ้ีตอตัวใหสูงเพ่ือหยิบของ 4) แกปญหาอยางงายโดยใชการลองผิดลองถูก 5) 
คิดวิธีแกปญหาไดหลายวิธี และเลือกวิธีท่ีเหมาะสม 6) คนหาขอมูลอยางเปนระบบ 
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ระยะท่ี 3 แนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียน
สังกัดกรุงเทพมหานคร 

การวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับ
ทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือมาเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสราง
สมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร มีดังนี้ 
 
ตารางท่ี 5 แสดงขอมูลพ้ืนฐานของครูในระดับประถมศึกษา โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร (n=230) 
 

คุณลักษณะ จํานวน (คน) รอยละ (เปอรเซ็นต) 
ระดับช้ันท่ีสอน 

ประถมศึกษาปท่ี 1 68 29.57 
ประถมศึกษาปท่ี 2 56 24.35 
ประถมศึกษาปท่ี 3 59 25.65 
ประถมศึกษาปท่ี 4 74 32.17 
ประถมศึกษาปท่ี 5 66 28.70 
ประถมศึกษาปท่ี 6 52 22.61 

ประสบการณสอน 
ต่ํากวา 3 ป 39 16.96 
3 – 5 ป 28 12.17 
6 - 10 ป 43 18.70 

10 ปข้ึนไป 120 52.17 
รวม 230 100 

ระดับการศึกษา  
ปริญญาตรี 135 58.70 
ปริญญาโท 93 40.43 
ปริญญาเอก 2 0.87 

รวม 230 100 
   

จากตารางท่ี 5 พบวาครูระดับประถมศึกษา จํานวน 230 คน สวนใหญสอนหลายระดับชั้น 
ซ่ึงระดับชั้นท่ีสอนมากท่ีสุด ไดแดระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 จํานวน 74 คน คิดเปนรอยละ 32.17 
รองลงมาคือระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 จํานวน 68 คน คิดเปนรอยละ 29.57 และระดับชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 66 คน คิดเปนรอยละ 28.70 สวนใหญมีประสบการณสอน 10 ปข้ึนไป 
จํานวน 120 คน คิดเปนรอยละ 52.17 และสําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี จํานวน 135 คน คิด
เปนรอยละ 58.70 
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ตารางท่ี 6 แสดงผลการวิเคราะหระดับความรูความเขาใจเก่ียวกับทักษะโคดดิ้ง (coding) ของครู
ระดับประถมศึกษา (n=230) 

 
ระดับความรูความเขาใจเกี่ยวกับ 

ทักษะโคดดิ้ง (coding) 
จํานวน (คน) รอยละ (เปอรเซ็นต) 

มากท่ีสุด 1 0.4 
มาก 16 7.0 

ปานกลาง 107 46.5 
นอย 67 29.1 

นอยท่ีสุด 39 17.0 
รวม 230 100 

 
จากตารางท่ี 6 พบวาครูระดับประถมศึกษามีความรูความเขาใจเก่ียวกับทักษะโคดดิ้งอยูใน

ระดับปานกลาง จํานวน 107 คน คิดเปนรอยละ 46.5 รองลงมาคือระดับนอย จํานวน 67 คน คิดเปน
รอยละ 29.1 ระดับนอยท่ีสุด จํานวน 39 คน คิดเปนรอยละ 17.0 ระดับมาก จํานวน 16 คน คิดเปน
รอยละ 7.0 และระดับมากท่ีสุด จํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 0.4 

 
ตารางท่ี 7 แสดงผลการวิเคราะหขอมูลความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะ
โคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือมาเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคด
ดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร (n=230) 
 

ท่ี พฤติกรรมบงช้ี ระดับความคิดเห็น 

𝑥̅𝑥 S.D. แปลผล 

 การวางแผนและการตัดสินใจ    
1. บอกปญหาท่ีเกิดข้ึนได 3.27 0.88 ปานกลาง 
2. คิดวิธีแกปญหาไดหลายวิธี  3.22 0.85 ปานกลาง 
3. แกปญหาอยางงายไดอยางคลองแคลว 3.26 0.89 ปานกลาง 
4. แกปญหาโดยเลือกวิธีท่ีเหมาะสม 3.28 0.86 ปานกลาง 
5. บอกไดวา ข้ันตอนท่ีทํานั้นผิดอยางไร และควรทําอยางไร 3.21 0.86 ปานกลาง 
6. คนหาขอมูลท่ีตองการไดอยางเปนระบบ 3.19 0.83 ปานกลาง 
   การคิดข้ันสูง    

7. ตัดสินใจทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวันดวยตนเอง 3.35 0.88 ปานกลาง 
8. สรางวิธีการใหมหรือเสนอทางเลือกใหมได 3.23 0.83 ปานกลาง 
9. บอกสิ่งท่ีใชแทนกันได 3.31 0.86 ปานกลาง 
10. ตอบคําถามไดอยางรวดเร็ว 3.19 0.83 ปานกลาง 
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ท่ี พฤติกรรมบงช้ี ระดับความคิดเห็น 

𝑥̅𝑥 S.D. แปลผล 

11. คิดหาคําตอบไดอยางหลากหลาย 3.21 0.87 ปานกลาง 
12. บอกสิ่งท่ีเหมือนกันหรือคลายกันได 3.43 0.89 ปานกลาง 
13. เอาความรูเดิมมาดัดแปลงใหเกิดเปนสิ่งใหมข้ึน 3.20 0.87 ปานกลาง 
14. บอกและอธิบายข้ันตอนหรือกระบวนการทําสิ่งตางๆ ได 3.21 0.83 ปานกลาง 
15. บอกแหลงท่ีมาของขอมูลได และวิธีการไดมาซ่ึงขอมูล 3.24 0.87 ปานกลาง 
16. บอกความสัมพันธ ความเก่ียวของเชื่อมโยงระหวางสิ่งตางๆ 

และปรากฏการณท่ีเกิดข้ึนได 
3.23 0.84 ปานกลาง 

17. บอกถึงสาเหตุ และผลท่ีเกิดข้ึนในกิจกรรมตางๆ 3.23 0.82 ปานกลาง 
 การใชภาษาและการส่ือสาร    

18. เปรียบเทียบความแตกตางท่ีเกิดจากการกระทําตางกันใน
เหตุการณเดียวกัน 

3.23 0.82 ปานกลาง 

19. บอกความเหมือนและความแตกตางของสิ่งตางๆ 3.34 0.83 ปานกลาง 
20. บอกสัมพันธของสิ่งตาง ๆ ได 3.35 0.80 ปานกลาง 
21. จําแนกและจัดกลุมสิ่งของตางๆ โดยใชเกณฑมากกวา 1 

เกณฑ 
3.30 0.86 ปานกลาง 

22. เรียงลําดับเหตุการณมากกวา 5 เหตุการณ  3.32 0.89 ปานกลาง 
23. เรียงลําดับภาพหรือสิ่งของตามความสัมพันธมากกวา 5 สิ่ง 3.32 0.90 ปานกลาง 
24. บอกตําแหนงหรือทิศทางของสิ่งตางๆ ได 3.36 0.89 ปานกลาง 
25. อธิบายเรื่องราวหรือข้ันตอนการทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวัน 

สถานการณ และเหตุการณท่ีพบเจอไดอยางถูกตอง 
3.39 0.89 ปานกลาง 

26. บอกวิธีการใชเทคโนโลยี และผลของการใชเทคโนโลยีอยาง
ละเอียด 

3.25 0.85 ปานกลาง 

27. บอกความหมายและสิ่งท่ีควรทําเม่ือเห็นสัญญาณหรือ
สัญลักษณตางๆ 

3.30 0.92 ปานกลาง 

28. สื่อสารดวยคําพูดหรือสัญลักษณใหผูอ่ืนเขาใจได 3.36 0.94 ปานกลาง 
29. วาดรูปโดยใชสัญลักษณแทน หรือเขียนเพ่ือสื่อความหมายให

ผูอ่ืนเขาใจ 
3.32 0.94 ปานกลาง 

30. แสดงลําดับข้ันตอนการทํางานดวยสัญลักษณผานกิจกรรม 
ถอดรหัสโดยไมใชคอมพิวเตอร เพ่ือใหบรรลุเปาหมายท่ี
กําหนด และหลีกเลี่ยงผลลัพธท่ีไมพึงประสงค 

3.17 0.93 ปานกลาง 

 
จากตารางท่ี 7 พบวาคะแนนจากการประเมินความคิดเห็นเก่ียวกับพฤติกรรมบงชี้ของทักษะ

โคดด้ิงของครูประถมศึกษา มีคะแนนความคิดเห็นเฉลี่ยทุกขออยูในระดับปานกลาง โดยมีคะแนน
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ความคิดเห็นเฉลี่ยรายขอมากท่ีสุด 3 ลําดับดังนี้ ขอท่ี 12 บอกสิ่งท่ีเหมือนกันหรือคลายกันได คะแนน
เฉลี่ย 3.43 รองลงมาคือ ขอท่ี 25 อธิบายเรื่องราวหรือข้ันตอนการทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวัน 
สถานการณ และเหตุการณท่ีพบเจอไดอยางถูกตอง คะแนนเฉลี่ย 3.39 รองลงมาคือ ขอท่ี 24 บอก
ตําแหนงหรือทิศทางของสิ่งตางๆ ได และขอท่ี 28 สื่อสารดวยคําพูดหรือสัญลักษณใหผูอ่ืนเขาใจได 
คะแนนเฉลี่ย 3.36 นอกจากนี้มีคะแนนความคิดเห็นเฉลี่ยรายขอนอยท่ีสุด 3 ลําดับดังนี้ ขอท่ี 30 
แสดงลําดับข้ันตอนการทํางานดวยสัญลักษณผานกิจกรรม ถอดรหัสโดยไมใชคอมพิวเตอร เพ่ือให
บรรลุเปาหมายท่ีกําหนด และหลีกเลี่ยงผลลัพธท่ีไมพึงประสงค คะแนนเฉลี่ย 3.17 รองลงมาคือ ขอท่ี 
6 คนหาขอมูลท่ีตองการไดอยางเปนระบบ และขอท่ี 10 ตอบคําถามไดอยางรวดเร็ว คะแนนเฉลี่ย 
3.19 รองลงมาคือ ขอท่ี 13 เอาความรูเดิมมาดัดแปลงใหเกิดเปนสิ่งใหมข้ึน คะแนนเฉลี่ย 3.20 
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บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
การวิจัยเรื่อง การสังเคราะหเพ่ือหาสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง (Coding) 

สําหรับเด็กปฐมวัย มีรายละเอียดเก่ียวกับวัตถุประสงคของการวิจัย วิธีดําเนินการวิจัย สรุป
ผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะดังตอไปนี้ 
 
1. วัตถุประสงคของการวิจัย 

1) เพ่ือสังเคราะหสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย 
2) เพ่ือจัดองคประกอบของสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย 
3) เพ่ือสรางแนวทางในการนําสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งในระดับ

ประถมศึกษา มาจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้ งของนักเรียนโรงเรียนสังกัด
กรุงเทพมหานคร  

 
2. วิธีดําเนินการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้ ใชระเบียบวิจัยแบบผสมผสานวิธี (Mixed Method Research)  โดยแบงเปน 
3 ระยะดังนี้ 

ระยะท่ี 1 เปนการวิจัยเชิงคุณภาพ มีวัตถุประสงคเพ่ือคนหาสังเคราะหสมรรถนะและ
พฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัยดวยการสัมภาษณเชิงลึกกับกลุมผูท่ีเก่ียวของ
โดยตรง 3 กลุม ไดแก  

1) อาจารยมหาวิทยาลัยหรือผูเชี่ยวชาญ  
2) ครูในระดับการศึกษาปฐมวัย  
3) ผูบริหารโรงเรียนหรือศึกษานิเทศก  
ทําการสัมภาษณจํานวนกลุมละ 3 คน จากนั้นนําขอมูลท่ีไดจากการสัมภาษณมา

วิเคราะหเนื้อหาเพ่ือนําขอมูลท่ีไดไปพัฒนาเปน แบบสอบถามเพ่ือการสังเคราะหสมรรถนะ
และพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย 

 
ระยะท่ี 2 เปนการวิจัยเชิงปริมาณ มีวัตถุประสงคเพ่ือจัดองคประกอบของสมรรถนะและ 

พฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัย โดยเก็บขอมูลกับครูผูสอนในระดับปฐมวัยสังกัด
กรุงเทพมหานคร จํานวน 300 คน แลวนํามาวิเคราะหองคประกอบดวยการวิเคราะหองคประกอบ
เชิงสํารวจ (Exploratory Factor Analysis : EFA) 
 

ระยะท่ี 3 เปนการศึกษาความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะโคดดิ้ง
ของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือมาเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของ
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นักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร โดยใชกลุมตัวอยางเปนครูผูสอนระดับประถมศึกษาในสังกัด
กรุงเทพมหานคร จํานวน 230 คน 

 
3. สรุปผลการวิจัย 

การวิจัยเรื่อง การสังเคราะหเพ่ือหาสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง (Coding) 
สําหรับเด็กปฐมวัย สรุปผลการวิจัยไดตามข้ันตอนของการทดลองดังนี้ 

 
ระยะท่ี 1 การวิจัยเชิงคุณภาพ 

ผลการสัมภาษณเชิงลึกกับผู เชี่ยวชาญดานการศึกษาปฐมวัย จํานวน 3 คน 
ศึกษานิเทศกทางการศึกษาปฐมวัย 3 คนและครูปฐมวัย จํานวน 3 คน รวมจํานวน 9 คน 
พบวา  

1) ทักษะโคดดิ้งเปนการใชภาษาสัญลักษณในการแกปญหาผานระบบคอมพิวเตอร 
สําหรับเด็กปฐมวัยทักษะโคดดิ้งเริ่มจากการคิดอยางเปนระบบ เปนข้ันตอน 
และคิดอยางสรางสรรค มีการใชภาษาในเชิงสัญลักษณ โดยไมใชคอมพิวเตอร
หรือท่ีเรียกวา Unplug Coding  

2) ทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย คือ กระบวนการคิดอยางเปนข้ันตอนและมี
เหตุผล ซ่ึงเด็กเปลี่ยนจากผูใชมาเปนผูเริ่มคิด เริ่มสรางสรรค ผานการปอนรหัส 
สัญลักษณ หรือชุดคําสั่ง เริ่มตนจากงายๆ ไมซับซอน เพ่ือนําไปสูกระบวนการ
คิดของเด็กอยางเปนระบบท่ีซับซอนมากข้ึนเรื่อยๆ มุงเนนการพัฒนาทักษะการ
คิดเชิงตรรกะ เหตุผล ทักษะในการแกปญหา และทักษะการใชภาษาในการ
สื่อสาร 

3) โคดดิ้งมีความสําคัญตอเด็กปฐมวัยเพราะปจจุบันเด็กเกิดมาพรอมกับเทคโนโลยี
ดิจิทัล (Native Digital) สภาพแวดลอมลอมตัวเด็กประกอบดวยเทคโนโลยี 
เครื่องมือและอุปกรณตางๆ จึงจําเปนตองสรางเด็กใหเปนผูสรางสรรค ไม
เพียงแตเปนผูใชเทคโนโลยีเทานั้น ทักษะโคดดิ้งเปนทักษะหนึ่งท่ีตองสรางให
เกิดข้ึนในเด็ก เพ่ือปูพ้ืนฐานไปสูการสรางสรรคนวัตกรรมได 

4) ทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัยประกอบดวย  
1) การคิดอยางเปนระบบ หมายถึงความสามารถในการคิดอยางเปน

ข้ันตอน มีการวางแผน หาวิธีการและตัดสินใจลงมือทําได 
2) การคิดอยางมีเหตุผล หมายถึงความสามารถในการคิดอยางเปนเหตุ

เปนผล บอกเหตุและผลของสื่อท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจําวัน 
3) การคิดสรางสรรค หมายถึงความสามารถในการคิดอยางหลากหลาย 

การคิดอยางยืดหยุน การคิดอยางคลองแคลว  
4) การคิดรวบยอด หมายถึงความสามารถในการคิดท่ีเปนพ้ืนฐานของการ

เรียนรู ซ่ึงประกอบดวยทักษะการสังเกต การเปรียบเทียบ การจําแนก 
การจัดกลุม การเรียงลําดับ ตําแหนง และทิศทาง  
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5) การใชภาษาเชิงสัญลักษณ เพ่ือการถอดรหัสและการสื่อสาร หมายถึง
ความสามารถในการใชภาษาเบื้องตน ท้ังการฟง การพูด การอาน การ
เขียนและการสื่อความหมาย 

 
ระยะท่ี 2 การวิจัยเชิงปริมาณ  

ผลการวิเคราะหองคประกอบดวยการวิเคราะหองคประกอบเชิงสํารวจ (EFA)  
สมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ ทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย ถูกสกัดออกมาเปน 3 
องคประกอบ มีคาความแปรปรวนรวม (Total Variance Explained) เปนรอยละ 60.098  
โดยองคประกอบท้ังสาม ไดแก 

องคประกอบท่ี 1 “ดานพ้ืนฐานการใชภาษาและการสื่อสาร” มีท้ังหมด 13 
พฤติกรรมบงชี้  

องคประกอบท่ี 2 “ดานการคิดข้ันสูง” มีท้ังหมด 11 พฤติกรรมบงชี้ 
องคประกอบท่ี 3 “ดานการวางแผนและตัดสินใจ” มีท้ังหมด 6 พฤติกรรมบงชี้  

เม่ือวิเคราะหคาน้ําหนักองคประกอบ ทุกองคประกอบเปนไปตามแนวคิดทางทฤษฎี 
 

ระยะท่ี 3 การศึกษาความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะโคดดิ้งของ
นักเรียนระดับประถมศึกษา 

1) ผลการศึกษาความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะโคดดิ้ง
ของนักเรียนระดับประถมศึกษา พบวา ครูระดับประถมศึกษามีความรูความเขาใจเก่ียวกับ
ทักษะโคดดิ้งอยูในระดับปานกลาง จํานวน 107 คน คิดเปนรอยละ 46.5 รองลงมาคือระดับ
นอย จํานวน 67 คน คิดเปนรอยละ 29.1 ระดับนอยท่ีสุด จํานวน 39 คน คิดเปนรอยละ 
17.0 ระดับมาก จํานวน 16 คน คิดเปนรอยละ 7.0 และระดับมากท่ีสุด จํานวน 1 คน คิด
เปนรอยละ 0.4 

2) ผลการวิเคราะหขอมูลความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับ
ทักษะโคดด้ิงของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือมาเปนแนวทางในการจัดกิจกรรม
เสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร มีมากท่ีสุด 3 ลําดับ
ดังนี้ ขอท่ี 12 บอกสิ่งท่ีเหมือนกันหรือคลายกันได คะแนนเฉลี่ย 3.43 รองลงมาคือ ขอท่ี 25 
อธิบายเรื่องราวหรือข้ันตอนการทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวัน สถานการณ และเหตุการณท่ี
พบเจอไดอยางถูกตอง คะแนนเฉลี่ย 3.39 รองลงมาคือ ขอท่ี 24 บอกตําแหนงหรือทิศทาง
ของสิ่งตางๆ ได และขอท่ี 28 สื่อสารดวยคําพูดหรือสัญลักษณใหผูอ่ืนเขาใจได คะแนนเฉลี่ย 
3.36 นอกจากนี้มีคะแนนความคิดเห็นเฉลี่ยรายขอนอยท่ีสุด 3 ลําดับดังนี้ ขอท่ี 30 แสดง
ลําดับข้ันตอนการทํางานดวยสัญลักษณผานกิจกรรม ถอดรหัสโดยไมใชคอมพิวเตอร เพ่ือให
บรรลุเปาหมายท่ีกําหนด และหลีกเลี่ยงผลลัพธท่ีไมพึงประสงค คะแนนเฉลี่ย 3.17 รองลงมา
คือ ขอท่ี 6 คนหาขอมูลท่ีตองการไดอยางเปนระบบ และขอท่ี 10 ตอบคําถามไดอยาง
รวดเร็ว คะแนนเฉลี่ย 3.19 รองลงมาคือ ขอท่ี 13 เอาความรูเดิมมาดัดแปลงใหเกิดเปนสิ่ง
ใหมข้ึน คะแนนเฉลี่ย 3.20 
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4. อภิปรายผล 

จากผลการวิจัยเรื่อง การสังเคราะหเพ่ือหาสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง  
(Coding) สําหรับเด็กปฐมวัย มีประเด็นท่ีนํามาอภิปรายผลการวิจัยไดดังนี้ 
 ประเด็นท่ี 1. เรื่อง องคประกอบของสมรรถนะของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย 
องคประกอบของสมรรถนะของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย มีท้ังหมด 3 องคประกอบหรือ 3 
สมรรถนะ มีคาน้ําหนักองคประกอบระหวาง 0.36 – 0.88 และมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ทุก
องคประกอบ เม่ือพิจารณาเปนองคประกอบ พบวา  

องคประกอบท่ี 1 “ดานพ้ืนฐานการใชภาษาและการสื่อสาร” มี ท้ังหมด 13 
พฤติกรรมบงชี้ คือ  

1) จําแนกและจัดกลุมสิ่งของตางๆ โดยใชเกณฑท่ีกําหนดหรือคิดข้ึนเอง  
2) บอกความหมายหรือสิ่งท่ีควรทําเม่ือเห็นสัญญาณหรือสัญลักษณตาง ๆ ท่ีใชใน

ชีวิตประจําวัน  
3) เรียงลําดับภาพหรือสิ่งของมากกวา 4 สิ่ง  
4) อธิบายเรื่องราวหรือข้ันตอนการทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวัน สถานการณ หรือ

เหตุการณท่ีกําลังพบเจอไดอยางถูกตอง  
5) จับคูภาพท่ีสัมพันธกัน  
6) เรียงลําดับเหตุการณมากกวา 4 เหตุการณ  
7) บอกตําแหนงหรือทิศทางของสิ่งตางๆ ได  
8) สื่อสารดวยคําพูดหรือสัญลักษณ  
9) บอกความเหมือนและความแตกตางของสิ่งของตางๆ  
10) วาดรูปหรือเลือกรูปเพ่ือสื่อความหมายโดยใชสัญลักษณ  
11) แสดงลําดับข้ันตอนการทํางานดวยสัญลักษณผานกิจกรรมโคดดิ้งเพ่ือใหบรรลุ

เปาหมายท่ีกําหนด และหลีกเลี่ยงผลลัพธท่ีไมพึงประสงค  
12) เปรียบเทียบความแตกตางท่ีเกิดจากการกระทําตางกันกับสิ่งเดียวกัน  
13) บอกวิธีการใชเทคโนโลยี และผลของการใชเทคโนโลย ี 
พฤติกรรมบงชี้ท้ัง 13 พฤติกรรมนี้เปนพฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงทักษะของความคิด

รวบยอดและการใชภาษาในการสื่อสาร ในสวนของการใชภาษานั้น หลักสูตรการศึกษา
ปฐมวัย พุทธศักราช 2560 (กระทรวงศึกษาธิการ,2560) กําหนด ตัวบงชี้ในมาตรฐาน
คุณลักษณะท่ีพึงประสงค มาตรฐานท่ี 9 ใชภาษาสื่อสารไดเหมาะสมกับวัย จํานวน 2 ตัวบงชี้ 
ไดแก 9.1 สนทนาโตตอบและเลาเรื่องใหผูอ่ืนเขาใจ 9.2 อาน เขียนภาพและสัญลักษณได 
จากตัวบงชี้ดังกลาวแสดงใหเห็นวาการอานและการเขียนคือการแปลความสัญลักษณ หรือ
การถอดรหัส (Coding) นั้นเอง ดังนั้นการเรียนโคดดิ้งจึงเปนการเรียนรูภาษาอยางหนึ่ง 
สอดคลองกับ กัลยา โสภณพนิช (2562) กลาววา โคดด้ิงเปนทักษะทางภาษาเชนเดียวกับ
ภาษาไทยและภาษาตางประเทศอ่ืน ซ่ึงในระดับปฐมวัยสามารถสอนโคดดิ้งโดยไมใช
คอมพิวเตอรท่ีประกอบดวยทักษะ 5 ทักษะ หนึ่งในนั้นคือ ทักษะการอาน – เขียน อีกท้ัง
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สมรรถนะของเด็กปฐมวัยในพัฒนาการตามวัย 3 – 5 ป (สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา
,2552) กําหนดสวนหลักท่ี 5 พัฒนาการทางภาษา โดยมีสวนยอย 5.1 การเขาใจและใชภาษา 
5.2 การสื่อความหมาย 5.3 การอานและการเขียน สวนยอยท้ัง 3 สวนแสดงใหเห็นอยาง
ชัดเจนวาภาษาเปนเรื่องของการสื่อความหมายและการแปลความสัญลักษณ เพ่ือเขาใจ
ความคิดของผูอ่ืนและถายทอดความคิดของตนเองใหผูอ่ืนเขาใจได การท่ีเด็กปฐมวัยจะ
สามารถสื่อสารหรือใชภาษาไดนั้น เด็กจะตองมีพ้ืนฐานในการคิด หรือท่ีเรียกวา ความคิดรวบ
ยอด โดยหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 (กระทรวงศึกษาธิการ,2560) กําหนด
ตัวบงชี้ในมาตรฐานคุณลักษณะท่ีพึงประสงค มาตรฐานท่ี 10 มีความสามารถในการคิดท่ีเปน
พ้ืนฐานในการเรียนรู ตัวบงชี้ 10.1 มีความสามารถในการคิดรวบยอด ซ่ึงเปนทักษะพ้ืนฐานท่ี
จะใชในการแปลความสัญลักษณหรือการถอดรหัส ไดแก ทักษะการสังเกต ทักษะการจับคู 
ทักษะการเปรียบเทียบ ทักษะการจําแนก จัดกลุม และทักษะการเรียงลําดับ ซ่ึงสอดคลองกับ 
Anika Saxena, Chung Kwan Lo, Khe Foon Hew and Gary Ka Wai Wong (2019) ได
ทดสอบความเปนไปไดของการปลูกฝง การคิดคํานวณ ในเด็กปฐมวัยและไดวางแผนเบื้องตน
ท่ีมีประโยชนบนพ้ืนฐานสําหรับการดําเนินการดานการศึกษาเรื่อง การคิดคํานวณ โดยอางอิง
จากทฤษฎีของเพียเจต ซ่ึงการพัฒนาองคความรูท่ีมุงเนนการปลูกฝง 3 ทักษะ การคิดคํานวณ 
ไดแก 1.การจดจํารูปแบบ 2.การเรียงลําดับและ 3.การออกแบบอัลกอริธึม     

องคประกอบท่ี 2 “ดานการคิดข้ันสูง” มีท้ังหมด 11 พฤติกรรมบงชี้ คือ  
1) คิดหาคําตอบไดอยางหลากหลาย  
2) บอกสิ่งท่ีเหมือนกันหรือคลายกันได  
3) สรางวิธีการใหมเพ่ือทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวันได  
4) บอกไดวาควรทําสิ่งใดกอน หรือหลัง  
5) ตัดสินใจทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวันดวยตนเอง  
6) บอกสิ่งท่ีใชแทนกันได  
7) ตอบคําถามไดอยางรวดเร็ว  
8) เอาความรูเดิมมาดัดแปลงใหเกิดเปนสิ่งใหมข้ึน  
9) บอกถึงสาเหตุ และผลท่ีเกิดข้ึนในการปฏิบัติกิจวัตรประจําวัน  
10) บอกความสัมพันธ ความเก่ียวของระหวางสิ่งตางๆ และปรากฏการณท่ีเกิดข้ึน

ได  
11) บอกแหลงท่ีมาของขอมูล หรือวิธีการไดมาซ่ึงขอมูลหรือบอกไดวาขอมูลนี้มา

จากไหนคนหาขอมูลอยางเปนระบบ  
พฤติกรรมบงชี้ท้ัง 11 พฤติกรรมนี้เปนพฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงทักษะของความคิด

สรางสรรคและการคิดอยางมีเหตุผลซ่ึงถือเปนการคิดข้ันสูง โดยสํานักวิชาการและมาตรฐาน
การศึกษา (2559) กลาววาการคิดข้ันสูง ประกอบดวย การคิดสรางสรรคและการคิดอยางมี
วิจารณญาณ และสํานักงานราชบัณฑิตสถาน (2557) กลาววา ทักษะการคิดข้ันสูง หมายถึง 
ความสามารถและความชํานาญในการดําเนินการคิดท่ีซับซอน เพ่ือใหไดคําตอบหรือบรรลุ
วัตถุประสงคท่ีตองการ ทักษะการคิดข้ันสูงเปนทักษะท่ีมีความซับซอน จําเปนท่ีผูเรียนตอง
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ไดรับการสอนและฝก เพ่ือใหสามารถนําไปใชในการแสวงหาคําตอบ การตัดสินใจ และการ
แกปญหาตาง ๆ ตัวอยางทักษะการคิดข้ันสูงท่ีสําคัญ เชน ทักษะการคิดวิเคราะห สังเคราะห 
การประเมิน การคิดริเริ่มสรางสรรค การคิดแกปญหา การคิดอยางมีวิจารณญาณ สอดคลอง
กับ พิมพันธ เดชะคุปต (2557) กลาววา ทักษะการคิดหรือทักษะทางปญญาสามารถนํามาจัด
กลุมได 2 ประเภท คือ 1. ทักษะการคิดข้ันพ้ืนฐาน และ 2. ทักษะการคิดข้ันสูง ซ่ึงทักษะ
กระบวนการคิดสรางสรรค และทักษะกระบวนการคิดอยางมีวิจารณญาณเปนทักษะการคิด
ข้ันสูงท่ีจัดอยูดวยกัน จึงสอดคลองกับงานวิจัยนี้ ท่ีจัดพฤติกรรมบงชี้ท่ีแสดงออกถึงความคิด
สรางสรรคและการคิดอยางมีเหตุผลซ่ึงเปนพ้ืนฐานของการคิดอยางมีวิจารณญาณเปนสมรรถ
นะดานการคิดข้ันสูง นอกจากนี้การคิดข้ันสูงถือเปนหนึ่งในสมรรถนะหรือทักษะของโคดดิ้ง 
สอดคลองกับ กัลยา โสภณพนิช (2562) กลาววา สมรรถนะของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็ก 

ประกอบดวยทักษะ 5 ทักษะ ไดแก ทักษะการอาน - เขียน ทักษะการวางแผน ทักษะการคิด

แบบสรางสรรค ทักษะการมีเหตุผล และทักษะการตัดสินใจ    

องคประกอบท่ี 3 “ดานการวางแผนและตัดสินใจ” มีท้ังหมด 6 พฤติกรรมบงชี้ คือ 
1) บอกไดวา ข้ันตอนท่ีทํานั้นผิดอยางไร และควรทําอยางไร  
2) บอกปญหาท่ีเกิดข้ึนได  
3) แกปญหาโดยใชอุปกรณชวย เชนใชเกาอ้ีตอตัวใหสูงเพ่ือหยิบของ  
4) แกปญหาอยางงายโดยใชการลองผิดลองถูก  
5) คิดวิธีแกปญหาไดหลายวิธี และเลือกวิธีท่ีเหมาะสม  
6) คนหาขอมูลอยางเปนระบบ  
พฤติกรรมบงชี้ท้ัง 6 พฤติกรรมนี้เปนพฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงกระบวนการวางแผน

และตัดสินใจ โดยกัลยา โสภณพนิช (2562) กลาววา สมรรถนะของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็ก 
ประกอบดวยทักษะ 5 ทักษะ ไดแก ทักษะการอาน - เขียน ทักษะการวางแผน ทักษะการคิด
แบบสรางสรรค ทักษะการมีเหตุผล และทักษะการตัดสินใจ ซ่ึงทักษะการวางแผนและการ
ตัดสินใจนั้นเปนข้ันตอนหนึ่งของกระบวนการแกปญหา (วีรพล แสงปญญา,2561) ดังนั้นจึง
กลาวไดวาหากเด็กมีพฤติกรรมในการแกปญหาตางๆ ได แปลวาเด็กมีความสามารถในการ
คนหาขอมูล วางแผน และตัดสินใจลงมือปฏิบัติ สอดคลองกับ Joohi Lee and Jo Junoh 
(2019) ไดทําการวิจัยเรื่อง การใชกิจกรรมการเขารหัสแบบไมใชระบบคอมพิวเตอร ใน
หองเรียนของเด็กปฐมวัย เพ่ือศึกษาการทดลองใชกิจกรรมการเขารหัสแบบไมใชระบบ
คอมพิวเตอร ในหองเรียนของเด็กปฐมวัย โดยจัดทําแนวทางท่ีเหมาะสมสําหรับครูผูสอนเด็ก
ปฐมวัย และทดลองการใชเม่ือเขารหัสในหองเรียน โดยเชื่อมโยงการแกปญหาหรือการทํา
ภารกิจของเด็กปฐมวัยใหสําเร็จ ผลการวิจัยพบวา การจัดกิจกรรมควรจัดกิจกรรมผานการ
เลน ผานอุปกรณท่ัวไปในชีวิตประจําวันของเด็ก โดยมีการใหเด็กวางแผนและตัดสินใจ การ
พัฒนาท่ีเหมาะสมมีลักษณะใหเด็กมีสวนรวมในการเขารหัสอยางสนุกสนาน มีความสําคัญตอ
การคิด ตอการใชงานและการใชวิธีปฏิบัติท่ีเปนรูปธรรม เพ่ือชวยใหเด็ก ๆ สามารถจัดการกับ
การเขารหัสได  
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ประเด็นท่ี 2 เรื่อง ผลการศึกษาความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเกี่ยวกับ
ทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา  

ผลการศึกษาความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะโคดดิ้งของ
นักเรียนระดับประถมศึกษา พบวา ครูระดับประถมศึกษามีความรูความเขาใจเก่ียวกับทักษะ
โคดดิ้งอยูในระดับปานกลาง ซ่ึงจากผลวิจัยนี้สอดคลองกับการสํารวจความคิดเห็นของ 

 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2563) ในโครงการการขับเคลื่อนการ 
จัดการเรียนรูโคดดิ้งในโรงเรียน โดยจากการสํารวจพบวา โรงเรียนสวนใหญจึงยังไมไดสอน
วิชาวิทยาการคํานวณและ โคดดิ้ง ดังนั้นเพ่ือเปนการขับเคลื่อนการจัดการเรียนรูโคดดิ้งใน
โรงเรียนใหเกิดประสิทธิภาพ การสรางความรวมมือจากทุกภาคสวนการศึกษา เพ่ือดําเนิน
โครงการรวมกันในการพัฒนาผูบริหารสถานศึกษา ใหเปนผูนาทางการศึกษาดานโคดดิ้ง การ
พัฒนาครูใหมีขีดความสามารถในการจัดการเรียนรูโคดด้ิง และการพัฒนาบุคลากรทาง
การศึกษาใหมีความรูและทักษะท่ีจําเปนตอการบริหารจัดการ นิเทศติดตาม และสงเสริม
เสริมประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรูโคดดิ้งในสถานศึกษาระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน จึง
เปนสิ่งสําคัญท่ีจะชวยยกระดับการศึกษาของประเทศ และพัฒนาทักษะของผูเรียนให
ดํารงชีวิตอยูไดอยางมีคุณภาพในศตวรรษท่ี 21 อีกท้ังยังมีแผนดําเนินการในการพัฒนา
ผูบริหารสถานศึกษา ครู และบุคลากรทางการศึกษา ในป 2563 ซ่ึงเปนการฝกอบรมครู 
(Coding for Teacher) โดยเนนไปท่ีครูในระดับประถมตนและประถมปลายมีเปาหมาย
ภายในป 2563 ประมาณ 25,000 คน อีกท้ังยังสามารถสรุปผลตามผลการวิจัยของ Longkai 
Wu (2019) พบวา การขาดทักษะการศึกษาดานคอมพิวเตอรและการถอดรหัสในระดับ
อนุบาลถึงเกรด 12 เพ่ิมข้ึน จนเปนประเด็นท่ีหนักใจในประเทศตะวันตกหลายประเทศ  
Guera et al.และ Dagiene et al. กลาววาแมวาขอมูลท่ีสอนเปนวิชาในประเทศยุโรปในตน
ป 1970 เพราะไมเขาใจในความสําคัญ แตในปจจุบันเปนทักษะท่ีเปนประโยชนทาทาย ซ่ึง
เปนเรื่องใหมตองนํามาสอนในโรงเรียนรวมถึงทักษะแหงศตวรรษท่ี 21 เปนสวนท่ีสําคัญใน
หลักสูตร ถึงอยางไรก็ตองอบรมครูเพ่ือนําทักษะเหลานี้ไปใชในโรงเรียนอยางมีประสิทธิภาพ
และเหมาะสมในทุกระดับการศึกษา 

 
ประเด็นท่ี 3 แนวทางการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียน
สังกัดกรุงเทพมหานคร 

จากผลการวิเคราะหขอมูลความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับ
ทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือมาเปนแนวทางในการจัดกิจกรรม
เสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร สามารถนํามาจัด
กิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร ไดดังตอไปนี้ 

 - ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 เขียนโปรแกรมอยางงายโดยใชซอฟตแวรหรือสื่อ  
- ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 เขียนโปรแกรมอยางงายโดยใชซอฟตแวรหรือสื่อและตรวจหา
ขอผิดพลาดของโปรแกรม 
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- ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 แสดงอัลกอริทึมในการทํางานหรือการแกปญหาอยางงายโดยใชภาพ
หรือสัญลักษณ 
- ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ออกแบบและเขียนโปรแกรมอยางงายโดยใชซอฟตแวรหรือสื่อและ
ตรวจหาขอผิดพลาดและแกไข  
- ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ออกแบบและเขียนโปรแกรมอยางงายโดยใชซอฟตแวรหรือสื่อและ
ตรวจหาขอผิดพลาดและแกไข พัฒนาโครงงานสมองกลอยางงาย  
- ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ออกแบบและเขียนโปรแกรมอยางงาย เพ่ือแกปญหาใน
ชีวิตประจําวัน ตรวจหาขอผิดพลาดและแกไข พัฒนาโครงงานสมองกลอยางงาย  
 
ทักษะโคดดิ้งท่ีจะเกิดข้ึนสําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1-6 เรียงตามพัฒนาการ

ลําดับข้ัน สามารถแสดงตามตารางท่ี 8 ไดดังนี้ 
 
ตารางท่ี 8 แสดงลําดับข้ันของทักษะโคดดิ้งจะเกิดข้ึนสําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 1-6 
 

          พฤติกรรมบงชี้ 
ระดับชั้น 

การวางแผนและการตัดสินใจ การคิดขั้นสูง การใชภาษาและการสื่อสาร 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 บอกปญหาท่ีเกิดข้ึนได บอกสิ่งท่ีเหมือนกันหรือ
คลายกันได 

บอกความสัมพันธของสิ่งตาง 
ๆ ได 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 แกปญหาโดยเลือกวิธีท่ี
เหมาะสม 

บอกและอธิบายข้ันตอนหรือ
กระบวนการทําสิ่งตางๆ ได 

เปรียบเทียบความแตกตางท่ี
เกิดจากการกระทําตางกันใน
เหตุการณเดียวกัน 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 คิดวิธีแกปญหาไดหลายวิธี คิดหาคําตอบไดอยาง
หลากหลาย 

จําแนกและจดักลุมสิ่งของ
ตางๆ โดยใชเกณฑมากกวา 1 
เกณฑ 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 คนหาขอมูลท่ีตองการไดอยาง
เปนระบบ 

บอกความสัมพันธ ความ
เก่ียวของเช่ือมโยงระหวางสิ่ง
ตางๆ และปรากฏการณท่ี
เกิดข้ึนได 

เรียงลําดับภาพหรือสิ่งของ
ตามความสัมพันธมากกวา 5 
สิ่ง 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 แกปญหาอยางงายไดอยาง
คลองแคลว 

สรางวิธีการใหมหรือเสนอ
ทางเลือกใหมได 

วาดรูปโดยใชสัญลักษณแทน 
หรือเขียนเพ่ือสื่อความหมาย
ใหผูอ่ืนเขาใจ 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 บอกไดวา ข้ันตอนท่ีทําน้ันผิด
อยางไร และควรทําอยางไร 

ตัดสินใจทําสิ่งตางๆ ใน
ชีวิตประจําวันดวยตนเอง 

แสดงลําดับข้ันตอนการทํางาน
ดวยสญัลักษณผานกิจกรรม 
ถอดรหัสโดยไมใชคอมพิวเตอร 
เพ่ือใหบรรลเุปาหมายท่ี
กําหนด และหลีกเลี่ยงผลลัพธ
ท่ีไมพึงประสงค 
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5. ขอเสนอแนะ 
 เพ่ือใหเกิดประสิทธิผลในการนําผลการวิจัยนี้ไปใช ผูวิจัยมีขอเสนอแนะสําหรับผูท่ีมีสวน 
เก่ียวของในการพัฒนาสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง (Coding) สําหรับเด็กปฐมวัย
ใหกับผูท่ีมีสวนเก่ียวของ ท้ังในสวนของผูกําหนดนโยบาย สถานศึกษา ครูผูสอน นักวิชาการ และ
นักวิจัย ตามลําดับ ดังนี้ 
 1. ขอเสนอแนะเชิงนโยบาย 

1) ผูบริหารและศึกษานิเทศกสังกัดกรุงเทพมหานครมีขอมูลในการกําหนดนโยบาย
สงเสริมทักษะโคดดิ้ง ท้ังระดับปฐมวัยและระดับปฐมศึกษา 

2) ผูปกครองมีแนวทางในการเตรียมความพรอมเพ่ือพัฒนาทักษะโคดดิ้ง สําหรับเด็ก
ปฐมวัยและระดับประถมศึกษาภายนอกหองเรียน  

 2. ขอเสนอแนะเชิงปฏิบัติ 
 1) ครูสังกัดกรุงเทพมหานครมีแนวทางในการเตรียมความพรอมเพ่ือพัฒนาทักษะ
โคดดิ้ง ใหไดตามสมรรถนะสําหรับเด็กปฐมวัยและระดับประถมศึกษาในชั้นเรียน 

2) ไดวิธีการนําสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง ของเด็กปฐมวัยและ
นักเรียนระดบัประถมศึกษา มาจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งใหเหมาะสมตามลําดับ
พัฒนาการ  
3. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
 1) ไดขอมูลพ้ืนฐานในการนําสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดด้ิงของเด็ก
ปฐมวัยและระดับประถมศึกษา มาเปนพ้ืนฐานในการพัฒนาสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้
ของทักษะโคดดิ้งในอนาคต  

 4. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
1) การเก็บขอมูลการวิจัยในสวนของระดับปฐมวัยใชจํานวนกลุมตัวอยางจํานวนมาก 

จึงควรเริ่มเก็บตั้งแตชวงตนของการทําวิจัย 
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เครื่องมือทีใ่ช้ในการวิจัย 
1. แบบสัมภาษณ์สมรรถนะและพฤติกรรมบ่งชี้ของทักษะ Coding ส าหรับ
เด็กปฐมวัย 
2. แบบสอบถามเพื่อการสังเคราะหส์มรรถนะและพฤติกรรมบ่งชี้ของทักษะ
โค้ดดิ้งส าหรับเด็กปฐมวัย 
3. แบบสอบถามความคิดเห็นส าหรับครูในระดับประถมศึกษา เกี่ยวทักษะ
โค้ดดิ้งในนักเรียนระดบัประถมศึกษาเพื่อเสรมิสร้างสมรรถนะโค้ดดิง้ของ
นักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร 
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1. แบบสัมภาษณ์สมรรถนะและพฤติกรรมบ่งชี้ของทักษะ Coding  
ส าหรับเด็กปฐมวัย 

 
แบบสัมภาษณ์สมรรถนะและพฤติกรรมบ่งช้ีของทักษะ Coding ส าหรับเด็กปฐมวัยโดยมีข้อ

ค าถามดังนี้ 
1. ทักษะโค้ดดิ้งหมายถึงอะไร 
2. ทักษะโค้ดดิ้งส าหรับเด็กปฐมวัยคืออะไร 
3. ทักษะโค้ดดิ้งมีความส าคัญต่อเด็กปฐมวัยอย่างไร 
4. ทักษะโค้ดดิ้งประกอบด้วยอะไรบ้าง 
5. พฤติกรรมอะไรบ้างท่ีแสดงออกถึงความสามารถของทักษะ Coding ส าหรับเด็กปฐมวัยได้ 
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2. แบบสอบถามเพื่อการสังเคราะหส์มรรถนะและพฤติกรรมบ่งชี้ของทักษะ
โค้ดดิ้งส าหรับเด็กปฐมวัย 

 
 

แบบสอบถามเพื่อการสังเคราะห์สมรรถนะและพฤติกรรมบ่งชี้ 
ของทักษะโค้ดดิ้งส าหรับเด็กปฐมวัย 

 
ค าชี้แจง 

แบบสอบถามนี้เป็นแบบสอบถามประกอบการวิจัย เรื่อง การสังเคราะห์เพ่ือหาสมรรถนะและ
พฤติกรรมบ่งชี้ของทักษะโค้ดดิ้งส าหรับเด็กปฐมวัย ซึ่งได้รับทุนอุดหนุนการวิจัยจากส านักการศึกษา
กรุงเทพมหานคร โดยมีวัตถุประสงค์การวิจัยดังนี้ 

1) เพ่ือสังเคราะห์สมรรถนะและพฤติกรรมบ่งชี้ของทักษะโค้ดดิ้งส าหรับเด็กปฐมวัย 
2) เพ่ือจัดองค์ประกอบของสมรรถนะและพฤติกรรมบ่งชี้ของทักษะโค้ดดิ้งส าหรับเด็กปฐมวัย 
3) เพ่ือศึกษาการเชื่อมโยงของสมรรถนะและพฤติกรรมบ่งชี้ของทักษะโค้ดดิ้งของเด็กปฐมวัย ไปสู่

แนวทางในการพัฒนาสมรรถนะทีเ่สริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียนในโรงเรียนสังกัด
กรุงเทพมหานคร  

4) เพ่ือสร้างแนวทางในการน าสมรรถนะและพฤติกรรมบ่งชี้ของทักษะโค้ดดิ้งของเด็กปฐมวัย มา
บูรณาการให้สอดคล้องกับสมรรถนะที่เสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียนโรงเรียนสังกัด
กรุงเทพมหานคร  

โดยประโยชน์ที่คาดว่าผู้ตอบแบบสอบถามจะได้รับคือ ครูได้สมรรถนะ และตัวชี้วัดส าหรับประเมิน
ทักษะโค้ดดิ้งส าหรับเด็กปฐมวัยและมีแนวทางในการเตรียมความพร้อมเพ่ือพัฒนาทักษะโค้ดดิ้งให้ได้ตาม
สมรรถนะส าหรับเด็กปฐมวัยในชั้นเรียน  

ผู้ตอบแบบสอบถามได้แก่ ครูปฐมวัยสังกัดกรุงเทพมหานคร โดยผู้ตอบแบบสอบถามมีสิทธิ์ในการ
ตัดสินใจว่าจะเข้าร่วมในโครงการวิจัยหรือไม่ก็ได้ โดยปราศจากการใช้อิทธิพลบังคับข่มขู่ หรือการหลอกลวง 
หากผู้ตอบแบบสอบถามยินยอมให้ข้อมูลขอให้ตอบแบบสอบถามและส่งกลับมายังผู้วิจัย 
 

แบบสอบถามชุดนี้แบ่งเป็น  2  ตอน ดังนี้ 
   ตอนที่ 1  ข้อมูลพื้นฐาน 
   ตอนที่ 2  แบบสอบถามเกี่ยวกับสมรรถนะและพฤติกรรมบ่งชี้ของทักษะโค้ดดิ้งส าหรับเด็กปฐมวัย 

ขอความกรุณาตอบให้ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด ข้อมูลของท่านจะถูกเก็บเป็นความลับ 
และขอขอบคุณทุกท่านที่ให้ความร่วมมือในการตอบแบบสอบถาม 
 
 
 
 

ส าหรับครูปฐมวัย 
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ตอนที่ 1  ข้อมูลพ้ืนฐาน 
ค าชี้แจง โปรดกรอกข้อมูลและเขียนเครื่องหมาย  ลงในช่อง  ที่ตรงกับข้อมูลของท่านตามความจริง 
ระดับชั้นที่สอน  อนุบาลปีที่ 1   อนุบาลปีที่ 2  
ประสบการณ์สอน  

 ต่ ากว่า 3 ปี   3 – 5 ปี   6 - 10 ปี    
 10 ปีขึ้นไป   

ระดับการศึกษา  
   ปริญญาตรี   ปริญญาโท   ปริญญาเอก 
   อ่ืนๆ (โปรดระบุ)............................................. 
 
สังกัดโรงเรียน....................................................................................................... ....................................... 
ตอนที่ 2  แบบสอบถามเก่ียวกับสมรรถนะและพฤติกรรมบ่งชี้ของทักษะโค้ดดิ้งส าหรับเด็กปฐมวัย 
ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย  ให้ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด โดยมีเกณฑ์ดังนี้ 

พฤติกรรมที่เด็กปฏิบัติแล้วแสดงออกถึงการมีทักษะโค้ดดิ้ง 
  5 หมายถึง  เห็นด้วยมากที่สุด 
  4  หมายถึง  เห็นด้วยมาก 
  3  หมายถึง  เห็นด้วยปานกลาง 
  2  หมายถึง  เห็นด้วยน้อย 
  1  หมายถึง  เห็นด้วยน้อยที่สุด  
 

ที ่ พฤติกรรมบ่งช้ี ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

1. บอกปัญหาที่เกิดขึ้นได้      
2. บอกได้ว่า ขั้นตอนที่ท านั้นผิดอย่างไร และควรท าอย่างไร      
3. แก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้การลองผิดลองถูก      
4. แก้ปัญหาโดยใช้อุปกรณ์ช่วย เช่น ใช้เก้าอ้ีต่อตัวให้สูงเพื่อหยิบ

ของ 
     

5. คิดวิธีแก้ปัญหาได้หลายวิธี และเลือกวิธีที่เหมาะสม      
6. ตัดสินใจท าสิ่งต่างๆ ในชีวิตประจ าวันด้วยตนเอง      
7. คิดหาค าตอบได้อย่างหลากหลาย      
8. ตอบค าถามได้อย่างรวดเร็ว      
9. สร้างวิธีการใหม่เพ่ือท าสิ่งต่างๆ ในชีวิตประจ าวันได้      
10. เอาความรู้เดิมมาดัดแปลงให้เกิดเป็นสิ่งใหม่ขึ้น      
11. บอกสิ่งที่เหมือนกันหรือคล้ายกันได้      
12. บอกสิ่งที่ใช้แทนกันได้      
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ที ่ พฤติกรรมบ่งช้ี ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

13. บอกได้ว่าควรท าสิ่งใดก่อน หรือหลัง      
14. บอกแหล่งที่มาของข้อมูลได้ หรือวิธีการได้มาซึ่งข้อมูล 

หรือบอกได้ว่าได้ข้อมูลนี้มาจากไหน 
     

15. บอกถึงสาเหตุ และผลที่เกิดข้ึนในการปฏิบัติกิจวัตรประจ าวัน      
16. บอกความสัมพันธ์ ความเกี่ยวข้องระหว่างสิ่งต่างๆ และ

ปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นได้ 
     

17. เปรียบเทียบความแตกต่างที่เกิดจากการกระท าต่างกันกับสิ่ง
เดียวกัน 

     

18. ค้นหาข้อมูลอย่างเป็นระบบ      
19. บอกความเหมือนและความแตกต่างของสิ่งของต่างๆ      
20. จับคู่ภาพที่สัมพันธ์กัน      
21. จ าแนกและจัดกลุ่มสิ่งของต่างๆ โดยใช้เกณฑ์ที่ก าหนดหรือ

คิดข้ึนเอง 
     

22. เรียงล าดับเหตุการณ์มากกว่า 4 เหตุการณ์       
23. เรียงล าดับภาพหรือสิ่งของมากกว่า 4 สิ่ง      
24. บอกต าแหน่งหรือทิศทางของสิ่งต่างๆ ได้      
25. อธิบายเรื่องราวหรือขั้นตอนการท าสิ่งต่างๆ ในชีวิตประจ าวัน 

สถานการณ์ หรือเหตุการณ์ท่ีก าลังพบเจอได้อย่างถูกต้อง 
     

26. บอกวิธีการใช้เทคโนโลยี และผลของการใช้เทคโนโลยี      
27. บอกความหมายหรือสิ่งที่ควรท าเม่ือเห็นสัญญาณหรือ

สัญลักษณ์ต่างๆ ที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
     

28. สื่อสารด้วยค าพูดหรือสัญลักษณ์      
29. วาดรูปหรือเลือกรูปเพ่ือสื่อความหมายโดยใช้สัญลักษณ์      
30. แสดงล าดับขั้นตอนการท างานด้วยสัญลักษณ์ผ่านกิจกรรม 

โค้ดดิ้งในชีวิตประจ าวัน เพ่ือให้บรรลุเป้าหมายที่ก าหนด และ
หลีกเลี่ยงผลลัพธ์ที่ไม่พึงประสงค์ 
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3. แบบสอบถามความคิดเห็นส าหรับครูในระดับประถมศึกษา เกี่ยวทักษะ
โค้ดดิ้งในนักเรียนระดบัประถมศึกษาเพื่อเสรมิสร้างสมรรถนะโค้ดดิง้ของ
นักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร 

 
แบบสอบถามความคิดเห็นส าหรับครูในระดับประถมศึกษาเกี่ยวทักษะโค้ด

ดิ้งในนักเรียนระดับประถมศึกษาเพื่อเสริมสร้างสมรรถนะโค้ดดิ้งของนักเรียน
โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร 

 
 
ค าชี้แจง 

แบบสอบถามความคิดเห็นนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อส ารวจความคิดเห็นของครูในระดับ
ประถมศึกษา เกี่ยวกับการความรู้ความเข้าใจในการจัดการเรียนการสอนแบบโค้ดดิ้ง 
(coding) 

แบบสอบถาม แบ่งออกเป็น 3 ตอน ได้แก่ 
1. ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม  
2. ระดับความคิดเห็นของครูเก่ียวกับพฤติกรรมโค้ดดิ้ง 
3. ข้อเสนอแนะ ที่ต้องการให้ผู้วิจัยพัฒนาเพิ่มเติม 
 
  

      
  

 ค าชี้แจง โปรดกรอกข้อมูลและเขียนเครื่องหมาย  ลงในช่อง  ที่ตรงกับข้อมูลของท่านตาม
ความจริง 
 
ระดับชั้นที่สอน  ประถมศึกษาปีที่ 1  ประถมศึกษาปีที่ 2  ประถมศึกษาปีที่ 3 

 ประถมศึกษาปีที่ 4  ประถมศึกษาปีที่ 5  ประถมศึกษาปีที่ 6 
ประสบการณ์สอน  

 ต่ ากว่า 3 ปี   3 – 5 ปี   6 - 10 ปี   
 10 ปีขึ้นไป   

ระดับการศึกษา  
   ปริญญาตรี   ปริญญาโท   ปริญญาเอก 
   อ่ืนๆ (โปรดระบุ)............................................. 

ตอนที ่1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 



58 
 

 

เขตพื้นที่การศึกษา
..................................................................................................................................... 

สังกัดโรงเรียน
.............................................................................................................................................. 
 

 ผู้ตอบแบบสอบถามมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับทักษะโค้ดดิ้ง (coding) 
เพียงใด  

    
    มากที่สุด      มาก       ปานกลาง      น้อย        น้อยที่สุด 
 
   
 
 

ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย  ให้ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด โดยมีเกณฑ์ดังนี้ 
พฤติกรรมที่เด็กปฏิบัติแล้วแสดงออกถึงการมีทักษะโค้ดดิ้ง 

  5 หมายถึง  เห็นด้วยมากที่สุด 
  4  หมายถึง  เห็นด้วยมาก 
  3  หมายถึง  เห็นด้วยปานกลาง 
  2  หมายถึง  เห็นด้วยน้อย 
  1  หมายถึง  เห็นด้วยน้อยที่สุด  

ตอนที ่2 ระดับความคิดเห็นของครูเกี่ยวกับพฤติกรรมโค้ดดิ้ง 
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ที ่ พฤติกรรมบ่งช้ี 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
 การวางแผนและการตัดสินใจ      

1. บอกปัญหาที่เกิดขึ้นได้      
2. คิดวิธีแก้ปัญหาได้หลายวิธี       
3. แก้ปัญหาอย่างง่ายได้อย่างคล่องแคล่ว      
4. แก้ปัญหาโดยเลือกวิธีที่เหมาะสม      
5. บอกได้ว่า ขั้นตอนที่ท านั้นผิดอย่างไร และควรท าอย่างไร      
6. ค้นหาข้อมูลที่ต้องการได้อย่างเป็นระบบ      
   การคิดขั้นสูง      

7. ตัดสินใจท าสิ่งต่างๆ ในชีวิตประจ าวันด้วยตนเอง      
8. สร้างวิธีการใหม่หรือเสนอทางเลือกใหม่ได้      
9. บอกสิ่งที่ใช้แทนกันได้      
10. ตอบค าถามได้อย่างรวดเร็ว      
11. คิดหาค าตอบได้อย่างหลากหลาย      
12. บอกสิ่งที่เหมือนกันหรือคล้ายกันได้      
13. เอาความรู้เดิมมาดัดแปลงให้เกิดเป็นสิ่งใหม่ขึ้น      
14. บอกและอธิบายขั้นตอนหรือกระบวนการท าสิ่งต่างๆ ได้      
15. บอกแหล่งที่มาของข้อมูลได้ และวิธีการได้มาซึ่งข้อมูล      
16. บอกความสัมพันธ์ ความเกี่ยวข้องเชื่อมโยงระหว่างสิ่งต่างๆ 

และปรากฏการณ์ที่เกิดข้ึนได้ 
     

17. บอกถึงสาเหตุ และผลที่เกิดข้ึนในกิจกรรมต่างๆ      
 การใช้ภาษาและการสื่อสาร      

18. เปรียบเทียบความแตกต่างที่เกิดจากการกระท าต่างกันใน
เหตุการณ์เดียวกัน 

     

19. บอกความเหมือนและความแตกต่างของสิ่งต่างๆ      
20. บอกสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ ได้      
21. จ าแนกและจัดกลุ่มสิ่งของต่างๆ โดยใช้เกณฑ์มากกว่า 1 เกณฑ์      
22. เรียงล าดับเหตุการณ์มากกว่า 5 เหตุการณ์       
23. เรียงล าดับภาพหรือสิ่งของตามความสัมพันธ์มากกว่า 5 สิ่ง      
24. บอกต าแหน่งหรือทิศทางของสิ่งต่างๆ ได้      
25. อธิบายเรื่องราวหรือขั้นตอนการท าสิ่งต่างๆ ในชีวิตประจ าวัน 

สถานการณ์ และเหตุการณ์ที่พบเจอได้อย่างถูกต้อง 
     

26. บอกวิธีการใช้เทคโนโลยี และผลของการใช้เทคโนโลยีอย่าง
ละเอียด 

     

27. บอกความหมายและสิ่งที่ควรท าเมื่อเห็นสัญญาณหรือสัญลักษณ์
ต่างๆ 

     

28. สื่อสารด้วยค าพูดหรือสัญลักษณ์ให้ผู้อื่นเข้าใจได้      
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...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 

                                           
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

29. วาดรูปโดยใช้สัญลักษณ์แทน หรือเขียนเพ่ือสื่อความหมายให้
ผู้อื่นเข้าใจ 

     

30. แสดงล าดับขั้นตอนการท างานด้วยสัญลักษณ์ผ่านกิจกรรม 
ถอดรหัสโดยไม่ใช้คอมพิวเตอร์ เพ่ือให้บรรลุเป้าหมายที่ก าหนด 
และหลีกเลี่ยงผลลัพธ์ที่ไม่พึงประสงค์ 

     

ตอนที ่3 ข้อเสนอแนะ ที่ต้องการให้ผู้วิจัยพัฒนาเพิ่มเติม 
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หนังสือถึงผู้อ านวยการเขต 
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หนังสือขอความอนุเคราะห์เอกสารขอความร่วมมือ 
ในการเก็บข้อมูลเพื่อการวิจัย 
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ตัวอย่างหนังสือขอความอนุเคราะห์เอกสารขอความร่วมมือ 

ในการเก็บข้อมูลเพื่อการวิจัย 
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QR CODE แบบสอบถามเพื่อการสังเคราะห์สมรรถนะ 
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รายชื่อผูเ้ชี่ยวชาญที่ใช้ในการตรวจเคร่ืองมือการวิจัย 
ผู้เชี่ยวชาญท่ีใช้ในการสัมภาษณ์ 
กลุ่มที่ 1 อาจารย์มหาวิทยาลัยหรือผู้เชี่ยวชาญทางการศึกษาปฐมวัย 3 ท่าน  
1. รองศาสตราจารย์ ดร.อรพรรณ บุตรกตัญญู อาจารย์ประจ าสาขาวิชาการปฐมวัยศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  
2. ดร.อัญมณี บุญซื่อ ผู้เชี่ยวชาญด้านการศึกษาปฐมวัย ผู้รับผิดชอบโครงการอาลักษณ์ ของสสส.  
3. อาจารย์ธิดา พิทักษ์สินสุข อุปนายกสมาคมอนุบาลศึกษาแห่งประเทศไทย 
กลุ่มที ่2 ศึกษานิเทศก์ทางการศึกษาปฐมวัย 3 ท่าน 
1. อาจารย์สุธาทิพย์ เลิศล้ า ศึกษานิเทศก์ สพป. กทม.  
2. อาจารย์ภาณุวัต อิสสระพงศ์เผ่า ศึกษานิเทศก์ สพป. ปทุมธานีเขต 2  
3. อาจารย์คีระคิน ค าหนองไผ่ ศึกษานิเทศก์ สพป. ขอนแก่น เขต 5 
กลุ่มที่ 3 ครูระดับช้ันปฐมวัย 3 ท่าน 
1. อาจารย์ดวงพร สัตนันท์ ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนอนุบาลร้อยเอ็ด  
2. อาจารย์จุติพร ทองค าชู ครูช านาญการ โรงเรียนวัดโชตกิาราม  
3. อาจารย์เพ็ญพิชชา สูงบุญ ครูช านาญการ โรงเรียนบ้านฝั่งตื้น 
 
ผู้เชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจัย 
1. อาจารย์ ดร.กาญจนา ตระกูลวรกุล ส านักทดสอบทางการศึกษาและจิตวิทยา   
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ    
2. อาจารย์เฉลิมเกียรติ กฤษณะจันทร์ โรงเรียนสมโภชกรุงอนุสรณ์ (200 ปี)  
3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เดน่ดาว ชลวิทย์ คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยรามค าแหง 
 

ผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจสอบการวิเคราะห์องค์ประกอบ 
1. รองศาสตราจารย์ ดร. มานิกา วิเศษสาธร คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยรามค าแหง 
2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กัลยมน อินทุสุต คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยรามค าแหง   
3. อาจารย์ศิริพร วงค์ตาค า คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
4. ดร. วภิา ทองหง า ผู้อ านวยการโรงเรียนรุ่งเรืองอุปถัมภ์ ส านักงานเขตบางนา 
5. อาจารย์รชยา ธนธัญชูโชติ ครู โรงเรียนวัดหนองแขม (สหราษฎร์บูรณะ) ส านักงานเขตหนองแขม 
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หนังสือขอเชิญเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจัย 
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ประวัติผู้วิจัย 
         หัวหน้าโครงการ 

1. ชื่อ - นามสกุล (ภาษาไทย)   
  นางสาวฐิตินันท์  ธีรเวชเจริญชัย   
        ชื่อ - นามสกุล (ภาษาอังกฤษ)  
  Ms. Thitinun Teravecharoenchai 
 

2. ประวัติการศึกษา  
ปริญญาตรี ครศุาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย  
ปริญญาโท ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาการปฐมวัยศึกษา 
 
 

  
       ผู้ช่วยโครงการ 

1. ชื่อ - นามสกุล (ภาษาไทย)   
  นายนันทน์ธร  บรรจงปรุ 
        ชื่อ - นามสกุล (ภาษาอังกฤษ)  
  Mr.Nanthon Bunjongparu 
 

2. ประวัติการศึกษา  
ปริญญาตรี ศึกษาศาสตรบัณฑิต  สาขาศิลปศึกษา  
ปริญญาโท ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาหลักสูตรและการสอน  
ปริญญาเอก ศึกษาศาสตรดุษฎีบัณฑิต สาขาหลักสูตรและการสอน  
 

 


