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การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือสังเคราะหสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับ

เด็กปฐมวัย 2) เพ่ือจัดองคประกอบของสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย 3) 
เพ่ือสรางแนวทางในการนําสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งมาจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะ
โคดด้ิงของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร เครื่องมือท่ีใชประกอบดวย 1) แบบสัมภาษณสมรรถนะ
และพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง 2) แบบสอบถามสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับ
เด็กปฐมวัย 3) แบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะโคดดิ้งของนักเรียน
ระดับประถมศึกษา เก็บขอมูล 3 ระยะ 1) เก็บขอมูลเชิงคุณภาพดวยการสัมภาษณเชิงลึกกับผูเชี่ยวชาญ และ
วิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis) 2) เก็บขอมูลเชิงปริมาณกับครูระดับปฐมวัย จํานวน 300 คน ในสังกัด
กรุงเทพมหานคร วิเคราะหขอมูลดวยสถิติเชิงพรรณนา และวิเคราะหองคประกอบ (EFA) 3) เชื่อมโยง
สมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ไปสูระดับชั้นประถมศึกษา โดยเก็บขอมูลจากครูระดับชั้นประถมศึกษา จํานวน 

230 คน ในสังกัดกรุงเทพมหานคร วิเคราะหขอมูลโดยใช �̅�𝑥 และ S.D.  
ผลการวิจัยพบวาองคประกอบและพฤติกรรมบงชี้ทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย ประกอบดวย 3 

องคประกอบ 30 พฤติกรรมบงชี้ ไดแก สมรรถนะท่ี 1 “ดานพ้ืนฐานการใชภาษาและการสื่อสาร” สมรรถนะท่ี 
2 “ดานการคิดข้ันสูง” สมรรถนะท่ี 3 “ดานการวางแผนและตัดสินใจ” ผลการศึกษาความคิดเห็นสําหรับครูใน
ระดับประถมศึกษาเก่ียวกับความรูความเขาใจทักษะโคดดิ้ง (coding) ของนักเรียนระดับประถมศึกษา พบวา 
ครูระดับประถมศึกษามีความรูความเขาใจเก่ียวกับทักษะโคดดิ้งอยูในระดับปานกลาง ผลการวิเคราะหขอมูล
ความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือมาเปน
แนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร สามารถ
นํามาจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดด้ิงของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร พบวา ชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 1 เขียนโปรแกรมอยางงายโดยใชซอฟตแวรหรือสื่อ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 เขียนโปรแกรม
อยางงายโดยใชซอฟตแวรหรือสื่อและตรวจหาขอผิดพลาดของโปรแกรม ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 แสดง
อัลกอริทึมในการทํางานหรือการแกปญหาอยางงายโดยใชภาพหรือสัญลักษณ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ออกแบบ
และเขียนโปรแกรมอยางงายโดยใชซอฟตแวรหรือสื่อและตรวจหาขอผิดพลาดและแกไข ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
ออกแบบและเขียนโปรแกรมอยางงายโดยใชซอฟตแวรหรือสื่อและตรวจหาขอผิดพลาดและแกไข พัฒนา
โครงงานสมองกลอยางงาย และชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ออกแบบและเขียนโปรแกรมอยางงาย เพ่ือแกปญหาใน
ชีวิตประจําวัน ตรวจหาขอผิดพลาดและแกไข พัฒนาโครงงานสมองกลอยางงาย 
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Abstract 
 
Research Synthesis for performance and behavior indicators of 

coding skills for early childhood 
 
Researcher Thitinun Teravecharoenchai  (Research project leader) 
 Dr.Nanthon Bunjongparu     (Research assistant) 
 
Year of research 2020 
 
 This research has the objective to synthesize competencies and behavioral indicators 
of coding skills for early childhood children in schools under Bangkok. By using identification 
behavior and coding skills as components and studying the linkages of competencies and 
behavior indicators of early childhood as a basis for determining competencies and behavioral 
indicators of elementary coding skills. To organize activities to enhance the coding capability 
of students in schools under Bangkok to collect data in 3  phases using a blended method. 
Collect quantitative data the qualitative data was collected in phase 1 with in-depth interviews 
with 9 experts. Data were used to analyze content for the development of questions and the 
content validity test (IOC). Phase II quantitative data were collected with primary school 
teachers. The number of 3 00  people in Bangkok was analyzed by descriptive statistics and 
composition analysis (EFA) and test its reliability (Cronbranch's Alpha). Phase III linked 
performance and behavioral indications to primary level. Data were collected from 2 3 0 

primary school teachers in Bangkok. Data were analyzed using  �̅�𝑥 and S.D. 
 The results of the study revealed that the components and behaviors that indicate 

coding skills for early childhood consisted of 3 components, 30 identified behaviors, namely 

competency 1 , "Fundamentals of language and communication", competency 2 , "advanced 

thinking". 3  “ Planning and Decision”. The results of the opinion of the teachers at the 
elementary level on the coding knowledge of the primary school students showed that the 
teachers at the elementary level had a moderate level of coding knowledge. The results of 
an analysis of feedback data for primary school teachers on coding skills of primary school 
students. To serve as a guideline in organizing activities to enhance the coding capability of 

students in schools under Bangkok. It was found that the first grade of grade 1 wrote a simple 

program using software or media. Grade 2 write a simple program using software or media and 

detect program errors. Grade 3 shows an algorithm to perform a simple task or solution using 

images or symbols. Grade 4  design and write a simple program using software or media and 

bug detection and correction. Grade 5  design and write simple programs using software or 
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media and detect mistakes and fix them, develop a simple mechanical brain project. And 

grade 6  design and write a simple program to solve everyday problems check for errors and 
fix them, develop a simple mechanical brain project. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

ผลงานวิจัยนี้สําเร็จลงไดดวยความกรุณา ความชวยเหลือ ความรวมมือ และการประสานงาน
เปนอยางดียิ่งจากสํานักการศึกษา กรุงเทพมหานคร สํานักงานเขตของกรุงเทพมหานคร ผูบริหารโรงเรียน 
บุคลากร และครู โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร ท้ัง 28 สํานักงานเขต จํานวน 100 โรงเรียนท่ีเปนกลุม
ตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้ ผูวิจัยขอขอบคุณคณบดี รองคณบดี และหัวหนาภาควิชาหลักสูตรและการสอน 
คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยรามคําแหง ท่ีใหการรับรอง สนับสนุน และเปนท่ีปรึกษา พรอมท้ังอนุญาตให
ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยสําเร็จลุลวงตามแผนการวิจัยเปนอยางดี ขอบพระคุณครอบครัวและเพ่ือนท่ีใหการ
สนับสนุนคอยดูแลใสใจและใหกําลังใจในการดําเนินการวิจัยมาโดยตลอด 

ในการนี้ ผูวิจัยขอขอบพระคุณผูเชี่ยวชาญทางดานการศึกษาปฐมวัย ครูระดับปฐมวัย และ
ศึกษานิเทศกระดับปฐมวัยท้ัง 9 ทานในการใหสัมภาษณเพ่ือเก็บขอมูลการวิจัย ผูเชี่ยวชาญในการตรวจ
เครื่องมือวิจัย รวมถึงผูทรงคุณวุฒิท่ีตรวจสอบการจัดองคประกอบในการวิจัยครั้งนี้ และความเมตตาจาก
ผูอํานวยการโรงเรียน รองผูอํานวยการโรงเรียน ครูระดับปฐมวัยและประถมศึกษาทุกทานท่ีรวมสละเวลา
อันมีคาในการใหขอมูลแบบสอบถาม จนการวิจัยครั้งนี้สําเร็จลุลวงไปดวยดี รวมถึงขอขอบคุณการ
ประสานงานอยางดียิ่งจากบุคลากร สํานักยุทธศาสตรการศึกษา สํานักการศึกษา กรุงเทพมหานคร 

การวิจัยครั้งนี้ มิอาจสําเร็จลุลวงไปไดหากไมไดรับการสนับสนุนจากสํานักการศึกษา 
กรุงเทพมหานคร ท่ีใหโอกาสและมอบทุนอุดหนุนการวิจัยประจําปงบประมาณ พ.ศ. 2563 เพ่ือดําเนินการ
วิจัยครั้งนี้ 

  

 

คณะผูวิจัย 
          กันยายน 2563 
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       กรุงเทพมหานคร ..........................................................................................  39 
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บทท่ี 1 
บทนํา 

 
1. ความเปนมา และความสําคัญของปญหา 

สถานการณโลกในปจจุบันเปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็วและใกลชิดกันมากข้ึน การแขงขัน
ดานเศรษฐกิจมีความเขมขนมากข้ึน และมีการพัฒนาเทคโนโลยีอยางกาวกระโดด สงผลกระทบตอวิถี
การดําเนินชีวิตของผูคนบนโลกอยางตอเนื่อง สภาพเศรษฐกิจและสังคมท่ีเปลี่ยนแปลงไปนั้นทําใหแต
ละประเทศตองพัฒนาและปรับตัวอยางรวดเร็ว ประเทศไทยเปนหนึ่งประเทศท่ีไดรับผลกระทบจาก
การเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคมเปนอยางมาก ดังนั้นประเทศไทยไดวางแผนยุทธศาสตรชาติ 
20 ป ลงสูแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 12 พ.ศ. 2560 – 2564 (สํานักงาน
ปลัดกระทรวงศึกษาธิการ, 2559) โดยหนึ่งในหลักการพัฒนาคือ การยึด “คนเปนศูนยกลางการ
พัฒนา” โดยมุงสรางคุณภาพชีวิตและสุขภาวะท่ีดีสําหรับคนไทย พัฒนาคนใหมีความเปนคนท่ี
สมบูรณมีวินัย ใฝรู มีความรู มีทักษะ มีความคิดสรางสรรค มีทัศนคติท่ีดี รับผิดชอบตอสังคม มี
จริยธรรมและคุณธรรม เปนการพัฒนาคนทุกชวงวัยและเตรียมความพรอมเขาสูสังคมผูสูงอายุ อยางมี
คุณภาพ อีกท้ังสรางคนใหใชประโยชนและอยูกับสิ่งแวดลอมอยางเก้ือกูล อนุรักษฟนฟู ใชประโยชน
จากทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมอยางเหมาะสม  

จากแผนยุทธศาสตรชาติ 20 ปและแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 12 พ.ศ. 
2560 – 2564 ท่ีไดกลาวถึงการพัฒนาคน นําไปสูแผนพัฒนาการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2560 – 2579 
(สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560) ซ่ึงเนนในการพัฒนาคนใหตรงกับความตองการของ
ประเทศ โดยแผนพัฒนาการศึกษาแหงชาติพ.ศ. 2560 – 2579 มีวิสัยทัศนในการพัฒนาคน ดังนี้ “คน
ไทยทุกคนไดรับการศึกษาและเรียนรูตลอดชีวิตอยางมีคุณภาพ ดํารงชีวิต อยางเปนสุข สอดคลองกับ
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และการเปลี่ยนแปลงของ โลกศตวรรษท่ี 21”  ซ่ึงมีวัตถุประสงค
ในการจัดการศึกษา 4 ประการ คือ 1) เพ่ือพัฒนาระบบและกระบวนการจัดการศึกษาท่ีมีคุณภาพและ
มีประสิทธิภาพ 2) เพ่ือพัฒนาคนไทยใหเปนพลเมืองดี มีคุณลักษณะ ทักษะและสมรรถนะท่ีสอดคลอง
กับบทบัญญัติของรัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทย พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติและ
ยุทธศาสตรชาติ 3) เพ่ือพัฒนาสังคมไทยใหเปนสังคม แหงการเรียนรู และคุณธรรม จริยธรรม รูรัก
สามัคคี และรวมมือผนึกกําลังมุงสูการพัฒนาประเทศ อยางยั่งยืน ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 4) เพ่ือนําประเทศไทยกาวขามกับดัก ประเทศท่ีมีรายไดปานกลาง และความเหลื่อมล้ํา
ภายในประเทศลดลง โดยในปการศึกษา 2562 กระทรวงศึกษาธิการซ่ึงมีหนาท่ีรับผิดชอบหลักในการ
พัฒนาทรัพยากรมนุษยจึงมีนโยบายในการพัฒนาคนสูศตวรรษท่ี 21 โดยการเรียนโคดด้ิง (Coding) 
หรือภาษาคอมพิวเตอร เพ่ือเปาหมายในการเตรียมคนไทยสูศตวรรษท่ี 21 รูเทาทันการเปลี่ยนแปลง
อยางตอเนื่อง และสามารถดํารงชีวิตในสังคมไดอยางมีความสุข ซ่ึงการจะพัฒนาคนไดอยางเต็ม
ศักยภาพนั้นตองเริ่มจากการพัฒนาเด็ก โดยชวงวัยท่ีสําคัญและเหมาะสมกับการเรียนรูมากท่ีสุดคือ
เด็กปฐมวัย จากงานวิจัยตางๆ พบวาวัยปฐมวัยเปนชวงแหงการวางรากฐานของชีวิต เปนชวงวัยท่ีเด็ก
มีการพัฒนาไดดีท่ีสุด และเปนชวงวัยท่ีเหมาะสมแกการพัฒนาเด็กใหเต็มตามศักยภาพของแตละ
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บุคคล ดังนั้นเกือบทุกประเทศจึงใหความสําคัญกับเด็กปฐมวัยเปนอยางมาก ประเทศไทยเริ่มให
ความสําคัญกับเด็กปฐมวัยมากข้ึน เม่ือพบวาการลงทุนในการพัฒนาคนท่ีไดผลท่ีสุดคือชวงปฐมวัย จึง
มีพระราชบัญญัติการพัฒนาเด็กปฐมวัย พ.ศ. 2562 (พระราชบัญญัติการพัฒนาเด็กปฐมวัย, 2562) 
เพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาเด็กปฐมวัย ซ่ึงหนึ่งในวัตถุประสงคของพระราชบัญญัติคือ ใหเด็ก
ปฐมวัยมีพัฒนาการท่ีดีรอบดานท้ังทางรางกาย จิตใจ วินัย อารมณ สังคม และ สติปญญาใหสมกับวัย 
เพ่ือใหเกิดทักษะพ้ืนฐานในการเรียนรูอยางตอเนื่องตลอดชีวิต สามารถเรียนรู อยางสอดคลองกับ
หลักการพัฒนาศักยภาพของแตละบุคคลและความตองการจําเปนพิเศษ โดยกําหนดใหมี
คณะกรรมการนโยบายการพัฒนาเด็กปฐมวัย ซ่ึงหนึ่งในหนาท่ีของคณะกรรมการคือการกําหนด
สมรรถนะและตัวชี้วัดการพัฒนาเด็กปฐมวัย  

การเรียนโคดดิ้ง หรือภาษาคอมพิวเตอร นั้น ในระยะแรกจะเรียนโดยไมตองใชคอมพิวเตอร 
(Unplugged Coding) เพ่ือใหเด็กมีพ้ืนฐานตรรกะการคิดแบบโคดดิ้ง จากนั้นจึงจะสามารถเรียนการ
สื่อสารกับคอมพิวเตอรในระดับชั้นตอไป โดยทักษะโคดดิ้ง ประกอบดวย 6 ทักษะ (กัลยา โสภณ
พานิช,2562) ไดแก Creative Thinking: ความคิดสรางสรรค, Organized Thinking: การจัดระบบ
ความคิด, Digital Literacy: ความสามารถในการเขาใจภาษาดิจิ ทัล, Innovation: การคิดคน
นวัตกรรม, Newness: ความคิดริเริ่ม, Globalization: ทักษะในศตวรรษท่ี 21 ดังนั้นอาจสรุปไดวา
ทักษะโคดดิ้ง จะชวยใหเด็กมีทักษะการคิดอยางเปนระบบ เปนเหตุเปนผล มีตรรกะ และแกปญหาได 
การเรียนโคดดิ้ง หรือภาษาคอมพิวเตอรถือเปนหนึ่งในการเรียนภาษาเชนเดียวกับภาษาอ่ืน ๆ ดังนั้น
จึงมีความจําเปนท่ีจะตองเริ่มเรียนตั้งแตเด็กเพ่ือเตรียมความพรอมและปูพ้ืนฐานท่ีดีใหกับเด็กใน
อนาคต จากการศึกษาและการวิจัยพบวา (คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย,2554) วัยปฐมวัย
หรือชวง 6 ปแรกของชีวิตเปนชวงเวลาท่ีสําคัญท่ีสุดในการเรียนรูสิ่งตางๆ เปนชวงเวลาท่ีสมองไดรับ
การพัฒนาอยางสูงสุด ดังนั้นหากตองการปูพ้ืนฐานท่ีม่ันคงใหกับเด็ก จึงควรเริ่มตั้งแตชวงวัยปฐมวัย
เพ่ือเตรียมความพรอมในการเรียนรูในระดับท่ีสูงข้ึน  

ทักษะโคดด้ิง เปนทักษะใหมท่ีสําคัญในศตวรรษท่ี 21 และเปนนโยบายของชาติท่ีตองมุงสู
การปฏิบัติ แตปจจุบันยังขาดผูมีความรูความเขาใจในทักษะโคดดิ้ง และยังไมมีสมรรถนะและ
พฤติกรรมบงชี้ท่ีชัดเจนเพ่ือทําใหเกิดแนวทางการเตรียมความพรอมหรือการพัฒนาทักษะโคดดิ้ง 
สําหรับเด็กปฐมวัยและประถมศึกษา รวมถึงยังไมมีแนวทางการประเมินทักษะโคดดิ้ง จากขอมูล
สํารวจความรูความเขาใจในระดับประถมศึกษาของสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยีของโครงการการขับเคลื่อนการจัดการเรียนรูโคดดิ้งในโรงเรียน (สถาบันสงเสริมการสอน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี, 2563) พบวาการประกาศหลักสูตรใหมตั้งแตป พ.ศ. 2561 ครูทุก
ระดับชั้นสวนใหญสอนวิชาวิทยาการคํานวณไมครบทุกเนื้อหา ไมเขาใจจุดมุงหมายของหลักสูตรและ
ตัวชี้วัด รวมท้ังยังไมมีความรูความเขาใจเก่ียวกับวิชาวิทยาการคํานวณ ทําใหโรงเรียนสวนใหญจึงยัง
ไมไดสอนวิชาวิทยาการคํานวณและโคดด้ิง ดังนั้นเพ่ือเปนการขับเคลื่อนการจัดการเรียนรูโคดดิ้งใน
โรงเรียนใหเกิดประสิทธิภาพ จึงตองสรางความรวมมือจากทุกภาคสวนการศึกษา เพ่ือดําเนินโครงการ
รวมกันในการพัฒนาครูใหมีขีดความสามารถในการจัดการเรียนรูโคดดิ้ง ใหเปนผูนําทางการศึกษาดาน
โคดด้ิง และการพัฒนาบุคลากรทางการศึกษาใหมีความรูและทักษะท่ีจําเปนตอการบริหารจัดการ 
นิเทศติดตาม และสงเสริมเสริมประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรูโคดดิ้งในสถานศึกษาระดับ
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การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ซ่ึงจะเปนสิ่งสําคัญท่ีชวยยกระดับการศึกษาของประเทศ และพัฒนาทักษะของ
ผูเรียนใหดํารงชีวิตอยูไดอยางมีคุณภาพในศตวรรษท่ี 21 

จากขอมูลนี้ จึงเปนสาเหตุใหการพัฒนาทักษะโคดดิ้งตองศึกษาและหาแนวทางในการพัฒนา
ระหวางระดับปฐมวัยและระดับประถมศึกษาควบคูไปพรอม ๆ กัน โดยตองเริ่มตนจากพ้ืนฐาน
ความคิดทักษะโคดดิ้งและสมรรถนะในระดับปฐมวัยกอน จึงสามารถนําขอมูลทักษะโคดดิ้ง สมรรถนะ 
และพฤติกรรมบงชี้ในระดับปฐมวัย มาเปนแนวทางในการหาสมรรถนะและตัวบงชี้ของระดับ
ประถมศึกษา จากขอมูลท่ีกลาวมาขางตนผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะศึกษา วิเคราะหและสังเคราะหเพ่ือหา
สมรรถนะ โดยจัดองคประกอบสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัยใน
กรุงเทพมหานคร เพ่ือใหครูและผูปกครองใชเปนแนวทางในการเตรียมความพรอมใหกับเด็กปฐมวัย
ท้ังในและนอกหองเรียน อีกท้ังยังเปนแนวทางใหผูบริหารและศึกษานิเทศกกําหนดนโยบายในการ
พัฒนาทักษะโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัย และไดขอมูลพ้ืนฐานเพ่ือนําไปสูสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้
ของทักษะโคดด้ิงในระดับประถมศึกษา ท่ีสามารถนํามาเปนตัวอยางการจัดกิจกรรมเพ่ือเสริมสราง
สมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา สังกัดกรุงเทพมหานครตอไป 

 
2. วัตถปุระสงคของการวิจัย 

1) เพ่ือสังเคราะหสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย 
2) เพ่ือจัดองคประกอบของสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย 
3) เพ่ือสรางแนวทางในการนําสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งในระดับ

ประถมศึกษา มาจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้ งของนักเรียนโรงเรียนสังกัด
กรุงเทพมหานคร  

 

3. ขอบเขตการวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้ ใชระเบียบวิธีวิจัยแบบผสานวิธี โดยแบงเปน 3 ระยะดังนี้ 

ระยะท่ี 1 การวิจัยเชิงคุณภาพ มีวัตถุประสงคเพ่ือคนหาสังเคราะหสมรรถนะและ
พฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัยดวยการสัมภาษณเชิงลึกกับกลุมผูท่ี
เก่ียวของโดยตรง 3 กลุม ไดแก  

1) อาจารยมหาวิทยาลัยหรือผูเชี่ยวชาญ  
2) ครใูนระดับการศึกษาปฐมวัย  
3) ผูบริหารโรงเรียนและศึกษานิเทศก  
ทําการสัมภาษณจํานวนกลุมละ 3 คน จากนั้นนําขอมูลท่ีไดจากการสัมภาษณมา

วิเคราะหเนื้อหาเพ่ือนําขอมูลท่ีไดไปพัฒนาเปน แบบสอบถามเพ่ือการสังเคราะหสมรรถนะ
และพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย 

ระยะท่ี 2 เปนการวิจัยเชิงปริมาณ มีวัตถุประสงคเพ่ือจัดองคประกอบของสมรรถนะ
และพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัย โดยเก็บขอมูลกับครูผูสอนในระดับ
ปฐมวัยสังกัดกรุงเทพมหานคร จํานวน 300 คน แลวนํามาวิเคราะหองคประกอบดวยการ
วิเคราะหองคประกอบเชิงสํารวจ (Exploratory Factor Analysis : EFA) 
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ระยะท่ี 3 เปนการศึกษาความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะ
โคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือมาเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสราง
สมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร โดยใชกลุมตัวอยางเปน
ครูผูสอนระดับประถมศึกษาในสังกัดกรุงเทพมหานคร จํานวน 230 คน 

 
4. นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. สมรรถนะของทักษะโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัย หมายถึง พัฒนาการหรือความสามารถ
หลักท่ีจําเปนสําหรับการเรียนรูทักษะโคดดิ้ง  ในเด็กปฐมวัยท่ีมีอายุระหวาง 4 – 6 ป ซ่ึงวรรณกรรม
ระบุวา สมรรถนะของโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัย มีลักษณะเปน Unplug Coding ประกอบดวย
สมรรถนะหลัก 5 ดาน ไดแก  

  1.ทักษะการอาน - เขียน  
  2. ทักษะการวางแผน  
  3. ทักษะการคิดแบบสรางสรรค  
  4. ทักษะการมีเหตุผล  
  5. ทักษะการตัดสินใจ  

 ซ่ึงในงานวิจัยครั้งนี้ สมรรถนะของโคดดิ้ง ของเด็กปฐมวัย จะไดจากการสังเคราะหขอมูลจาก
การวิจัยเชิงคุณภาพ รวมกับแนวคิด/ทฤษฎีและวรรณกรรมท่ีเก่ียวของ และวัดดวยแบบสอบถาม
สมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัยท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 
 2. พฤติกรรมบงชี้ทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย หมายถึง พฤติกรรมภายนอกอันแสดงออก
ใหเห็นถึงสมรรถนะรายดานของโคดดิ้ง ท่ีเหมาะสมตามระดับพัฒนาการของเด็กปฐมวัยท่ีมีอายุ
ระหวาง 4 - 6 ป ซ่ึงในงานวิจัยครั้งนี้ พฤติกรรมบงชี้ทักษะโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัย จะไดจากการ
สังเคราะหขอมูลจากการวิจัยเชิงคุณภาพ รวมกับแนวคิด/ทฤษฎีและวรรณกรรมท่ีเก่ียวของ และวัด
ดวยแบบสอบถามสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัยท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 
 3. เ ด็กปฐมวัย หมายถึง เด็กอายุระหวาง 4 – 6 ป ท่ี กําลังศึกษาในโรงเรียนสั ง กัด
กรุงเทพมหานคร จํานวน 437 โรงเรียน 

4. ทักษะโคดดิ้ง หมายถึง ทักษะการคิดอยางเปนระบบ เปนเหตุเปนผล มีตรรกะ และ
แกปญหาได โดยมีท้ังในรูปแบบของการไมใชระบบคอมพิวเตอร (Unplug Coding) และใชระบบ
คอมพิวเตอร (Coding) ซ่ึงทักษะโคดดิ้ง ประกอบดวย 6 ทักษะ ไดแก  

  1. Creative Thinking: ความคิดสรางสรรค 
  2. Organized Thinking: การจัดระบบความคิด 
  3. Digital Literacy: ความสามารถในการเขาใจภาษาดิจิทัล  
  4. Innovation: การคิดคนนวัตกรรม 
  5. Newness: ความคิดริเริ่ม,  
  6. Globalization: ทักษะในศตวรรษท่ี 21 

 5. Unplug Coding หมายถึง ทักษะโคดดิ้ง หรือทักษะการคิดอยางเปนระบบ เปนเหตุเปน
ผล มีตรรกะ และแกปญหาได ท่ีไมใชระบบคอมพิวเตอร ประกอบดวยสมรรถนะหลัก 5 ดาน ไดแก 
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ทักษะการอาน - เขียน ทักษะการวางแผน ทักษะการคิดแบบสรางสรรค ทักษะการมีเหตุผล และ
ทักษะการตัดสินใจ 

6. นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา หมายถึง นักเรียนท่ีเรียนอยูในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 
ถึงระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีอยูในสังกัดกรุงเทพมหานครฯ 
 7. ความคิดเห็นสําหรับครูในระดับชั้นประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะโคดด้ิงของนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา หมายถึง สมรรถนะของทักษะโคดด้ิง สําหรับนักเรียนซ่ึงมีลักษณะเปน Unplug 
Coding ประกอบดวยสมรรถนะหลกั 5 ดาน ไดแก  

  1.ทักษะการอาน - เขียน  
  2. ทักษะการวางแผน  
  3. ทักษะการคิดแบบสรางสรรค  
  4. ทักษะการมีเหตุผล  
  5. ทักษะการตัดสินใจ  

 

5. ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
1) ครูสังกัดกรุงเทพมหานครมีแนวทางในการเตรียมความพรอมเพ่ือพัฒนาทักษะโคดดิ้ง ให

ไดตามสมรรถนะสําหรับเด็กปฐมวัยและระดับประถมศึกษาในชั้นเรียน 
2) ผูปกครองมีแนวทางในการเตรียมความพรอมเพ่ือพัฒนาทักษะโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัย

และระดับประถมศึกษานอกหองเรียน 
3) ครู ผูบริหารและศึกษานิเทศกสังกัดกรุงเทพมหานครไดสมรรถนะ และตัวชี้วัดสําหรับ

ประเมินทักษะโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัยและระดับประถมศึกษา 
4) ผูบริหารและศึกษานิเทศกสังกัดกรุงเทพมหานครมีขอมูลในการกําหนดนโยบายสงเสริม

ทักษะโคดดิ้ง อยางมีทิศทาง 
5) ไดแนวทางและวิธีการในการนําสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งในระดับ

ประถมศึกษา มาจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร  
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6. กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 1 แสดงกรอบแนวคิดการวิจัย 

 
 
 
 
 
 
 
 

สมรรถนะหลัก 1 
พฤติกรรมบงช้ี ท่ีเปนพฤติกรรมภายนอกตาม

ระดับพัฒนาการของเด็กปฐมวัย ดานท่ี 1 
(อาจมีมากกวา 1 พฤติกรรบงช้ีก็ได) 

สมรรถนะหลัก 2 

สมรรถนะหลัก 3 

สมรรถนะหลัก … 

พฤติกรรมบงช้ี ท่ีเปนพฤติกรรมภายนอกตาม
ระดับพัฒนาการของเด็กปฐมวัย ดานท่ี 2 

(อาจมีมากกวา 1 พฤติกรรบงช้ีก็ได) 

พฤติกรรมบงช้ี ท่ีเปนพฤติกรรมภายนอกตาม
ระดับพัฒนาการของเด็กปฐมวัย ดานท่ี 3 

(อาจมีมากกวา 1 พฤติกรรบงช้ีก็ได) 

พฤติกรรมบงช้ี ท่ีเปนพฤติกรรมภายนอกตาม
ระดับพัฒนาการของเด็กปฐมวัย ดานท่ี ..... 

(อาจมีมากกวา 1 พฤติกรรบงช้ีก็ได) 
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บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของของการวิจัยเรื่อง การสังเคราะหเพ่ือหาสมรรถนะและ

พฤติกรรมบงชี้ของทักษะฉคดดิ้ง (Coding) สําหรับเด็กปฐมวัย ไดศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และผลงานท่ี

เก่ียวของในการทําวิจัย ดังนี้ 

 1. ความหมายของทักษะโคดดิ้ง (Coding) 

 2. ความสําคัญของทักษะโคดดิ้ง (Coding) 

 3. ทักษะโคดดิ้ง (Coding) สําหรับเด็กปฐมวัย 

 4. วิธีการพัฒนาทักษะโคดดิ้ง (Coding) สําหรับเด็กปฐมวัย 

 5. งานวิจัยท่ีเก่ียวของในประเทศไทยและตางประเทศ 

 

1. ความหมายของทักษะโคดดิ้ง (Coding) 

กัลยา โสภณพนิช (2562) กลาววาโคดดิ้ง (Coding) เปนทักษะภาษาเชนเดียวกับภาษาไทย

และภาษาตางประเทศอ่ืน ซ่ึง Coding จะชวยพัฒนาและเพ่ิมพูนทักษะชีวิตใหกับเด็กรอบดาน ไดแก 

1. C-Creative Thinking: ความคิดสรางสรรค 

2. O-Organized Thinking: ความคิดท่ีเปนระบบ ระเบียบและมีตรรกะวิเคราะหสิ่ง

ตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน 

3. D-Digital Literacy: ความสามารถในการเขาใจภาษาดิจิทัล 

4. I-Innovation: นวัตกรรมท่ีใชไดจริง และเกิดประโยชนตอสวนรวม 

5. N-Newness: ความคิดริเริ่มท่ีมีความสดใหม ท้ังดานความรู ความเขาใจใน

เทคโนโลย ี

6. G-Globalization: ยุคโลกาภิวัฒนท่ีมีนิยามวา ยุคศตวรรษท่ี 21 

ยืน ภูวรวรรณ (2562) กลาววา Coding เปนสิ่งท่ีเก่ียวพันกับชีวิต การวางแผน การคิด และ

การแกปญหา เชน การแตงเพลง การวางลําดับตัวโนตดนตรี การออกแบบทาเตน การลําดับทาเตน 

ทารํา การเขียนกลอน การเขียนแผนธุรกิจ การลําดับการวางแผน ซ่ึงตางจากคอมพิวเตอรโคดดิ้ง หรือ 

การเขียนโปรแกรม ท่ีหมายถึงการเขียนลําดับข้ันตอน การวางคําสั่ง การสั่งงานให คอมพิวเตอร

ทํางาน โดยมีขอตกลง รหัส หรือภาษาสั่งการท่ีสรางข้ึนมาเฉพาะ มีกฎเกณฑไวยากรณ Syntax ท่ี

กําหนดความหมาย (Semantic) ท่ีแนนอน ไมใหกํากวม 
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กตัญชลี เอกวุธ (2562) กลาววา Coding หมายถึง การเขียนโคดดวยภาษาคอมพิวเตอร โดย

ใชหลักการแกปญหาท่ีเปนระบบ หรือ Coding คือชุดคําสั่งท่ีทําใหคอมพิวเตอรทํางานได เม่ือนํา

ชุดคําสั่งมารวมกันก็กลายเปน Program  

Kim Dae-wook (2019) กลาววา Coding หมายถึง กระบวนการแกปญหา โดยการเขารหัส 

ซ่ึงเปนแนวคิดพ้ืนฐานของการสรางโปรแกรมคอมพิวเตอร 

Joohi Lee and Jo Junoh (2019) กลาววา Coding หมายถึง กระบวนการในการระบุและ

บอกข้ันตอนการทํางานเพ่ือใหงานท่ีตองการสําเร็จได โดยไมใชระบบคอมพิวเตอร หรือ Unplug 

Coding ซ่ึงประกอบไปดวยการเขารหัส อัลกอริธึม การทําซํ้า การลําดับ คําศัพทหรือสัญลักษณ การ

แกไขจุดบกพรอง และแผนการเขารหัส  

สรุปไดวา ทักษะ Coding หมายถึง ทักษะการคิดอยางเปนระบบ เปนเหตุเปนผล มีตรรกะ 

และแกปญหาได โดยมีท้ังในรูปแบบของการไมใชระบบคอมพิวเตอร (Unplug Coding) และใชระบบ

คอมพิวเตอร (Coding) ซ่ึงทักษะ Coding ประกอบดวย 6 ทักษะ ไดแก Creative Thinking: 

ความคิดสรางสรรค, Organized Thinking: การจัดระบบความคิด, Digital Literacy: ความสามารถ

ในการเข า ใจภาษาดิจิ ทัล ,  Innovation: การคิดคนนวัตกรรม,  Newness: ความคิดริ เ ริ่ ม , 

Globalization: ทักษะในศตวรรษท่ี 21  

 

2. ความสําคัญของทักษะ Coding  

กัลยา โสภณพนิช (2562) กลาววา นโยบาย Coding ถือเปนนโยบายเรงดวนท่ีสําคัญของ

กระทรวงศึกษาธิการในการเตรียมความพรอมคนไทยสูศตวรรษท่ี 21 โดยในอนาคต Coding จะเปน

ภาษาท่ีเชื่อมคนท้ังโลกกวา 7.7 พันลานคน การเรียนโคดดิ้ง (Coding) ไมใชเรื่องไกลตัวอีกตอไป และ

ไมตองหวงกังวลวา จะยากเกินสําหรับเด็กหรือผูคนท่ัวไป เพราะ Coding ไมไดเกิดประโยชนตอเด็กท่ี

จะเปนนักวิทยาศาสตรหรือนักคอมพิวเตอรเทานั้น แต Coding ยังชวยสรางความคิดท่ีเปนระบบ มี

ตรรกะ และแกปญหาได เรียกวา ชวยใหทุกคนวางแผนจัดการชีวิตไดอยางเปนข้ันเปนตอน และเปน

ระบบมากข้ึน 

Kim Dae-wook (2019) กลาววา Unplug Coding ซ่ึงเปนพ้ืนฐานของวิทยาการคํานวณ

เปนพ้ืนฐานท่ีสรางใหเด็กปฐมวัยสามารถแกปญหากับสิ่งท่ีเกิดข้ึนได และสามารถนําทักษะเหลานี้ไป

ใชในชีวิตประจําวัน โดยฝกฝนผานการเลนเกม 

Joohi Lee and Jo Junoh (2019) กลาววา การจัดกิจกรรมการเขารหัสแบบไมใชระบบ

คอมพิวเตอร (Unplug Coding) ในหองเรียนของเด็กปฐมวัย สงผลใหเด็กปฐมวัยมีทักษะการรูเทาทัน

ดิจิทัล ซ่ึงเปนสิ่งสําคัญในการเตรียมความพรอมสําหรับการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21  
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Anika Saxena, Chung Kwan Lo, Khe Foon Hew and Gary Ka Wai Wong (2019) 

กลาววา การปลูกฝงการคิดคํานวณในเด็กปฐมวัย โดยรูปแบบกิจกรรมท่ีไมใชระบบคอมพิวเตอร 

(Unplug Coding) ทําใหเด็กปฐมวัยมีพ้ืนฐานท่ีดีกวาการใชกิจกรรมท่ีมีการเขารหัสโดยใชระบบ

คอมพิวเตอร  

  

3. ทักษะ Coding สําหรับเด็กปฐมวัย 

กัลยา โสภณพนิช (2562) กลาววา ในระยะแรกของการเรียนการสอน Coding จะเรียนโดย

ไมตองใชคอมพิวเตอร (Unplugged Coding) เพ่ือใหเด็กมีพ้ืนฐานตรรกะการคิดแบบ Coding กอน 

จึงจะสามารถเรียนการสื่อสารกับคอมพิวเตอรในระดับชั้นตอไปได สําหรับเด็กปฐมวัยแลว Unplug 

Coding ประกอบดวยทักษะ 5 ทักษะ ไดแก ทักษะการอาน - เขียน ทักษะการวางแผน ทักษะการคิด

แบบสรางสรรค ทักษะการมีเหตุผล และทักษะการตัดสินใจ  

ยืน ภูวรวรรณ (2562) กลาววา การวางแผนการเขียนข้ันตอนตางๆ การเขียนสื่อสารลําดับ

ข้ันตอนการทํางาน การแกปญหาในหลากหลายสถานการณ รวมถึงการท่ีเด็กบอกเพ่ือน ถึงข้ันตอน

การทอดไขเจียว ก็เปนการใชหลักการ Coding ท้ังสิ้น  

ศรีวรรณ สายฟา (2562) กลาววาโรงเรียนเกษมพิทยาไดจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนา

ทักษะ Coding ของนกัเรียน โดยในระดับชั้นอนุบาลและระดับประถมศึกษาจดัในรูปแบบ Unplug 

Coding เพ่ือวางพ้ืนฐานของการพัฒนาสูการคิดอยางเปนระบบ และเปลี่ยนเปนภาษา Coding เพ่ือ

เขาคอมพิวเตอรตอไป สําหรับการจัดการเรียนการสอน Unplug Coding จะสามารถพัฒนานักเรียน

มีความคิดท่ีเปนระบบและไดเรียนรูอยางสนุก พัฒนาทักษะการคิดแกปญหา นํามาเชื่อมโยงกับบริบท

เหตุการณในชีวิตประจําวัน โดยนํา Unplug Coding มาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

Joohi Lee and Jo Junoh (2019) กลาววา Coding สําหรับเด็กปฐมวัยเปนการเขารหัส

แบบไมใชระบบคอมพิวเตอร (Unplug Coding) เพ่ือใหเด็กปฐมวัยเกิดการเชื่อมโยงในการแกปญหา

ในสถานการณหนึ่งสถานการณใดใหสําเร็จเปนการระบุข้ันตอนหรือกระบวนการเพ่ือใหเกิดสิ่งท่ี

ตองการข้ึน 

สรุปไดวาทักษะ Coding สําหรับเด็กปฐมวัย สามารถจัดในรูปแบบของ Unplug 

Coding โดยไมตองใชคอมพิวเตอร และเปนการเชื่อมโยงไปสูชีวิตประจําวันของเด็ก โดยการปูพ้ืนฐาน

การคิดอยางเปนระบบ การวางแผน การแกปญหาอยางสรางสรรค ประกอบดวยสมรรถนะหลกั 5 

ดาน ไดแก ทักษะการอาน - เขียน ทักษะการวางแผน ทักษะการคิดแบบสรางสรรค ทักษะการมี

เหตุผล และทักษะการตัดสินใจ เพ่ือนําไปสูการเรียน Coding ตอไป  
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4. วิธีการพัฒนาทักษะ Coding สําหรับเด็กปฐมวัย 

กัลยา โสภณพนิช (2562) กลาววา การสอน Coding ในชั้นอนุบาลและประถมศึกษา ยังไม

จําเปนตองใชคอมพิวเตอร แตจะสรางเด็กใหมีทักษะใหมท่ีโลกตองการผานการเลมเกม หรือกิจกรรม

ใกลตัวท่ีสนุกในรูปแบบ Unplug Coding เชน การสอนเด็กอนุบาลติดกระดุมเสื้อ โดยใหคิดกอนวา

จะติดกระดุมจากเม็ดไหนไปยังเม็ดไหนเพ่ือใหเสร็จเรียบรอยและรวดเร็ว แลวลงมือปฏิบัติตามแผนท่ี

วางไว เปนตน อยางไรก็ตาม Coding มีความซับซอนหลายระดับแตกตางกันไป ซ่ึงการสอน Unplug 

Coding ตั้งแตระดับอนุบาลนั้นเปนการเตรียมความพรอมสูระดับท่ียากข้ึน โดยเด็กจะตองมีทักษะ

อยางนอย 5 - 6 ทักษะ ไดแก ทักษะการอาน - เขียน ทักษะการวางแผน ทักษะการคิดแบบ

สรางสรรคมีเหตุผล และทักษะการตัดสินใจ โดยการจัดการเรียนการสอน Unplug Coding ถือเปน

ปฏิรูปการศึกษาครั้งแรกของประเทศไทยท่ีถึงตัวเด็กโดยตรง รวมถึงเปนการเตรียมคนจํานวนหลาย

ลานคนใหสามารถปรับตัวเทาทันตอการเปลี่ยนแปลงของโลกดิจิทัล และแขงขันกับนานาชาติไดอยาง

มีศักดิ์ศรี    

Joohi Lee and Jo Junoh (2019) กลาววา การพัฒนาท่ีเหมาะสมในเด็กปฐมวัยคือการให

เด็กไดมีสวนรวมในการเขารหัสอยางสนุกสนาน ซ่ึงมีความสําคัญตอการคิด การใชงานและการจัด

กิจกรรมท่ีเปนรูปธรรมจะชวยใหเด็ก ๆ สามารถจัดการกับการเขารหัสได นอกจากนี้แลวการใชคําท่ี

เก่ียวของกับการเขารหัส ในเด็กปฐมวัยจะชวยใหพวกเขารับรูและเขาใจเง่ือนไขของความหมายของ

คําสั่งท่ีแมนยํา เนนการกํากับทิศทางและลําดับ เพ่ือการเชื่อมตอการเขารหัสกับกิจวัตรประจําวันของ

เด็ก เพ่ือใหกิจกรรมมีความหมายตอตัวเด็ก เม่ือมีความหมายแลวพฤติกรรมหรือทักษะนั้น ๆ จะคงอยู

ในตัวเด็กไดดีและนาน 

 Anika Saxena, Chung Kwan Lo, Khe Foon Hew and Gary Ka Wai Wong (2019) 

กลาวถึงพัฒนาการทางสติปญญาของเพียเจตซ่ึงสัมพันธกับการคิดคํานวณหรือทักษะ Coding สําหรับ

เด็กปฐมวัย โดยมุงเนนการปลูกฝงทักษะการคิดคํานวณ 3 ทักษะ ไดแก 1.การจดจํารูปแบบ 2.การ

เรียงลําดับ 3.การออกแบบอัลกอริธึม ผานการใชวัสดุท่ีจับตองได และกิจกรรมท่ีไมใชระบบ

คอมพิวเตอร 

 

5. งานวิจัยท่ีเกี่ยวของในประเทศไทยและตางประเทศ 

งานวิจัยท่ีเก่ียวของในตางประเทศ 

Kim Dae-wook (2019) ไดทําการวิจัยเรื่อง แนวคิดและกลยุทธการเขารหัสแบบไมใชระบบ

คอมพิวเตอร สําหรับเด็กปฐมวัยท่ีอยูบนพ้ืนฐานการคิดคํานวณ การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ

ตรวจสอบลักษณะแนวคิดประเภทและกลยุทธของการเขารหัสแบบไมใชระบบคอมพิวเตอรสําหรับ
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เด็กปฐมวัยท่ีอยูบนพ้ืนฐานการคิดคํานวณ แนวคิดสําคัญในการเขารหัสแบบไมใชระบบคอมพิวเตอร 

คือ การคิดเชิงคอมพิวเตอรสําหรับเด็กสามารถใชเพ่ือแกปญหากับสิ่งท่ีเกิดข้ึน และสามารถนําไปใชได

ในชีวิตประจําวันโดยฝกฝนผานการเลนเกม บนพ้ืนฐานของการคิดเชิงตรรกะโดยใชประโยชนจากการ

คิดเชิงบวก เชน บอรดอัลกอริธึม หุนยนตตัวตอ ท้ังนี้กระบวนการเขารหัสและอุปกรณอัจฉริยะโดยไม

ตองใชระบบโปรแกรมคอมพิวเตอร จะนําไปสูการคนหาวิธีการใหม ๆ เพ่ือพัฒนาแนวคิดและกลยุทธ

สําหรับเด็กปฐมวัย ผลจากการวิจัยคือ เด็กสามารถทําไดในการเลนประเภทของการเขารหัสแบบไมใช

ระบบคอมพิวเตอร รวมถึงการปอนขอมูลโดยตรงไปยังอุปกรณสมารทโดยใชหุนยนตเขารหัส ดวย

แอปพริเคชั่น เฉพาะฝกการเขารหัสโดยใชอัลกอริธึมและการใชวิธีไฮบริด  

 

Joohi Lee and Jo Junoh (2019) ไดทําการวิจัยเรื่อง การใชกิจกรรมการเขารหัสแบบไมใช

ระบบคอมพิวเตอร ในหองเรียนของเด็กปฐมวัย บทความนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ ศึกษาการทดลองใช

กิจกรรมการเขารหัสแบบไมใชระบบคอมพิวเตอร ในหองเรียนของเด็กปฐมวัย โดยจัดทําแนวทางท่ี

เหมาะสมสําหรับครูผูสอนเด็กปฐมวัย และทดลองการใชเม่ือเขารหัสในหองเรียน บทความนี้มุงเนนไป

ท่ีกิจกรรมการเขารหัสท่ีไมใชระบบคอมพิวเตอร และไมเก่ียวของกับคอมพิวเตอรหรือการเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร โดยนําเสนอตัวอยางท่ีเปนประโยชนของงานท่ีมีการออกแบบอัลกอริทึมรวมถึง

ชุดคําสั่งแบบละเอียดทีละข้ันตอน เพ่ือเชื่อมโยงสําหรับการแกปญหาหรือการทําภารกิจของเด็ก

ปฐมวัยใหสําเร็จ บทความนี้นําเสนอแนวทางการเขารหัสท่ีเก่ียวของกับชีวิตประจําวันของเด็ก ๆ โดย

ผสมผสานคําสั่งตามลําดับ ทิศทาง และการเขารหัสแบบไมใชระบบคอมพิวเตอร โดยผลการวิจัย

พบวา การเขารหัสถูกกําหนดเปนกระบวนการกําหนดรหัส หรือเปนคําสั่งและกฎเกณฑ ท่ีอนุญาตใหมี

เครื่องหมาย สัญลักษณ ซ่ึงเด็กปฐมวัยจะทํากิจกรรม เลนเกม แมวาอุปกรณท่ีดําเนินการโดยระบบ

การเขารหัสจะพบไดท่ัวไปในชีวิตประจําวันของเด็ก แตก็ยังขาด แหลงขอมูลเก่ียวกับวิธีพัฒนาเด็กเล็ก 

ๆ ในการเขียนโคดท่ีเหมาะสมตอการพัฒนาเด็ก ท้ังนี้เด็กทุกคนจะตองอานออกเขียนไดแบบดิจิทัล

เพ่ือใหพรอมกับการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 มันคือสิ่งสําคัญตอการชวยเหลือเด็กอยางมีระบบและมี

กระบวนการกับการเรียนรูหนังสือแบบดิจิทัล การพัฒนาท่ีเหมาะสมในลักษณะท่ีจะใหเด็กมีสวนรวม

ในการเขารหัสอยางสนุกสนาน มีความสําคัญตอการคิด ตอการใชงานและการใชวิธีปฏิบัติท่ีเปน

รูปธรรมเพ่ือชวยใหเด็ก ๆ สามารถจัดการกับการเขารหัสได นอกจากนี้แลวการใชคําท่ีเก่ียวของกับ

การเขารหัส ในเด็กปฐมวัยจะชวยใหพวกเขารับรูและเขาใจเง่ือนไขดวยความหมายของคําสั่งท่ีแมนยํา 

เนนการกํากับทิศทางและลําดับ เพ่ือการเชื่อมตอการเขารหัสกับกิจวัตรประจําวันของเด็กหรือรายวัน

ซ่ึงสงผลใหบริบทการเรียนรูของเด็กปฐมวัยมีความหมายในชีวิตของเขา และจดจําสิ่งท่ีผานไปแตละ

วันไดอยางดี 
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Anika Saxena, Chung Kwan Lo, Khe Foon Hew and Gary Ka Wai Wong (2019) ได

ทดสอบความเปนไปไดของการปลูกฝง การคิดคํานวณ ในเด็กปฐมวัยและไดวางแผนเบื้องตนท่ีมี

ประโยชนบนพ้ืนฐานสําหรับการดําเนินการดานการศึกษาเรื่อง การคิดคํานวณ โดยอางอิงจากทฤษฎี

ของเพียเจต ซ่ึงการพัฒนาองคความรูท่ีมุงเนนการปลูกฝง 3 ทักษะ การคิดคํานวณ ไดแก 1.การจดจํา

รูปแบบ 2.การเรียงลําดับและ 3.การออกแบบอัลกอริธึม การพัฒนาการเขารหัสหลายตัวทําการ

เชื่อมโยงกับกิจกรรมในการคิดคํานวณ สําหรับเด็กปฐมวัย ดวยการใชวัสดุท่ีจับตองได และกิจกรรม

ตองไมใชระบบคอมพิวเตอร โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือใหเด็กเกิดประสบการณอยางเปนรูปธรรมโดยเห็น

ของจริง สามารถจับตองได ชุดกิจกรรมอ่ืน ๆ ท่ีไมไดใชระบบคอมพิวเตอร ถูกออกแบบมาเพ่ือใหเด็ก

ปฐมวัยไดรับภาษาท่ีจําเปนสําหรับการเรียนรู การคิดคํานวณ หลังจากทดสอบพบวา เด็กปฐมวัยมี

รากฐานท่ีดีกวาการใชกิจกรรมท่ีมีการเขารหัสโดยใชระบบคอมพิวเตอร สําหรับการคิดคํานวณ และ

จากการทดลองพบวา อนุบาล 2 (อายุ 4 - 5 ป) และ อนุบาล 3 (อายุ 5 – 6 ป) โดยท่ัวไปเด็กแสดง

ความสามารถในการจดจํารูปแบบลําดับและการออกแบบอัลกอริทึม โดยตรงกันขามนักเรียน อนุบาล 

1 ท่ีไมประสบความสําเร็จในการออกแบบอัลกอริทึมท่ีถูกตอง ในปญหาท่ีซับซอนบางอยาง อยางไรก็

ตาม ควรใชความระมัดระวังเม่ือดูผลการวิจัยของผูวิจัยเพราะใชกลุมตัวอยางขนาดเล็ก สําหรับการ

วิจัยในอนาคตผูวิจัยขอแนะนําใหขยายขนาดของตัวอยางในการศึกษาทดลอง  

 

Longkai Wu, Chee-Kit Looi, Jari Multisilta, Meng-Leong How, Hyungshin Choi, 

Ting-Chia Hsu, Pauliina Tuomi (2019) ไดทําการวิจัยเรื่อง ความเขาใจของครูและความพรอมท่ี

จะสอนทักษะการถอดรหัสเปนการศึกษาเปรียบเทียบระหวางประเทศ ฟนแลนด ประเทศจีน สิงคโปร 

ไตหวัน และเกาหลีใต  พบวาระบบการศึกษาจํานวนมากไดตระหนักถึงความสําคัญของการคิดเชิง

คํานวณและการถอดรหัส และกําลังนําการเปลี่ยนแปลงเพ่ือแนะนําการถอดรหัสสูการศึกษาใน

โรงเรียนท่ีสอนแบบปกติ ปจจัยความจําเปนและความสําเร็จท่ีมีสวนเก่ียวของในการเตรียมการและ

สนับสนุนครูเพ่ือการสอนการถอดรหัส ดังนั้นความเขาใจในการรับรูของครูตอการถอดรหัสเปนสิ่งท่ี

สําคัญท่ีสุดพรอมกับรูชนิดของการสนับสนุนท่ีครูไดรับและความพรอมของครูและความทาทายในการ

สอน จุดประสงคของการศึกษาในปจจุบัน คือการเปรียบเทียบทัศนคติของครูท่ีมีตอความสําคัญของ

ขอมูลและทักษาดานเทคโนโลยีสารสนเทศและทักษะการถอดรหัสในประเทศฟนแลนด ประเทศจีน 

สิงคโปร ไตหวัน และเกาหลีใต ขอคนพบระบุวาครูในประเทศฟนแลนด สิงคโปร ไตหวัน และเกาหลี

ใต เชื่อวาการถอดรหัสเปนสิ่งท่ีมีประโยชนแมวาเด็กนักเรียนจะไมไดทํางานดานเทคโนโลยีในขณะท่ี

ครูในประเทศจีนยังไมแนใจ ประเทศจีน สิงคโปร ไตหวัน และเกาหลีใต มีความคิดเห็นเปนบวกตอ

การเตรียมผูเรียนใหพรอมสําหรับอนาคต ผลการวิจัยพบวา การขาดทักษะการศึกษาดานคอมพิวเตอร



21 

 

และการถอดรหัสในระดับอนุบาลถึงเกรด 12 เพ่ิมข้ึน จนเปนประเด็นท่ีหนักใจในประเทศตะวันตก

หลายประเทศ  Guera et al.และ Dagiene et al. กลาววาแมวาขอมูลท่ีสอนเปนวิชาในประเทศ

ยุโรปในตนป 1970 เพราะไมเขาใจในความสําคัญ แตในปจจุบันเปนทักษะท่ีเปนประโยชนทาทาย ซ่ึง

เปนเรื่องใหมตองนํามาสอนในโรงเรียนรวมถึงทักษะแหงศตวรรษท่ี 21 เปนสวนท่ีสําคัญในหลักสูตร 

ถึงอยางไรก็ตองอบรมครูเพ่ือนําทักษะเหลานี้ไปใชในโรงเรียนอยางมีประสิทธิภาพและเหมาะสมในทุก

ระดับการศึกษา 
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บทท่ี 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 

 การวิจัยเรื่อง การสังเคราะหเพ่ือหาสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง (Coding) 
สําหรับเด็กปฐมวัย การวิจัยเปนการวิจัยแบบผสมผสานวิธี (Mixed Method Research) มีหัวขอใน
การดําเนินการวิจัยดังนี้ 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 2. การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 3. การเก็บรวบรวมขอมูล 

4. การวิเคราะหขอมูล 
 5. สถิติท่ีใชในการวิจัย 
 
1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

การวิจัยเรื่องการสังเคราะหเพ่ือหาสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง 
สําหรับเด็กปฐมวัย เปนการวิจัยแบบผสมผสานวิธี (Mixed Method Research) (Creswell, 
2018) ซ่ึงประกอบดวยการวิจัยท้ัง 3 ระยะ ไดแก  

ระยะท่ี 1 การวิจัยเชิงคุณภาพ  
ระยะท่ี 2 การวิจัยเชิงปริมาณ  
ระยะท่ี 3 แนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียน

โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร 
 
ระยะท่ี 1 การวิจัยเชิงคุณภาพ  
ประชากรไดแก อาจารยมหาวิทยาลัยหรือผูเชี่ยวชาญดานการศึกษาปฐมวัย ครู

ระดับการศึกษาปฐมวัย และผูบริหารโรงเรียนหรือศึกษานิเทศก โดยการไดมาซ่ึงกลุมตัวอยาง
ท่ีใชการสัมภาษณเชิงลึกใชการคัดเลือกแบบเจาะจงตามเง่ือนไขของการคัดเลือก โดยผูให
ขอมูลในการสัมภาษณเชิงลึกมีจํานวนดังนี้ 

1) อาจารยมหาวิทยาลัยหรือผูเชี่ยวชาญดานการศึกษาปฐมวัย จํานวน 3 คน 
2) ครูระดับการศึกษาปฐมวัย จํานวน 3 คน 
3) ผูบริหารโรงเรียนหรือศึกษานิเทศก จํานวน 3 คน 
เง่ือนไขในการคัดเลือกผูใหขอมูลโดยการสัมภาษณเชิงลึก 
1) ประสบการณการสอนในระดับชั้นปฐมวัยหรือประสบการณท่ีเก่ียวของกับ

การศึกษาปฐมวัย 5 ปข้ึนไป 
2) คุณวุฒิระดับปริญญาโท ในสาขาท่ีเก่ียวของกับการศึกษาปฐมวัย หรือคุณวุฒิ

ปริญญาตรีในสาขาท่ีเก่ียวของกับการศึกษาปฐมวัย แตตองมีประสบการณในการสอนระดับ
ปฐมวัยไมนอยกวา 3 ป 
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3) หรือมีผลงานทางวิชาการ ท่ีเก่ียวของกับสาขาการศึกษาปฐมวัย 
4) และมีความรูในเรื่องทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย 

โดยการคัดเลือกแบบเจาะจงและยินยอมท่ีจะใหขอมูลโดยการสัมภาษณเชิงลึก  
 

ระยะท่ี 2 การวิจัยเชิงปริมาณ 
ประชากรไดแก ครูระดับชั้นปฐมวัยสังกัดกรุงเทพมหานคร จํานวน 1,886 คน 
กลุมตัวอยาง ไดแก ครูระดับชั้นปฐมวัยจํานวน 300 คน ซ่ึงไดจากการสุมอยางงาย

โดยการคัดเลือกตามสํานักงานเขตกรุงเทพมหานคร จํานวน 28 สํานักงานเขต 100 โรงเรียน 
ซ่ึงยินดีเขารวมงานวิจัย ท้ังนี้หากไมประสงคจะเขารวมการวิจัย สามารถยกเลิกการใหขอมูล 
โดยไมไดรับผลกระทบใด ๆ ท้ังสิ้น 

การกําหนดกลุมตัวอยางพิจารณาจากขนาดของกลุมตัวอยางใหเหมาะสมกับการ
วิเคราะหขอมูลดวยสถิติ EFA ซ่ึงจากขอเสนอของ Hair et al (2014, p.100) ระบุวาขนาด
ของกลุมตัวอยางตองมีจํานวนมากกวาจํานวนตัวแปรท่ีใชในการวิเคราะห โดยสัดสวนข้ันต่ําท่ี
เปนไปได คือ 5:1 (จํานวนกลุมตัวอยาง 5 เทาตอ 1 ตัวแปร) และสัดสวนท่ีเหมาะสมคือตั้งแต 
10:1 ข้ึนไป (จํานวนกลุมตัวอยาง 10 เทาตอ 1 ตัวแปร) สําหรับงานวิจัยนี้ มีจํานวนตัวแปร (ท่ี
ไดจากการวิเคราะห IOC) จํานวน 30 ตัวแปร จึงควรมีขนาดกลุมตัวอยางไมนอยกวา 150 คน 
ซ่ึงในครั้งนี้มีกลุมตัวอยางจํานวน 300 คน จึงเปนไปตามการกําหนดขนาดของกลุมตัวอยาง 

 
ระยะท่ี 3 การศึกษาความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะโคด

ดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือมาเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสราง
สมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร 

ครูระดับชั้นประถมศึกษา จํานวน 230 คน ไดจากการสุมอยางงายโดยการคัดเลือก
ตามสํานักงานเขตกรุงเทพมหานคร  

โดยในระยะท่ี 3 นี้เปนการนําขอมูลพ้ืนฐานท่ีไดจากแบบสอบถามสมรรถนะและ
พฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย มาเปนขอมูลพ้ืนฐานในการเชื่อมโยงและ
พัฒนาทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา มีหลักการดังนี้ 

1. นําขอมูลจากแบบสอบถามสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับ
เด็กปฐมวัย มาใชเปนขอมูลพ้ืนฐานในการพัฒนาทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา โดยยึดตามขอมูลท่ีไดสํารวจมา ซ่ึงมีพฤติกรรมบงชี้ ท้ังหมด 30 ตัวบงชี้ โดยใน
แตละตัวนํามาศึกษาและทําการปรับระดับพฤติกรรมตามชวงชั้นของระดับพัฒนาการตามแต
ละชวงวัยท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียนในระดับประถมศึกษา (Piaget, 1963) 

2. พัฒนาแบบสอบถามใหอยูบนพ้ืนฐานของพฤติกรรมบงชี้ของระดับปฐมวัย 
ท้ังหมด 30 ตัวบงชี้ โดยพัฒนาแบบสอบถามใหครอบคลุมและเก็บขอมูลไดท้ัง 6 ระดับชั้น 
ในประเด็นท่ีสอบถามคือการศึกษาความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับ
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ทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา โดยมีเนื้อหาหลักอยู 3 เรื่องคือ การวางแผน
และการตัดสินใจ, การคิดข้ันสูง และการใชภาษาและการสื่อสาร 

3. หลังจากเก็บรวบรวมขอมูลครบแลวจึงนําขอมูลท่ีไดมาทําการเปรียบเทียบและ
แบงพฤติกรรมบงชี้ท่ีจะเกิดข้ึนในแตละระดับชั้น และทําการตรวจสอบระดับความยากงายให
ตรงตามระดับพัฒนาการของนักเรียนในระดับประถมศึกษาตามแตละชวงวัยอีกครั้ง 

 
2. การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
  ผูวิจัยไดดําเนินการสรางเครื่องมือตามข้ันตอนดังนี้ 

ระยะท่ี 1 การวิจัยเชิงคุณภาพ 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก  

1) แบบสัมภาษณสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็ก
ปฐมวัย มีวิธีการสรางดังนี้ 

1.1) ศึกษากรอบแนวคิดของสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง 
สําหรับเด็กปฐมวัย ผลจากการศึกษาแนวคิดและวัตถุประสงคของสมรรถนะและ
พฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัย สามารถสรุปสมรรถนะและ
พฤติกรรมบงชี้ไดดังนี้ 
 สมรรถนะของโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัย หมายถึง พัฒนาการหรือ
ความสามารถหลักท่ีจําเปนสําหรับการเรียนรูโคดดิ้ง ในเด็กปฐมวัยท่ีมีอายุระหวาง  
4 - 6 ป ซ่ึงวรรณกรรมระบุวา สมรรถนะของโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัย มีลักษณะ
เปน Unplug Coding ประกอบดวยสมรรถนะหลัก 5 ดาน ไดแก  

  1.ทักษะการอาน - เขียน  
  2. ทักษะการวางแผน  
  3. ทักษะการคิดแบบสรางสรรค  
  4. ทักษะการมีเหตุผล  
  5. ทักษะการตัดสินใจ  

 1.2) การพัฒนาแบบสัมภาษณสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะ  
โคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัย ผูวิจัยไดนํารางของแบบสัมภาษณท่ีพัฒนาข้ึน ให
ผูเชี่ยวชาญ 3 ทานตรวจ เพ่ือประเมินความสอดคลองของแบบสัมภาษณกับ
วัตถุประสงคของการวิจัย ซ่ึงแบบสัมภาษณมีความสอดคลอง (คา IOC) ท่ีระดับ 
0.66 – 1.00  

1.3) ผูวิจัยนําแบบสัมภาษณสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง 
สําหรับเด็กปฐมวัยท่ีผานการปรับปรุงแกไขแลวไปใช 
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ระยะท่ี 2 การวิจัยเชิงปริมาณ 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก  

2) แบบสอบถามสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็ก
ปฐมวัย  

มีวิธีการสราง แบบสอบถามสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง
สําหรับเด็กปฐมวัย ดังนี้ 

2.1) ศึกษากรอบแนวคิดของสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง
สําหรับเด็กปฐมวัย โดยผลการศึกษาแนวคิดและวัตถุประสงคของสมรรถนะและ
พฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย สามารถสรุปสมรรถนะและ
พฤติกรรมบงชี้ไดจากการใชขอมูลการสัมภาษณเชิงลึก และพัฒนาแบบสอบถาม
สมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง จากการวิเคราะหเชิงเนื้อหา 
(Content Analysis) รวมกับแนวคิด/ทฤษฎีและวรรณกรรมท่ีเก่ียวของ  

2.2) การพัฒนาแบบสอบถามสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะ   
โคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัย ผูวิจัยไดนํารางของแบบสอบถามท่ีพัฒนาข้ึน ให
ผูเชี่ยวชาญ 3 ทานตรวจ เพ่ือประเมินความสอดคลองของแบบสัมภาษณกับ
วัตถุประสงคการวิจัยซ่ึงมีความสอดคลอง (คา IOC) การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ
ดานความตรงและความเท่ียง เปนดังนี้ 

การตรวจสอบความตรงของเครื่องมือ ดวยการวิเคราะหความตรงเชิง
เนื้อหา (content validity) จากผูเชี่ยวชาญดานการศึกษาปฐมวัย ดานหลักสูตร
และการสอน และดานทักษะโคดดิ้ง จํานวน 3 ทาน และนํามาวิเคราะหคาความ
สอดคลองและความตรงกับสิ่งท่ีตองการวัด (Index of Item Objective 
Congruence: IOC) เปนรายขอ ขอคําถามท่ีมีคา IOC < 0.66 จะถูกตัดท้ิงหรือ
ปรับปรุงใหเหมาะสมท่ีระดับ 0.66 – 1.00 หลังจากนั้นผูวิจัยไดนําแบบสอบถาม
สมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัยปรับปรุงแกไขแลว 
ไปใชกับกลุมทดลองตอไป 

การตรวจสอบความเท่ียงของเครื่องมือ ดวยการวิเคราะหคาสัมประสิทธิ์
แอลฟาตามวิธีครอนบาค (Cronbach’s alpha coefficient) หลังจากผานการ
ทดลองใชกับกลุมทดลองโดยเปนการวิเคราะหความเท่ียงท้ังฉบับกับกลุมทดลองท่ีมี
คุณลักษณะใกลเคียงกับกลุมตัวอยางท่ีเก็บขอมูลจริง จํานวน 30 คน มีคาเทากับ 
0.972 

2.3) ผูวิจัยนําแบบสอบถามสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง 
สําหรับเด็กปฐมวัยท่ีผานการปรับปรุงแกไขและทดลองใชแลวนําไปใชจริงกับกลุม
ตัวอยาง 
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ระยะท่ี 3 แนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียน
สังกัดกรุงเทพมหานคร 
 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก  
3) แบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับ

ทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือมาเปนแนวทางในการจัดกิจกรรม
เสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร 

มีวิธีการสรางดังนี้ 
3.1) ศึกษากรอบแนวคิดของสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง

สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา  
3.2) การพัฒนาแบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษา

เก่ียวกับทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือมาเปนแนวทางในการจัด
กิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร ซ่ึง
เปนแบบสอบถามแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) ของลิเคอรด แบง
เกณฑการใหคะแนนเปน 5 ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอยและนอยท่ีสุด 
ผูวิจัยไดนํารางของแบบสอบถามท่ีพัฒนาข้ึน ใหผูเชี่ยวชาญ 3 ทานตรวจ เพ่ือ
ประเมินความสอดคลองของแบบสัมภาษณกับวัตถุประสงคการวิจัยซ่ึงมีความ
สอดคลอง (คา IOC) การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือดานความตรงและความเท่ียง 
เปนดังนี้ 

การตรวจสอบความตรงของเครื่องมือ ดวยการวิเคราะหความตรงเชิง
เนื้อหา (content validity) จากผูเชี่ยวชาญดานการศึกษาระดับประถมศึกษา ดาน
หลักสูตรและการสอน และดานทักษะโคดดิ้ง จํานวน 3 ทาน และนํามาวิเคราะหคา
ความสอดคลองและความตรงกับสิ่งท่ีตองการวัด (Index of Item Objective 
Congruence: IOC) เปนรายขอ ขอคําถามท่ีมีคา IOC < 0.66 จะถูกตัดท้ิงหรือ
ปรับปรุงใหเหมาะสมท่ีระดับ 0.66 – 1.00 หลังจากนั้นผูวิจัยไดนําแบบสอบถาม
ความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะโคดดิ้งของนักเรียน
ระดบัประถมศึกษา เพ่ือมาเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคด
ดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร ปรับปรุงแกไขแลว ไปใชกับกลุม
ทดลองตอไป 

การตรวจสอบความเท่ียงของเครื่องมือ ดวยการวิเคราะหคาสัมประสิทธิ์
แอลฟาตามวิธีครอนบาค (Cronbach’s alpha coefficient) โดยเปนการวิเคราะห
ความเท่ียงท้ังฉบับกับกลุมทดลองท่ีมีคุณลักษณะใกลเคียงกับกลุมตัวอยางท่ีเก็บ
ขอมูลจริง จํานวน 30 คน มีคาเทากับ 0.984  
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3.3) ผูวิจัยนําแบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษา
เก่ียวกับทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา ท่ีผานการทดลองใชแลว
นําไปใชจริงกับกลุมตัวอยาง 

 
3. การเก็บรวบรวมขอมูล 
 ระยะท่ี 1 การวิจัยเชิงคุณภาพ 

สัมภาษณเชิงลึกเก่ียวกับสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็ก
ปฐมวัยจากผูใหขอมูล เพ่ือคนหาสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็ก
ปฐมวัย  
ระยะท่ี 2 การวิจัยเชิงปริมาณ 

แจกแบบสอบถามสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย 
เพ่ือนํามาจัดองคประกอบของสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโดยใชการตอบ
แบบสอบถามผานระบบ QR CODE 
ระยะท่ี 3 แนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัด
กรุงเทพมหานคร 

แจกแบบสอบถามแบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษา
เก่ียวกับทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือมาเปนแนวทางในการจัดกิจกรรม
เสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร โดยใชการตอบ
แบบสอบถามผานระบบ QR CODE 

 
 

4. การวิเคราะหขอมูล 
 ระยะท่ี 1 การวิจัยเชิงคุณภาพ 

การวิเคราะหเชิงเนื้อหา (Content Analysis) เพ่ือใหไดองคประกอบยอยของ
สมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย 
 
ระยะท่ี 2 การวิจัยเชิงปริมาณ 

จัดองคประกอบของสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็ก
ปฐมวัย โดยใชการวิเคราะหองคประกอบ (Exploratory Factor Analysis - EFA) และให
ผูทรงคุณวุฒิ 5 ทานตรวจสอบการวิเคราะหองคประกอบในครั้งนี้ โดยหาดัชนีความ
สอดคลอง (Index of Item Objective Congruence: IOC) ซ่ึงทุกพฤติกรรมบงชี้มีคา IOC 
มากกวา 0.6  
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ระยะท่ี 3 แนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัด
กรุงเทพมหานคร 

การหาคาเฉลี่ย (𝑋𝑋�) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ในแบบสอบถามความ
คิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา 
เพ่ือมาเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัด
กรุงเทพมหานคร โดยการแปลผลระดับความคิดเห็นเปนไปตามเกณฑดังนี้ 

คะแนนเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายความวา มีระดับความคิดเห็นมากท่ีสุด  
คะแนนเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายความวา มีระดับความคิดเห็นมาก  
คะแนนเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายความวา มีระดับความคิดเห็นปานกลาง  
คะแนนเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายความวา มีระดับความคิดเห็นนอย  
คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายความวา มีระดับความคิดเห็นนอยท่ีสุด 

 นําผลจากการวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับครูในระดับ
ประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือมาเปนแนวทางใน
การจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานครฯ โดย
จัดใหอยูในรูปแบบตารางเปรียบเทียบลําดับข้ันของทักษะโคดดิ้งในการศึกษาระดับ
ประถมศึกษา (Sequence Alignments) 

 
5. สถิติท่ีใชในการวิจัย 
 ระยะท่ี 1 การวิจัยเชิงคุณภาพ 

การวิเคราะหเชิงเนื้อหา (Content Analysis) 
ระยะท่ี 2 การวิจัยเชิงปริมาณ 

สถิติพ้ืนฐานไดแก รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห
องคประกอบ (Exploratory Factor Analysis - EFA)  
ระยะท่ี 3 แนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัด
กรุงเทพมหานคร 

การหาคาเฉลี่ย (𝑋𝑋�) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการเขียนบรรยายสรุป
ขอมูลเพ่ือการนําไปใช 
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บทท่ี 4 
การวิเคราะหขอมูล 

 
 การวิจัยเรื่อง การสังเคราะหเพ่ือหาสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง (Coding) 
สําหรับเด็กปฐมวัย การวิจัยเปนการวิจัยแบบผสมผสานวิธี (Mixed Method Research) ผูวิจัย
นําเสนอและอภิปรายผลการวิเคราะหขอมูลท้ังหมด 3 ระยะตามข้ันตอนการวิจัยดังนี้  

ระยะท่ี 1 การวิจัยเชิงคุณภาพ  
ระยะท่ี 2 การวิจัยเชิงปริมาณ  
ระยะท่ี 3 แนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัด
กรุงเทพมหานคร 

 
ระยะท่ี 1 การวิจัยเชิงคุณภาพ  

   การวิเคราะหเนื้อหาจากขอมูลท่ีไดจากการสัมภาษณเชิงลึกกับผูเชี่ยวชาญดาน
การศึกษาปฐมวัย จํานวน 3 คน ศึกษานิเทศกทางการศึกษาปฐมวัย 3 คน และครูปฐมวัยจํานวน 3 
คน รวมจํานวนท้ังหมด 9 คน โดยไดใหผูเชี่ยวชาญนําเสนอความคิดเห็นเก่ียวกับทักษะโคดด้ิงสําหรับ
เด็กปฐมวัย ทําใหสามารถสกัดสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ท้ังหมด 30 ขอ โดยตัวอยางของผลการ
สัมภาษณ เปนดังนี้ 

คําถามท่ี 1 ทักษะโคดดิ้งหมายถึงอะไร 
 โคดด้ิงเปนการใชภาษาสัญลักษณในการแกปญหาผานระบบคอมพิวเตอร สําหรับ

เด็กปฐมวัยทักษะโคดดิ้งเริ่มจากการคิดอยางเปนระบบ เปนข้ันเปนตอน การคิดสรางสรรค มีการใช
ภาษาในเชิงสัญลักษณ โดยไมใชคอมพิวเตอรหรือท่ีเรียกวา Unplug Coding  

 
คําถามท่ี 2 ทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัยคืออะไร 
 ทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย คือ กระบวนการคิดอยางเปนข้ันตอนและมีเหตุผล 

ซ่ึงเด็กเปลี่ยนจากผูใชมาเปนผูเริ่มคิด เริ่มสรางสรรค ผานการปอนรหัส สัญลักษณ หรือชุดคําสั่ง 
เริ่มตนจากงายๆ ไมซับซอน เพ่ือนําไปสูกระบวนการคิดของเด็กอยางเปนระบบท่ีซับซอนมากข้ึน
เรื่อยๆ มุงเนนการพัฒนาทักษะการคิดเชิงตรรกะ เหตุผล ทักษะในการแกปญหา และทักษะการใช
ภาษาในการสื่อสาร 

 

คําถามท่ี 3 ทักษะโคดดิ้งมีความสําคัญตอเด็กปฐมวัยอยางไร 
 โคดดิ้งมีความสําคัญตอเด็กปฐมวัยเพราะปจจุบันเด็กเกิดมาพรอมกับเทคโนโลยี

ดิจิทัล (Native Digital) สภาพแวดลอมลอมตัวเด็กประกอบดวยเทคโนโลยี เครื่องมือและอุปกรณ
ตางๆ จึงจําเปนตองสรางเด็กใหเปนผูสรางสรรค ไมเพียงแตเปนผูใชเทคโนโลยีเทานั้น ทักษะโคดดิ้ง 
จึงเปนทักษะท่ีตองสรางใหเกิดข้ึน เพ่ือปูพ้ืนฐานไปสูการเรียนรูท่ีสมบูรณและสามารถสรางนวัตกรรม
ได 
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คําถามท่ี 4 ทักษะโคดดิ้งประกอบดวยอะไรบาง 
 ทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัยประกอบดวย  

1) การคิดอยางเปนระบบแบบแผน รวมถึงการแกปญหา 
2) การคิดอยางมีเหตุผล 
3) การคิดสรางสรรค 
4) การคิดรวบยอด 
5) การใชภาษาเชิงสัญลักษณ เพ่ือการถอดรหัสและการสื่อสาร 

 
คําถามท่ี 5 พฤติกรรมอะไรบางท่ีแสดงออกถึงความสามารถของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็ก

ปฐมวัยได 
 พฤติกรรมของเด็กปฐมวัยท่ีแสดงออกถึงความสามารถของทักษะโคดดิ้ง เชน 

1) อธิบายถึงข้ันตอนการทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวัน สถานการณ หรือ
เหตุการณท่ีกําลังพบเจอไดอยางถูกตอง 

2) บอกไดวาควรทําสิ่งใดกอน หรือหลัง 
3) บอกไดวา ข้ันตอนท่ีทํานั้นผิดอยางไร ควรทําอยางไร 
4) บอกแหลงท่ีมาของขอมูลได หรือวิธีการไดมาซ่ึงขอมูล 
5) ตัดสินใจในชีวิตประจําวัน 
6) บอกถึงเหตุ ท่ีทําใหผลนั้นเกิดตามมา 
7) บอกไดวาอะไรท่ีควรทําไมควรทํา ในการใหขอมูลสารสนเทศและใช

เทคโนโลย ี
8) แกปญหาอยางงายโดยใชการลองผิดลองถูก  
9) การสังเกต การจําแนก เปรียบเทียบ และการเรียงลําดับ 
10) การบอกตําแหนง และทิศทาง 
11) การคาดคะเน 
12)  การคนหาอยางเปนระบบ 
13)  ความสามารถในการสื่อสารดวยคําพูดหรือสัญลักษณ 
14) การสื่อสารอยางมีแมนยําและชัดเจน 
15) การคิดหาวิธีใหมท่ีทําใหผลลัพธดีกวาเดิม 
16) การแปลภาพ สัญลักษณ และลงมือทําได 
17) แสดงลําดับข้ันตอนการทํางานดวยสัญลักษณผานกิจกรรมถอดรหัสโดยไม

ใชคอมพิวเตอรเพ่ือใหบรรลุเปาหมายท่ีกําหนด และหลีกเลี่ยงผลลัพธท่ีไม
พึงประสงค  
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ระยะท่ี 2 การวิจัยเชิงปริมาณ  
การวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง 

สําหรับเด็กปฐมวัย มีดังนี้ 
  
ตารางท่ี 1 แสดงขอมูลพ้ืนฐานของครูปฐมวัย โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร 

 
คุณลักษณะ จํานวน (คน) รอยละ (เปอรเซ็นต) 

ระดับช้ันท่ีสอน 
อนุบาลปท่ี 1  174 58 
อนุบาลปท่ี 2  126 42 

รวม 300 100 
ประสบการณสอน 

ต่ํากวา 3 ป 36 12 
3 – 5 ป 72 24 
6 - 10 ป 66 22 

10 ปข้ึนไป 129 43 
รวม 300 100 

ระดับการศึกษา  
ปวส. 1 0.3 

ปริญญาตรี 191 63.7 
ปริญญาโท 108 36 
ปริญญาเอก 0 0 

รวม 300 100 
   

จากตารางท่ี 1 พบวาครูระดับปฐมวัย จํานวน 300 คน สวนใหญสอนในระดับชั้นอนุบาลปท่ี 
1 จํานวน 174 คน คิดเปนรอยละ 58 มีประสบการณสอน 10 ปข้ึนไป จํานวน 129 คน คิดเปนรอย
ละ 43 และสําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี จํานวน 191 คน คิดเปนรอยละ 63.7 
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ตาราง 2 แสดงคะแนนจากการประเมินพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย (n = 300) 
 

ท่ี พฤติกรรมบงช้ี 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

�̅�𝑥 S.D. 

1. บอกปญหาท่ีเกิดข้ึนได 3.91 0.78 
2. บอกไดวา ข้ันตอนท่ีทํานั้นผิดอยางไร และควรทําอยางไร 3.78 0.74 
3. แกปญหาอยางงายโดยใชการลองผิดลองถูก 4.02 0.84 
4. แกปญหาโดยใชอุปกรณชวย เชนใชเกาอ้ีตอตัวใหสูงเพ่ือหยิบของ 3.94 0.84 
5. คิดวิธีแกปญหาไดหลายวิธี และเลือกวิธีท่ีเหมาะสม 3.98 0.80 
6. ตัดสินใจทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวันดวยตนเอง 4.10 0.72 
7. คิดหาคําตอบไดอยางหลากหลาย 3.94 0.83 
8. ตอบคําถามไดอยางรวดเร็ว 3.85 0.79 
9. สรางวิธีการใหมเพ่ือทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวันได 3.93 0.82 
10. เอาความรูเดิมมาดัดแปลงใหเกิดเปนสิ่งใหมข้ึน 3.94 0.84 
11. บอกสิ่งท่ีเหมือนกันหรือคลายกันได 4.25 0.73 
12. บอกสิ่งท่ีใชแทนกันได 4.08 0.72 
13. บอกไดวาควรทําสิ่งใดกอน หรือหลัง 4.06 0.75 
14. บอกแหลงท่ีมาของขอมูล หรือวิธีการไดมาซ่ึงขอมูลหรือบอกไดวา

ขอมูลนี้มาจากไหนคนหาขอมูลอยางเปนระบบ 
3.81 0.80 

15. บอกถึงสาเหตุ และผลท่ีเกิดข้ึนในการปฏิบัติกิจวัตรประจําวัน 4.09 0.72 
16. บอกความสัมพันธ ความเก่ียวของระหวางสิ่งตางๆ และปรากฏการณท่ี

เกิดข้ึนได 
3.95 0.77 

17. เปรียบเทียบความแตกตางท่ีเกิดจากการกระทําตางกันกับสิ่งเดียวกัน 3.98 0.77 
18. คนหาขอมูลอยางเปนระบบ 3.66 0.87 
19. บอกความเหมือนและความแตกตางของสิ่งของตางๆ 4.14 0.74 
20. จับคูภาพท่ีสัมพันธกัน 4.33 0.69 
21. จําแนกและจัดกลุมสิ่งของตางๆ โดยใชเกณฑท่ีกําหนดหรือคิดข้ึนเอง 4.07 0.75 
22. เรียงลําดับเหตุการณมากกวา 4 เหตุการณ  4.01 0.76 
23. เรียงลําดับภาพหรือสิ่งของมากกวา 4 สิ่ง 4.02 0.74 
24. บอกตําแหนงหรือทิศทางของสิ่งตางๆ ได 4.02 0.79 
25. อธิบายเรื่องราวหรือข้ันตอนการทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวัน 

สถานการณ หรือเหตุการณท่ีกําลังพบเจอไดอยางถูกตอง 
4.04 0.79 

26. บอกวิธีการใชเทคโนโลย ีและผลของการใชเทคโนโลย ี 3.72 0.86 
27. บอกความหมายหรือสิ่งท่ีควรทําเม่ือเห็นสัญญาณหรือสัญลักษณตางๆ 

ท่ีใชในชีวิตประจําวัน 
3.95 0.78 
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ท่ี พฤติกรรมบงช้ี 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

�̅�𝑥 S.D. 

28. สื่อสารดวยคําพูดหรือสัญลักษณ 4.16 0.75 
29. วาดรูปหรือเลือกรูปเพ่ือสื่อความหมายโดยใชสัญลักษณ 4.03 0.81 
30. แสดงลําดับข้ันตอนการทํางานดวยสัญลักษณผานกิจกรรมโคดดิ้ง

เพ่ือใหบรรลุเปาหมายท่ีกําหนด และหลีกเลี่ยงผลลัพธท่ีไมพึงประสงค 
3.95 0.80 

 
จากตาราง 2 พบวา คะแนนจากประเมินพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย 

มีคะแนนความคิดเห็นเฉลี่ยรายขอมากท่ีสุด 3 ลําดับดังนี้ ขอท่ี 20 จับคูภาพท่ีสัมพันธกัน คะแนน
เฉลี่ย 4.33 ขอท่ี 11 บอกสิ่งท่ีเหมือนกันหรือคลายกันได คะแนนเฉลี่ย 4.25 และขอท่ี 28 สื่อสารดวย
คําพูดหรือสัญลักษณ คะแนนเฉลี่ย 4.16 และมีคะแนนความคิดเห็นเฉลี่ยรายขอนอยท่ีสุด 3 ลําดับ
ดังนี้ ขอท่ี 18 คนหาขอมูลอยางเปนระบบ คะแนนเฉลี่ย 3.66 ขอท่ี 26 บอกวิธีการใชเทคโนโลยี และ
ผลของการใชเทคโนโลยี คะแนนเฉลี่ย 3.72 และขอท่ี 2 บอกไดวา ข้ันตอนท่ีทํานั้นผิดอยางไร และ
ควรทําอยางไร คะแนนเฉลี่ย 3.78 
 ในงานวิจัยครั้งนี้เม่ือตรวจสอบขอตกลงเบื้องตนของการวิเคราะหเชิงสํารวจ (Exploratory 
Factor Analysis : EFA) ดวยคาสถิติของไคเซอร-ไมเยอร-โอคลิน (KMO) พบวา มีคาเปน  0.966 ซ่ึง
ควรมีคาท่ีเหมาะสม มากกวา 0.800 แสดงใหเห็นวาขอมูลท้ังหมดและตัวแปรตาง ๆ นั้นมี
ความสัมพันธกันดีมาก สามารถนําไปวิเคราะหองคประกอบตามจุดมุงหมายของการวิจัยได และจาก
คาส ถิติของบารทเลทท  (Bartlett's Test of Sphericity) มีค า เท า กับ 8508.929 (df = 435);  
p-value <.001 แสดงใหเห็นวาตัวแปรตางๆ มีความสัมพันธกัน (Hair,et al., 2010) ดังนั้นเมตริกซ
สหสัมพันธเปนเมตริกซเอกลักษณ จึงเหมาะสมท่ีจะใชในการวิเคราะหองคประกอบตอไป 
 
ตาราง 3 แสดงคาการรวม (Communalities) ของแตละตัวชี้วัด 
 

ท่ี พฤติกรรมบงช้ี การสกัดองคประกอบ
(Extraction) 

1. บอกปญหาท่ีเกิดข้ึนได 0.59 
2. บอกไดวา ข้ันตอนท่ีทํานั้นผิดอยางไร และควรทําอยางไร 0.75 
3. แกปญหาอยางงายโดยใชการลองผิดลองถูก 0.63 
4. แกปญหาโดยใชอุปกรณชวย เชนใชเกาอ้ีตอตัวใหสูงเพ่ือหยิบของ 0.61 
5. คิดวิธีแกปญหาไดหลายวิธี และเลือกวิธีท่ีเหมาะสม 0.71 
6. ตัดสินใจทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวันดวยตนเอง 0.61 
7. คิดหาคําตอบไดอยางหลากหลาย 0.78 
8. ตอบคําถามไดอยางรวดเร็ว 0.63 
9. สรางวิธีการใหมเพ่ือทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวันได 0.75 
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ท่ี พฤติกรรมบงช้ี การสกัดองคประกอบ
(Extraction) 

10. เอาความรูเดิมมาดัดแปลงใหเกิดเปนสิ่งใหมข้ึน 0.69 
11. บอกสิ่งท่ีเหมือนกันหรือคลายกันได 0.67 
12. บอกสิ่งท่ีใชแทนกันได 0.71 
13. บอกไดวาควรทําสิ่งใดกอน หรือหลัง 0.74 
14. บอกแหลงท่ีมาของขอมูล หรือวิธีการไดมาซ่ึงขอมูลหรือบอกไดวา

ขอมูลนี้มาจากไหนคนหาขอมูลอยางเปนระบบ 
0.69 

15. บอกถึงสาเหตุ และผลท่ีเกิดข้ึนในการปฏิบัติกิจวัตรประจําวัน 0.64 
16. บอกความสัมพันธ ความเก่ียวของระหวางสิ่งตางๆ และปรากฏการณท่ี

เกิดข้ึนได 
0.67 

17. เปรียบเทียบความแตกตางท่ีเกิดจากการกระทําตางกันกับสิ่งเดียวกัน 0.70 
18. คนหาขอมูลอยางเปนระบบ 0.62 
19. บอกความเหมือนและความแตกตางของสิ่งของตางๆ 0.72 
20. จับคูภาพท่ีสัมพันธกัน 0.65 
21. จําแนกและจัดกลุมสิ่งของตางๆ โดยใชเกณฑท่ีกําหนดหรือคิดข้ึนเอง 0.72 
22. เรียงลําดับเหตุการณมากกวา 4 เหตุการณ  0.73 
23. เรียงลําดับภาพหรือสิ่งของมากกวา 4 สิ่ง 0.74 
24. บอกตําแหนงหรือทิศทางของสิ่งตางๆ ได 0.69 
25. อธิบายเรื่องราวหรือข้ันตอนการทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวัน 

สถานการณ หรือเหตุการณท่ีกําลังพบเจอไดอยางถูกตอง 
0.73 

26. บอกวิธีการใชเทคโนโลย ีและผลของการใชเทคโนโลย ี 0.62 
27. บอกความหมายหรือสิ่งท่ีควรทําเม่ือเห็นสัญญาณหรือสัญลักษณตางๆ 

ท่ีใชในชีวิตประจําวัน 
0.72 

28. สื่อสารดวยคําพูดหรือสัญลักษณ 0.70 
29. วาดรูปหรือเลือกรูปเพ่ือสื่อความหมายโดยใชสัญลักษณ 0.67 
30. แสดงลําดับข้ันตอนการทํางานดวยสัญลักษณผานกิจกรรมโคดดิ้ง

เพ่ือใหบรรลุเปาหมายท่ีกําหนด และหลีกเลี่ยงผลลัพธท่ีไมพึงประสงค 
0.75 

 
จากตาราง 3 พบวาทุกตัวชี้วัดมีคาการรวม (Communality) มากกวา 0.40 แสดงใหเห็นวา

ความแปรปรวนของตัวชี้วัดนั้น ๆ ท่ีถูกอธิบายโดยองคประกอบท้ังหมด สามารถทํานายองคประกอบ
เหลานั้นได 

นอกจากนั้นการพิจารณาจํานวนขององคประกอบจากคา Eigenvalue ท่ีมากกวา 1 ควบคู
กับพิจารณาจากรูป Scree Plot ทําใหในงานวจิัยนี้ สกัดองคประกอบไดจํานวน 3 องคประกอบไดคา
ความแปรปรวนรวม (Total Variance Explained) เปน 60.098% ดังภาพประกอบท่ี 2  
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ภาพประกอบท่ี 2 Scree Plot 

 
ตาราง 4 แสดงคาน้ําหนักองคประกอบ (Factor Loadings)  
 

ท่ี พฤติกรรมบงช้ี 
องคประกอบ 

1 2 3 
21. จําแนกและจัดกลุมสิ่งของตางๆ โดยใชเกณฑท่ีกําหนดหรือคิดข้ึนเอง 0.88   
27. บอกความหมายหรือสิ่งท่ีควรทําเม่ือเห็นสัญญาณหรือสัญลักษณตางๆ  

ท่ีใชในชีวิตประจําวัน 
0.82   

23. เรียงลําดับภาพหรือสิ่งของมากกวา 4 สิ่ง 0.81   
25. อธิบายเรื่องราวหรือข้ันตอนการทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวัน 

สถานการณ หรือเหตุการณท่ีกําลังพบเจอไดอยางถูกตอง 
0.80   

20. จับคูภาพท่ีสัมพันธกัน 0.77   
22. เรียงลําดับเหตุการณมากกวา 4 เหตุการณ  0.77   
24. บอกตําแหนงหรือทิศทางของสิ่งตางๆ ได 0.75   
28. สื่อสารดวยคําพูดหรือสัญลักษณ 0.68   
19. บอกความเหมือนและความแตกตางของสิ่งของตางๆ 0.65   
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ท่ี พฤติกรรมบงช้ี 
องคประกอบ 

1 2 3 
29. วาดรูปหรือเลือกรูปเพ่ือสื่อความหมายโดยใชสัญลักษณ 0.65   
30. แสดงลําดับข้ันตอนการทํางานดวยสัญลักษณผานกิจกรรมโคดดิ้งเพ่ือให

บรรลุเปาหมายท่ีกําหนด และหลีกเลี่ยงผลลัพธท่ีไมพึงประสงค 
0.61   

17. เปรียบเทียบความแตกตางท่ีเกิดจากการกระทําตางกันกับสิ่งเดียวกัน 0.51   
26. บอกวิธีการใชเทคโนโลย ีและผลของการใชเทคโนโลย ี 0.50   
7. คิดหาคําตอบไดอยางหลากหลาย  0.81  
11. บอกสิ่งท่ีเหมือนกันหรือคลายกันได  0.77  
9. สรางวิธีการใหมเพ่ือทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวันได  0.75  
13. บอกไดวาควรทําสิ่งใดกอน หรือหลัง  0.75  
6. ตัดสินใจทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวันดวยตนเอง  0.74  
12. บอกสิ่งท่ีใชแทนกันได  0.69  
8. ตอบคําถามไดอยางรวดเร็ว  0.66  
10. เอาความรูเดิมมาดัดแปลงใหเกิดเปนสิ่งใหมข้ึน  0.60  
15. บอกถึงสาเหตุ และผลท่ีเกิดข้ึนในการปฏิบัติกิจวัตรประจําวัน  0.55  
16. บอกความสัมพันธ ความเก่ียวของระหวางสิ่งตางๆ และปรากฏการณท่ี

เกิดข้ึนได 
 0.45  

14. บอกแหลงท่ีมาของขอมูล หรือวิธีการไดมาซ่ึงขอมูลหรือบอกไดวาขอมูล
นี้มาจากไหนคนหาขอมูลอยางเปนระบบ 

 0.44  

2. บอกไดวา ข้ันตอนท่ีทํานั้นผิดอยางไร และควรทําอยางไร   0.82 
1. บอกปญหาท่ีเกิดข้ึนได   0.62 
4. แกปญหาโดยใชอุปกรณชวย เชนใชเกาอ้ีตอตัวใหสูงเพ่ือหยิบของ   0.54 
3. แกปญหาอยางงายโดยใชการลองผิดลองถูก   0.52 
5. คิดวิธีแกปญหาไดหลายวิธี และเลือกวิธีท่ีเหมาะสม   0.37 
18. คนหาขอมูลอยางเปนระบบ   0.36 

หมายเหตุ: Rotation method with Promax 
 

จากตาราง 4 พบวาคาน้ําหนักองคประกอบ (Factor loadings) ของตัวชี้วัดท่ี 17, 18, 19, 
20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29 และ 30  อยูในองคประกอบท่ี 1 ซ่ึงใหชื่อวา “ดานพ้ืนฐาน
การใชภาษาและการสื่อสาร” คาน้ําหนักองคประกอบ (Factor loadings) ของตัวชี้วัดท่ี 6, 7, 8, 9, 
10, 11, 12, 13, 14, 15 และ 16 อยูในองคประกอบท่ี 2 ซ่ึงใหชื่อวา “ดานการคิดข้ันสูง” คาน้ําหนัก
องคประกอบ (Factor loadings) ของตัวชี้วัดท่ี 1, 2, 3, 4, 5 และ 18  อยูในองคประกอบท่ี 3 ซ่ึงให
ชื่อวา “ดานการวางแผนและตัดสินใจ” 
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 สรุปไดวา สมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย ถูกสกัดออกมาเปน 
3 องคประกอบ มีคาความแปรปรวนรวม (Total Variance Explained) เปนรอยละ 60.098  โดย
องคประกอบท้ังสาม ไดแก 

องคประกอบท่ี 1 “ดานพ้ืนฐานการใชภาษาและการสื่อสาร” มีท้ังหมด 13 พฤติกรรมบงชี้ 
คือ 1) จําแนกและจัดกลุมสิ่งของตางๆ โดยใชเกณฑท่ีกําหนดหรือคิดข้ึนเอง 2) บอกความหมายหรือ
สิ่งท่ีควรทําเม่ือเห็นสัญญาณหรือสัญลักษณตางๆ  ท่ีใชในชีวิตประจําวัน 3) เรียงลําดับภาพหรือสิ่งของ
มากกวา 4 สิ่ง 4) อธิบายเรื่องราวหรือข้ันตอนการทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวัน สถานการณ หรือ
เหตุการณท่ีกําลังพบเจอไดอยางถูกตอง 5) จับคูภาพท่ีสัมพันธกัน 6) เรียงลําดับเหตุการณมากกวา 4 
เหตุการณ 7) บอกตําแหนงหรือทิศทางของสิ่งตางๆ ได 8) สื่อสารดวยคําพูดหรือสัญลักษณ 9) บอก
ความเหมือนและความแตกตางของสิ่งของตางๆ 10) วาดรูปหรือเลือกรูปเพ่ือสื่อความหมายโดยใช
สัญลักษณ 11) แสดงลําดับข้ันตอนการทํางานดวยสัญลักษณผานกิจกรรมโคดดิ้งเพ่ือใหบรรลุ
เปาหมายท่ีกําหนด และหลีกเลี่ยงผลลัพธท่ีไมพึงประสงค 12) เปรียบเทียบความแตกตางท่ีเกิดจาก
การกระทําตางกันกับสิ่งเดียวกัน 13) บอกวิธีการใชเทคโนโลยี และผลของการใชเทคโนโลย ี   

องคประกอบท่ี 2 “ดานการคิดข้ันสูง” มีท้ังหมด 11 พฤติกรรมบงชี้ คือ 1) คิดหาคําตอบได
อยางหลากหลาย 2) บอกสิ่งท่ีเหมือนกันหรือคลายกันได 3) สรางวิธีการใหมเพ่ือทําสิ่งตางๆ ใน
ชีวิตประจําวันได 4) บอกไดวาควรทําสิ่งใดกอน หรือหลัง 5) ตัดสินใจทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวัน
ดวยตนเอง 6) บอกสิ่งท่ีใชแทนกันได 7) ตอบคําถามไดอยางรวดเร็ว 8) เอาความรูเดิมมาดัดแปลงให
เกิดเปนสิ่งใหมข้ึน 9) บอกถึงสาเหตุ และผลท่ีเกิดข้ึนในการปฏิบัติกิจวัตรประจําวัน 10) บอก
ความสัมพันธ ความเก่ียวของระหวางสิ่งตางๆ และปรากฏการณท่ีเกิดข้ึนได 11) บอกแหลงท่ีมาของ
ขอมูล หรือวิธีการไดมาซ่ึงขอมูลหรือบอกไดวาขอมูลนี้มาจากไหนคนหาขอมูลอยางเปนระบบ 

องคประกอบท่ี 3 “ดานการวางแผนและตัดสินใจ” มีท้ังหมด 6 พฤติกรรมบงชี้ คือ 1) บอก
ไดวา ข้ันตอนท่ีทํานั้นผิดอยางไร และควรทําอยางไร 2) บอกปญหาท่ีเกิดข้ึนได 3) แกปญหาโดยใช
อุปกรณชวย เชนใชเกาอ้ีตอตัวใหสูงเพ่ือหยิบของ 4) แกปญหาอยางงายโดยใชการลองผิดลองถูก 5) 
คิดวิธีแกปญหาไดหลายวิธี และเลือกวิธีท่ีเหมาะสม 6) คนหาขอมูลอยางเปนระบบ 
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ระยะท่ี 3 แนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียน
สังกัดกรุงเทพมหานคร 

การวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับ
ทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือมาเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสราง
สมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร มีดังนี้ 
 
ตารางท่ี 5 แสดงขอมูลพ้ืนฐานของครูในระดับประถมศึกษา โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร (n=230) 
 

คุณลักษณะ จํานวน (คน) รอยละ (เปอรเซ็นต) 
ระดับช้ันท่ีสอน 

ประถมศึกษาปท่ี 1 68 29.57 
ประถมศึกษาปท่ี 2 56 24.35 
ประถมศึกษาปท่ี 3 59 25.65 
ประถมศึกษาปท่ี 4 74 32.17 
ประถมศึกษาปท่ี 5 66 28.70 
ประถมศึกษาปท่ี 6 52 22.61 

ประสบการณสอน 
ต่ํากวา 3 ป 39 16.96 
3 – 5 ป 28 12.17 
6 - 10 ป 43 18.70 

10 ปข้ึนไป 120 52.17 
รวม 230 100 

ระดับการศึกษา  
ปริญญาตรี 135 58.70 
ปริญญาโท 93 40.43 
ปริญญาเอก 2 0.87 

รวม 230 100 
   

จากตารางท่ี 5 พบวาครูระดับประถมศึกษา จํานวน 230 คน สวนใหญสอนหลายระดับชั้น 
ซ่ึงระดับชั้นท่ีสอนมากท่ีสุด ไดแดระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 จํานวน 74 คน คิดเปนรอยละ 32.17 
รองลงมาคือระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 จํานวน 68 คน คิดเปนรอยละ 29.57 และระดับชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 66 คน คิดเปนรอยละ 28.70 สวนใหญมีประสบการณสอน 10 ปข้ึนไป 
จํานวน 120 คน คิดเปนรอยละ 52.17 และสําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี จํานวน 135 คน คิด
เปนรอยละ 58.70 
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ตารางท่ี 6 แสดงผลการวิเคราะหระดับความรูความเขาใจเก่ียวกับทักษะโคดดิ้ง (coding) ของครู
ระดับประถมศึกษา (n=230) 

 
ระดับความรูความเขาใจเกี่ยวกับ 

ทักษะโคดดิ้ง (coding) 
จํานวน (คน) รอยละ (เปอรเซ็นต) 

มากท่ีสุด 1 0.4 
มาก 16 7.0 

ปานกลาง 107 46.5 
นอย 67 29.1 

นอยท่ีสุด 39 17.0 
รวม 230 100 

 
จากตารางท่ี 6 พบวาครูระดับประถมศึกษามีความรูความเขาใจเก่ียวกับทักษะโคดดิ้งอยูใน

ระดับปานกลาง จํานวน 107 คน คิดเปนรอยละ 46.5 รองลงมาคือระดับนอย จํานวน 67 คน คิดเปน
รอยละ 29.1 ระดับนอยท่ีสุด จํานวน 39 คน คิดเปนรอยละ 17.0 ระดับมาก จํานวน 16 คน คิดเปน
รอยละ 7.0 และระดับมากท่ีสุด จํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 0.4 

 
ตารางท่ี 7 แสดงผลการวิเคราะหขอมูลความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะ
โคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือมาเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคด
ดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร (n=230) 
 

ท่ี พฤติกรรมบงช้ี ระดับความคิดเห็น 

�̅�𝑥 S.D. แปลผล 

 การวางแผนและการตัดสินใจ    
1. บอกปญหาท่ีเกิดข้ึนได 3.27 0.88 ปานกลาง 
2. คิดวิธีแกปญหาไดหลายวิธี  3.22 0.85 ปานกลาง 
3. แกปญหาอยางงายไดอยางคลองแคลว 3.26 0.89 ปานกลาง 
4. แกปญหาโดยเลือกวิธีท่ีเหมาะสม 3.28 0.86 ปานกลาง 
5. บอกไดวา ข้ันตอนท่ีทํานั้นผิดอยางไร และควรทําอยางไร 3.21 0.86 ปานกลาง 
6. คนหาขอมูลท่ีตองการไดอยางเปนระบบ 3.19 0.83 ปานกลาง 
   การคิดข้ันสูง    

7. ตัดสินใจทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวันดวยตนเอง 3.35 0.88 ปานกลาง 
8. สรางวิธีการใหมหรือเสนอทางเลือกใหมได 3.23 0.83 ปานกลาง 
9. บอกสิ่งท่ีใชแทนกันได 3.31 0.86 ปานกลาง 
10. ตอบคําถามไดอยางรวดเร็ว 3.19 0.83 ปานกลาง 
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ท่ี พฤติกรรมบงช้ี ระดับความคิดเห็น 

�̅�𝑥 S.D. แปลผล 

11. คิดหาคําตอบไดอยางหลากหลาย 3.21 0.87 ปานกลาง 
12. บอกสิ่งท่ีเหมือนกันหรือคลายกันได 3.43 0.89 ปานกลาง 
13. เอาความรูเดิมมาดัดแปลงใหเกิดเปนสิ่งใหมข้ึน 3.20 0.87 ปานกลาง 
14. บอกและอธิบายข้ันตอนหรือกระบวนการทําสิ่งตางๆ ได 3.21 0.83 ปานกลาง 
15. บอกแหลงท่ีมาของขอมูลได และวิธีการไดมาซ่ึงขอมูล 3.24 0.87 ปานกลาง 
16. บอกความสัมพันธ ความเก่ียวของเชื่อมโยงระหวางสิ่งตางๆ 

และปรากฏการณท่ีเกิดข้ึนได 
3.23 0.84 ปานกลาง 

17. บอกถึงสาเหตุ และผลท่ีเกิดข้ึนในกิจกรรมตางๆ 3.23 0.82 ปานกลาง 
 การใชภาษาและการส่ือสาร    

18. เปรียบเทียบความแตกตางท่ีเกิดจากการกระทําตางกันใน
เหตุการณเดียวกัน 

3.23 0.82 ปานกลาง 

19. บอกความเหมือนและความแตกตางของสิ่งตางๆ 3.34 0.83 ปานกลาง 
20. บอกสัมพันธของสิ่งตาง ๆ ได 3.35 0.80 ปานกลาง 
21. จําแนกและจัดกลุมสิ่งของตางๆ โดยใชเกณฑมากกวา 1 

เกณฑ 
3.30 0.86 ปานกลาง 

22. เรียงลําดับเหตุการณมากกวา 5 เหตุการณ  3.32 0.89 ปานกลาง 
23. เรียงลําดับภาพหรือสิ่งของตามความสัมพันธมากกวา 5 สิ่ง 3.32 0.90 ปานกลาง 
24. บอกตําแหนงหรือทิศทางของสิ่งตางๆ ได 3.36 0.89 ปานกลาง 
25. อธิบายเรื่องราวหรือข้ันตอนการทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวัน 

สถานการณ และเหตุการณท่ีพบเจอไดอยางถูกตอง 
3.39 0.89 ปานกลาง 

26. บอกวิธีการใชเทคโนโลยี และผลของการใชเทคโนโลยีอยาง
ละเอียด 

3.25 0.85 ปานกลาง 

27. บอกความหมายและสิ่งท่ีควรทําเม่ือเห็นสัญญาณหรือ
สัญลักษณตางๆ 

3.30 0.92 ปานกลาง 

28. สื่อสารดวยคําพูดหรือสัญลักษณใหผูอ่ืนเขาใจได 3.36 0.94 ปานกลาง 
29. วาดรูปโดยใชสัญลักษณแทน หรือเขียนเพ่ือสื่อความหมายให

ผูอ่ืนเขาใจ 
3.32 0.94 ปานกลาง 

30. แสดงลําดับข้ันตอนการทํางานดวยสัญลักษณผานกิจกรรม 
ถอดรหัสโดยไมใชคอมพิวเตอร เพ่ือใหบรรลุเปาหมายท่ี
กําหนด และหลีกเลี่ยงผลลัพธท่ีไมพึงประสงค 

3.17 0.93 ปานกลาง 

 
จากตารางท่ี 7 พบวาคะแนนจากการประเมินความคิดเห็นเก่ียวกับพฤติกรรมบงชี้ของทักษะ

โคดด้ิงของครูประถมศึกษา มีคะแนนความคิดเห็นเฉลี่ยทุกขออยูในระดับปานกลาง โดยมีคะแนน
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ความคิดเห็นเฉลี่ยรายขอมากท่ีสุด 3 ลําดับดังนี้ ขอท่ี 12 บอกสิ่งท่ีเหมือนกันหรือคลายกันได คะแนน
เฉลี่ย 3.43 รองลงมาคือ ขอท่ี 25 อธิบายเรื่องราวหรือข้ันตอนการทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวัน 
สถานการณ และเหตุการณท่ีพบเจอไดอยางถูกตอง คะแนนเฉลี่ย 3.39 รองลงมาคือ ขอท่ี 24 บอก
ตําแหนงหรือทิศทางของสิ่งตางๆ ได และขอท่ี 28 สื่อสารดวยคําพูดหรือสัญลักษณใหผูอ่ืนเขาใจได 
คะแนนเฉลี่ย 3.36 นอกจากนี้มีคะแนนความคิดเห็นเฉลี่ยรายขอนอยท่ีสุด 3 ลําดับดังนี้ ขอท่ี 30 
แสดงลําดับข้ันตอนการทํางานดวยสัญลักษณผานกิจกรรม ถอดรหัสโดยไมใชคอมพิวเตอร เพ่ือให
บรรลุเปาหมายท่ีกําหนด และหลีกเลี่ยงผลลัพธท่ีไมพึงประสงค คะแนนเฉลี่ย 3.17 รองลงมาคือ ขอท่ี 
6 คนหาขอมูลท่ีตองการไดอยางเปนระบบ และขอท่ี 10 ตอบคําถามไดอยางรวดเร็ว คะแนนเฉลี่ย 
3.19 รองลงมาคือ ขอท่ี 13 เอาความรูเดิมมาดัดแปลงใหเกิดเปนสิ่งใหมข้ึน คะแนนเฉลี่ย 3.20 
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บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
การวิจัยเรื่อง การสังเคราะหเพ่ือหาสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง (Coding) 

สําหรับเด็กปฐมวัย มีรายละเอียดเก่ียวกับวัตถุประสงคของการวิจัย วิธีดําเนินการวิจัย สรุป
ผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะดังตอไปนี้ 
 
1. วัตถุประสงคของการวิจัย 

1) เพ่ือสังเคราะหสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย 
2) เพ่ือจัดองคประกอบของสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย 
3) เพ่ือสรางแนวทางในการนําสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งในระดับ

ประถมศึกษา มาจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้ งของนักเรียนโรงเรียนสังกัด
กรุงเทพมหานคร  

 
2. วิธีดําเนินการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้ ใชระเบียบวิจัยแบบผสมผสานวิธี (Mixed Method Research)  โดยแบงเปน 
3 ระยะดังนี้ 

ระยะท่ี 1 เปนการวิจัยเชิงคุณภาพ มีวัตถุประสงคเพ่ือคนหาสังเคราะหสมรรถนะและ
พฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัยดวยการสัมภาษณเชิงลึกกับกลุมผูท่ีเก่ียวของ
โดยตรง 3 กลุม ไดแก  

1) อาจารยมหาวิทยาลัยหรือผูเชี่ยวชาญ  
2) ครูในระดับการศึกษาปฐมวัย  
3) ผูบริหารโรงเรียนหรือศึกษานิเทศก  
ทําการสัมภาษณจํานวนกลุมละ 3 คน จากนั้นนําขอมูลท่ีไดจากการสัมภาษณมา

วิเคราะหเนื้อหาเพ่ือนําขอมูลท่ีไดไปพัฒนาเปน แบบสอบถามเพ่ือการสังเคราะหสมรรถนะ
และพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย 

 
ระยะท่ี 2 เปนการวิจัยเชิงปริมาณ มีวัตถุประสงคเพ่ือจัดองคประกอบของสมรรถนะและ 

พฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง สําหรับเด็กปฐมวัย โดยเก็บขอมูลกับครูผูสอนในระดับปฐมวัยสังกัด
กรุงเทพมหานคร จํานวน 300 คน แลวนํามาวิเคราะหองคประกอบดวยการวิเคราะหองคประกอบ
เชิงสํารวจ (Exploratory Factor Analysis : EFA) 
 

ระยะท่ี 3 เปนการศึกษาความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะโคดดิ้ง
ของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือมาเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของ



40 

 

 

นักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร โดยใชกลุมตัวอยางเปนครูผูสอนระดับประถมศึกษาในสังกัด
กรุงเทพมหานคร จํานวน 230 คน 

 
3. สรุปผลการวิจัย 

การวิจัยเรื่อง การสังเคราะหเพ่ือหาสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง (Coding) 
สําหรับเด็กปฐมวัย สรุปผลการวิจัยไดตามข้ันตอนของการทดลองดังนี้ 

 
ระยะท่ี 1 การวิจัยเชิงคุณภาพ 

ผลการสัมภาษณเชิงลึกกับผู เชี่ยวชาญดานการศึกษาปฐมวัย จํานวน 3 คน 
ศึกษานิเทศกทางการศึกษาปฐมวัย 3 คนและครูปฐมวัย จํานวน 3 คน รวมจํานวน 9 คน 
พบวา  

1) ทักษะโคดดิ้งเปนการใชภาษาสัญลักษณในการแกปญหาผานระบบคอมพิวเตอร 
สําหรับเด็กปฐมวัยทักษะโคดดิ้งเริ่มจากการคิดอยางเปนระบบ เปนข้ันตอน 
และคิดอยางสรางสรรค มีการใชภาษาในเชิงสัญลักษณ โดยไมใชคอมพิวเตอร
หรือท่ีเรียกวา Unplug Coding  

2) ทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย คือ กระบวนการคิดอยางเปนข้ันตอนและมี
เหตุผล ซ่ึงเด็กเปลี่ยนจากผูใชมาเปนผูเริ่มคิด เริ่มสรางสรรค ผานการปอนรหัส 
สัญลักษณ หรือชุดคําสั่ง เริ่มตนจากงายๆ ไมซับซอน เพ่ือนําไปสูกระบวนการ
คิดของเด็กอยางเปนระบบท่ีซับซอนมากข้ึนเรื่อยๆ มุงเนนการพัฒนาทักษะการ
คิดเชิงตรรกะ เหตุผล ทักษะในการแกปญหา และทักษะการใชภาษาในการ
สื่อสาร 

3) โคดดิ้งมีความสําคัญตอเด็กปฐมวัยเพราะปจจุบันเด็กเกิดมาพรอมกับเทคโนโลยี
ดิจิทัล (Native Digital) สภาพแวดลอมลอมตัวเด็กประกอบดวยเทคโนโลยี 
เครื่องมือและอุปกรณตางๆ จึงจําเปนตองสรางเด็กใหเปนผูสรางสรรค ไม
เพียงแตเปนผูใชเทคโนโลยีเทานั้น ทักษะโคดดิ้งเปนทักษะหนึ่งท่ีตองสรางให
เกิดข้ึนในเด็ก เพ่ือปูพ้ืนฐานไปสูการสรางสรรคนวัตกรรมได 

4) ทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัยประกอบดวย  
1) การคิดอยางเปนระบบ หมายถึงความสามารถในการคิดอยางเปน

ข้ันตอน มีการวางแผน หาวิธีการและตัดสินใจลงมือทําได 
2) การคิดอยางมีเหตุผล หมายถึงความสามารถในการคิดอยางเปนเหตุ

เปนผล บอกเหตุและผลของสื่อท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจําวัน 
3) การคิดสรางสรรค หมายถึงความสามารถในการคิดอยางหลากหลาย 

การคิดอยางยืดหยุน การคิดอยางคลองแคลว  
4) การคิดรวบยอด หมายถึงความสามารถในการคิดท่ีเปนพ้ืนฐานของการ

เรียนรู ซ่ึงประกอบดวยทักษะการสังเกต การเปรียบเทียบ การจําแนก 
การจัดกลุม การเรียงลําดับ ตําแหนง และทิศทาง  
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5) การใชภาษาเชิงสัญลักษณ เพ่ือการถอดรหัสและการสื่อสาร หมายถึง
ความสามารถในการใชภาษาเบื้องตน ท้ังการฟง การพูด การอาน การ
เขียนและการสื่อความหมาย 

 
ระยะท่ี 2 การวิจัยเชิงปริมาณ  

ผลการวิเคราะหองคประกอบดวยการวิเคราะหองคประกอบเชิงสํารวจ (EFA)  
สมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ ทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย ถูกสกัดออกมาเปน 3 
องคประกอบ มีคาความแปรปรวนรวม (Total Variance Explained) เปนรอยละ 60.098  
โดยองคประกอบท้ังสาม ไดแก 

องคประกอบท่ี 1 “ดานพ้ืนฐานการใชภาษาและการสื่อสาร” มีท้ังหมด 13 
พฤติกรรมบงชี้  

องคประกอบท่ี 2 “ดานการคิดข้ันสูง” มีท้ังหมด 11 พฤติกรรมบงชี้ 
องคประกอบท่ี 3 “ดานการวางแผนและตัดสินใจ” มีท้ังหมด 6 พฤติกรรมบงชี้  

เม่ือวิเคราะหคาน้ําหนักองคประกอบ ทุกองคประกอบเปนไปตามแนวคิดทางทฤษฎี 
 

ระยะท่ี 3 การศึกษาความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะโคดดิ้งของ
นักเรียนระดับประถมศึกษา 

1) ผลการศึกษาความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะโคดดิ้ง
ของนักเรียนระดับประถมศึกษา พบวา ครูระดับประถมศึกษามีความรูความเขาใจเก่ียวกับ
ทักษะโคดดิ้งอยูในระดับปานกลาง จํานวน 107 คน คิดเปนรอยละ 46.5 รองลงมาคือระดับ
นอย จํานวน 67 คน คิดเปนรอยละ 29.1 ระดับนอยท่ีสุด จํานวน 39 คน คิดเปนรอยละ 
17.0 ระดับมาก จํานวน 16 คน คิดเปนรอยละ 7.0 และระดับมากท่ีสุด จํานวน 1 คน คิด
เปนรอยละ 0.4 

2) ผลการวิเคราะหขอมูลความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับ
ทักษะโคดด้ิงของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือมาเปนแนวทางในการจัดกิจกรรม
เสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร มีมากท่ีสุด 3 ลําดับ
ดังนี้ ขอท่ี 12 บอกสิ่งท่ีเหมือนกันหรือคลายกันได คะแนนเฉลี่ย 3.43 รองลงมาคือ ขอท่ี 25 
อธิบายเรื่องราวหรือข้ันตอนการทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวัน สถานการณ และเหตุการณท่ี
พบเจอไดอยางถูกตอง คะแนนเฉลี่ย 3.39 รองลงมาคือ ขอท่ี 24 บอกตําแหนงหรือทิศทาง
ของสิ่งตางๆ ได และขอท่ี 28 สื่อสารดวยคําพูดหรือสัญลักษณใหผูอ่ืนเขาใจได คะแนนเฉลี่ย 
3.36 นอกจากนี้มีคะแนนความคิดเห็นเฉลี่ยรายขอนอยท่ีสุด 3 ลําดับดังนี้ ขอท่ี 30 แสดง
ลําดับข้ันตอนการทํางานดวยสัญลักษณผานกิจกรรม ถอดรหัสโดยไมใชคอมพิวเตอร เพ่ือให
บรรลุเปาหมายท่ีกําหนด และหลีกเลี่ยงผลลัพธท่ีไมพึงประสงค คะแนนเฉลี่ย 3.17 รองลงมา
คือ ขอท่ี 6 คนหาขอมูลท่ีตองการไดอยางเปนระบบ และขอท่ี 10 ตอบคําถามไดอยาง
รวดเร็ว คะแนนเฉลี่ย 3.19 รองลงมาคือ ขอท่ี 13 เอาความรูเดิมมาดัดแปลงใหเกิดเปนสิ่ง
ใหมข้ึน คะแนนเฉลี่ย 3.20 
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4. อภิปรายผล 

จากผลการวิจัยเรื่อง การสังเคราะหเพ่ือหาสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง  
(Coding) สําหรับเด็กปฐมวัย มีประเด็นท่ีนํามาอภิปรายผลการวิจัยไดดังนี้ 
 ประเด็นท่ี 1. เรื่อง องคประกอบของสมรรถนะของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย 
องคประกอบของสมรรถนะของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็กปฐมวัย มีท้ังหมด 3 องคประกอบหรือ 3 
สมรรถนะ มีคาน้ําหนักองคประกอบระหวาง 0.36 – 0.88 และมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ทุก
องคประกอบ เม่ือพิจารณาเปนองคประกอบ พบวา  

องคประกอบท่ี 1 “ดานพ้ืนฐานการใชภาษาและการสื่อสาร” มี ท้ังหมด 13 
พฤติกรรมบงชี้ คือ  

1) จําแนกและจัดกลุมสิ่งของตางๆ โดยใชเกณฑท่ีกําหนดหรือคิดข้ึนเอง  
2) บอกความหมายหรือสิ่งท่ีควรทําเม่ือเห็นสัญญาณหรือสัญลักษณตาง ๆ ท่ีใชใน

ชีวิตประจําวัน  
3) เรียงลําดับภาพหรือสิ่งของมากกวา 4 สิ่ง  
4) อธิบายเรื่องราวหรือข้ันตอนการทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวัน สถานการณ หรือ

เหตุการณท่ีกําลังพบเจอไดอยางถูกตอง  
5) จับคูภาพท่ีสัมพันธกัน  
6) เรียงลําดับเหตุการณมากกวา 4 เหตุการณ  
7) บอกตําแหนงหรือทิศทางของสิ่งตางๆ ได  
8) สื่อสารดวยคําพูดหรือสัญลักษณ  
9) บอกความเหมือนและความแตกตางของสิ่งของตางๆ  
10) วาดรูปหรือเลือกรูปเพ่ือสื่อความหมายโดยใชสัญลักษณ  
11) แสดงลําดับข้ันตอนการทํางานดวยสัญลักษณผานกิจกรรมโคดดิ้งเพ่ือใหบรรลุ

เปาหมายท่ีกําหนด และหลีกเลี่ยงผลลัพธท่ีไมพึงประสงค  
12) เปรียบเทียบความแตกตางท่ีเกิดจากการกระทําตางกันกับสิ่งเดียวกัน  
13) บอกวิธีการใชเทคโนโลยี และผลของการใชเทคโนโลย ี 
พฤติกรรมบงชี้ท้ัง 13 พฤติกรรมนี้เปนพฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงทักษะของความคิด

รวบยอดและการใชภาษาในการสื่อสาร ในสวนของการใชภาษานั้น หลักสูตรการศึกษา
ปฐมวัย พุทธศักราช 2560 (กระทรวงศึกษาธิการ,2560) กําหนด ตัวบงชี้ในมาตรฐาน
คุณลักษณะท่ีพึงประสงค มาตรฐานท่ี 9 ใชภาษาสื่อสารไดเหมาะสมกับวัย จํานวน 2 ตัวบงชี้ 
ไดแก 9.1 สนทนาโตตอบและเลาเรื่องใหผูอ่ืนเขาใจ 9.2 อาน เขียนภาพและสัญลักษณได 
จากตัวบงชี้ดังกลาวแสดงใหเห็นวาการอานและการเขียนคือการแปลความสัญลักษณ หรือ
การถอดรหัส (Coding) นั้นเอง ดังนั้นการเรียนโคดดิ้งจึงเปนการเรียนรูภาษาอยางหนึ่ง 
สอดคลองกับ กัลยา โสภณพนิช (2562) กลาววา โคดด้ิงเปนทักษะทางภาษาเชนเดียวกับ
ภาษาไทยและภาษาตางประเทศอ่ืน ซ่ึงในระดับปฐมวัยสามารถสอนโคดดิ้งโดยไมใช
คอมพิวเตอรท่ีประกอบดวยทักษะ 5 ทักษะ หนึ่งในนั้นคือ ทักษะการอาน – เขียน อีกท้ัง
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สมรรถนะของเด็กปฐมวัยในพัฒนาการตามวัย 3 – 5 ป (สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา
,2552) กําหนดสวนหลักท่ี 5 พัฒนาการทางภาษา โดยมีสวนยอย 5.1 การเขาใจและใชภาษา 
5.2 การสื่อความหมาย 5.3 การอานและการเขียน สวนยอยท้ัง 3 สวนแสดงใหเห็นอยาง
ชัดเจนวาภาษาเปนเรื่องของการสื่อความหมายและการแปลความสัญลักษณ เพ่ือเขาใจ
ความคิดของผูอ่ืนและถายทอดความคิดของตนเองใหผูอ่ืนเขาใจได การท่ีเด็กปฐมวัยจะ
สามารถสื่อสารหรือใชภาษาไดนั้น เด็กจะตองมีพ้ืนฐานในการคิด หรือท่ีเรียกวา ความคิดรวบ
ยอด โดยหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 (กระทรวงศึกษาธิการ,2560) กําหนด
ตัวบงชี้ในมาตรฐานคุณลักษณะท่ีพึงประสงค มาตรฐานท่ี 10 มีความสามารถในการคิดท่ีเปน
พ้ืนฐานในการเรียนรู ตัวบงชี้ 10.1 มีความสามารถในการคิดรวบยอด ซ่ึงเปนทักษะพ้ืนฐานท่ี
จะใชในการแปลความสัญลักษณหรือการถอดรหัส ไดแก ทักษะการสังเกต ทักษะการจับคู 
ทักษะการเปรียบเทียบ ทักษะการจําแนก จัดกลุม และทักษะการเรียงลําดับ ซ่ึงสอดคลองกับ 
Anika Saxena, Chung Kwan Lo, Khe Foon Hew and Gary Ka Wai Wong (2019) ได
ทดสอบความเปนไปไดของการปลูกฝง การคิดคํานวณ ในเด็กปฐมวัยและไดวางแผนเบื้องตน
ท่ีมีประโยชนบนพ้ืนฐานสําหรับการดําเนินการดานการศึกษาเรื่อง การคิดคํานวณ โดยอางอิง
จากทฤษฎีของเพียเจต ซ่ึงการพัฒนาองคความรูท่ีมุงเนนการปลูกฝง 3 ทักษะ การคิดคํานวณ 
ไดแก 1.การจดจํารูปแบบ 2.การเรียงลําดับและ 3.การออกแบบอัลกอริธึม     

องคประกอบท่ี 2 “ดานการคิดข้ันสูง” มีท้ังหมด 11 พฤติกรรมบงชี้ คือ  
1) คิดหาคําตอบไดอยางหลากหลาย  
2) บอกสิ่งท่ีเหมือนกันหรือคลายกันได  
3) สรางวิธีการใหมเพ่ือทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวันได  
4) บอกไดวาควรทําสิ่งใดกอน หรือหลัง  
5) ตัดสินใจทําสิ่งตางๆ ในชีวิตประจําวันดวยตนเอง  
6) บอกสิ่งท่ีใชแทนกันได  
7) ตอบคําถามไดอยางรวดเร็ว  
8) เอาความรูเดิมมาดัดแปลงใหเกิดเปนสิ่งใหมข้ึน  
9) บอกถึงสาเหตุ และผลท่ีเกิดข้ึนในการปฏิบัติกิจวัตรประจําวัน  
10) บอกความสัมพันธ ความเก่ียวของระหวางสิ่งตางๆ และปรากฏการณท่ีเกิดข้ึน

ได  
11) บอกแหลงท่ีมาของขอมูล หรือวิธีการไดมาซ่ึงขอมูลหรือบอกไดวาขอมูลนี้มา

จากไหนคนหาขอมูลอยางเปนระบบ  
พฤติกรรมบงชี้ท้ัง 11 พฤติกรรมนี้เปนพฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงทักษะของความคิด

สรางสรรคและการคิดอยางมีเหตุผลซ่ึงถือเปนการคิดข้ันสูง โดยสํานักวิชาการและมาตรฐาน
การศึกษา (2559) กลาววาการคิดข้ันสูง ประกอบดวย การคิดสรางสรรคและการคิดอยางมี
วิจารณญาณ และสํานักงานราชบัณฑิตสถาน (2557) กลาววา ทักษะการคิดข้ันสูง หมายถึง 
ความสามารถและความชํานาญในการดําเนินการคิดท่ีซับซอน เพ่ือใหไดคําตอบหรือบรรลุ
วัตถุประสงคท่ีตองการ ทักษะการคิดข้ันสูงเปนทักษะท่ีมีความซับซอน จําเปนท่ีผูเรียนตอง
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ไดรับการสอนและฝก เพ่ือใหสามารถนําไปใชในการแสวงหาคําตอบ การตัดสินใจ และการ
แกปญหาตาง ๆ ตัวอยางทักษะการคิดข้ันสูงท่ีสําคัญ เชน ทักษะการคิดวิเคราะห สังเคราะห 
การประเมิน การคิดริเริ่มสรางสรรค การคิดแกปญหา การคิดอยางมีวิจารณญาณ สอดคลอง
กับ พิมพันธ เดชะคุปต (2557) กลาววา ทักษะการคิดหรือทักษะทางปญญาสามารถนํามาจัด
กลุมได 2 ประเภท คือ 1. ทักษะการคิดข้ันพ้ืนฐาน และ 2. ทักษะการคิดข้ันสูง ซ่ึงทักษะ
กระบวนการคิดสรางสรรค และทักษะกระบวนการคิดอยางมีวิจารณญาณเปนทักษะการคิด
ข้ันสูงท่ีจัดอยูดวยกัน จึงสอดคลองกับงานวิจัยนี้ ท่ีจัดพฤติกรรมบงชี้ท่ีแสดงออกถึงความคิด
สรางสรรคและการคิดอยางมีเหตุผลซ่ึงเปนพ้ืนฐานของการคิดอยางมีวิจารณญาณเปนสมรรถ
นะดานการคิดข้ันสูง นอกจากนี้การคิดข้ันสูงถือเปนหนึ่งในสมรรถนะหรือทักษะของโคดดิ้ง 
สอดคลองกับ กัลยา โสภณพนิช (2562) กลาววา สมรรถนะของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็ก 

ประกอบดวยทักษะ 5 ทักษะ ไดแก ทักษะการอาน - เขียน ทักษะการวางแผน ทักษะการคิด

แบบสรางสรรค ทักษะการมีเหตุผล และทักษะการตัดสินใจ    

องคประกอบท่ี 3 “ดานการวางแผนและตัดสินใจ” มีท้ังหมด 6 พฤติกรรมบงชี้ คือ 
1) บอกไดวา ข้ันตอนท่ีทํานั้นผิดอยางไร และควรทําอยางไร  
2) บอกปญหาท่ีเกิดข้ึนได  
3) แกปญหาโดยใชอุปกรณชวย เชนใชเกาอ้ีตอตัวใหสูงเพ่ือหยิบของ  
4) แกปญหาอยางงายโดยใชการลองผิดลองถูก  
5) คิดวิธีแกปญหาไดหลายวิธี และเลือกวิธีท่ีเหมาะสม  
6) คนหาขอมูลอยางเปนระบบ  
พฤติกรรมบงชี้ท้ัง 6 พฤติกรรมนี้เปนพฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงกระบวนการวางแผน

และตัดสินใจ โดยกัลยา โสภณพนิช (2562) กลาววา สมรรถนะของทักษะโคดดิ้งสําหรับเด็ก 
ประกอบดวยทักษะ 5 ทักษะ ไดแก ทักษะการอาน - เขียน ทักษะการวางแผน ทักษะการคิด
แบบสรางสรรค ทักษะการมีเหตุผล และทักษะการตัดสินใจ ซ่ึงทักษะการวางแผนและการ
ตัดสินใจนั้นเปนข้ันตอนหนึ่งของกระบวนการแกปญหา (วีรพล แสงปญญา,2561) ดังนั้นจึง
กลาวไดวาหากเด็กมีพฤติกรรมในการแกปญหาตางๆ ได แปลวาเด็กมีความสามารถในการ
คนหาขอมูล วางแผน และตัดสินใจลงมือปฏิบัติ สอดคลองกับ Joohi Lee and Jo Junoh 
(2019) ไดทําการวิจัยเรื่อง การใชกิจกรรมการเขารหัสแบบไมใชระบบคอมพิวเตอร ใน
หองเรียนของเด็กปฐมวัย เพ่ือศึกษาการทดลองใชกิจกรรมการเขารหัสแบบไมใชระบบ
คอมพิวเตอร ในหองเรียนของเด็กปฐมวัย โดยจัดทําแนวทางท่ีเหมาะสมสําหรับครูผูสอนเด็ก
ปฐมวัย และทดลองการใชเม่ือเขารหัสในหองเรียน โดยเชื่อมโยงการแกปญหาหรือการทํา
ภารกิจของเด็กปฐมวัยใหสําเร็จ ผลการวิจัยพบวา การจัดกิจกรรมควรจัดกิจกรรมผานการ
เลน ผานอุปกรณท่ัวไปในชีวิตประจําวันของเด็ก โดยมีการใหเด็กวางแผนและตัดสินใจ การ
พัฒนาท่ีเหมาะสมมีลักษณะใหเด็กมีสวนรวมในการเขารหัสอยางสนุกสนาน มีความสําคัญตอ
การคิด ตอการใชงานและการใชวิธีปฏิบัติท่ีเปนรูปธรรม เพ่ือชวยใหเด็ก ๆ สามารถจัดการกับ
การเขารหัสได  
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ประเด็นท่ี 2 เรื่อง ผลการศึกษาความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเกี่ยวกับ
ทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา  

ผลการศึกษาความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับทักษะโคดดิ้งของ
นักเรียนระดับประถมศึกษา พบวา ครูระดับประถมศึกษามีความรูความเขาใจเก่ียวกับทักษะ
โคดดิ้งอยูในระดับปานกลาง ซ่ึงจากผลวิจัยนี้สอดคลองกับการสํารวจความคิดเห็นของ 

 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2563) ในโครงการการขับเคลื่อนการ 
จัดการเรียนรูโคดดิ้งในโรงเรียน โดยจากการสํารวจพบวา โรงเรียนสวนใหญจึงยังไมไดสอน
วิชาวิทยาการคํานวณและ โคดดิ้ง ดังนั้นเพ่ือเปนการขับเคลื่อนการจัดการเรียนรูโคดดิ้งใน
โรงเรียนใหเกิดประสิทธิภาพ การสรางความรวมมือจากทุกภาคสวนการศึกษา เพ่ือดําเนิน
โครงการรวมกันในการพัฒนาผูบริหารสถานศึกษา ใหเปนผูนาทางการศึกษาดานโคดดิ้ง การ
พัฒนาครูใหมีขีดความสามารถในการจัดการเรียนรูโคดด้ิง และการพัฒนาบุคลากรทาง
การศึกษาใหมีความรูและทักษะท่ีจําเปนตอการบริหารจัดการ นิเทศติดตาม และสงเสริม
เสริมประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรูโคดดิ้งในสถานศึกษาระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน จึง
เปนสิ่งสําคัญท่ีจะชวยยกระดับการศึกษาของประเทศ และพัฒนาทักษะของผูเรียนให
ดํารงชีวิตอยูไดอยางมีคุณภาพในศตวรรษท่ี 21 อีกท้ังยังมีแผนดําเนินการในการพัฒนา
ผูบริหารสถานศึกษา ครู และบุคลากรทางการศึกษา ในป 2563 ซ่ึงเปนการฝกอบรมครู 
(Coding for Teacher) โดยเนนไปท่ีครูในระดับประถมตนและประถมปลายมีเปาหมาย
ภายในป 2563 ประมาณ 25,000 คน อีกท้ังยังสามารถสรุปผลตามผลการวิจัยของ Longkai 
Wu (2019) พบวา การขาดทักษะการศึกษาดานคอมพิวเตอรและการถอดรหัสในระดับ
อนุบาลถึงเกรด 12 เพ่ิมข้ึน จนเปนประเด็นท่ีหนักใจในประเทศตะวันตกหลายประเทศ  
Guera et al.และ Dagiene et al. กลาววาแมวาขอมูลท่ีสอนเปนวิชาในประเทศยุโรปในตน
ป 1970 เพราะไมเขาใจในความสําคัญ แตในปจจุบันเปนทักษะท่ีเปนประโยชนทาทาย ซ่ึง
เปนเรื่องใหมตองนํามาสอนในโรงเรียนรวมถึงทักษะแหงศตวรรษท่ี 21 เปนสวนท่ีสําคัญใน
หลักสูตร ถึงอยางไรก็ตองอบรมครูเพ่ือนําทักษะเหลานี้ไปใชในโรงเรียนอยางมีประสิทธิภาพ
และเหมาะสมในทุกระดับการศึกษา 

 
ประเด็นท่ี 3 แนวทางการจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียน
สังกัดกรุงเทพมหานคร 

จากผลการวิเคราะหขอมูลความคิดเห็นสําหรับครูในระดับประถมศึกษาเก่ียวกับ
ทักษะโคดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือมาเปนแนวทางในการจัดกิจกรรม
เสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร สามารถนํามาจัด
กิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร ไดดังตอไปนี้ 

 - ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 เขียนโปรแกรมอยางงายโดยใชซอฟตแวรหรือสื่อ  
- ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 เขียนโปรแกรมอยางงายโดยใชซอฟตแวรหรือสื่อและตรวจหา
ขอผิดพลาดของโปรแกรม 
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- ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 แสดงอัลกอริทึมในการทํางานหรือการแกปญหาอยางงายโดยใชภาพ
หรือสัญลักษณ 
- ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ออกแบบและเขียนโปรแกรมอยางงายโดยใชซอฟตแวรหรือสื่อและ
ตรวจหาขอผิดพลาดและแกไข  
- ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ออกแบบและเขียนโปรแกรมอยางงายโดยใชซอฟตแวรหรือสื่อและ
ตรวจหาขอผิดพลาดและแกไข พัฒนาโครงงานสมองกลอยางงาย  
- ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ออกแบบและเขียนโปรแกรมอยางงาย เพ่ือแกปญหาใน
ชีวิตประจําวัน ตรวจหาขอผิดพลาดและแกไข พัฒนาโครงงานสมองกลอยางงาย  
 
ทักษะโคดดิ้งท่ีจะเกิดข้ึนสําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1-6 เรียงตามพัฒนาการ

ลําดับข้ัน สามารถแสดงตามตารางท่ี 8 ไดดังนี้ 
 
ตารางท่ี 8 แสดงลําดับข้ันของทักษะโคดดิ้งจะเกิดข้ึนสําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 1-6 
 

          พฤติกรรมบงชี้ 
ระดับชั้น 

การวางแผนและการตัดสินใจ การคิดขั้นสูง การใชภาษาและการสื่อสาร 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 บอกปญหาท่ีเกิดข้ึนได บอกสิ่งท่ีเหมือนกันหรือ
คลายกันได 

บอกความสัมพันธของสิ่งตาง 
ๆ ได 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 แกปญหาโดยเลือกวิธีท่ี
เหมาะสม 

บอกและอธิบายข้ันตอนหรือ
กระบวนการทําสิ่งตางๆ ได 

เปรียบเทียบความแตกตางท่ี
เกิดจากการกระทําตางกันใน
เหตุการณเดียวกัน 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 คิดวิธีแกปญหาไดหลายวิธี คิดหาคําตอบไดอยาง
หลากหลาย 

จําแนกและจดักลุมสิ่งของ
ตางๆ โดยใชเกณฑมากกวา 1 
เกณฑ 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 คนหาขอมูลท่ีตองการไดอยาง
เปนระบบ 

บอกความสัมพันธ ความ
เก่ียวของเช่ือมโยงระหวางสิ่ง
ตางๆ และปรากฏการณท่ี
เกิดข้ึนได 

เรียงลําดับภาพหรือสิ่งของ
ตามความสัมพันธมากกวา 5 
สิ่ง 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 แกปญหาอยางงายไดอยาง
คลองแคลว 

สรางวิธีการใหมหรือเสนอ
ทางเลือกใหมได 

วาดรูปโดยใชสัญลักษณแทน 
หรือเขียนเพ่ือสื่อความหมาย
ใหผูอ่ืนเขาใจ 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 บอกไดวา ข้ันตอนท่ีทําน้ันผิด
อยางไร และควรทําอยางไร 

ตัดสินใจทําสิ่งตางๆ ใน
ชีวิตประจําวันดวยตนเอง 

แสดงลําดับข้ันตอนการทํางาน
ดวยสญัลักษณผานกิจกรรม 
ถอดรหัสโดยไมใชคอมพิวเตอร 
เพ่ือใหบรรลเุปาหมายท่ี
กําหนด และหลีกเลี่ยงผลลัพธ
ท่ีไมพึงประสงค 
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5. ขอเสนอแนะ 
 เพ่ือใหเกิดประสิทธิผลในการนําผลการวิจัยนี้ไปใช ผูวิจัยมีขอเสนอแนะสําหรับผูท่ีมีสวน 
เก่ียวของในการพัฒนาสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง (Coding) สําหรับเด็กปฐมวัย
ใหกับผูท่ีมีสวนเก่ียวของ ท้ังในสวนของผูกําหนดนโยบาย สถานศึกษา ครูผูสอน นักวิชาการ และ
นักวิจัย ตามลําดับ ดังนี้ 
 1. ขอเสนอแนะเชิงนโยบาย 

1) ผูบริหารและศึกษานิเทศกสังกัดกรุงเทพมหานครมีขอมูลในการกําหนดนโยบาย
สงเสริมทักษะโคดดิ้ง ท้ังระดับปฐมวัยและระดับปฐมศึกษา 

2) ผูปกครองมีแนวทางในการเตรียมความพรอมเพ่ือพัฒนาทักษะโคดดิ้ง สําหรับเด็ก
ปฐมวัยและระดับประถมศึกษาภายนอกหองเรียน  

 2. ขอเสนอแนะเชิงปฏิบัติ 
 1) ครูสังกัดกรุงเทพมหานครมีแนวทางในการเตรียมความพรอมเพ่ือพัฒนาทักษะ
โคดดิ้ง ใหไดตามสมรรถนะสําหรับเด็กปฐมวัยและระดับประถมศึกษาในชั้นเรียน 

2) ไดวิธีการนําสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดดิ้ง ของเด็กปฐมวัยและ
นักเรียนระดบัประถมศึกษา มาจัดกิจกรรมเสริมสรางสมรรถนะโคดดิ้งใหเหมาะสมตามลําดับ
พัฒนาการ  
3. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
 1) ไดขอมูลพ้ืนฐานในการนําสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้ของทักษะโคดด้ิงของเด็ก
ปฐมวัยและระดับประถมศึกษา มาเปนพ้ืนฐานในการพัฒนาสมรรถนะและพฤติกรรมบงชี้
ของทักษะโคดดิ้งในอนาคต  

 4. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
1) การเก็บขอมูลการวิจัยในสวนของระดับปฐมวัยใชจํานวนกลุมตัวอยางจํานวนมาก 

จึงควรเริ่มเก็บตั้งแตชวงตนของการทําวิจัย 
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เครื่องมือทีใ่ช้ในการวิจัย 
1. แบบสัมภาษณ์สมรรถนะและพฤติกรรมบ่งชี้ของทักษะ Coding ส าหรับ
เด็กปฐมวัย 
2. แบบสอบถามเพื่อการสังเคราะหส์มรรถนะและพฤติกรรมบ่งชี้ของทักษะ
โค้ดดิ้งส าหรับเด็กปฐมวัย 
3. แบบสอบถามความคิดเห็นส าหรับครูในระดับประถมศึกษา เกี่ยวทักษะ
โค้ดดิ้งในนักเรียนระดบัประถมศึกษาเพื่อเสรมิสร้างสมรรถนะโค้ดดิง้ของ
นักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร 
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1. แบบสัมภาษณ์สมรรถนะและพฤติกรรมบ่งชี้ของทักษะ Coding  
ส าหรับเด็กปฐมวัย 

 
แบบสัมภาษณ์สมรรถนะและพฤติกรรมบ่งช้ีของทักษะ Coding ส าหรับเด็กปฐมวัยโดยมีข้อ

ค าถามดังนี้ 
1. ทักษะโค้ดดิ้งหมายถึงอะไร 
2. ทักษะโค้ดดิ้งส าหรับเด็กปฐมวัยคืออะไร 
3. ทักษะโค้ดดิ้งมีความส าคัญต่อเด็กปฐมวัยอย่างไร 
4. ทักษะโค้ดดิ้งประกอบด้วยอะไรบ้าง 
5. พฤติกรรมอะไรบ้างท่ีแสดงออกถึงความสามารถของทักษะ Coding ส าหรับเด็กปฐมวัยได้ 
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2. แบบสอบถามเพื่อการสังเคราะหส์มรรถนะและพฤติกรรมบ่งชี้ของทักษะ
โค้ดดิ้งส าหรับเด็กปฐมวัย 

 
 

แบบสอบถามเพื่อการสังเคราะห์สมรรถนะและพฤติกรรมบ่งชี้ 
ของทักษะโค้ดดิ้งส าหรับเด็กปฐมวัย 

 
ค าชี้แจง 

แบบสอบถามนี้เป็นแบบสอบถามประกอบการวิจัย เรื่อง การสังเคราะห์เพ่ือหาสมรรถนะและ
พฤติกรรมบ่งชี้ของทักษะโค้ดดิ้งส าหรับเด็กปฐมวัย ซึ่งได้รับทุนอุดหนุนการวิจัยจากส านักการศึกษา
กรุงเทพมหานคร โดยมีวัตถุประสงค์การวิจัยดังนี้ 

1) เพ่ือสังเคราะห์สมรรถนะและพฤติกรรมบ่งชี้ของทักษะโค้ดดิ้งส าหรับเด็กปฐมวัย 
2) เพ่ือจัดองค์ประกอบของสมรรถนะและพฤติกรรมบ่งชี้ของทักษะโค้ดดิ้งส าหรับเด็กปฐมวัย 
3) เพ่ือศึกษาการเชื่อมโยงของสมรรถนะและพฤติกรรมบ่งชี้ของทักษะโค้ดดิ้งของเด็กปฐมวัย ไปสู่

แนวทางในการพัฒนาสมรรถนะทีเ่สริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียนในโรงเรียนสังกัด
กรุงเทพมหานคร  

4) เพ่ือสร้างแนวทางในการน าสมรรถนะและพฤติกรรมบ่งชี้ของทักษะโค้ดดิ้งของเด็กปฐมวัย มา
บูรณาการให้สอดคล้องกับสมรรถนะที่เสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียนโรงเรียนสังกัด
กรุงเทพมหานคร  

โดยประโยชน์ที่คาดว่าผู้ตอบแบบสอบถามจะได้รับคือ ครูได้สมรรถนะ และตัวชี้วัดส าหรับประเมิน
ทักษะโค้ดดิ้งส าหรับเด็กปฐมวัยและมีแนวทางในการเตรียมความพร้อมเพ่ือพัฒนาทักษะโค้ดดิ้งให้ได้ตาม
สมรรถนะส าหรับเด็กปฐมวัยในชั้นเรียน  

ผู้ตอบแบบสอบถามได้แก่ ครูปฐมวัยสังกัดกรุงเทพมหานคร โดยผู้ตอบแบบสอบถามมีสิทธิ์ในการ
ตัดสินใจว่าจะเข้าร่วมในโครงการวิจัยหรือไม่ก็ได้ โดยปราศจากการใช้อิทธิพลบังคับข่มขู่ หรือการหลอกลวง 
หากผู้ตอบแบบสอบถามยินยอมให้ข้อมูลขอให้ตอบแบบสอบถามและส่งกลับมายังผู้วิจัย 
 

แบบสอบถามชุดนี้แบ่งเป็น  2  ตอน ดังนี้ 
   ตอนที่ 1  ข้อมูลพื้นฐาน 
   ตอนที่ 2  แบบสอบถามเกี่ยวกับสมรรถนะและพฤติกรรมบ่งชี้ของทักษะโค้ดดิ้งส าหรับเด็กปฐมวัย 

ขอความกรุณาตอบให้ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด ข้อมูลของท่านจะถูกเก็บเป็นความลับ 
และขอขอบคุณทุกท่านที่ให้ความร่วมมือในการตอบแบบสอบถาม 
 
 
 
 

ส าหรับครูปฐมวัย 
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ตอนที่ 1  ข้อมูลพ้ืนฐาน 
ค าชี้แจง โปรดกรอกข้อมูลและเขียนเครื่องหมาย  ลงในช่อง  ที่ตรงกับข้อมูลของท่านตามความจริง 
ระดับชั้นที่สอน  อนุบาลปีที่ 1   อนุบาลปีที่ 2  
ประสบการณ์สอน  

 ต่ ากว่า 3 ปี   3 – 5 ปี   6 - 10 ปี    
 10 ปีขึ้นไป   

ระดับการศึกษา  
   ปริญญาตรี   ปริญญาโท   ปริญญาเอก 
   อ่ืนๆ (โปรดระบุ)............................................. 
 
สังกัดโรงเรียน....................................................................................................... ....................................... 
ตอนที่ 2  แบบสอบถามเก่ียวกับสมรรถนะและพฤติกรรมบ่งชี้ของทักษะโค้ดดิ้งส าหรับเด็กปฐมวัย 
ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย  ให้ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด โดยมีเกณฑ์ดังนี้ 

พฤติกรรมที่เด็กปฏิบัติแล้วแสดงออกถึงการมีทักษะโค้ดดิ้ง 
  5 หมายถึง  เห็นด้วยมากที่สุด 
  4  หมายถึง  เห็นด้วยมาก 
  3  หมายถึง  เห็นด้วยปานกลาง 
  2  หมายถึง  เห็นด้วยน้อย 
  1  หมายถึง  เห็นด้วยน้อยที่สุด  
 

ที ่ พฤติกรรมบ่งช้ี ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

1. บอกปัญหาที่เกิดขึ้นได้      
2. บอกได้ว่า ขั้นตอนที่ท านั้นผิดอย่างไร และควรท าอย่างไร      
3. แก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้การลองผิดลองถูก      
4. แก้ปัญหาโดยใช้อุปกรณ์ช่วย เช่น ใช้เก้าอ้ีต่อตัวให้สูงเพื่อหยิบ

ของ 
     

5. คิดวิธีแก้ปัญหาได้หลายวิธี และเลือกวิธีที่เหมาะสม      
6. ตัดสินใจท าสิ่งต่างๆ ในชีวิตประจ าวันด้วยตนเอง      
7. คิดหาค าตอบได้อย่างหลากหลาย      
8. ตอบค าถามได้อย่างรวดเร็ว      
9. สร้างวิธีการใหม่เพ่ือท าสิ่งต่างๆ ในชีวิตประจ าวันได้      
10. เอาความรู้เดิมมาดัดแปลงให้เกิดเป็นสิ่งใหม่ขึ้น      
11. บอกสิ่งที่เหมือนกันหรือคล้ายกันได้      
12. บอกสิ่งที่ใช้แทนกันได้      
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ที ่ พฤติกรรมบ่งช้ี ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

13. บอกได้ว่าควรท าสิ่งใดก่อน หรือหลัง      
14. บอกแหล่งที่มาของข้อมูลได้ หรือวิธีการได้มาซึ่งข้อมูล 

หรือบอกได้ว่าได้ข้อมูลนี้มาจากไหน 
     

15. บอกถึงสาเหตุ และผลที่เกิดข้ึนในการปฏิบัติกิจวัตรประจ าวัน      
16. บอกความสัมพันธ์ ความเกี่ยวข้องระหว่างสิ่งต่างๆ และ

ปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นได้ 
     

17. เปรียบเทียบความแตกต่างที่เกิดจากการกระท าต่างกันกับสิ่ง
เดียวกัน 

     

18. ค้นหาข้อมูลอย่างเป็นระบบ      
19. บอกความเหมือนและความแตกต่างของสิ่งของต่างๆ      
20. จับคู่ภาพที่สัมพันธ์กัน      
21. จ าแนกและจัดกลุ่มสิ่งของต่างๆ โดยใช้เกณฑ์ที่ก าหนดหรือ

คิดข้ึนเอง 
     

22. เรียงล าดับเหตุการณ์มากกว่า 4 เหตุการณ์       
23. เรียงล าดับภาพหรือสิ่งของมากกว่า 4 สิ่ง      
24. บอกต าแหน่งหรือทิศทางของสิ่งต่างๆ ได้      
25. อธิบายเรื่องราวหรือขั้นตอนการท าสิ่งต่างๆ ในชีวิตประจ าวัน 

สถานการณ์ หรือเหตุการณ์ท่ีก าลังพบเจอได้อย่างถูกต้อง 
     

26. บอกวิธีการใช้เทคโนโลยี และผลของการใช้เทคโนโลยี      
27. บอกความหมายหรือสิ่งที่ควรท าเม่ือเห็นสัญญาณหรือ

สัญลักษณ์ต่างๆ ที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
     

28. สื่อสารด้วยค าพูดหรือสัญลักษณ์      
29. วาดรูปหรือเลือกรูปเพ่ือสื่อความหมายโดยใช้สัญลักษณ์      
30. แสดงล าดับขั้นตอนการท างานด้วยสัญลักษณ์ผ่านกิจกรรม 

โค้ดดิ้งในชีวิตประจ าวัน เพ่ือให้บรรลุเป้าหมายที่ก าหนด และ
หลีกเลี่ยงผลลัพธ์ที่ไม่พึงประสงค์ 
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3. แบบสอบถามความคิดเห็นส าหรับครูในระดับประถมศึกษา เกี่ยวทักษะ
โค้ดดิ้งในนักเรียนระดบัประถมศึกษาเพื่อเสรมิสร้างสมรรถนะโค้ดดิง้ของ
นักเรียนโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร 

 
แบบสอบถามความคิดเห็นส าหรับครูในระดับประถมศึกษาเกี่ยวทักษะโค้ด

ดิ้งในนักเรียนระดับประถมศึกษาเพื่อเสริมสร้างสมรรถนะโค้ดดิ้งของนักเรียน
โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร 

 
 
ค าชี้แจง 

แบบสอบถามความคิดเห็นนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อส ารวจความคิดเห็นของครูในระดับ
ประถมศึกษา เกี่ยวกับการความรู้ความเข้าใจในการจัดการเรียนการสอนแบบโค้ดดิ้ง 
(coding) 

แบบสอบถาม แบ่งออกเป็น 3 ตอน ได้แก่ 
1. ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม  
2. ระดับความคิดเห็นของครูเก่ียวกับพฤติกรรมโค้ดดิ้ง 
3. ข้อเสนอแนะ ที่ต้องการให้ผู้วิจัยพัฒนาเพิ่มเติม 
 
  

      
  

 ค าชี้แจง โปรดกรอกข้อมูลและเขียนเครื่องหมาย  ลงในช่อง  ที่ตรงกับข้อมูลของท่านตาม
ความจริง 
 
ระดับชั้นที่สอน  ประถมศึกษาปีที่ 1  ประถมศึกษาปีที่ 2  ประถมศึกษาปีที่ 3 

 ประถมศึกษาปีที่ 4  ประถมศึกษาปีที่ 5  ประถมศึกษาปีที่ 6 
ประสบการณ์สอน  

 ต่ ากว่า 3 ปี   3 – 5 ปี   6 - 10 ปี   
 10 ปีขึ้นไป   

ระดับการศึกษา  
   ปริญญาตรี   ปริญญาโท   ปริญญาเอก 
   อ่ืนๆ (โปรดระบุ)............................................. 

ตอนที ่1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
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เขตพื้นที่การศึกษา
..................................................................................................................................... 

สังกัดโรงเรียน
.............................................................................................................................................. 
 

 ผู้ตอบแบบสอบถามมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับทักษะโค้ดดิ้ง (coding) 
เพียงใด  

    
    มากที่สุด      มาก       ปานกลาง      น้อย        น้อยที่สุด 
 
   
 
 

ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย  ให้ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด โดยมีเกณฑ์ดังนี้ 
พฤติกรรมที่เด็กปฏิบัติแล้วแสดงออกถึงการมีทักษะโค้ดดิ้ง 

  5 หมายถึง  เห็นด้วยมากที่สุด 
  4  หมายถึง  เห็นด้วยมาก 
  3  หมายถึง  เห็นด้วยปานกลาง 
  2  หมายถึง  เห็นด้วยน้อย 
  1  หมายถึง  เห็นด้วยน้อยที่สุด  

ตอนที ่2 ระดับความคิดเห็นของครูเกี่ยวกับพฤติกรรมโค้ดดิ้ง 
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ที ่ พฤติกรรมบ่งช้ี 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
 การวางแผนและการตัดสินใจ      

1. บอกปัญหาที่เกิดขึ้นได้      
2. คิดวิธีแก้ปัญหาได้หลายวิธี       
3. แก้ปัญหาอย่างง่ายได้อย่างคล่องแคล่ว      
4. แก้ปัญหาโดยเลือกวิธีที่เหมาะสม      
5. บอกได้ว่า ขั้นตอนที่ท านั้นผิดอย่างไร และควรท าอย่างไร      
6. ค้นหาข้อมูลที่ต้องการได้อย่างเป็นระบบ      
   การคิดขั้นสูง      

7. ตัดสินใจท าสิ่งต่างๆ ในชีวิตประจ าวันด้วยตนเอง      
8. สร้างวิธีการใหม่หรือเสนอทางเลือกใหม่ได้      
9. บอกสิ่งที่ใช้แทนกันได้      
10. ตอบค าถามได้อย่างรวดเร็ว      
11. คิดหาค าตอบได้อย่างหลากหลาย      
12. บอกสิ่งที่เหมือนกันหรือคล้ายกันได้      
13. เอาความรู้เดิมมาดัดแปลงให้เกิดเป็นสิ่งใหม่ขึ้น      
14. บอกและอธิบายขั้นตอนหรือกระบวนการท าสิ่งต่างๆ ได้      
15. บอกแหล่งที่มาของข้อมูลได้ และวิธีการได้มาซึ่งข้อมูล      
16. บอกความสัมพันธ์ ความเกี่ยวข้องเชื่อมโยงระหว่างสิ่งต่างๆ 

และปรากฏการณ์ที่เกิดข้ึนได้ 
     

17. บอกถึงสาเหตุ และผลที่เกิดข้ึนในกิจกรรมต่างๆ      
 การใช้ภาษาและการสื่อสาร      

18. เปรียบเทียบความแตกต่างที่เกิดจากการกระท าต่างกันใน
เหตุการณ์เดียวกัน 

     

19. บอกความเหมือนและความแตกต่างของสิ่งต่างๆ      
20. บอกสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ ได้      
21. จ าแนกและจัดกลุ่มสิ่งของต่างๆ โดยใช้เกณฑ์มากกว่า 1 เกณฑ์      
22. เรียงล าดับเหตุการณ์มากกว่า 5 เหตุการณ์       
23. เรียงล าดับภาพหรือสิ่งของตามความสัมพันธ์มากกว่า 5 สิ่ง      
24. บอกต าแหน่งหรือทิศทางของสิ่งต่างๆ ได้      
25. อธิบายเรื่องราวหรือขั้นตอนการท าสิ่งต่างๆ ในชีวิตประจ าวัน 

สถานการณ์ และเหตุการณ์ที่พบเจอได้อย่างถูกต้อง 
     

26. บอกวิธีการใช้เทคโนโลยี และผลของการใช้เทคโนโลยีอย่าง
ละเอียด 

     

27. บอกความหมายและสิ่งที่ควรท าเมื่อเห็นสัญญาณหรือสัญลักษณ์
ต่างๆ 

     

28. สื่อสารด้วยค าพูดหรือสัญลักษณ์ให้ผู้อื่นเข้าใจได้      



60 
 

 

 
 
 
 
 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 

                                           
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

29. วาดรูปโดยใช้สัญลักษณ์แทน หรือเขียนเพ่ือสื่อความหมายให้
ผู้อื่นเข้าใจ 

     

30. แสดงล าดับขั้นตอนการท างานด้วยสัญลักษณ์ผ่านกิจกรรม 
ถอดรหัสโดยไม่ใช้คอมพิวเตอร์ เพ่ือให้บรรลุเป้าหมายที่ก าหนด 
และหลีกเลี่ยงผลลัพธ์ที่ไม่พึงประสงค์ 

     

ตอนที ่3 ข้อเสนอแนะ ที่ต้องการให้ผู้วิจัยพัฒนาเพิ่มเติม 
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หนังสือถึงผู้อ านวยการเขต 
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หนังสือขอความอนุเคราะห์เอกสารขอความร่วมมือ 
ในการเก็บข้อมูลเพื่อการวิจัย 
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ตัวอย่างหนังสือขอความอนุเคราะห์เอกสารขอความร่วมมือ 

ในการเก็บข้อมูลเพื่อการวิจัย 
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QR CODE แบบสอบถามเพื่อการสังเคราะห์สมรรถนะ 
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รายชื่อผูเ้ชี่ยวชาญที่ใช้ในการตรวจเคร่ืองมือการวิจัย 
ผู้เชี่ยวชาญท่ีใช้ในการสัมภาษณ์ 
กลุ่มที่ 1 อาจารย์มหาวิทยาลัยหรือผู้เชี่ยวชาญทางการศึกษาปฐมวัย 3 ท่าน  
1. รองศาสตราจารย์ ดร.อรพรรณ บุตรกตัญญู อาจารย์ประจ าสาขาวิชาการปฐมวัยศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  
2. ดร.อัญมณี บุญซื่อ ผู้เชี่ยวชาญด้านการศึกษาปฐมวัย ผู้รับผิดชอบโครงการอาลักษณ์ ของสสส.  
3. อาจารย์ธิดา พิทักษ์สินสุข อุปนายกสมาคมอนุบาลศึกษาแห่งประเทศไทย 
กลุ่มที ่2 ศึกษานิเทศก์ทางการศึกษาปฐมวัย 3 ท่าน 
1. อาจารย์สุธาทิพย์ เลิศล้ า ศึกษานิเทศก์ สพป. กทม.  
2. อาจารย์ภาณุวัต อิสสระพงศ์เผ่า ศึกษานิเทศก์ สพป. ปทุมธานีเขต 2  
3. อาจารย์คีระคิน ค าหนองไผ่ ศึกษานิเทศก์ สพป. ขอนแก่น เขต 5 
กลุ่มที่ 3 ครูระดับช้ันปฐมวัย 3 ท่าน 
1. อาจารย์ดวงพร สัตนันท์ ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนอนุบาลร้อยเอ็ด  
2. อาจารย์จุติพร ทองค าชู ครูช านาญการ โรงเรียนวัดโชตกิาราม  
3. อาจารย์เพ็ญพิชชา สูงบุญ ครูช านาญการ โรงเรียนบ้านฝั่งตื้น 
 
ผู้เชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจัย 
1. อาจารย์ ดร.กาญจนา ตระกูลวรกุล ส านักทดสอบทางการศึกษาและจิตวิทยา   
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ    
2. อาจารย์เฉลิมเกียรติ กฤษณะจันทร์ โรงเรียนสมโภชกรุงอนุสรณ์ (200 ปี)  
3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เดน่ดาว ชลวิทย์ คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยรามค าแหง 
 

ผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจสอบการวิเคราะห์องค์ประกอบ 
1. รองศาสตราจารย์ ดร. มานิกา วิเศษสาธร คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยรามค าแหง 
2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กัลยมน อินทุสุต คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยรามค าแหง   
3. อาจารย์ศิริพร วงค์ตาค า คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
4. ดร. วภิา ทองหง า ผู้อ านวยการโรงเรียนรุ่งเรืองอุปถัมภ์ ส านักงานเขตบางนา 
5. อาจารย์รชยา ธนธัญชูโชติ ครู โรงเรียนวัดหนองแขม (สหราษฎร์บูรณะ) ส านักงานเขตหนองแขม 
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หนังสือขอเชิญเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจัย 
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ประวัติผู้วิจัย 
         หัวหน้าโครงการ 

1. ชื่อ - นามสกุล (ภาษาไทย)   
  นางสาวฐิตินันท์  ธีรเวชเจริญชัย   
        ชื่อ - นามสกุล (ภาษาอังกฤษ)  
  Ms. Thitinun Teravecharoenchai 
 

2. ประวัติการศึกษา  
ปริญญาตรี ครศุาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย  
ปริญญาโท ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาการปฐมวัยศึกษา 
 
 

  
       ผู้ช่วยโครงการ 

1. ชื่อ - นามสกุล (ภาษาไทย)   
  นายนันทน์ธร  บรรจงปรุ 
        ชื่อ - นามสกุล (ภาษาอังกฤษ)  
  Mr.Nanthon Bunjongparu 
 

2. ประวัติการศึกษา  
ปริญญาตรี ศึกษาศาสตรบัณฑิต  สาขาศิลปศึกษา  
ปริญญาโท ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาหลักสูตรและการสอน  
ปริญญาเอก ศึกษาศาสตรดุษฎีบัณฑิต สาขาหลักสูตรและการสอน  
 

 


