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              การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือการศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง
การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็น
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเลิดสิน  ต าบลค านาดี  อ าเภอเมืองบึงกาฬ  จังหวัดบึงกาฬ  ภาคเรียน
ที่ 2 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 16 คน  ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (purposive  Sampling) การ
วิจัยครั้งนี้มีความมุ่งหมาย 1) เพ่ือศึกษาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์เรื่องการสร้าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  75/75  2) เพ่ือหา
ค่าดัชนีประสิทธิผลของชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์  เรื่องการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์เรื่อง
การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  1) ชุดกิจกรรม
การเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์เรื่องการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้  จ านวน 6 ชุด  2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 เป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  จ านวน  
30 ข้อ  3)แบบวัดความพึงพอใจในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์  
เรื่องการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แบบมาตราส่วนประมาณค่า  (Rating  Scale) 
จ านวน 20 ข้อ  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์มีค่าอ านาจจ านวนรายข้อ (B) 
9yh’c9j 0.29 – 0.70 ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ (rcc) เท่ากับ 0.83 แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียน  
จ านวน 20 ข้อ มีค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ (rxy) ตั้งแต่  0.26 – 0.73  ค่าความเชื่อม่ันทั้งฉบับ (α) เท่ากับ 
0.87 สถิตทิี่ใช้วิเคราะห์ข้อมูลคือ ร้อยละ  ค่าเฉลี่ย  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 
 
 
 
 



               ผลการศึกษา พบว่า     
 1.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์   เรื่องการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 83.06/81.25 
           2. ดัชนีประสิทธิผลของชุดกิจกรรม  มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ  0.7006 
           3.  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์เรื่องการสร้าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  โดยรวมอยู่ในระดับมาก 
 
            โดยสรุป ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์  เรื่อง  การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและมีความพึงพอใจต่อการเรียนสูงขึ้น ดังนั้นครู
คอมพิวเตอร์จึงควรได้รับการสนับสนุนและส่งเสริม  ให้ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ส าหรับการ
เรียนการสอนคอมพิวเตอร์ ในระดับชั้นประถมศึกษาต่อไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




