
เทคโนโลยีการศึกษาปฐมวัย 

                  เทคโนโลยีการศึกษาในความหมายทั่วไป หมายถึงเครื่องมือ เครื่องใช้ที่เป็นอุปกรณ์ไฟฟ้าและ
อิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งน ามาใช้ในการสนับสนุนการจัดการศึกษา ได้แก่ คอมพิวเตอร์ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
โทรทัศน์ เครื่องเล่นวีดีทัศน์  เครื่องเล่นและเครื่องบันทึกเสียง กล้องถ่ายภาพดิจิตอล ฯลฯ และช่วยในการ
เรียนรู้แบบต่างๆ ซึ่งในปัจจุบัน เกิดการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีมากมาย โดยเฉพาะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ที่เก่ียวข้องกับการรับและส่งสารต่างๆ และมีผลต่อการศึกษา โดยเป้าหมายของการศึกษาได้เพ่ิมมิติด้าน
เทคโนโลยีเข้าไปด้วย  เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และเข้าถึงการใช้เทคโนโลยีและปรับตัวเข้ากับ สังคมแห่ง
เทคโนโลยีได้อย่างเหมาะสม  ดังนั้น หน้าที่ของสังคม  ครอบครัว และครู คือการให้เด็กได้มีโอกาสเรียนรู้
เกี่ยวกับเทคโนโลยี ไม่กลายเป็นผู้มีช่องว่างของเทคโนโลยี ที่มีผลต่อการขาดโอกาสในการเข้าถึงข้อมูลข่าวสาร
ต่างๆอย่างทันต่อเหตุการณ์ 
                  ในปัจจุบันเด็กปฐมวัย  ได้เจริญเติบโตขึ้นมาในโลกของเทคโนโลยีและได้มีการน าเทคโนโลยี
ต่างๆมาใช้ใน สถานศึกษาอย่างแพร่หลาย  ทั้งในแง่ของการใช้เพ่ือการจัดการข้อมูลและใช้ในการศึกษา  และท่ี
กล่าวถึงโดยทั่วไป  เทคโนโลยทีี่น ามาใช้มากกับเด็กปฐมวัยปัจจุบันคือ คอมพิวเตอร์ 
                    ในวงวิชาการ การศึกษาปฐมวัยได้มีการให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์ในเด็ก 
ปฐมวัยไว้ทั้งด้านบวกและด้านต่างออกไป  ดังความเห็นของสมาคมอนุบาลศึกษาแห่งประเทศ
สหรัฐอเมริกา  ได้แสดงความคิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร์กับเด็กปฐมวัยไว้ว่า  แม้จะมีผลงานวิจัยที่แสดงให้เห็นถึง
ผลในเชิงบวกของการใช้เทคโนโลยี  โดยเฉพาะคอมพิวเตอร์ที่ช่วยสนับสนุนการเรียนรู้และการพัฒนาการของ
เด็ก  แต่ขณะเดียวกันก็ชี้ให้เห็นว่า  การน าคอมพิวเตอร์มาใช้จัดกิจกรรมนั้น  ยังไม่แสดงถึงคุณค่าท่ีมีต่อการ
พัฒนาเด็กเทียบเท่ากับกิจกรรมอ่ืนๆ เช่น กิจกรรมศิลปะ การเล่นบล็อก เล่นน้ า เล่นทราย  หนังสือ กิจกรรม
สมมติ ฯลฯ  ที่จัดอยู่ตามปกติในชั้นเรียนของเด็ก  และมีข้อคิดเห็นว่า  ถึงแม้คอมพิวเตอร์จะเป็นเครื่องมือชนิด
หนึ่งที่สามารถน ามาใช้ในการพัฒนา เด็ก  แต่ก็มีโอกาสที่จะถูกน าไปใช้อย่างไม่เหมาะสมและอาจให้ผลตรง
ข้ามกับที่คาด หวังไว้  สิ่งส าคัญในการน าคอมพิวเตอร์มาเป็นกิจกรรมหรือเครื่องมือส าหรับเด็ก คือ ซอฟแวร์ ที่
ต้องมีการเลือกสรรอย่างดี  คัดเลือกที่จะน าไปสู่การพัฒนาการเรียนรู้และการคิดสร้างสรรค์  ดังนั้น จึง
เสนอแนะว่า  นักวิชาการหรือผู้ปฏิบัติงานกับเด็ก  จะต้องใช้ดุลยพินิจอย่างมากในการคัดเลือก ซอฟแวร์ที่มี
คุณภาพ รวมทั้งการใช้วิธีการที่เหมาะสมในการน าคอมพิวเตอร์ไปสู่การเรียนรู้ของเด็ก  และจัดเวลาของการ
เล่นให้มีความสมดุล มีลักษณะเช่นเดียวกับเครื่องเล่นชนิดอื่นๆในห้องเรียน 
  
  
ข้อแนะน าในการน าเทคโนโลยีมาใช้กับเด็กปฐมวัย 
         เนื่องจากยังไม่มีข้อสรุปเกี่ยวกับการน าเทคโนโลยีมาสู่การใช้ในแง่ของการ เป็นเครื่องมือการ
เรียนรู้  ที่ผ่านกระบวนการการเล่นเหมือนเครื่องเล่นชนิดอื่นๆ  จึงมีข้อแนะน าในการน าเทคโนโลยีมาจัด
ประสบการณ์ส าหรับเด็ก ดังนี้ 
              1.  การน าเทคโนโลยีมาใช้กับเด็กปฐมวัยนั้นต้องพิจารณาในหลักของความสอดคล้องกับ หลักการ
สนับสนุนพัฒนาการของเด็ก  และสอดคล้องกับหลักสูตร  ตลอดจนการประเมินผลพัฒนาการตาม
วัตถุประสงค์การศึกษา  ครูต้องใช้ดุลยพินิจในการน ามาใช้ให้เหมาะสม  ค านึงถึงความแตกต่างระหว่าง
บุคคล  และบริบททางสังคมของเด็กด้วย 
               2.  การพิจารณาด้านความเหมาะสมของเทคโนโลยีนั้น จะต้องช่วยพัฒนาการทั้งด้านสติปัญญา
และทางสังคมควบคู่กันไป 



               3.  การน าเทคโนโลยีมาใช้ต้องน ามาใช้โดยการบูรณาการกับเครื่องมืออ่ืนๆ ในลักษณะของการ
เป็นสภาพแวดล้อมการเรียนรู้  และใช้เป็นสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ของเด็ก 
               4.  เทคโนโลยีมีความซับซ้อน  และมีศักยภาพสูง เช่น คอมพิวเตอร์  ครูจะต้องก าหนด
วัตถุประสงค์ของการน ามาใช้ที่ชัดเจน  คือให้เป็นเสมือนเครื่องมือที่สนับสนุนการเรียนรู้  แต่มิใช่น ามาใช้ใน
ลักษณะของการเป็นบทเรียน หรือ สาระความรู้ที่ผู้เรียนต้องเรียนอย่างเคร่งเครียด หรือเรียนเป็นระบบ 
               5.  นักการศึกษาปฐมวัยต้องเข้าใจว่า  เทคโนโลยีทางการศึกษานั้น  เป็นเครื่องมือที่มีคุณค่าใน
การสร้างเสริมการเรียนรู้ของเด็ก  โดยเฉพาะการส่งเสริมช่วงความสนใจ การแก้ปัญหา และการยอมรับ
เครื่องมือเครื่องใช้ในโลกปัจจุบัน  ดังนั้น จึงควรให้โอกาสเด็กทุกคนได้เข้าถึงเทคโนโลยี และรวมทั้งการให้
ความรู้ความเข้าใจแก่ผู้ปกครองในประเด็นนี้ด้วย 
จะเห็นได้ว่า  การน าเทคโนโลยีมาใช้ในเด็กปฐมวัยนั้น  มีความจ าเป็นอย่างมาก เนื่องจากโลกปัจจุบันและ
อนาคต  เป็นโลกแห่งเทคโนโลยี  และนับวันจะมีความก้าวหน้าเพิ่มข้ึน  การน าเทคโนโลยีมาสู่เด็ก จึงมี
วัตถุประสงค์ เพ่ือให้เด็กได้คุ้นเคย และรับรู้ว่า เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือชนิดหนึ่งเช่นเดียวกับเครื่องมืออ่ืนๆ ที่
เขาสามารถท าความรู้จัก เข้าใจ และใช้เพ่ือให้เกิดประโยชน์ได้  ข้อส าคัญ ครูและผู้ใหญ่จะต้องเข้าใจถึง
วัตถุประสงค์ดังกล่าวและไม่น าเทคโนโลยีโดย เฉพาะคอมพิวเตอร์มาก าหนดเป็นบทเรียนส าหรับเด็ก รวมทั้ง
การก าหนดการใช้อย่างเหมาะสมกับเด็กท้ังด้านการเลือกซอฟแวร์ การก าหนดช่วงเวลาและลักษณะของการ
ใช้  ทั้งนี้เพ่ือให้เกิดประโยชน์ในด้านการส่งเสริมและพัฒนาการเรียนรู้ของเด็ก 
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