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การจ าแนกประเภทการวิจัยและพัฒนาการศึกษา 
การจ าแนกประเภท การวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา จ าแนกได้ตามระดับการวิจัยและตามลักษณะการน า
ผลการวิจัยไปใช้  
การวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา ทางเทคโนโลยีการศึกษา ก็อาจจ าแนกประเภท R&D ในแนวเดียวกัน  
1. การวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนาจ าแนกประเภทตามระดับการวิจัย  
    ประเภทการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา ตามระดับการวัยจ าแนกเป็น 3 ระดับ ได้แก่ การวิจัยเชิงวิจัยและ
พัฒนาพื้นฐาน การวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนาเพ่ือน าไปประยุกต์และ การวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา เพ่ือพัฒนาการ
ทดลอง  
    1.1 การวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนาพื้นฐาน (Basic R&D) เป็นการวิจัยทดลองหรือทดสอบหลักการและทฤษฎี
ใหม่ เพ่ือพัฒนาองค์ความรู้ใหม่ทางการศึกษา เพ่ือเป็นพ้ืนฐานอธิบายปรากฏการณ์ ข้อเท็จจริงสังเกตได้ โดย
มิได้มีเป้าหมายในการประยุกต์ใช้ในอนาคต  
ตัวอย่าง  
- การวิจัยเพื่อหาความสัมพันธ์ของระยะทางและขนาดตัวอักษรที่ปรากฏบนกระดานด า ป้ายนิเทศ หรือ
จอภาพ  
- การวิจัยเพื่อก าหนดรูปแบบพฤติกรรมสาหรับการท างานเป็นกลุ่มของนักเรียน  
- การวิจัยเพื่อก าหนดองค์ประกอบการเรียนการสอนแบบภควันตภาพ(Ubiquitous Learning)  
    1.2 การวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนาเพื่อนาไปประยุกต์ (Applied R&D) เป็นการวิจัยหาค าตอบจากการทดลอง
หรือทดสอบหลักการและทฤษฎีเพื่อให้ได้องค์ความรู้ใหม่ที่จะน าไปประยุกต์ในโครงการที่จะพัฒนาขึ้น  
ตัวอย่าง  
- การจัดท าโครงการสร้างศูนย์ความรู้ชุมชน ต้องท าการวิจัยเพื่อหาคาตอบที่จาเป็นสาหรับด าเนินโครงการที่มี
ประสิทธิภาพ อาทิ (1) สัดส่วนและขนาดห้องส าหรับเก็บชุดการเรียนการสอน คูหารายบุคคล (Individual 
Booth) และจ านวนหิ้งหรือชั้นหนังสือหรือเอกสารที่จ าเป็นต่อผู้ใช้ (2) จ านวนหนังสือ ชุดการเรียนการสอน 
สื่อเดี่ยว และอุปกรณ์ที่จ าเป็นส าหรับให้บริการตามสัดส่วนกับจ านวนนักเรียน (3) สภาพแวดล้อมทางกายภาพ
และการจัดบรรยากาศที่เอื้อต่อการศึกษาด้วยตนเอง เป็นต้น 
การออกแบบ พัฒนาและสร้างหรือปรับปรุงนวัตกรรมการศึกษาใหม่เพ่ือให้ได้ต้นแบบชิ้นงานนวัตกรรม 
(Innovative Prototype) สารสรุป ระเบียบ ระบบ กระบวนการ วิธีการและสิ่งประดิษฐ์ เพ่ือนามาใช้ทางการ
ศึกษาให้มีประสิทธิภาพสูงขึ้น  
2. การวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนาจ าแนกประเภทตามการนาผลไปใช้  
    เมื่อจ าแนกประเภทตามลักษณะการน าผลไปใช้ Darius Mahdjoubi นักวิจัยแห่ง IC² Institute, Austin, 
Texas จ าแนกการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา ออกเป็น 4 ประเภท คือ R&D ในฐานะกิจกรรม กระบวนทัศน์
นวัตกรรม เครื่องมือร่วมในการออกแบบและพัฒนา และในฐานะแหล่งความคิด  
    2.1 การวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนาในฐานะชุดกิจกรรม (R&D as a Set of Activities) ตามสารสรุปนี้ R&D 
เป็นวิธีการสืบหาความรู้ใหม่โดยผ่านกระบวนการที่เรียกว่า ชุดกิจกรรม (Set of Activities) สามขั้นตอน คือ 



(1) การวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนาพ้ืนฐาน (2) การวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนานวัตกรรมใหม่ (3) การวิจัยประยุกต์เพ่ือ
พัฒนานวัตกรรมใหม่ และ (4) การผลิตสินค้าและผลิตภัณฑ์เพ่ือจ าหน่ายหรือเผยแพร่เป็นจานวนมาก  
    2.2 การวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนาในฐานะกระบวนทัศน์นวัตกรรม (R&D as a Paradigm of Innovation) 
เป็นการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา เพ่ือสร้างนวัตกรรมตามกระบวนทัศน์ที่ได้พัฒนาและปรับเปลี่ยนตามยุคสมัย 
ขึ้นอยู่กับความเจริญทางวิทยาการ Dr. Darius Mahdjoubi จ าแนกกระบวนทัศน์นวัตกรรมออกเป็น 5 
กระบวนทัศน์จากอดีตถึงปัจจุบัน คือ  
          2.2.1. ยุคประดิษฐ์แบบลองผิดลองถูก (Trial and Error-Semi-Systematic) เป็นยุดประดิษฐ์
เครื่องจักรขนาดใหญ่ อาทิ เครื่องจักรไอน้ า 
2.2.2 ยุคประดิษฐ์แบบเป็นระบบ (Systematic invention): เป็นยุคที่มีการจัดระบบในการ 
ประดิษฐ์ ได้แก่ การประดิษฐ์ไฟฟ้าและหลอดไฟ  
2.2.3 ยุคประดิษฐ์โดยใช้วิจัยและพัฒนา (Research and Development - R&D): เป็นยุค 
ที่การประดิษฐ์คิดค้นต้องผ่านกระบวนการวิจัยเต็มรูปแบบ โดยมีการทดสอบทดลองก่อนน าไปใช้จริง อาทิ การ
พัฒนาระเบิดปรมาณู จรวด และคอมพิวเตอร์  
2.2.4 ยุคประดิษฐ์เทคโนโลยีและพัฒนาการตลาด (Technology and Market  
Development – T&C): เป็นยุคพัฒนาเทคโนโลยีและน ามาใช้ทางการค้าและมีการพัฒนาการตลาดอย่างเป็น
ระบบ ได้แก่ การประดิษฐ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล  
2.2.5 ยุคประดิษฐ์เทคโนโลยีที่ผู้ใช้เป็นผู้สร้างเนื้อหาสาระเอง (User-Created Contents):  
เป็นยุดที่เกิดโปรแกรมสาธารณะที่ผู้ใช้สามารถน ามาใช้ได้โดยไม่ต้องเสียค่าลิขสิทธิ์ได้แก่ Linux, Wikipedia, 
You-Tube และ Face-book. 
             จากการจ าแนกการพัฒนานวัตกรรมตามกระบวนทัศน์ทั้ง 5 ยุค จะเห็นว่า การวิจัยเชิงวิจัยและ 
พัฒนาเป็นกระบวนทัศน์หนึ่งที่เกิดขึ้นหลังจากการปฏิวัติทางอุดสาหกรรม ดังนั้น การพัฒนานวัตกรรมจึงเกิด
ได้หลายระบบหรือกระบวนทัศน์ ทุกระบบล้วนได้รับอิทธิพลจากการพัฒนานวัตกรรมที่เกิดข้ึนก่อนและ
นวัตกรรมที่เกิดขึ้นในเวลาเดียวกัน  
2.3 การวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนาในฐานะเครื่องมือร่วมการออกแบบและการพัฒนา การเป็นเครื่องเมื่อร่วมใน
การออกแบบและพัฒนา (R&D as a Counterpart for Design and Development: D&D) เป็นการน า 
R&D มาท าให้การออกแบบ (Design) และการพัฒนา (Development) มีคุณภาพยิ่งขึ้น เพราะ R&D มี
ขั้นตอนตรวจสอบคุณภาพของการออกแบบและพัฒนาที่มีประสิทธิภาพมากกว่าการออกแบบและพัฒนาเพียง
อย่างเดียว  
การเปรียบเทียบ R&D กับ D&D อาจพิจารณาตัวอย่างดังต่อไปนี้ (Darius Mahdjoubi, 2008) คือ การ
ประดิษฐ์ระเบิดปรมาณู เครื่องบิน และหลอดไฟฟ้า  
1) ระเบิดปรมาณู เป็นตัวอย่างที่ดีท่ีสุดของสิ่งประดิษฐ์ที่ใช้ R&D โดยไอสไตน์ (Albert Einstein)  
ท าการวิจัยพื้นฐานก่อน เพ่ือหาความจริงเกี่ยวกับปฏิกิริยาลูกโซ่ โดยไม่นึกถึงผลที่จะเกิดข้ึนจากการน า
ผลการวิจัยไปใช้ คือ การพัฒนาระเบิดปรมาณู นั่นคือ ท าการวิจัยก่อนแล้วน าผลการวิจัยมาพัฒนาเป็น
นวัตกรรม  
  
   
2) การประดิษฐ์เครื่องบิน เป็นตัวอย่างที่ดีของการออกแบบและพัฒนา พ่ีน้องตระกูลไรท์  



(The Wright Brothers) ตั้งเป้าหมายที่จะสร้างอากาศยานที่หนักกว่าอากาศตั้งแต่วันแรกที่เกิดความคิด
ประดิษฐ์เครื่องบิน พวกเขาได้ออกแบบและพัฒนาจนสามารถประดิษฐ์เครื่องบินที่บินได้จริงๆ  
3) การประดิษฐ์หลอดไฟฟ้าเป็นอีกตัวอย่างของการออกแบบและพัฒนา เมื่อเอดิสัน (Thomas  
Alva Edison) เกิดความคิดที่จะประดิษฐ์แหล่งท าความสว่างจากไฟฟ้า (หลอดไฟ) ขึ้นเพ่ือแทนแหล่งสว่างจาก 
น้ ามัน (ตะเกียง) จนประสบความส าเร็จ  
จะเห็นได้ว่า D&D มักจะเริ่มจากความคิดท่ีจะสร้างผลิตภัณฑ์ขึ้นมาหนึ่งชิ้น แล้วด าเนินการออกแบบและ
พัฒนาเพื่อสร้างผลิตภัณฑ์นั้นขึ้นมา เช่น การสร้างเครื่องวัดความสูงของท้องฟ้า หรือความลึกของทะเล เป็น
ต้น.  
2.4 การวิจัยและพัฒนาในฐานะแหล่งจุดประกายความคิดพัฒนานวัตกรรม การเกิดธุรกิจมักจะมีรูปแบบการ
พัฒนาจากจุดเริ่มคิดที่มีท่ีมาจากหลายแหล่ง คือเป็นแหล่งจุดประกายความคิด (R&D as a Source of Idea) 
ที่น าไปสู่การสร้างนวัตกรรม 
  
โดยพอจะจ าแนกแหล่งจุดประกายความคิดในการพัฒนานวัตกรรมได้ 12 ความคิดดังนี้  
 1) การวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา (Research and Development-R&D)  
 2) การประดิษฐ์และจดสิทธิบัตร (Invention and Patent) เป็นการพัฒนาแนวคิดการประดิษฐ์
นวัตกรรมใหม่เพ่ือนาไปสู่การจดสิทธิบัตร  
 3) การออกแบบและการพัฒนา (Design and Development-D&D) แบบเดินหน้า (Forward 
Design) เป็นความคิดการออกแบบและพัฒนา  
 4) การออกแบบและพัฒนาแบบย้อนรอย (Reverse Design) ด้วยการคัดลอก เลียนแบบและ
ปรับเปลี่ยน เช่น นโยบายของบริษัท Matsushita ที่ผลิตสินค้ายี่ห้อ National, Panasonic ที่ไม่มีนโยบาย
คิดค้นหรือประดิษฐ์นวัตกรรมเอง แต่จะน าสิ่งที่มีผู้ประดิษฐ์แล้ว มาวิจัยและพัฒนาให้ดีขึ้น  
        5) การวิจัยตลาด (Extensive Market Research) เพ่ือเสาะแสวงหาลู่ทางใหม่ของการด าเนินธุรกิจ 
หรือการเปลี่ยนแปลงสังคมและประชากร เป็นต้น  
        6) การรับผลย้อนกลับ (Feedbacks) เป็นการส ารวจความคิดเห็นและความพึงพอใจจากลูกค้า 
พนักงาน ผู้ขายส่ง ผู้ขายปลีก เพื่อค้นหาความต้องการของผู้บริโภคท่ีฝังลึกหรือยังไม่แสดงออก  
      7) ประสบการณ์เดิม (Previous Experience) ได้แก่ประสบการณ์การท างาน งานอดิเรกของ
ผู้ประกอบการ  
     8) ความคิดสร้างสรรค์รายบุคคล กลุ่มหรือองค์กร (Individual, Group and Organizational  
Creativity) ได้แก่ ความคิดริเริ่มสิ่งใหม่ อาทิ การคิดแบบแยบยล แผนผังสารสรุป การอุปมาอุปมัยและการ
ระดมความคิด  
    9) ความคิดเชิงสัญลักษณ์ (Symbiotic Ideas) ได้แก่ การรวมความคิดสองอย่างหรือมากกว่าเพ่ือพัฒนา
สารสรุปใหม่  
    10) แรงจรรโลงใจจากธรรมชาติ (Innovation Inspired by Nature) เน้นความคิดธุรกิจใหม่ด้วยการ
สังเกตปรากฏการณ์ธรรมชาติ เช่น สินค้าทางชีวภาพ อาหารและยา  
    11) กฎระเบียนใหม่ (New regulations) ได้แก่ การนากฎ ระเบียบที่เกี่ยวข้องมาสร้างดลบันดาลใจสร้าง
สารสรุปใหม่  
    12) ความคิดบังเอิญ (Eureka and Serendipity) เป็นความคิดนวัตกรรมที่เกิดจากเหตุการณ์ที่ไม่คาดฝัน
หรือเทวดาบอก  



               จะเห็นว่า R&D เป็นแหล่งความคิดหนึ่งก็จริง แต่เป็นแหล่งความคิดที่สนับสนุนและส่งเสริมสาร
สรุปอื่นท่ีกล่าวมาข้างต้น  
               โดยสรุป การจ าแนกประเภท การวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา จ าแนก (๑) ตามระดับการวิจัยที่
ครอบคลุม 3 ระดับ ได้แก่ การวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา พ้ืนฐาน การวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนาเพ่ือน าไปประยุกต์ 
และ การวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา เพ่ือพัฒนาการทดลอง และ (๒) จ าแนกตามลักษณะการน าผลการวิจัยไปใช้ 
4 ประเภท คือ R&D ในฐานะกิจกรรม กระบวนทัศน์นวัตกรรม เครื่องมือร่วมในการออกแบบและพัฒนา และ
ในฐานะแหล่งความคิด  
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