
การลงทะเบียนสื่อการเรียนการสอนของโรงเรียนสังกดักรุงเทพมหานคร 
 
 สํานักการศึกษา ได้เห็นความสําคัญของการควบคุมสื่อการเรียนการสอนในโรงเรียนสังกัด

กรุงเทพมหานคร จึงได้จัดทําแบบฟอร์มการลงทะเบียนสื่อการเรียนการสอนเพ่ือให้โรงเรียนทําการลงทะเบียนสื่อการ
เรียนการสอนที่ได้รับจัดสรรจากสํานักการศึกษา สํานักงานเขต หรือได้รับบริจาคจากหน่วยงานต่าง ๆ รวมทั้งสื่อการ
เรียนการสอนที่ครูผู้สอนผลติขึ้นมาใช้ประกอบการสอนในโรงเรียน (ถ้ามี)  รายละเอียดตามแบบฟอร์มทะเบียนสื่อการ
เรียนการสอน ที่แนบ 

 



ค ำอธิบำยกำรลงทะเบยีนสื่อกำรเรียนกำรสอน 
 

1. ล ำดับที่  หมายถึง  ล าดับการได้มาของสื่อการเรียนการสอน 

2. วัน/เดือน/ปี ท่ีได้รับ  หมายถึง  วัน/เดือน/ปี ที่ได้รับสื่อการเรียนการสอน 

3. ชื่อสื่อ  หมายถึง  ชื่อสื่อการเรียนการสอนที่โรงเรียนได้รับ 

4. ประเภทสื่อ  หมายถงึ  ประเภทสื่อการเรียนการสอน เช่น ชุดการสอน/ บัตรค า / แผ่นภาพ/ โปสเตอร์/ 
    สื่อสิ่งพิมพ์/ ชุดการทดลอง/ คู่มือครู/ สื่ออิเล็กทรอนิกส์/ วิดีทัศน์/ CAI  เป็นต้น 
5. รหัส  หมำยถึง  รหัสสื่อการเรียนการสอนตามด้วยจ านวนชิ้นวัสดุ เช่น แผนที่ รหัส LA001, LA002 เป็นต้น 

6. แหล่งท่ีมำกำรได้รับ  หมายถึง  แหล่งที่มาที่โรงเรียนได้รับสื่อการเรียนการสอน เช่น จากส านักการศึกษา/ 
    ส านักงานเขต/ บริจาค/ ผลิตใช้เอง เป็นต้น 

7. จ ำนวน  หมายถึง  จ านวนสื่อการเรียนการสอนที่โรงเรียนได้รับ 

8. ส่ือใช้ประจ ำที่  หมายถึง  สื่อการเรียนการสอนใช้สอนประจ าในชั้นเรียนหรือห้องเรียน เช่น ชั้นเรียน/ ห้องเรียน/ 
    ห้องพิเศษต่างๆ เป็นต้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



รหัสสื่อกำรเรียนกำรสอน 
 

 สัญลักษณ์ท่ีใช้เป็นรหัสแทนประเภทวัสดุสื่อการเรียนการสอน ตามท่ีสมาคมเพ่ือการสื่อสาร 
การศึกษา และเทคโนโลยี (Association for Educational Communications and Technology : AECT) 
(Tillin & Quinly. 1976 : 26-28) ได้ก าหนดไว้ 

         ประเภท      ชนิด    สัญลักษณ์ที่ใช้ (รหัส) 

 เกม     GA 
   - เกม   GM 
   - ปริศนา (Puzzle)   GP 
   - สิ่งเร้า (Simulation)   GS 

 ของจริง     RA 
   - ชื่อของวัตถุ   RO 
   - ของตัวอย่าง   RS 

 ชุดกำรสอน (Kit)   KA 
   - นิทรรศการ   KE 
   - ชุดการสอน   KT 
   - ชุดทดลอง   KL 
   - ชุดการสอนแบบโปรแกรม   KP 

 บัตรภำพ (Flash card)   HA 
   - บัตร   HC 

 แผนที่     LA 
   - แผนภูม ิ   CH 
   - แผนภูมิพลิก   CF 
   - แผนสถิติ   CG 
   - แผนภูมิแสดงความสูงต่ า   CR 
   - แผนภูมิผนัง   CW 

 แฟ้มข้อมูลคอมพิวเตอร์, มัลติมีเดีย   DA 
   - แฟ้มข้อมูล   DF 
   - โปรแกรม   DE 
  จัดตามรูปแบบของสื่อที่จัดเก็บ 
   - แบบแผ่น   DD 
   - แบบฮาร์ดิสก์ภายนอก   DH 

 



         ประเภท      ชนิด    สัญลักษณ์ที่ใช้ (รหัส) 

 วีดิทัศน์     VA 
   - แบบแผ่น   VD 
   - แบบฮาร์ดิสก์ภายนอก   VH 
 
 หุ่นจ ำลอง     EA 
   - หุ่นจ าลองเลียนแบบของจริง   EM 
   - หุ่นจ าลอง   EE 

 รูปภำพ     PA 
   - ภาพถ่าย   PP 
   - รูปภาพ   PI 
   - ภาพโปสการ์ด   PC 
   - ภาพโปสเตอร์   PT 
   - ภาพศึกษา (Study print)   PS 

 ลูกโลก     QA 
   - ลูกโลก   QG 
   - ลูกโลกแสดงความสูงต่ า   QR 
 
 
หมำยเหตุ  การลงรหัสในทะเบียนสื่อการเรียนการสอนให้ลงรหัสตามด้วยจ านวนชิ้นของวัสดุ  
        เช่น ภาพโปสเตอร์ PT001, PT002, PT003 เป็นต้น 
  
 
 
 
 
 
 



ทะเบียนสื่อการเรียนการสอน 

โรงเรียน...............................................................ส านักงานเขต........................................... 
 

วัน/เดือน/ปี                              ชื่อสื่อ         ประเภทสื่อ       รหัส      แหลง่ที่มาการได้รับ    จ านวน            ส่ือใช้ประจ าที่                หมายเหตุ 
               ที่ได้รับ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ล าดับ 
  ที่ 

วัน/เดือน/ปี 
   ที่ได้รับ 
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